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บทคัดยCอ 

เมื่อการพัฒนาประเทศอยู6ในภาวะที่สังคมโลกแข6งขันกันอย6างสูงเช6นในปCจจุบัน จึงตJองมีการเปลี่ยนกระแส

การศึกษาจากที่เปLนแบบระบบบริโภคนิยมอย6างผู Jอื ่นใหJเปLนกระแสที่ก6อใหJเกิดผลผลิตในทางสรJางสรรคQมากยิ ่งขึ้น 

อันเกิดจากความคิด สติปCญญา หรือวิธีการของการศึกษานั้น ๆ มีการคิด การประดิษฐQ การสรJางสรรคQผลงานใหม6 มิใช6 

คอยแต6เปLนผูJบริโภคจนทำใหJเกิดปCญหาทางสังคมอย6างที่เคยเปLนมา การศึกษานี้จึงมีวัตถุประสงคQเพื่อนำเสนอนวัตกรรม 

ดJานการจัดการเรียนการสอนที่สรJางคุณลักษณะของผูJเรียนยุคใหม6โดยใชJรูปแบบการสอนเชิงสรJางสรรคQ (CCPR Model)  

ซึ่งประกอบดJวย 1) การสอนคิดวิเคราะหQ ที่เนJนใหJผูJเรียนคิดวิเคราะหQ เขJาใจ เรียนรูJและเขJมแข็ง 2) การสอนคิดสรJางสรรคQ 

ที่สนับสนุนใหJผูJเรียนคิดใหม6 ฝhกทำงานใหม6 มีมุมมองใหม6 โดยเริ่มจากการมองสิ่งแวดลJอมรอบตัว หยิบประเด็นที่ควรไดJรับ

การพัฒนานำมาพัฒนาขึ้นใหม6 3) การสอนคิดผลิตภาพ ที่มุ6งเนJนใหJผูJเรียนไดJพัฒนางานขึ้นเองไดJและเปLนผลผลิตของตนเอง 

ไม6ว6าจะเปLนผลผลิตในเชิงความคิด งานวิชาการ สิ่งของต6าง ๆ และ 4) การสอนคิดรับผิดชอบ ที่เนJนความรับผิดชอบที่มีต6อ

ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลJอม โดยเริ่มจากกระบวนการใหJผูJเรียนเห็นปCญหาของสังคมแลJวแสวงหาทางแกJไขปCญหานั้น  

ซึ่งจะช6วยพัฒนาความคิด การสรJางสรรคQ การสรJางสิ่งใหม6อย6างมีความรับผิดชอบควบคู6กันไป เพื่อสรJางผูJเรียนยุคใหม6ที่

สามารถตJานทานกระแสบริโภคนิยมหรือเปLนผูJบริโภคอย6างชาญฉลาดไดJ ซึ่งจะเปLนทุนทางสังคมสำคัญในการขับเคลื่อน 

การพัฒนาประเทศและใชJเปLนเครื่องมือทางการศึกษาเพื่อพัฒนาผูJเรียนอย6างแทJจริง 
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Abstract 
 

           The development of a country is highly competitive globally; the educational system in modern 

days, therefore, is essentially in need of a change to become more practical and creatively inventive. 

That can be achieved by changing the educational trend in the system of consumerism to a system that 

produces creative results from the thinking process, intelligence, or a learning process that includes 

thinking, inventing, and creating new products instead of only waiting as a consumer until a crisis occurs, 

as it has done in the past. This academic journal aims at proposing a guideline to create characteristics 

of a modern learner through a creative teaching method called CCPR Model. This model consists of  

1) Critical mindset: an educational plan that focuses on the learners’ ability to analyze, understand, and 

critically process information. 2) Creative mindset: an educational plan that encourages learners to be 

inventive, learn new skills, and gain new perspectives. 3) Productive mindset, an educational plan that 

prepares learners to be self-efficient in productivity by encouraging them to develop new ideas, conduct 

academic research, and create new products. 4) Responsible mindset: an educational plan that teaches 

learners to be responsible to themselves, society, and the environment. It introduces them to existing 

social problems and encourages them to find and engage in solution-oriented activities. This teaching 

method emphasizes the development of thinking, creativity, and responsibility and the creation of 

modern learners who can resist the trend of consumerism or can be smart consumers. This important 

social asset will drive the development of the country and will be an educational tool to truly develop 

learners. 

 

Keywords: characteristics of modern learners, creative teaching methods  
 

บทนำ 

 ยุคศตวรรษที ่ 21 เปLนยุคแห6งนวัตกรรมและเทคโนโลยีอย6างกJาวกระโดด หลายประเทศจึงใหJความสำคัญ 

ในการพัฒนาคนในชาติของตนเองเพื่อใหJมีศักยภาพในการแข6งขัน ซึ่งปCจจัยแห6งความสำเร็จที่สำคัญ คือ ศักยภาพของระบบ

การศึกษาอันจะเปLนตัวชี้วัดความสำเร็จของระบบเศรษฐกิจ การศึกษาในหลายประเทศจึงไดJพัฒนาหลักสูตรที่เนJนสรJางใหJ

ผูJเรียนมีคุณลักษณะและทักษะที่จำเปLนเพื่อใหJอยู6รอดในสังคมยุคใหม6 Bellanca and Brandt (2010) กล6าวว6า การสรJางสรรคQ

นวัตกรรมจะกลายเปLนสิ่งที่สำคัญยิ่งทั้งในปCจจุบันและอนาคต ในการประชุมประจำป�ของ World Economic Forum (2020) 

ก็ไดJระบุลักษณะสำคัญของการศึกษา 4.0 ว6าดJวยทักษะที่จำเปLนสำหรับนวัตกรรม ไดJแก6 การแกJปCญหาที่ซับซJอน การคิด 

เชิงวิเคราะหQ การคิดสรJางสรรคQ และการวิเคราะหQเชิงระบบ ซึ่งสอดคลJองกับหลักการจัดการศึกษายุค 4.0 ของไทยตามกรอบ

แผนการศึกษาแห6งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ที ่เนJนทักษะ 3R8C ซึ ่งกำหนดใหJผู JเรียนตJองมีความสามารถในการอ6านออก  

เขียนไดJ และคิดเลขเปLน (3Rs) รวมทั้งมีความรูJดJานเนื้อหา ทักษะการปฏิบัติ และทักษะทางเทคนิค มีความสามารถใน 

การคิดอย6างมีวิจารณญาณ และแกJปCญหา ทักษะการสรJางสรรคQและนวัตกรรม ทักษะความร6วมมือและการทำงานเปLนทีม 

ทักษะความเขJาใจ ความต6างของวัฒนธรรม ทักษะดJานเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ทักษะอาชีพและการเรียนรูJ  

ความมีวินัย คุณธรรมและจริยธรรม (8Cs) (สุกัญญา แช6มชJอย, 2563) รวมทั ้งการส6งเสริมพัฒนาการสอนของครูใหJ 
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สอดคลJองกับยุทธศาสตรQชาติ พ.ศ. 2561-2580 เพราะหากการสอนของครูยังคงเนJนการถ6ายทอดวิชาความรูJในลักษณะสอน

ความรูJความจำเพื่อนำไปสอบ ย6อมส6งผลใหJผูJเรียนขาดทักษะการคิดวิเคราะหQ การคิดริเริ่มสรJางสรรคQ คิดไม6เปLนและไม6สามารถ

แกJปCญหาไดJ ดังนั ้นการขับเคลื ่อนประเทศดJวยนวัตกรรมก็เปLนไปไดJยาก Hellison (2003) กล6าวว6า ครูผู JสอนจะเปLน 

ผูJอำนวยความสะดวกในการเรียนและค6อย ๆ ลดบทบาทจากผูJสอนโดยตรงมาเปLนผูJใหJคำแนะนำช6วยเหลือเพื่อใหJผูJเรียนเรียนรูJ

ดJวยวิธีการของตนเอง ตัดสินใจในเรื่องคุณธรรมทางสังคมดJวยตนเอง ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนโดยใชJองคQความรูJเดิม 

ย6อมไม6เพียงพอต6อการพัฒนาคุณภาพทางการศึกษา ดJวยเหตุนี้จึงตJองมีการพัฒนาการจัดการศึกษาสำหรับผูJเรียนยุคใหม6 

เพื่อเตรียมพรJอมรับสถานการณQในอนาคต 

  การศึกษายุค 4.0 คือ การศึกษายุคผลิตภาพหรือผลผลิต เนื่องจากเปLนการจัดการศึกษาที่มุ6งเนJนการทำไดJและลงมือ

สรJางสรรคQผลผลิตเพื ่อสรJางนวัตกรรมใหม6 (เมธี ธรรมวัฒนา, 2560) ดังนั ้นหากจัดการศึกษาไดJตามหลักการนี้จะเปLน 

การกJาวทันเทคโนโลยีและกJาวพJนปCญหาสภาวะบริโภคนิยม รวมทั้งปCญหาเชิงโครงสรJางเศรษฐกิจ การเมืองและสังคม รูปแบบ

การสอนเชิงสรJางสรรคQ (CCPR Model) จึงเปLนนวัตกรรมดJานการจัดการเรียนการสอนที่มีความเหมาะสมในการนำไปใชJ

พัฒนาคุณลักษณะที่พึงประสงคQของผูJเรียนยุคใหม6 เนื่องจากมีจุดเนJนคือ การออกแบบการเรียนรูJที่เนJนการสรJางผลผลิตใน

ลักษณะตามใหJทันและกJาวไปขJางหนJาซึ่งสนองตอบตามหลักการจัดการศึกษายุค 4.0 อย6างเห็นไดJชัดเจน โดยการใหJผูJเรียน 

มีคุณลักษณะที่จะตJานทานกับกระแสบริโภคนิยมเปLนผูJบริโภคที่ชาญฉลาด เนJนสรJางกระบวนการคิดเชิงระบบและสรJางสรรคQ 

ประกอบดJวยการสอนคิด 4 แบบ ไดJแก6 1) criticality-based จะเนJนการคิดวิเคราะหQเปLนหลัก หลักคิดนี้เกิดจากความเปLน

สังคมผูJบริโภค จึงจำเปLนตJองสอนใหJเด็กรูJจักวิเคราะหQเลือกและมั่นใจในตนเอง 2) creativity-based เนJนการสนับสนุน

ส6งเสริมใหJผูJเรียนคิดอะไรใหม6 หรือฝhกใหJทำงานใหม6และมีทางเลือกที่เพิ่มขึ้นในกิจกรรมต6าง ๆ เพิ่มเติม จนแน6ใจว6าเกิดแนวคิด

ใหม6ในตัวผูJเรียน 3) productivity-based เนJนใหJผูJเรียนไดJสรJางผลงานขึ้นจากแนวคิดใหม6 แลJวแสวงหาวิธีการเพื่อใหJไดJผลงาน

และประเมินตรวจสอบจนแน6ใจในเชิงคุณภาพ และ 4) responsibility-based ซึ่งเนJนเรื่องของคุณธรรมจริยธรรม ทั้งการสอน 

การใหJทำตามและการทำตามแบบอย6างจนติดนิสัย ดังนั้นจะเห็นไดJว6ารูปแบบการสอนเชิงสรJางสรรคQจะทำใหJการศึกษามี

เป�าหมายที่ชัดเจนยิ่งขึ ้นและทำใหJเกิดการขับเคลื่อนกับผูJเรียน (ไพฑูรยQ สินลารัตนQ, 2554) เปLนการปรับเปลี่ยนระบบ 

การเรียนรูJใหJเอื้อต6อการสรJางคุณลักษณะของผูJเรียนยุคใหม6อย6างแทJจริง 

 

คุณลักษณะของผู/เรียนยุคใหมC  

 การเปลี ่ยนแปลงทางสังคมและเทคโนโลยีแบบกJาวกระโดดทำใหJว ิทยาการทางการศึกษาตJองปรับเปลี ่ยน  

สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษาจึงไดJดำเนินการจัดทำมาตรฐานการศึกษาของชาติ พ.ศ.2561 และมีสาระสำคัญสอดคลJอง

กับพระราชบัญญัติการศึกษาแห6งชาติ พ.ศ.2542 และแกJไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2545 ยุทธศาสตรQชาติระยะ 20 ป�  

พ.ศ. 2561-2580 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห6งชาติ พ.ศ. 2560-2565 และแผนการศึกษาแห6งชาติ พ.ศ. 2566-2570 

โดยมีจุดมุ 6งหมายเพื ่อใหJสถานศึกษาทุกแห6งใชJเปLนกรอบสำหรับการพัฒนาผู Jเรียนไปสู 6คุณลักษณะที ่พึงประสงคQของ 

การศึกษายุค 4.0 โดยพัฒนาใหJผูJเรียนเปLนบุคคลที่มีลักษณะ 3 ดJาน ไดJแก6 1) เปLนผูJเรียนรูJ มีความเพียร ใฝ�เรียนรูJ และมีทักษะ

การเรียนรู Jตลอดชีวิต เพื ่อกJาวทันโลกยุคดิจิทัลในอนาคต 2) เปLนผู Jร 6วมสรJางสรรคQนวัตกรรม มีความฉลาดทางดิจิทัล  

มีทักษะการคิดสรJางสรรคQ ทักษะขJามวัฒนธรรม สมรรถนะการบูรณาการขJามศาสตรQ เพื่อร6วมสรJางสรรคQและพัฒนานวัตกรรม 

3) เปLนพลเมืองที่เขJมแข็ง เปLนผูJมีความรักชาติ รักทJองถิ่น รูJรับผิดชอบ มีจิตสำนึก มีจิตอาสา มีส6วนร6วมในการพัฒนาชาติ  

อยู6ร6วมในสังคมไทยและประชาคมโลกอย6างสันต ิ

  ดังนั้นเพื่อใหJเกิดประโยชนQในเชิงนวัตกรรมดJานการศึกษาของไทย การจัดการเรียนการสอนตJองใหJผูJเรียนมีความรูJ

และความเขJาใจ สามารถวิเคราะหQไดJและทำงานเปLน โดยผูJเรียนแต6ละคนควรสรJางผลผลิตใหJไดJตามความเหมาะสมกับระดับ

การเรียนรูJ ผ6านกระบวนการสืบคJนหรือวิจัยแลJวเกิดการปฏบิัติที่นำไปสู6การสรJางผลผลิตออกมาใชJประโยชนQ อันเปLนจุดเริ่มตJน
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ของการมีนวัตกรรมใหม6 ๆ การจัดการเรียนการสอนที่จะสรJางคุณลักษณะของผูJเรียนยุคใหม6จึงตJองเสริมสรJางหลักการ 

คิดวิเคราะหQ การคิดสรJางสรรคQ การคิดผลิตภาพ รวมทั้งการรับผิดชอบต6อสังคม ซึ่งมีความสอดคลJองกับรูปแบบการสอน 

เชิงสรJางสรรคQ (CCPR Model) ที่มีการออกแบบการจัดการเรียนรูJที่ช6วยส6งเสริมการพัฒนาความคิด การสรJางสรรคQ การสรJาง

สิ่งใหม6อย6างมีความรับผิดชอบควบคู6กันไปเพื่อสรJางคุณลักษณะของผูJเรียนยุคใหม6ที่สามารถตJานทานกระแสบริโภคนิยมหรือ

เป Lนผ ู Jบร ิโภคอย6างชาญฉลาดได J ซ ึ ่งจะเป Lนท ุนทางส ังคมสำคัญในการขับเคล ื ่อนการพัฒนาประเทศและใช JเปLน 

เครื ่องมือทางการศึกษาเพื ่อพัฒนาผู Jเร ียนอย6างแทJจริง ตามแนวคิดการจัดการศึกษาเชิงสรJางสรรคQและผลิตภาพ  

(ไพฑูรยQ สินลารัตนQ, 2560) ดังภาพต6อไปนี้ 

 

ภาพ 1 

คุณลักษณะของผู0เรียนยุคใหม9  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ : ปรับปรุงจาก ไพฑูรยQ สินลารัตนQ. (2564). การคิดเชิงผลิตภาพการเรียนการสอนเพื่อสร0างผลิตและนวัตกรรม  

(น. 15). สำนักพิมพQแห6งจุฬาลงกรณQมหาวิทยาลัย.  

 

รูปแบบการสอนเชิงสร/างสรรคK (CCPR Model) 

 รูปแบบการสอนเชิงสรJางสรรคQ (CCPR Model) ประกอบดJวย การคิดวิเคราะหQ การคิดสรJางสรรคQ การคิด 

ผลิตภาพ และการคิดรับผิดชอบ มีรายละเอียดดังนี้ 

1. Critical Mind: การคิดวิเคราะหK  

    การคิดวิเคราะหQเปLนกระบวนการทางปCญญาที่เนJนใหJผูJเรียนพัฒนาการคิดอย6างมีเหตุผล คิดไตร6ตรองเพื่อตัดสินใจ

ว6าสิ่งใดควรเชื่อหรือควรทำ (Norris & Ennis, 1989) ซึ่งมีความซับซJอนมากกว6าความเขJาใจ มีกระบวนการคิดอย6างลึกซึ้งและ

ตJองใชJเหตุผลไม6ใช6การคาดเดา (Marzano & Kendall, 2007)  โดยยึดหลักของเหตุผลมากกว6าอารมณQ ไม6ใชJอคติส6วนตัว 

มาทำใหJการตัดสินใจเบี่ยงเบนไป (Kurland, 1995) จนสามารถดึงเอาความรูJ ความเขJาใจและประสบการณQเดิมออกมาใชJใน 
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การวิเคราะหQ สังเคราะหQ รับรูJปCญหา แกJปCญหาอย6างสรJางสรรคQและหาขJอสรุปเปLนกฎเกณฑQและนำกฎเกณฑQไปใชJไดJอย6างมี

ประสิทธิภาพ  

      จัดการเรียนการสอนอยCางไรให/ผู/เรียนม ีCritical Mind  

การคิดวิเคราะหQเปLนการคิดขั้นสูงที่ผูJเรียนตJองไดJรับการพัฒนาฝhกฝนอย6างเปLนขั้นตอนและต6อเนื่องผ6าน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูJบูรณาการ (วิชัย วงษQใหญ6 และ มารุต พัฒผล, 2562) ดังนั้นกิจกรรมที่จะช6วยส6งเสริมทักษะการคิด

วิเคราะหQ (อาภรณQ ใจเที่ยง, 2550) ควรมีลักษณะดังนี้  

1) Active learning เปLนกิจกรรมที่ผูJเรียนเปลี่ยนบทบาทจากผูJรับความรูJ (receivers) ไปสู6การสรJาง

ความรู J  (co-creators) โดย Cattaneo (2017) ได Jว ิเคราะหQเปร ียบเทียบวิธ ีสอนที ่ถ ือว 6าเป Lน active learning 5 ว ิธี  

ไดJแก6 1) problem-based 2) discovery-based, project-based 3) inquiry-based และ 4) case-based ซึ่งพบว6า แต6ละ

วิธีการสอนจะถูกนำไปใชJในระดับที่แตกต6างกันตามความสามารถของครูและพื้นฐานประสบการณQของนักเรียนโดยจำเปLนตJอง

มีการช6วยเหลือจากครูผูJสอนในทุกระดับชั้นการเรียนรูJ 

2) Construct เปLนกิจกรรมที่ผูJเรียนไดJคJนพบสาระสำคัญหรือองคQความรูJใหม6ดJวยตนเองอันเกิดจาก

การศึกษาคJนควJา ทดลอง แลกเปลี่ยนเรียนรูJและลงมือปฏิบัติจริง ทำใหJผูJเรียนเห็นความสำคัญของการเรียนรูJ ซึ่งนำไปสู6 

การเปLนบุคคลแห6งการเรียนรูJที่พึงประสงคQ (learning man) 

3) Resource เปLนกิจกรรมที่ผู JเรียนไดJเรียนรูJจากแหล6งเรียนรูJต6าง ๆ ที่หลากหลายทั้งบุคคลและ

เครื่องมือ ผูJเรียนไดJสัมผัสและมีความสัมพันธQกับสิ่งแวดลJอมทั้งที่เปLนมนุษยQ ธรรมชาติและเทคโนโลย ี

4) Thinking เปLนกิจกรรมที่ส6งเสริมกระบวนการคิด ผูJเรียนไดJฝhกคิดในหลายลักษณะ เช6น คิดคล6อง     

คิดหลากหลาย คิดละเอียด คิดชัดเจน คิดถูกทาง คิดกวJาง คิดลึกซึ้ง คิดไกล คิดอย6างมีเหตุผล เปLนตJน  

5) Happiness เปLนกิจกรรมที่ผูJเรียนไดJเรียนอย6างมีความสุข สนุกกับการเรียน การมีปฏิสัมพันธQแบบ

กัลยาณมิตรระหว6างผูJเรียนกับผูJสอนและผูJเรียนกับผูJเรียนเอง รวมทั้งไดJเลือกเรียนตามความถนัดของตัวเอง โดยผูJสอนจะคอย

ดึงศักยภาพของผูJเรียนออกมาเติมเต็ม (วิทยา วรพันธQ, 2562)  

6) Participation เปLนกิจกรรมที่ผูJเรียนมีส6วนร6วมในการวางแผนร6วมกันและมีโอกาสเลือกทำงานหรือ

คJนควJาในเรื่องที่ตรงกับความถนัด ความสนใจของตนเอง ทำใหJผูJเรียนมีความกระตือรือรJน มองเห็นคุณค6าของสิ่งที่เรียนและ

สามารถประยุกตQความรูJเพื่อนำไปใชJประโยชนQในชีวิตจริง 

7) Individualization เปLนกิจกรรมที่ผูJสอนใหJความสำคัญกับผูJเรียนในความเปLนเอกัตบุคคล ผูJสอน

ยอมรับในความสามารถ ความคิดเห็น ความแตกต6างระหว6างบุคคลของผูJเรียน  

8) Good Habit เปLนกิจกรรมที ่ผู JเรียนไดJพัฒนาคุณลักษณะนิสัยที ่ดีงาม เช6น ความรับผิดชอบ  

ความมีน้ำใจ ความมีระเบียบวินัย และลักษณะนิสัยในการทำงานร6วมกับผูJอื่น เปLนตJน 

 

2. Creative Mind: การคิดสร/างสรรคK 

     Blaskova (2014) กล6าวว6า ความคิดสรJางสรรคQเปLนทักษะหนึ่งที่สำคัญในศตวรรษที่ 21 บุคคลที่มีความคิด

สรJางสรรคQสูงจะมีสมรรถนะในเชิงการแข6งขันสูงตามไปดJวย นักวิชาการไดJนิยามความคิดสรJางสรรคQว6าเปLนความสามารถ 

ในการผลิตหรือพัฒนางาน ทฤษฎี เทคนิค ความคิด จินตนาการหรือการแสดงออกของบุคคล (VandenBos, 2007) ที่เกิดจาก

การเอาความรูJและประสบการณQมารวบรวมเปLนความคิด ตั้งเปLนสมมติฐาน แลJวทำการทดสอบเพื่อรายงานผลสิ่งใหม6ที่คJนพบ 

(Torrance, 2008) ความคิดสรJางสรรคQจึงมีคุณค6าต6อสังคมและสิ่งแวดลJอมเพราะเปLนความคิดหรือผลิตภัณฑQที่เปLนตJนฉบับ  

มีมูลค6าและนําไปใชJไดJ (Csikszentmihalyi & Wolfe, 2014) และที่สำคัญความคิดสรJางสรรคQเปLนสิ่งที่สามารถฝhกฝนและ

พัฒนาใหJสูงขึ ้นไดJ (ทวีศักดิ ์ จินดานุรักษQ, 2558; De Bono, 2007) เพราะความคิดสรJางสรรคQนั ้นไม6ใช6พรสวรรคQ แต6ถูก 
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หล6อหลอมจากความรูJและความเชี่ยวชาญที่เพิ่มขึ้นตามปCจจัยดJานเวลาและการผ6านประสบการณQที่ไดJพบเห็นของตนเอง  

(Livingston, 2010) ดังนั้น การจัดประสบการณQที่เหมาะสมย6อมเปLนการเริ่มตJนวางรากฐานที่มั่นคงสำหรับการพัฒนาความคิด

สรJางสรรคQในวัยต6อมา สอดคลJองกับ Torrance (2005) ไดJเนJนย้ำว6า การฝhกความคิดสรJางสรรคQจำเปLนตJองจัดสภาพแวดลJอม

เพื่อตอบสนองใหJเด็กมีความพยายามอย6างต6อเนื่องที่จะฝhกฝนความคิดสรJางสรรคQไดJดียิ่งขึ้น 

     จัดการเรียนการสอนอยCางไรให/ผู/เรียนม ีCreative Mind  

แนวทางการจัดการเรียนการสอนเพื่อส6งเสริมความคิดสรJางสรรคQ ประกอบดJวย 

1) ชักชวนให/สงสัย โดยการสรJางสถานการณQปCญหาใหJผู Jเรียนสงสัย เพื ่อกระตุ JนใหJผู Jเรียนเกิด 

ความสนใจในสิ่งที่จะเรียนรูJ ซึ่งอาจจะใชJบทบาทสมมติ การสรJางสถานการณQ การใชJคำถาม หรือการระดมสมองเปLนเครื่องมือ 

2) ใสCใจความแตกตCางและใช/กิจกรรมที่หลากหลาย ทฤษฎีพหุปCญญาของ Howard (2007) ไดJกล6าว

ว6า เชาวQปCญญาในแต6ละดJานของมนุษยQไม6ไดJทำงานแยกจากกันและมีการผสมผสานการใชJสติปCญญาดJานต6าง ๆ เขJาดJวยกัน 

ดังนั้นการจัดการเรียนรูJจึงตJองมีวิธีการที่สอดคลJองกับความถนัดในการใชJสมองเรียนรูJที่มีความหลากหลาย เนJนใหJผูJเรียน

ปฏิบัติและมีการบูรณาการในตนเองและมีคำตอบที่หลากหลาย การจัดการเรียนรูJแบบบูรณาการสู6พหุปCญญา เช6น การจัด 

การเรียนรูJแบบหมวก 6 ใบ, problem-based, project-based, inquiry-based หรือ collaborative learning ตลอดจน

การใชJเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรูJผ6าน web tool เช6น classroom, social media, chat room, blog, Facebook  

3) ใช/คำถามกระตุ/นให/คิด การใชJคำถามที่ดีควรมีการเตรียมสถานการณQล6วงหนJาเพราะจะสามารถทำ

ไดJตามลำดับความยากง6ายของเนื ้อหา ที ่สำคัญผู JสอนตJองเป¥ดโอกาสมีเวลาคิดก6อนตอบคำถาม อย6าด6วนเฉลยคำตอบ  

ในขณะเดียวกันตJองเป¥ดโอกาสใหJผูJเรียนไดJเปLนผูJตั้งคำถาม 

4) ใช /ป |ญญาพ ิช ิตป |ญหา  Kotelnikov (2011) ได Jกล 6าวว 6า  องค Qประกอบท ี ่จะทำให J เกิด 

ความคิดสรJางสรรคQมี 3 ประการ คือ (1) resources เปLนตJนทุนเดิมของบุคคลดJานความรูJ ประสบการณQและการเขJาถึงขJอมูล

และแหล6งความรูJต6าง ๆ (2) creative thinking การคิดสรJางสรรคQ การคิดนอกกรอบ และสามารถเชื่อมโยงเขJากับความคิดเดิม

และเกิดความคิดใหม6ขึ้น (3) internal motivation แรงจูงใจภายในหรือความรูJสึกแรงกลJา ทั้ง 3 ส6วนนี้เปLนจุดกำเนิดของ

ความคิดสรJางสรรคQ ซึ่งตJองอาศัยตJนทุนดJานปCญญาความรูJและประสบการณQเดิมเสริมต6อดJวยความคิดใหม6บวกแรงจูงใจเพื่อใหJ

ผูJเรียนเกิดความคิดใหม6 ๆ ไดJอย6างสรJางสรรคQ 

5) การแลกเปลี่ยนเรียนรู/ การแลกเปลี่ยนประสบการณQทั้งภายในและภายนอกโรงเรียนจะทำใหJ

ผูJเรียนไดJเป¥ดโลกทัศนQ เปLนประสบการณQที่ผูJเรียนจะไดJรับทั้งในดJานทักษะความรูJและทักษะชีวิต David (2011) กล6าวว6า  

การเรียนรูJแบบไดJรับประสบการณQตรงนั้นจะทำใหJผูJเรียนสามารถที่จะสรJางความรูJใหม6จากการแกJปCญหาไดJอย6างแทJจริงและ

เชื่อมโยงเขJากับสถานการณQในโลกแห6งความเปLนจริงไดJ  

6) ให/ลงมือทำ ทักษะเปLนความชำนาญในสิ่งที่ตนถนัดหรือมีความสามารถ การจัดใหJผูJเรียนไดJเรียนรูJ

จากการปฏิบัติลงมือทำซ้ำ ๆ จนเกิดความชำนาญเปLนอีกวิธีหนึ่งที่จะช6วยใหJผูJเรียนมีความคล6องแคล6วในการคิดและการลงมือ

ทำจนเกิดทักษะใหม6 ๆ ไดJเสมอ  

7) นำเสนอผลงาน การที่ใหJผูJเรียนฝhกนำเสนอผลงาน หาวิธีการสื่อสารกับผูJรับสารโดยผ6านช6องทาง

ของสื่อ คิดวิธีการนำเสนอที่จะทำใหJผูJฟCงสนใจและเขJาใจชัดเจนนั้นเปLนกลวิธีที่จะช6วยใหJผูJเรียนเกิดความคิดสรJางสรรคQและ

พัฒนาทักษะที่เปLนเอกลักษณQของตนในการนำเสนอไดJอย6างมีประสิทธิภาพ 

8) ใช/การได/อยCางเหมาะสม การนำไปใชJเปLนเป�าหมายปลายทางที่ตJองการใหJเกิดกับผูJเรียน สิ่งสำคัญ 

ที่พึงม ีคือ ความรับผิดชอบต6อสังคม เพราะผลผลิตในทางที่ถูกตJองสามารถเปลี่ยนแปลงไปสู6ความกJาวหนJาไดJมาก  
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3. Productive Mind: การคิดผลิตภาพ 

      การคิดผลิตภาพมุ6งเนJนในเรื่องของความเปLนนวัตกร (innovator) ซึ่งหมายถึง ผูJริเริ่ม ประดิษฐQ คิดคJน สรJางสรรคQ 

และสนับสนุนใหJเกิดเทคนิควิธีการ รูปแบบ เครื่องมือ กระบวนการหรือผลงานที่เปLนนวัตกรรมสำหรับใชJในการปฏิบัติงานของ

ตนเอง ซึ่งปรีดา ยังสุขสถาพร (2561) ไดJกล6าวว6า นวัตกรจะมีทักษะดJานการคิดที่สำคัญคือ การคิดผลิตภาพ และชัยวัฒนQ  

สุทธิรัตนQ (2560) กล6าวว6า ความคิดผลิตภาพ เปLนความคิดเชิงรูปธรรมที่มีการคิดวิเคราะหQและความคิดสรJางสรรคQเปLนฐาน  

เปLนความคิดที่ไม6ไดJเกิดขึ้นง6าย ๆ ตJองอาศัยการฝhกฝนผ6านการทำงานอย6างเปLนระบบและมีความมุ6งมั่นในการทำงานจน 

ประสบความสำเร็จ สอดคลJองกับไพฑูรยQ สินลารัตนQ (2564) ที่กล6าวว6า ผูJมีความคิดเชิงผลิตภาพจะเนJนการสรJางงานที่เปLน

รูปธรรม คำนึงถึงผลผลิตเปLนหลัก มีวิธีในการสรJางผลงานใหJสำเร็จ ดังนั้นการส6งเสริมใหJบุคคลคิดนวัตกรรมไดJนั้นจึงจำเปLนที่

จะตJองไดJรับการฝhกฝนจนพฤติกรรมฝCงลึกกลายเปLนทักษะ (Nelson, 2012) 

จัดการเรียนการสอนอยCางไรให/ผู/เรียนมี Productive Mind  

การจัดการเรียนการสอนใหJผูJเรียนเกิดการคิดผลิตภาพ สิ่งที่สำคัญที่สุดคือ ครูตJองมีบทบาทในการส6งเสริม

ผูJเรียนใหJนำความรูJสู6การผลิต เปLนครูผูJเอื้อใหJสรJางความรูJ (conceptualization) โดยเนJนใหJผูJเรียนเรียนรูJอย6างมีความหมาย 

ใหJผูJเรียนไดJฝhกฝนปฏิบัติจากกิจกรรมภายใตJแหล6งเรียนรูJที่หลากหลาย สอดคลJองกับแนวคิดของ Bloom (1972) ที่กล6าวถึง 

แนวคิดดJานทักษะพิสัยที่มุ6งเนJนในดJานของทักษะการปฏิบัติในการผลิตผลงานหรือการสรJางสรรคQผลงานใหม6 เปLนการถ6ายโอน

กระบวนการคิดสรJางสรรคQไปสู6การออกแบบสรJางสรรคQผลงานออกมา และใหJผูJเรียนหมั่นฝhกฝนสม่ำเสมอ เพราะเมื่อไดJรับ 

การอบรมและฝhกฝนมาอย6างดีจะช6วยใหJผู Jเร ียนเกิดการเปลี ่ยนแปลงทางทัศนคติและพฤติกรรม จนเกิดทัศนคติที ่ดี 

ในการทำงานและการสรJางผลงานมีประสิทธิภาพ (Darra, 2006) ซึ่งการจัดการเรียนการสอนใหJผูJเรียนเกิดการคิดผลิตภาพ  

มีลักษณะดังต6อไปนี้ 

1) การเรียนรู/จากสถานการณKจริง (situation-based learning) โดยเนJนใหJผูJเรียนไดJฝhกฝนและ

ปฏิบัติงานจริง ใชJกระบวนการแกJปCญหาจากสถานการณQที่ซับซJอนและใหJอิสระทางความคิดและมีปฏิสัมพันธQกับผูJเรียน 

ใชJคำถามที่เนJนการกระตุJนและดึงความสามารถของผูJเรียนออกมา เพื่อใหJสามารถผลิตชิ้นงานใหม6 ๆ ไดJ  

2) การเรียนรู /แบบนำตนเอง (self-directed learning) โดยใหJผู JเรียนวิเคราะหQความตJองการ  

การตั้งเป�าหมาย การหาผูJสนับสนุนและแหล6งความรูJดJวยตนเอง ผูJเรียนจะรับผิดชอบในการวางแผนปฏิบัติและการประเมินผล

ความกJาวหนJาในการเรียนของตนเอง ส6วนผูJสอนมีบทบาทในการกระตุJน แนะแนว และช6วยเหลือ  

3) การเร ียนรู /แบบรCวมมือ (collaborative learning) โดยเนJนใหJผ ู J เร ียนไดJทำงานเปLนกลุ6ม 

ช6วยเหลือสนับสนุนซึ่งกันและกัน บทบาทของสมาชิกทุกคนมีความชัดเจนและทำงานไปพรJอมกัน รวมทั้งสามารถแลกเปลี่ยน

ความคิดซึ่งกันและกันไดJตลอดเวลา และจากงานวิจัยของ Hasan et al. (2019) ที่ไดJศึกษาผลของการจัดการเรียนรูJที ่ใชJ 

วิธีการสอนแบบร6วมมือที่หลากหลาย พบว6า เปLนวิธีการสอนที่สามารถพัฒนาความคิดสรJางสรรคQ ความสนใจในการเรียนของ

นักเรียนและนำไปสู6การสรJางชิ้นงานที่สรJางสรรคQไดJ 

4) การเรียนรู /แบบโครงงาน (project-based learning) การจัดการเรียนรู JแบบโครงงานเปLน

กระบวนการที่สามารถนำมาใชJส6งเสริมการคิดผลิตภาพไดJเปLนอย6างดี เนื ่องจากการเรียนรู JแบบโครงงานผูJเรียนจะเปLน

ผูJออกแบบ วางแผน ดำเนินงานตามแผน จนกระทั่งไดJผลงานรวมทั้งเผยแพร6ผลงาน (Patton & Robin, 2012) เปLนการจัด

กิจกรรมที่เนJนการสรJางประสบการณQตรงใหJผูJเรียนเกิดการเรียนรูJ โดยใชJกระบวนการกลุ6มสัมพันธQในการจัดทำกิจกรรมต6าง ๆ 

ซึ่งจะทำใหJไดJฝhกทักษะการคิด การลงมือทำ การนำเสนอผลงานเพื่อใหJผูJอื่นไดJทราบว6าผลงานที่นำเสนอนั้นมีพื้นฐานความคิด

จากอะไร มีกระบวนการผลิตอย6างไรและสามารถนำไปใชJประโยชนQอะไร โดยเนJนที่ผูJเรียนสามารถผลิตชิ้นงานเพื่อจำหน6ายไดJ 

เปLนการพัฒนาทักษะความเปLนผู JประกอบการใหJกับผู Jเรียน และการจัดกิจกรรมกระตุ Jนจากภายใน เช6น การประกวด  
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การแข6งขัน เพื่อสรJางบรรยากาศกระตุJนใหJผูJเรียนเกิดความสนใจที่จะผลิตชิ้นงานนั้นใหJสำเร็จ ซึ่งกระบวนการเรียนรูJเพื่อใหJ

ผูJเรียนสามารถสรJางผลงานหรือชิ้นงานไดJ จัดเปLนกระบวนการที่สำคัญของการเรียนรูJเชิงผลิตภาพ (Hidayat, 2015) 

 

4. Responsible Mind: การคิดรับผิดชอบ  

      ความรับผิดชอบเปLนเรื่องสำคัญที่มนุษยQทุกคนตJองมีอยู6ในจิตสำนึกทั้งต6อตนเองและสังคม เพื่อสรJางความสงบสุข

ของมนุษยชาติ การศึกษาจึงถูกมองว6าเปLนเครื ่องมือที่เหมาะสมในการปลูกฝCงคุณธรรม จริยธรรมและลักษณะที่ดีงาม  

ดังนั้นสถาบันการศึกษาและครูผูJสอนในโรงเรียนจึงมีบทบาทสำคัญในการสรJางผูJเรียนใหJมีคุณลักษณะที่พึงประสงคQตาม 

ความคาดหวังของสังคม  

     จัดการเรียนการสอนอยCางไรให/ผู/เรียนมี Responsible Mind 

   การจัดการเรียนการสอนเพื่อสรJางการคิดรับผิดชอบ ตJองปลูกฝCงตั้งแต6วัยเด็กเพื่อใหJความรับผิดชอบฝCงอยู6

ในตัวของผูJเรียน และตJองเกิดจากความร6วมมือระหว6างผูJเรียนกับครู รวมทั้งความสัมพันธQของโรงเรียน ชุมชน และหน6วยงาน

ต6าง ๆ ในสังคม นอกจากนี้บรรยากาศของโรงเรียนควรเต็มไปดJวยความสนุก ความรักและเมตตา เมื่อผูJเรียนและครูไดJมา

พบปะกันภายใตJบรรยากาศแบบนี้ก็จะทำใหJเกิดการเปลี่ยนแปลงไดJง6าย ซึ่งครูผูJสอนจะเปLนผูJมีบทบาทสำคัญในการทำใหJ

ผู JเรียนมีปฏิสัมพันธQกับสิ่งแวดลJอมและมีประสบการณQตรงใหJมากที่สุด เพราะการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปLนผลมาจาก

ประสบการณQและการมีปฏิสัมพันธQระหว6างตนเองและสิ่งแวดลJอมรอบตัว (Driscoll, 2000) สอดคลJองกับงานวิจัยของ 

ธีระเกียรติ เจริญเศรษฐศิลป§ (อJางถึงใน อาจอง ชุมสาย ณ อยุธยา, 2553) ที่พบว6า ปCจจัยโดยตรงที่ทำใหJเกิดพฤติกรรมและ

นิสัยที่ดีงาม คือ บรรยากาศที่ดี ซึ ่งจะทำใหJเกิดการบริหารภายในหJองเรียนที่ดีและนิสัยที่ดีก็จะส6งผลใหJเกิดผลสัมฤทธิ์ 

ทางวิชาการเช6นเดียวกัน รวมทั้งการศึกษาของ Duckworth & Seligman (2005) ที่พบว6า การมีวินัยในตนเองสามารถทำนาย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูJเรียนไดJ ทั้งนี้เพราะวินัยในตนเองโดยเฉพาะดJานความรับผิดชอบจะเปLนการบังคับควบคุม

นักเรียนใหJรูJจักปฏิบัติตามกฎระเบียบและขJอบังคับใหJนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนที่ดีและเปLนไปตามความคาดหวังที่ตั้งไวJ  

  ดังนั้นจะเห็นไดJว6า การสรJางการคิดรับผิดชอบไดJนั้นตJองไดJรับความร6วมมือจากครอบครัวและโรงเรียน

รวมทั้งสิ่งแวดลJอมที่เหมาะสม การใหJโอกาสผูJเรียนไดJเรียนรูJสิ่งต6าง ๆ ดJวยตนเองเพื่อเก็บขJอมูลเขJาไปสรJางเปLนโครงสรJาง

ความรูJในสมอง ใหJผูJเรียนจดจำจนตกผลึกแลJวปฏิบัติไปจนเกิดความเคยชนิในการมีวินัยและความรับผิดชอบไดJในที่สุด    

   

การนำรูปแบบการสอนเชิงสร/างสรรคK (CCPR Model) ไปใช/ในการจัดการเรียนการสอน 

 ขJอมูลรูปแบบทั้ง 4 คิดขJางตJน ผูJเขียนจึงไดJทำการสังเคราะหQเปLนขั้นการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 คิดพิชิตป|ญหา (criticality-based) เปLนขั้นนำในการสอนซึ่งเริ่มตJนจากการเชื่อมโยงความรูJเดิมกับความรูJ

ใหม6เพื่อเปLนการทบทวนเนื้อหาเดิมที่เคยศึกษาผ6านมาแลJว โดยการนำเสนอสถานการณQปCญหา ประเด็นคำถามหรือกรณีศึกษา 

และครูผูJสอนตJองใชJคำถามกระตุJนความคิดใหJผูJเรียนเกิดความขัดแยJงทางปCญญาเพื่อมุ6งเนJนใหJผูJเรียนเกิดการคิดขั้นสูงและคิด

วิเคราะหQมีการเชื่อมโยงประสบการณQที่หลากหลาย เช6น เนื้อหาที่ใชJสอนคือเรื่องสิ่งแวดลJอม ก็หยิบยกสถานการณQปCญหา 

ดJานสิ ่งแวดลJอม ซึ ่งสามารถนำเสนอเปLนคลิป ภาพ วีดิทัศนQ หรือสื ่อต6าง ๆ ไดJอย6างหลากหลาย จากนั ้นใหJผู JเรียนไดJ  

ระบุความสำคัญ หลักการ ความสัมพันธQเชิงเหตุผลของปCญหาที่เกิดขึ้นเชื่อมโยงกับเหตุการณQที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจำวัน 

โดยครูจะทำหนJาที่เปLนที่ปรึกษา อำนวยความสะดวก จะไม6บอกคำตอบหรือสอนทฤษฎีโดยตรงทันที แต6มีบทบาทกระตุJน 

การคิดของผูJเรียนผ6านคำถามปลายเป¥ด การซักถามหรือตั้งประเด็นต6าง ๆ และสรุปบทเรียนในตอนทJาย เพื่อแต6งประเด็น

ปCญหาและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน มีการสะทJอนความคิดและทดสอบความคิด จากนั้นแกJไขจนตกผลึก 

(crystal) ซึ่งจะทำใหJผูJเรียนเกิดการคิดวิเคราะหQวิจารณQมากขึ้น  
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ขั้นที่ 2 คิดริเริ่มสร/างสรรคKใหมC (creativity-based) เปLนขั้นของการสรJางและแสวงหาความรูJดJวยตนเองและ

ขยายแนวคิดที่หลากหลาย โดยจัดประสบการณQใหJผูJเรียนไดJสัมผัสผลงานที่เปLนความคิดสรJางสรรคQที่ผู Jเรียนมีความสนใจ 

เพื่อสรJางแรงบันดาลใจ และกระตุJนใหJเกิดแนวคิดที่หลากหลายจากนั้นร6วมกันออกแบบผลงานสรJางสรรคQตามแนวคิดของ 

กลุ6มที่กำหนดไวJ โดยใหJผูJเรียนทำงานร6วมกัน วางแผนการแกJปCญหาผ6านกระบวนการกลุ6ม เปLนการเรียนแบบนำตัวเองที่ใหJ

ผูJเรียนมีความคิดริเริ่มในการเรียน มีการกำหนดจุดประสงคQของการเรียน สื่อและแหล6งความรูJ การวางแผนและประเมินผล 

การเรียนดJวยตนเอง เนJนผลงานการสรJางและพัฒนาเพื่อใหJเกิดผลงานใหม6 ๆ ขึ้น โดยเริ่มจากการมองสิ่งแวดลJอมรอบตัว  

หยิบประเด็นที่ควรไดJรับการพัฒนานำมาพัฒนาขึ้นใหม6แลJวใชJกระบวนการวิจัยมาช6วยเสริมเป�าหมาย เช6น ในขั้นแรก 

เมื่อผูJเรียนไดJเรียนรูJเรื่องสิ่งแวดลJอมและปCญหาดJานสิ่งแวดลJอมแลJว จากนั้นก็ร6วมกันคิดสรJางสรรคQสิ่งใหม6 ๆ เพื่อช6วยกันรักษา

สิ่งแวดลJอมหรือโลกของเรา เช6น การสรJางผูJพิทักษQจิ๋วเพื่อช6วยแกJปCญหาโลกรJอน  

ขั้นที่ 3 คิดผลิตผลงาน (productivity-based) เปLนขั้นที่ผูJเรียนตJองคิดผลิตผลงานสรJางสรรคQและนวัตกรรมที่

กลุ 6มของตนจัดทำขึ้น มุ 6งสรJางใหJผู Jเรียนมีผลผลิต ไม6ว6าจะเปLนผลผลิตในเชิงความคิด งานวิชาการ สิ ่งของต6าง ๆ และ 

มีการนำเสนอแนวคิดหรือผลงานที่เปLนผลผลิตนั้น ๆ โดยผูJสอนจะประเมินความรูJความเขJาใจของผูJเรียนไดJจากขั้นตอนนี้  

ในการนำเสนอผลงานผูJเรียนตJองพิจารณาถึงความถูกตJองเหมาะสมทั้งเรื่องวัตถุประสงคQ เนื้อหาการเรียน ความสมเหตุสมผล 

และมีการวิพากษQงานจากผูJสอนและกลุ6มผูJเรียนอื่น เช6น เมื่อผูJเรียนผ6านการเรียนในขั้นที่ 2 แลJว ขั้นตอนนี้คือ การออกแบบ

ผลผลิตใหJออกมาเปLนผลงานที่สมบูรณQโดยใชJความคิดสรJางสรรคQและสามารถใชJการวิจัยที่ไดJมีการศึกษามาใชJประกอบ 

การผลิตผลงานไดJ หรือหากเปLนผูJเรียนชั้นเด็กเล็กอาจใชJการวาดภาพแทนเนื้อหา (Visual Thinking) ก็ไดJเช6นเดียวกัน 

ข ั ้นท ี ่  4 ค ิดร ับผ ิดชอบ (responsibility-based) เป Lนข ั ้นตอนสุดทJายของการสอนโดยเนJนในเร ื ่องของ 

ความรับผิดชอบ วัดจากการเปLนนักวางแผน มีความกระตือรือรJนในการปฏิบัติงาน ความขยันหมั่นเพียรและตรงต6อเวลา รูJจัก

หนJาที่และทำตามหนJาที่เปLนอย6างด ีการยอมรับความผิดพลาดที่เกิดจากการกระทำของตนเอง กลุ6มหรือทีม และมีการปรับปรุง

งานที่รับผิดชอบเพื่อใหJผลงานดีขึ้น รวมทั้งเนJนความรับผิดชอบที่มีความสำนึกต6อสังคมและสิ่งแวดลJอม เห็นคุณค6าของ

วัฒนธรรมและประเพณีของตนเอง โดยเริ่มจากกระบวนการใหJเด็กเห็นปCญหาของสังคมแลJวแสวงหาทางแกJพรJอมลองทำ

โครงการเพื่อแกJไขปCญหานั้น เช6น ผลผลิต คือ “ผูJพิทักษQจิ๋วเพื่อช6วยแกJปCญหาโลกรJอน” ผูJเรียนร6วมกันอภิปรายว6า ผลงานนี้ 

ส6งผลอย6างไรบJางทั้งต6อตนเอง สังคมและสิ่งแวดลJอม และหากผลผลิตที่สรJางขึ้นเกิดผลกระทบต6อสิ่งแวดลJอมหรือส6วนรวม  

จะมีวิธีการแกJไขหรือรับผิดชอบอย6างไรไดJบJาง 

  ขJอมูลที่กล6าวมาขJางตJน อาจจะสอนแยกเปLนเรื่องหรือสอนรวมกันก็ไดJ แต6โดยทั่วไปควรสอนใหJครบองคQประกอบ

เพราะมีความสัมพันธQและมีความเชื่อมโยงถึงกัน ในการสอนจึงใชJทั้ง 4 คิดประกอบกันไปจึงจะสมบูรณQ (ไพฑูรยQ สินลารัตนQ, 

2564) ดังนั้นผูJเขียนจึงไดJสรุปขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนเพื่อเปLนประโยชนQต6อครู อาจารยQ หรือบุคลากรในแวดวง

การศึกษาที่สนใจนำไปใชJเปLนแนวทางในการพัฒนาผูJเรียน (ภาพ 2)  
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ภาพ 2  

ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนโดยใช0รูปแบบการสอนเชิงสร0างสรรคK (CCPR MODEL) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ดังนั้นการเปลี่ยนกระแสการศึกษาทำใหJสถาบันทางการศึกษาตJองปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

เพื่อมุ6งเนJนการพัฒนาผูJเรียนใหJตอบโจทยQของสังคม รวมทั้งการเสริมสรJางทักษะเชิงสรJางสรรคQและผลิตภาพ เช6น การประกาศ

นโยบายการบริหารของโรงเรียนในการจัดการเรียนรูJที่วางรากฐานใหJนักเรียนไดJคิดวิเคราะหQ คิดสรJางสรรคQผลิตชิ้นงานหรือ

นวัตกรรม และรับผิดชอบต6อสังคมและสิ ่งแวดลJอมตามรูปแบบของ CCPR Model (โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี, 2565)  

การพัฒนาความเปLนนวัตกร เพื่อนำไปสู6การสรJางสรรคQสิ่งประดิษฐQหรือเกิดนวัตกรรมใหม6 โดยใชJรูปแบบการสรJางสรรคQ

นวัตกรรมที่ชื่อว6า “Satit Innovation Learning Model ตามกรอบหลักสูตรโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก6นที่สรJางนวัต

กรที่มีความคิดสรJางสรรคQ” (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก6น, 2566) และมีงานวิจัยที่สนับสนุนเกี่ยวกับการพัฒนารูปแบบ

การสอนเชิงสรJางสรรคQและเชิงผลิตภาพ (ทนันยา คำคุ Jม และ ฐาปนียQ สีเฉลียว, 2562; ประภา เทียนเกษม 2563;  

นฤเบศนQ นิยมทรัพยQ, 2565; วัชรพงคQ โนทะนะ และ วารีรัตนQ แกJวอุไร, 2565; ศิรินภา คุJมจั่น, 2565; ศิริศุกรQ ศิริโชคชัย

ตระกูล, 2558;) โดยพบว6าเปLนรูปแบบการสอนที่ส6งเสริมใหJผูJเรียนมีความสามารถในการศึกษาคJนควJาหาความรูJดJวยตัวเอง  
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ไดJลงมือปฏิบัติ สามารถสรJางผลผลิตเชิงนวัตกรรม สรJางผลงานใหม6 ๆ เพื่อตอบสนองความตJองการของสังคมและเปLนผูJเรียน 

ที่มีคุณลักษณะเชิงผลิตภาพ สามารถนำความรูJไปประยุกตQ ต6อยอดความคิด ผลิตเปLนผลงานหรือชิ้นงานและมีสมรรถนะ 

ที่พรJอมรับการเปลี่ยนแปลงในยุคเศรษฐกิจและสังคมต6อไป 

 

บทสรุป 

 ประเดน็สำคญัทีผู่JสอนทกุคนในสถานศกึษาควรตระหนกัในการจดัการเรยีนการสอนในปCจจบุนั คือ การพัฒนาทักษะ

การคิดของผูJเรียนตามแนวการปฏิรูป ซึ่งการสรJางคุณลักษณะที่พึงประสงคQของผูJเรียนยุคใหม6ดJวยการจัดการเรียนการสอน 

โดยใชJรูปแบบการสอนเชิงสรJางสรรคQ (CCPR Model) เปLนเป�าหมายที่สำคัญในหลักสูตรการศึกษาทุกระดับ เนื่องจากสามารถ

พัฒนาขึ้นไดJจริงและนำไปสู6การพัฒนาการเรียนรูJของผูJเรียน ซึ่งการจัดการเรียนการสอนรูปแบบนี้จะทำใหJผู JเรียนเปLน 

ผูJที่สามารถตัดสินใจในโลกแห6งเทคโนโลยีและขJอมูลข6าวสารไดJอย6างเหมาะสมว6าอะไรควรทำ อะไรไม6ควรทำ อะไรควรเชื่อและ

อะไรไม6ควรเชื่อ นอกจากนี้ยังสามารถวางแผนเพื่อทำงานไดJอย6างเหมาะสมและสำเร็จไดJ ซึ่งเปLนองคQประกอบสำคัญที่จะส6งผล

ใหJเกิดความสำเร็จในการดำเนินชีวิตและตอบสนองความตJองการของสังคมใหJเปLนประชากรที่มีคุณภาพของสังคมโลกต6อไป 
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