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บทคัดยLอ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค0เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการ

เชิงเสcนตัวแปรเดียว โดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื ่อประสม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที ่ 1 กับเกณฑ0รcอยละ 70  

ตัวอยkาง ไดcแกk นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1/3 ที่กำลังเรียนอยูkในภาคเรียนที่ 2 ปmการศึกษา 2564 โรงเรียนรัฐบาลแหkงหนึ่ง 

ซึ่งไดcมาจากวิธีการสุkมแบบกลุkม 1 หcองเรียน จำนวน 34 คน ผูcวิจัยสรcางแผนการจัดการเรียนรูc เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับ

สมการเชิงเสcนตัวแปรเดียว โดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสม จำนวน 5 แผน มีระดับคุณภาพเหมาะสมมากที่สุด 

เครื่องมือที่ใชcในการวิจัย คือ  แบบทดสอบทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 วิเคราะห0ขcอมูลโดย การหาคkารcอยละ 

คkาเฉลี่ยเลขคณิต สkวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคkาทีแบบกลุkมเดียว ผลการวิจัย พบวkา ทักษะการแกcปdญหาทาง

คณิตศาสตร0 เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 หลังการจัดการเรียนรูc

โดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสม สูงกวkาเกณฑ0รcอยละ 70 อยkางมีนัยสำคัญทางสถิต ิที่ระดับ .05 
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Abstract 
This research aimed to compare Mathayomsuksa 1  students' mathematical problem-solving skills 

after taking lessons in Linear Equations of One Variable using the multimedia-integrated STAR strategy to 

the attainment target criteria of 7 0  percent. The cluster random sampling method was used in the study, 

and the participants were thirty-four Mathayomsuksa first year students which were selected though cluster 

random sampling method in the second semester of the academic year 2021 at public school. Five 

multimedia-integrated STAR strategy-based lesson plans on Linear Equations of One Variable that were 

most aptly was made by the researcher. The research instrument was a mathematical problem-solving skills 

test with five subjective test items on Linear Equations of One Variable. The data were analyzed by 

percentage, arithmetic mean, standard deviation, and t-test for one sample. The research revealed that the 

mathematical problem-solving skills of Mathayomsuksa 1 students after being taught in the lesson on Linear 

Equations of One Variable using the multimedia-integrated STAR strategy were significantly higher than the 

attainment target criteria of 70 percent at the statistical level of .05 
 

Keywords: STAR strategy, multimedia, mathematical problem-solving skills, problem of linear equations  

               of one variable 
 

บทนำ 

 ยุคโลกาภิวัตน0กkอใหcเกิดการเปลี่ยนสภาพโครงสรcางทางสังคมอยkางรวดเร็ว ปdจจัยหนึ่งที่ถือวkา มีบทบาท และมี

ความสำคัญอยkางยิ่งตkอการพัฒนาประเทศและทรัพยากรบุคคลใหcดีขึ้น คือ การศึกษา ซึ่งคณิตศาสตร0เป�นวิชาหนึ่งที่บรรจุอยูkใน

หลักสูตรการศึกษามาโดยตลอด ถือเป�นความรูcพื้นฐานที่สำคัญ (ณัฐฐิณี  โทนุสิทธิ์ และ ทรงชัย อักษรคิด, 2556) คณิตศาสตร0 

มีบทบาทสำคัญยิ่งตkอความสำเร็จในการเรียนรูcในศตวรรษที่ 21 ชkวยใหcมนุษย0มีความคิดริเริ่มสรcางสรรค0 คิดอยkางมีเหตุผล เป�น

ระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห0ปdญหาหรือสถานการณ0ไดcอยkางรอบคอบและถี่ถcวน ชkวยใหcคาดการณ0 วางแผน ตัดสินใจ

แกcปdญหาไดcอยkางถูกตcองเหมาะสมและสามารถนำไปใชcในชีวิตจริงไดcอยkางมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ [ศธ], 2560ก) 

คณิตศาสตร0ยังเป�นเครื่องมือในการศึกษาดcานวิทยาศาสตร0 เทคโนโลยี และศาสตร0อื ่น ๆ อันเป�นรากฐานในการพัฒนา

ทรัพยากรบุคคลของชาติใหcมีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศใหcทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร0 

จึงจำเป�นตcองมีการพัฒนาอยkางตkอเนื่อง เพื่อใหcทันสมัย และสอดคลcองกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรูcทางวิทยาศาสตร0

และเทคโนโลยีที่เจริญกcาวหนcาอยkางรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน0  (ศธ, 2560ข) 

 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูcแกนกลาง กลุkมสาระคณิตศาสตร0 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐานกลุkมสาระการเรียนรูcคณิตศาสตร0 พุทธศักราช 2551 จึงมุkงเนcนใหcมีการจัดการเรียนการสอนที่ปลูกฝdง

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร0 ไดcแกk ทักษะการแกcปdญหา ทักษะการสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร0 

ทักษะการเชื ่อมโยง ทักษะการใหcเหตุผลและทักษะการคิดสรcางสรรค0 ใหcกับผู cเรียนสามารถนำความรูcไปประยุกต0ใชcใน 

การเรียนรูcสิ่งตkาง ๆ เพื่อใหcไดcมาซึ่งความรูc และประยุกต0ใชcในชีวิตประจำวันไดcอยkางมีประสิทธิภาพ ถึงแมcวkาวิชาคณิตศาสตร0 

จะมีความสำคัญตkอการใชcชีวิตจริงมากนcอยเพียงใด แตkเมื่อพิจารณารายงานของสถาบันทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ 

ขั ้นพื้นฐานผลการทดสอบ O – NET (Ordinary National Education Test: O - NET) ชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 3 ปmการศึกษา 

2561 - 2563 กลุkมสาระคณิตศาสตร0 ในปmการศึกษา 2561 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศคิดเป�นรcอยละ 30.04 

(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหkงชาติ, 2562) ปmการศึกษา 2562 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศคิดเป�นรcอยละ 26.73 
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(สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหkงชาติ, 2563) และปmการศึกษา 2563 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศคิดเป�นรcอยละ 

25.46 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหkงชาต,ิ 2564) 

 จากผลคะแนนเฉลี่ยของกลุkมสาระคณิตศาสตร0ระดับประเทศจะเห็นวkา มีคะแนนเฉลี่ยลดลงในทุกปm และจากการที่

ผูcวิจัยไดcรับเขcาฝ�กประสบการณ0วิชาชีพครู พบวkา โรงเรียนมีผลการทดสอบ O – NET ชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 3 ปmการศึกษา 2562 

ในกลุ kมสาระคณิตศาสตร0 สาระพีชคณิต ไดcคะแนนเฉลี ่ยคิดเป�นรcอยละ 47.27 ซึ ่งอยู kในเกณฑ0ที ่ต ่ำกวkารcอยละ 50  

จากการวิเคราะห0หาสาเหตุที่ทำใหcคะแนนทดสอบ O - NET มีแนวโนcมลดลงและจากการที่ผูcวิจัยสัมภาษณ0ครูผูcสอนในรายวิชา

คณิตศาสตร0พบวkา เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร0มีความเป�นนามธรรมและซับซcอน จึงยากตkอการวิเคราะห0และตีความ โดยเฉพาะ

เนื้อหาที่เกี่ยวกับโจทย0ปdญหาทางคณิตศาสตร0 จึงทำใหcนักเรียนมีความสับสนในการทำความเขcาใจโจทย0ปdญหา ไมkมีลำดับ

ขั ้นตอนในการทำโจทย0 อีกทั ้งการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร0ยังไมkสอดคลcองกับความสามารถของผู cเรียน  

ทำใหcนักเรียนขาดทักษะ ไมkสามารถนำความรูcทางคณิตศาสตร0ไปใชcในการแกcปdญหาไดc รวมทั้งสื่อประกอบการเรียนการสอน 

ไมkมีความหลากหลายพอที่เอื้อจะตkอการเรียนรูcของนักเรียน ทำใหcนักเรียนขาดแรงจูงใจ ทำงานที่ไดcรับมอบหมายไมkสำเร็จ 

และสkงผลใหcการจัดการเรียนการสอนไมkบรรลุผลตามเป�าหมาย (แคทลียา จุลมา และ เมตตา มาเวียง, 2562) 

 ดังนั้น การแกcปdญหาจึงควรเป�นจุดเนcนและควรเป�นเป�าหมายสำคัญของการเรียนการสอนคณิตศาสตร0 ครูจึงตcอง

จัดการเรียนรูcที่สkงเสริมใหcนักเรียนไดcฝ�กฝนการแกcปdญหาการอยkางสม่ำเสมอ เมื่อนักเรียนสามารถแกcปdญหาไดcดี และแกcปdญหา

อยkางเป�นขั้นตอน นักเรียนจึงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร0ดีดcวย (วรกร เกตุสถิต และ ชานนท0 จันทรา, 2561)  

กลวิธีหนึ่งที่มีความนkาสนใจสำหรับการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 ซึ่งอาจจะชkวยใหcนักเรียน มีลำดับขั้นตอนในการแกcปdญหา

อยkางเป�นระบบ คือ กลวิธี STAR (STAR Strategy steps) ซึ่งเป�นกลวิธีการสอนที่สkงเสริมใหcนกัเรียนแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0  

โดยการใชcวิธีการจำตัวอักษรตัวแรกของชื่อลำดับขั้น (first letter mnemonic strategy) ของการแกcปdญหา ประกอบดcวย  

4 ขั ้นตอน ไดcแกk ขั ้นที ่ 1 S (search the word problem) การศึกษาโจทย0ปdญหา ขั ้นที ่ 2 T (translate the problem)  

การแปลงขcอมูลที่มีอยูkในโจทย0ปdญหา ขั้นที่ 3 A (answer the problem) การหาคำตอบของโจทย0ปdญหา และขั้นที่ 4 R 

(review the solution) ทบทวนคำตอบ (Maccini & Hughes, 2000) เพื่อใหcนักเรียนสามารถนำความรูc และทักษะที่ไดcรับไป

ประยุกต0ใชcในการแกcปdญหาที่พบในชีวิตจริง (ปาจรยี0 เยาดำ, 2552) 

 นอกจากนี้ สื่อการเรียนการสอนมีความสำคัญตkอการเรียนการสอนคณิตศาสตร0 เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรูcวิชา

คณิตศาสตร0จำเป�นที่ตcองมีการพัฒนา ปรับปรุงใหcทันสมัยและดียิ่งขึ้น โดยเฉพาะการใชcสื่อประกอบการเรียนรูcนั้น จะชkวยใหc

การจัดการเรียนรูcมีประสิทธภิาพมากยิ่งขึ้น อีกทั้งยังชkวยใหcเกิดการเรียนรูcจากสิ่งที่เป�นรูปธรรมไปสูkนามธรรมไดcอยkางเป�นระบบ 

(ณัฎฐา ศรีรอด และ กรวิภา สรรพกิจจำนง, 2564) ดังนั้น ครูผูcสอนควรนำสื่อการเรียนการสอนมาชkวยใหcกิจกรรมการเรียน

การสอนมีความหลายหลายและใหcผูcเรียนเกิดความเขcาใจ สามารถเขcาถึงไดcบนพื้นฐานความแตกตkางของผูcเรียน และสอดคลcอง

กับสถานการณ0ในปdจจุบันที่มีการจัดการเรียนการสอนออนไลน0ภายใตcสถานการณ0โควิด 19 สื่อประสมจึงถือเป�นนวัตกรรม 

ที่มีความหลากหลาย สามารถนำไปใชcในการจัดกิจกรรมการเรียนรู cเพื ่อใหcผู cเรียนเกิดการเรียนรู cตามวัตถุประสงค0และ 

มีประสิทธิผล มีความสนใจที่อยากจะเรียนรูcมากขึ้น 

ทั ้งนี ้ จากการศึกษางานวิจัยเกี ่ยวกับกลวิธี STAR ของ มาศสิริ เหมือนเพชร (2562) พบวkา นักเรียนที ่ไดcรับ 

การจัดการเรียนรูcโดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับการใชcคำถาม มีความสามารถในการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0สูงกวkาเกณฑ0 

รcอยละ 70 อยkางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และพบวkา ความสามารถในการแกcปdญหาโดยใชcกลวิธี STAR สูงกวkาเกณฑ0

รcอยละ 70 อยkางมีนัยสำคัญทางสถิติ .05 ทุกดcาน ยกเวcนดcานทบทวนคำตอบ สอดคลcองกับงานวิจัยของ เหิมหาญ เสนามนตรี 

และ ยุทธพงศ0 ทิพย0ชาติ (2564) พบวkา นักเรียนที่ไดcรับการจัดการเรียนรูcคณิตศาสตร0โดยใชcยุทธวิธี STAR เรื่อง สมการเชิงเสcน

ตัวแปรเดียว สามารถบอกสิ ่งที ่โจทย0กำหนดใหc สิ ่งที ่โจทย0ตcองการทราบไดc แปลงสิ ่งที ่โจทย0กำหนดใหcเป�นสมการ 

ทางคณิตศาสตร0ไดc หาคำตอบโดยการแกcสมการไดcผิดพลาดนcอยลง และมีการตรวจคำตอบไดcถูกตcอง และการแกcปdญหา 
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ทางคณติศาสตร0ของนกัเรยีนทีไ่ดcรบัการจดักจิกรรมการเรียนรูcโดยใชcยทุธวธิ ีSTAR สูงกวkาเกณฑ0รcอยละ 70 และจากการศึกษา

งานวิจัยเกี่ยวกับสื่อประสมของ ธนศักดิ์ แสนสำราญ และคณะ (2562) พบวkา การจัดการเรียนการสอนโดยใชcสื่อประสม  

สkงผลใหcผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร0หลังการทดลองสูงกวkาเกณฑ0รcอยละ 60 และผูcเรียนมีความพึงพอใจตkอ

การจัดการเรียนรูcอยูkที่ระดับมากที่สุด 

ความสำคัญและแนวคิดดังกลkาว ทำใหcผูcวิจัยเล็งเห็นความสำคัญวkา การสkงเสริมทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0

เป�นสิ่งที่จำเป�นตkอการนำความรูcไปประยุกต0ใชcและตkอยอด จึงมีความสนใจที่จะศึกษาผลการจัดการเรียนรูcวิชาคณิตศาสตร0 

เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวโดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสมที่มีตkอทักษะการแกcปdญหาทาง

คณิตศาสตร0ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา (ฝ ายมัธยม) เพื่อตcองการ

นำเสนอแนวทางอีกแนวทางหนึ่งในการเรียนการสอน สนับสนุนใหcการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ และนักเรียนเกิด

ประสิทธิผล เกิดความเขcาใจและสนใจเรียนมากยิ่งขึ้น 

 

ภาพ 1 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงค8 

เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียว โดยใชc

กลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 กับเกณฑ0รcอยละ 70 

 

วิธีการวิจัย    

 1. ประชากรและกลุLมตัวอยLาง 

    ประชากร ไดcแกk นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา (ฝ ายมัธยม)  

3 หcองเรียน จำนวน 104 คน  

   กลุkมตัวอยkาง ไดcแกk นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1/3 ที่กำลังศึกษาอยูkในภาคเรียนที่ 2 ปmการศึกษา 2564 โรงเรียน

สาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา (ฝ ายมัธยม) ซึ ่งไดcมาจากวิธ ีการสุ kมแบบกลุ kม (cluster random sampling)  

1 หcองเรียน จำนวน 34 คน 

2. เครื่องมือที่ใช/ในการวิจัย  

   2.1 เครื่องมือที่ใชcในการดำเนินการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรูc เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcน 

ตัวแปรเดียว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 โดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสม จำนวน 5 แผน ใชcเวลา 8 คาบ คาบละ 

50 นาที รวมระยะเวลาในการจัดการเรียนรูcทั้งสิ้น 9 คาบ ดังนี้ 

ตัวแปรต'น 

การจัดการเรียนรู,วิชาคณิตศาสตร5  

เร่ือง โจทย5ป>ญหาเก่ียวกับสมการเชิงเส,น 

ตัวแปรเดียว  

โดยใช,กลวิธี STAR รGวมกับส่ือประสม 

ตัวแปรตาม 

ทักษะการแก,ป>ญหาทางคณิตศาสตร5 
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แผนการจัดการเรียนรูcที ่ 1 การเขียนสมการแทนสถานการณ0หรือปdญหาและโจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcน 

ตัวแปรเดียวเกี่ยวกับจำนวน  

แผนการจัดการเรียนรูcที่ 2 โจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเกี่ยวกับจำนวน (ตkอ) 

แผนการจัดการเรียนรูcที่ 3 โจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเกี่ยวกับอาย ุ

แผนการจัดการเรียนรูcที่ 4 โจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเกี่ยวกับความยาวและพื้นที่   

แผนการจัดการเรียนรูcที่ 5 โจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเกี่ยวกับเงิน และเหรียญ  

ผู c เช ี ่ยวชาญดcานการสอนคณิตศาสตร0 จำนวน 3 ทkาน ประเมินและตรวจสอบความเหมาะสมของ 

แผนจัดการเรียนรูc ซึ่งแบบประเมินเป�นแบบประเมินมาตราสkวนประมาณคkา (rating scale) 5 ระดับ โดยผลการประเมิน

คุณภาพ พบวkา มีคkาเฉลี่ยเทkากับ 4.96 มีความเหมาะสมอยูkในระดับมากที่สุด ซึ ่งผู cวิจัยดำเนินการสอน 3 ขั้นตอนตาม 

แผนการจัดการเรียนรูc ดังนี้ 

1. ขั้นนำเขcาสูkบทเรียน โดยในระยะแรกครูแนะนำและอธิบายใหcนักเรียนเขcาใจขั้นตอนการแกcปdญหาโดยใชc

กลวิธี STAR ในการทำโจทย0ปdญหาทางคณิตศาสตร0พรcอมเชื่อมโยงเนื้อหากับบริบทในชีวิตจริง และในระยะหลังจะเป�น 

การทบทวนเนื้อหาในคาบกkอนหนcาผkานการถาม – ตอบ โดยใชcคำถามกระตุcนความคิดและรkวมกันเฉลยแบบฝ�กหัดเพิ่มเติม 

2. ขั ้นพัฒนาผูcเรียน โดยครูยกตัวอยkางสถานการณ0หรือโจทย0ปdญหาที่พบเจอในชีวิตจริงและแกcปdญหา 

โดยใชcกลวิธี STAR โดยอาศัยการจำตัวอักษรตัวแรกของชื่อลำดับขั้น แบkงออกเป�น 4 ขั้นตอน ประกอบดcวย 

ข ั ้นท ี ่  1 การศ ึกษาโจทย0ป dญหา (search the word problem: S) แยกแยะประเด ็นของปdญหา  

โดยการอkานโจทย0ปdญหาอยkางละเอียดถี่ถcวน ครูกระตุcนใหcนักเรียนทำความเขcาใจโจทย0ปdญหาวkา “โจทย0ใหcอะไรมาบcาง” และ 

“โจทย0ตcองหาใหcหาอะไร” แลcวเขียนขcอเท็จจริงที่ไดcจากโจทย0  

ขั้นที่ 2 การแปลงโจทย0 (translate the problem: T) การแปลงขcอมูลที่มีอยูkในปdญหา โดยการกำหนด

ตัวแปร แลcวแปลงขcอมูลที ่มีอยู kในโจทย0ปdญหาไปสูkสมการในแบบรูปภาพหรือสมการทางคณิตศาสตร0 โดยอาจเลือกใชc 

สื่อประสมหรือสัญลักษณ0 ดังนี้ 

1) สื่อที่เป�นรูปธรรม ใชcวัตถุจริงหรือเสมือนจริง 

2) สื่อที่เป�นตัวแทนวัตถจุริง รูปภาพ แผนภาพ หรือเขียนตารางแสดงความหมาย 

3) สัญลักษณ0ที่เป�นนามธรรม หานัยทั่วไป เสนอใหcอยูkในรูปนิพจน0ของพีชคณิตหรือเขียนสมการ

เชิงพีชคณิต 

   โดยไมkจำเป�นตcองใชcครบทั้ง 3 แบบ อาจเลือกแบบใดแบบหนึ่ง  

   ขั้นที่ 3 หาคําตอบของโจทย0ปdญหา (answer the problem: A) ดำเนินการหาคําตอบที่ถูกตcองตามขั้นที่ 

2 หรือขั้น T 

   ขั้นที่ 4 ทบทวนคําตอบ (review the solution: R) เป�นการอkานโจทย0ปdญหาซ้ำอีกครั้ง โดยใหcนักเรียน

ตอบคําถามตkอตนเองวkา “คําตอบที่ไดcสอดคลcองกับขcอมูลและเงื่อนไขที่กำหนดในปdญหาหรือไมk” และตรวจสอบคําตอบ 

    ขั้นพัฒนาผูcเรียนนี้ ครูใชcเอกสารประกอบการเรียนที่มีการแบkงเนื้อหาเป�นหัวขcอยkอย ๆ และใบงานตาม

ขั้นตอนกลวิธี STAR ควบคูkกับการใชcโปรแกรมคอมพิวเตอร0นำเสนอในการอธิบายแกcโจทย0ปdญหาแตkละขั้น จากนั้นลดบทบาท

ของครูจนกระทั่งนักเรียนสามารถแกcโจทย0ปdญหาดcวยตนเอง และใหcนักเรียนสkงผลงานในชั้นเรียนผkานโปรแกรม Padlet 

เพื่อใหcครตูิดตามความคืบหนcา และการมีสkวนรkวมในชั้นเรียน 

3. ขั้นสรุปความคดิรวบยอด เป�นการสรุปเนื้อหาในคาบผkานการถาม – ตอบ หรือเลkนเกม โดยใชcแพลตฟอร0ม

ออนไลน0 และใหcนักเรียนทำแบบฝ�กหัดเพิ่มเติมเป�นการบcาน 
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    2.2 เครื่องมือที่ใชcในการเก็บรวบรวมขcอมูล 

แบบทดสอบทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียว  

เป�นเครื่องมือที่ผูcวิจัยสรcางขึ้น เป�นแบบทดสอบแบบแสดงวิธีทำ จำนวน 5 ขcอ ขcอละ 4 คะแนน ดำเนินการสรcางตามขั้นตอน 

ดังนี้ 

2.2.1 ศึกษาหลักสูตร ตัวชี้วัด และสาระการเรียนรูc เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียว 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานกลุkมสาระการเรียนรูcคณิตศาสตร0 พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษา 

เพื่อเป�นแนวทางในการสรcางแบบทดสอบทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื ่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcน 

ตัวแปรเดียว 

2.2.2 วิเคราะห0มาตรฐานการเรียนรูc ตัวชี้วัดและเนื้อหาที่สอดคลcองกับมาตรฐานการเรียนรูcวิชาคณิตศาสตร0 

ชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 และจุดประสงค0การเรียนรูc ใหcครอบคลุมเนื้อหา เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียว 

2.2.3 สรcางแบบทดสอบทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื ่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcน 

ตัวแปรเดียว ซึ่งเป�นขcอสอบแบบแสดงวิธีทำ จำนวน 8 ขcอ ใหcครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค0การเรียนรูcตามที่กำหนด 

2.2.4 นำแบบทดสอบทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0ที ่สรcางขึ ้นเสนอตkออาจารย0ที ่ปรึกษาวิจัย 

เพื่อตรวจสอบความถูกตcอง จากนั้นทำการปรับปรุงแกcไขตามคำแนะนำ และขcอเสนอแนะของอาจารย0ที่ปรึกษาการวิจัย 

2.2.5 นำแบบทดสอบทักษะการแกcป dญหาทางคณิตศาสตร0 เสนอตkอผ ู c เช ี ่ยวชาญจำนวน 3 ทkาน  

เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ซึ่งผลการประเมินหาคkาดัชนีความสอดคลcอง (IOC) เทkากับ 1.00 แสดงวkา มีขcอสอบ 

ที่สามารถวัดไดcตามจุดประสงค0การเรียนรูcทั้งหมด 8 ขcอ จากนั้นนำมาคัดเลือกจำนวน 5 ขcอ ขcอละ 4 คะแนน ใหcครอบคลุม

จุดประสงค0และสรcางแบบทดสอบ 

2.2.6 นำแบบทดสอบทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื ่อง โจทย0ปdญหาเกี ่ยวกับสมการเชิงเสcน 

ตัวแปรเดียว ไปใชcกับกลุkมตัวอยkาง 

3. การเก็บรวบรวมข/อมูล 

   3.1 ผูcวิจัยดำเนินการจัดการเรียนรูcตามแนวคิดกลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสม เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการ

เชิงเสcนตัวแปรเดียว สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 รวมระยะเวลาในการจัดการเรียนรูcทั้งสิ้น 9 คาบ ดังนี้ 

         การเขียนสมการแทนสถานการณ0หรือปdญหาและ 

         โจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเกี่ยวกับจำนวน   จำนวน 2 คาบ 

          โจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเกี่ยวกับจำนวน (ตkอ)   จำนวน 1 คาบ  

         โจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเกี่ยวกับอายุ    จำนวน 2 คาบ  

          โจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเกี่ยวกับความยาว และพื้นที่  จำนวน 1 คาบ  

          โจทย0ปdญหาสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเกี่ยวกับเงิน และเหรียญ  จำนวน 2 คาบ 

          ทดสอบวัดทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0    จำนวน 1 คาบ 

      3.2 เมื่อสิ้นสุดการสอนแลcวผูcวิจัยนำคะแนนที่ไดc มาวิเคราะห0โดยใชcวิธีการทางสถิต ิ

4. การวิเคราะห8ข/อมูลและสถิติที่ใช/  

   ในการวิจัยครั้งนี้ ผูcวิจัยไดcใชcสถิติในการวิเคราะห0ขcอมูล ดังตkอไปนี้ 

    4.1  หาคkาสถิติพื้นฐาน ไดcแกk คkารcอยละ คkาเฉลี่ยเลขคณติ และสkวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

    4.2  ทดสอบสมมติฐานของการวิจัย ที่วkาดcวยทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับ

สมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 หลังการจัดการเรียนรูcโดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสม 

สูงกวkาเกณฑ0รcอยละ 70 โดยคkาสถิติทดสอบสมมติฐาน ไดcแกk การทดสอบคkาทแีบบกลุkมเดียว  
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ผลการวิจัย 

การเปรียบเทียบทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื ่อง โจทย0ปdญหาเกี ่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียว  

โดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 กับเกณฑ0รcอยละ 70 สามารถนำเสนอตามตาราง 1 

และตาราง 2 ดังนี้ 

ตาราง 1  

คะแนนทักษะการแก3ป5ญหาทางคณิตศาสตร= เรื่อง โจทย=ป5ญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส3นตัวแปรเดียวโดยใช3กลวิธี STAR รLวมกับ

สื่อประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปPที่ 1 กับเกณฑ=ร3อยละ 70 

จำนวนกลุkม

ตัวอยkาง (คน) 

คะแนน 

ที่ผkานเกณฑ0 

(20) 

จำนวนนักเรียนที่

ผkานเกณฑ0 

(คน) 

รcอยละของจำนวน

นักเรียนที่ผkานเกณฑ0 

 

จำนวนนักเรียน 

ที่ไมkผkานเกณฑ0 

(คน) 

รcอยละของ

จำนวนนักเรียน 

ที่ไมkผkานเกณฑ0 

34 14 27 79.41 7 20.59 

ขcอมูลจากตาราง 1 พบวkา นักเรียนกลุkมตัวอยkางชั ้นมัธยมศึกษาปmที ่ 1 มีทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0  

เร ื ่อง โจทย0ปdญหาเกี ่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียว โดยใชcกลวิธ ี STAR รkวมกับสื ่อประสม ผkานเกณฑ0ที ่กำหนด  

จำนวน 27 คน คิดเป�นรcอยละ 79.41 และไมkผkานเกณฑ0ที่กำหนด จำนวน 7 คน คิดเป�นรcอยละ 20.59 ของจำนวนนักเรียน

กลุkมตัวอยkางทั้งหมด 

ตาราง 2  

การเปรียบเทียบทักษะการแก3ป5ญหาทางคณิตศาสตร= เรื่อง โจทย=ป5ญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส3นตัวแปรเดียว โดยใช3กลวิธี STAR 

รLวมกับสื่อประสมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปPที่ 1 กับเกณฑ=ร3อยละ 70 

กลุkมตัวอยkาง n คะแนนเต็ม 
คะแนน 

รcอยละ 70 
M SD t p 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 34 20 14 15.50 3.72 2.35* 0.025 

  หมายเหตุ : * p < .05 

 ขcอมูลจากตาราง 2 พบวkา ทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปร

เดียว โดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 สูงกวkาเกณฑ0 รcอยละ 70 อยkางมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 

 

อภิปรายผล  

 ผูcวิจัยมีประเด็นอภิปรายผล ดังนี้ 

1. การจัดการเรียนรูcวิชาคณิตศาสตร0โดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื่อประสม เรื่อง โจทย0ปdญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเสcน

ตัวแปรเดียว ชkวยเสริมสรcางทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 โดยผลจากการวิจัย พบวkา 

ทักษะการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0ของนักเรียนหลังไดcรับการจัดการเรียนรูcสูงกวkาเกณฑ0รcอยละ 70 อยkางมีนัยสำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 ทั ้งนี ้อาจเป�นเพราะการจัดการเรียนรู cว ิชาคณิตศาสตร0โดยใชcกลวิธี STAR รkวมกับสื ่อประสมเป�นการจัด 

การเรียนรู cที่สนับสนุนใหcนักเรียนมีเทคนิคในการแกcโจทย0ปdญหาทางคณิตศาสตร0อยkางถูกตcอง และเป�นลำดับขั ้นตอน  

ประกอบกับการจัดการเรียนรูcมีการใชcสื่อประสมเป�นสื่อกลางที่ชkวยครูในการถkายทอดความรูc ชkวยเรcาความสนใจของนักเรียน 

ตลอดจนกระตุcนใหcนักเรียนเกิดการเรียนรูcจากสิ่งที่เป�นนามธรรมไปสูkรูปธรรม จนสามารถแกcโจทย0ปdญหาทางคณิตศาสตร0จนไดc

คำตอบที่ถูกตcองสมเหตุสมผล สอดคลcองกับงานวิจัยของ มาศสิริ เหมือนเพชร (2562) ที่พบวkา การจัดการเรียนรูcโดยใชcกลวิธี 
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STAR รkวมกับการใชcคำถามระดับสูง สkงผลใหcความสามารถในการแกcปdญหาทางคณิตศาสตร0 เรื่อง การประยุกต0ของสมการ 

เชิงเสcนตัวแปรเดียว ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 2 สูงกวkาเกณฑ0รcอยละ 70 อยkางมีนัยสำคัญทางสถิติ .05  

    การจัดการเรียนรูcโดยใชcกลวิธี STAR เป�นวิธีการที่เนcนใหcนักเรียนดำเนินการแกcโจทย0ปdญหาเป�นลำดับขั้นตอน

อยkางเป�นระบบ 4 ขั้นตอน โดยผูcวิจัยนำการจดจำชื่อแตkละขั้นตอนตามอักษรยkอตัวแรกของแตkละลำดับขั้นมาประยุกต0ใชc 

ในการจัดการเรียนรู c โดยขั ้น S การศึกษาโจทย0ปdญหา (search the word problem) นักเรียนตcองใชcทักษะการอkาน 

เพื่อวิเคราะห0 และทำความเขcาใจโจทย0ปdญหา เพื่อระบุสิ่งที่โจทย0กำหนดใหcมีอะไรบcาง และสิ่งที่โจทย0ถามวkาตcองการหาอะไร 

จากนั้นขั ้น T การแปลงโจทย0 (translate the problem) นักเรียนตcองนำขcอมูลที่วิเคราะห0ไดcในขั้น S มาแปลงใหcอยูkใน 

รูปสมการทางคณิตศาสตร0 โดยสามารถใชcรูปภาพ ตารางหรือสัญลักษณ0 พรcอมทั้งกำหนดตัวแปรที่จะศึกษา แลcวขั้น A  

หาคําตอบของโจทย0ปdญหา (answer the problem) ดำเนินการแกcสมการเพื่อหาคำตอบ เมื่อไดcคำตอบแลcว ขั้น R ทบทวน

คําตอบ (review the solution) นักเรียนสามารถทบทวน และตรวจสอบวkา คำตอบที่ไดcนั้นสอดคลcองกับสิ่งที่โจทย0กำหนดใหc

หรือไมk สอดคลcองกับงานวิจัยของ เหิมหาญ เสนามนตรี และ ยุทธพงศ0 ทิพย0ชาติ (2564) ที่อธิบายวkา การจัดกิจกรรม 

การเรียนรูcโดยใชcยุทธวิธี STAR ที่มีขั้นตอนในการทำอยkางละเอียด ทำใหcนักเรียนสามารถบอกสิ่งที่โจทย0กำหนดใหc สิ่งที่โจทย0

ตcองการทราบไดc แปลงสิ่งที่โจทย0กำหนดใหcเป�นสมการทางคณิตศาสตร0ไดc หาคำตอบโดยการแกcสมการไดcผิดพลาดนcอยลง 

และมีการตรวจคำตอบไดcถูกตcอง ตkางจากการแกcปdญหาที่แลcวมาของนักเรียนบางคนอkานโจทย0ปdญหาแลcวคิดไมkออกวkาจะตcอง

ทำอยkางไรตkอไป ไมkรูcจะเริ่มอยkางไร นักเรียนจึงสามารถหาแนวทางในการแกcปdญหาดcวยตนเองไดc ซึ่งสkงผลใหcการแกcปdญหา 

ทางคณิตศาสตร0ของนักเรียนที่ไดcรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูcโดยใชcยุทธวิธี STAR สูงกวkาเกณฑ0รcอยละ 70 และนักเรียน 

มีความพึงพอใจตkอการจัดการเรียนรูcโดยใชcยุทธวิธี STAR เรื่อง สมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปmที่ 1 

โดยรวมอยูkในระดับมาก 

2. การนำสื ่อประสมที่มีความหลากหลาย และโจทย0ปdญหาที ่สอดคลcองกับชีวิตจริงมาใชc สkงผลใหcนักเรียนมี 

ความกระตือรือรcน มีสkวนรkวมในชั้นเรียน และเขcาใจเนื้อหาคณิตศาสตร0ที่ซับซcอนไดcงkายขึ้น ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูcวิจัยคัดเลือก 

และออกแบบสื ่อประสมใหcเหมาะสมกับเนื ้อหา และการจัดการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน0ภายใตcสถานการณ0 

การแพรkระบาดของโควิด 19 ซึ่งประกอบดcวย การใชcโปรแกรมคอมพิวเตอร0นำเสนอ การใชcโปรแกรมบนแพลตฟอร0มออนไลน0 

(Mentimeter และ Padlet) เกม mystery box game รวมถึงเอกสารประกอบการเรียนที่มีการแบkงเนื้อหาโจทย0ปdญหา

เกี่ยวกับสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวเป�นหัวขcอยkอย ๆ และจัดทำใบงานตามขั้นตอนกลวิธี STAR อยkางชัดเจน โดยผูcวิจัยตcองการ

เนcนใหcนักเรียนเกิดการเรียนรูc และมีสkวนรkวมในชั้นเรียน เกิดบรรยากาศการเรียนการสอนที่มีความหลากหลาย ชkวยใหcนักเรียน

เกิดทัศนคติที่ด ีและสนุกกับโจทย0ปdญหาทางคณิตศาสตร0 

    ทั ้งนี ้ การนำสื ่อประสมมาสอดแทรกในขั้นตอนการจัดการเรียนรู cโดยใชcกลวิธี STAR โดยผู cวิจัยใชcเอกสาร

ประกอบการเรียนที่มีการแบkงเนื้อหาเป�นหัวขcอยkอย ๆ เป�นโจทย0ปdญหาที่เกี่ยวขcองกับชีวิตจริง ควบคูkกับการใชcโปรแกรม

คอมพิวเตอร0นำเสนอในการอธิบายแกcโจทย0ปdญหาแตkละขั ้น ชkวยใหcนักเรียนทำความเขcาใจไดcอยkางคkอยเป�นคkอยไปวkา  

หากพบโจทย0ปdญหาลักษณะเชkนนี้ จะมีวิธีการแกcโจทย0ปdญหาไปในทิศทางใด ซึ ่งโจทย0ปdญหาที่เกี ่ยวขcองกับเหตุการณ0 

ในชีว ิตประจำวันนั ้นทำใหcมองเห็น และเขcาใจวิชาคณิตศาสตร0กับการนำมาใชcในชีว ิตจริงมากยิ ่งขึ ้น สอดคลcองกับ  

อภิสิทธิ์ เวชเตง (2562) ที่กลkาววkา สื่อประสมชkวยใหcผูcเรียนเขcาใจเนื้อหาบทเรียนที่ยุkงยากซับซcอนไดcงkายขึ้น ทำใหcผูcเรียนเกดิ

ความเขcาใจที่ตรงกัน รวมทั้งชkวยแกcปdญหาเรื ่องความแตกตkางระหวkางบุคคล ซึ่งสkงผลใหcนักเรียนมีทักษะการแกcปdญหา 

ทางคณิตศาสตร0ที่ผkานเกณฑ0รcอยละ 75 

    นอกจากนี้ สื่อที่มีหลากหลายสามารถกระตุcนความสนใจของนักเรียน ทำใหcนักเรียนเกิดการเรียนรูcและปฏิบัติ 

ไดcจริง จากการติดตามความคืบหนcาผkานโปรแกรม Padlet พบวkา ในระหวkางการเรียนการสอน ผูcเรียนไดcฝ�กโจทย0ปdญหา 

สามารถทำกิจกรรมในชั่วโมงไดcถูกตcอง และสkงงานภายในเวลาที่กำหนด รวมทั้งนักเรียนกลcาแสดงความคิดเห็น กลcาตอบ
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คำถาม และมีสkวนรkวมในชั ้นเรียนมากขึ ้นผkานโปรแกรม Mentimeter สอดคลcองกับงานวิจัยของ ธเนศ อินเมฆ และ  

ตcองตา สมใจเพ็ง (2560) ที่พบวkา การจัดกิจกรรมการเรียนรูcโดยใชcสื่อประสมประเภทเทคโนโลยีเป�นสื่อการเรียนรูcที่ทcาทาย

ความสามารถของผูcเรียน ดcวยการนำเสนอเนื้อหาที่นkาสนใจประกอบกับผูcเรียนมีความกลcาในการทดลองใชcเทคโนโลยีใหมk ๆ 

สื่อเทคโนโลยีจึงเป�นสื่อการเรียนรูcที่สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรยีน สามารถชkวยใหcนักเรียนเกิดการเรียนรูcไดcเป�นอยkางด ี

    ผลการจัดการเรียนรูcฯ เทียบกับเกณฑ0รcอยละ 70 พบวkา นักเรียนที่ผkานเกณฑ0รcอยละ 70 คิดเป�นรcอยละ 79.41 

ของจำนวนกลุkมตัวอยkางทั้งหมด สkวนนักเรียนที่ไมkผkานเกณฑ0รcอยละ 70 คิดเป�นรcอยละ 20.59 ของจำนวนกลุkมตัวอยkางทั้งหมด 

ผูcวิจัย พบวkา นักเรียนที่ผkานเกณฑ0รcอยละ 70 ใหcความรkวมมือในชั้นเรียนเป�นอยkางดี มีความกระตือรือรcน สนใจใฝ เรียนรูc และ 

มีความรับผิดชอบงานที่ไดcรับมอบหมาย จึงสkงผลใหcนักเรียนกลุkมนี้มีทักษะการแกcปdญหาทางวิชาคณิตศาสตร0ผkานเกณฑ0รcอยละ 

70 และจากสอบถามนักเรียนที่ไมkผkานเกณฑ0รcอยละ 70 พบวkา นักเรียนบางคนไมkถนัดวิชาคณิตศาสตร0 โดยเฉพาะเรื่องเกี่ยวกับ

โจทย0ปdญหา เนื่องจากเป�นเรื่องที่ซับซcอนและยากตkอการวิเคราะห0 และทำความเขcาใจ เมื่อนักเรียนสามารถระบุสิ่งที่โจทย0

กำหนดใหc สิ ่งที ่โจทย0ถามหรือกำหนดตัวแปรไดc แตkนักเรียนไมkสามารถเขียนเป�นสมการเชิงเสcนตัวแปรเดียวไดcถูกตcอง  

จึงไมkสามารถแกcสมการเพื่อหาคำตอบในที่สุด อีกทั้งกลวิธี STAR มีขั ้นตอนในการเขียนคkอนขcางละเอียดจึงใชcเวลานาน 

ประกอบกับการจัดการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน0 ทำใหcนักเรียนมีสมาธิในการจดจkอในการเรียนนcอยลง ครูไมkสามารถ

เขcาถึงนักเรียนไดcเทkาการจัดการเรียนการสอนแบบในชั้นเรียน จึงสkงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ไมkถนัดวิชา

คณิตศาสตร0 

 

ข/อเสนอแนะ 

ข/อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช/  

ผูcสอนควรศึกษาและเลือกใชcสื่อเทคโนโลยีใหcเหมาะสมกับบริบทของผูcเรียน เพื่อชkวยติดตามพฤติกรรมเรียนรูcของ

ผูcเรียนซึ่งนำไปสูkการปรับวิธีการจัดการเรียนรูcใหcมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น กลวิธี STAR ทั้ง 4 ขั้นตอน เป�นกระบวนการ

แกcปdญหาที่ตkอเนื่องกัน ในการจัดการเรียการสอนแตkละครั้ง ควรจัดตามขั้นตอนกลวิธี STAR ตั้งแตkขั้นแรกจนถึงขั้นสุดทcาย 

โดยโจทย0ปdญหาหนึ่งขcอควรสอนใหcจบกระบวนการทั้ง 4 ขั้นตอน ในครั้งนั้น ๆ ดังนั้น ผูcสอนควรคำนึงถึงระยะเวลาที่ใชcใน 

การจัดการเรียนรูc วัย และความแตกตkางระหวkางบุคคลของนักเรียน รวมทั้งควรมีการเสริมแรงทางบวกเป�นระยะในระหวkาง

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเป�นกำลังใจใหcนักเรียนในการฝ�กฝนการแกcปdญหาในครั้งตkอ ๆ ไป เนื่องจากการแกcโจทย0

ปdญหาทางคณิตศาสตร0เป�นเนื้อหาที่ตcองอาศัยการตีความ และกระบวนการในการทำความเขcาใจคkอนขcางมาก 

ข/อเสนอแนะในการวิจัยตLอไป  

 ควรมีการศึกษาการนำซอฟต0แวร0หรือแอปพลิเคชันอื่น ๆ มาใชcรkวมในกิจกรรมการเรียนรูcโดยใชcกลวิธี STAR เพื่อใหc

กิจกรรมการเรียนรูcมีความหลากหลาย และนkาสนใจมากยิ่งขึ้น และควรศึกษากลวิธีที่มีประสิทธิภาพอื่นในการสนับสนุนผูcเรียน

กลุkมที่ยังไมkผkานเกณฑ0ตkอไป 
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