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บทคัดย3อ 
การพัฒนาทางดGานเทคโนโลยีดำเนินไปอยSางกGาวกระโดด สSงผลถึงทุกภาคสSวน ไมSวSาจะเปZนภาคอุตสาหกรรม 

การผลิต การบริการสาธารณสุข รวมถึงการศึกษา โจทย0สำคัญของการจัดการศึกษาไทยเพื่อไปใหGถึงนโยบายประเทศไทย

ยุค 4.0 คือ การสอนใหGผูGเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห0 มีทักษะชีวิต และแกGปjญหาไดG บทความฉบับนี้นำเสนอ

โมเดลการเรียนรูGยุคใหมS ซึ่งเปZนแนวทางการจัดการเรียนรูGที่มีประสิทธิภาพเหมาะสมกับเทคโนโลยีและสภาพสังคมปjจจุบัน 

ใหGความสำคัญกับผูGเรียน โดยสรGางใหGเกิดความสนใจในเนื้อหาสาระ ผSานสื่อในรูปแบบเกมหรือโปรแกรมจำลองสถานการณ0 

จากนั้นกระตุGนจินตนาการ ผSานการใชGคำถาม “ถGาเปZนเชSนนี้แลGวจะเปZนอยSางไร” และสรGางกลุSมสังคมออนไลน0สำหรับ 

กลุSมเรียนรูGในหัวเรื่องที่สนใจรSวมกัน นอกจากนี้ ใชGการสรGางขGอจำกัดหรือเงื่อนไขการเรียนรูG ผSานการกำหนดปjญหาเพื่อใหG

ผูGเรียนฝqกฝนทักษะการแกGปjญหาและเปrดความเปZนไปไดGในการมองมุมใหมS 
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Abstract 
Technology development has got a leap forward, which affects almost every part in manufacturing 

industry, public health services, and education. The significant issues to develop Thai education to achieve 

the goal of Thailand 4.0 are to teach students how to think, analyze, have life skills and solve problems. 

This article presents a modern learning management, which is an appropriate teaching method for present 

technology and socioeconomic status. It mainly focuses on students’ interests in content with the use of 

media in forms of games or simulators. This can arouse students’ through the use of "What if" questions 

and encourage students to create online social group for those who have same interests of study topics. 

Furthermore, learning method with the use of constraints or goal-setting principle can enable students to 

practice problem management skills and open up possibilities for new perspectives. 
 

Keywords: learning management, modern, instruction 
 

บทนำ 
เทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนาอยSางกGาวกระโดดและรวดเร็ว สSงผลกระทบตSอวิถีชีวิตของผูGคนในสังคมที่เปลี่ยนไปอยSาง

สิ้นเชิง จากการเขียนจดหมายสSงทางไปรษณีย0 มาเปZนการเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส0หรืออีเมลสSงทางคอมพิวเตอร0 ซึ่งใน

ปjจจุบันสSงผSานโทรศัพท0มือถือขนาดเล็ก โลกที่เคยกวGางใหญS แคบลงเรื่อย ๆ สำหรับมนุษย0 ทุกวินาที ขGอมูลขSาวสารนับลGาน

ฉบับถูกสSงไปรอบโลกดGวยเครือขSายอินเตอร0เน็ต ประเทศตSาง ๆ ในโลกตSางเผชิญหนGากับการแขSงขันทางเศรษฐกิจที่รุนแรง

อยSางไมSเคยเปZนมากSอน แตSละประเทศตSางพยายามเปลี่ยนแปลงตนเอง และหากลยุทธ0ในการพัฒนาชาติอยSางเรSงดSวน 

ทรัพยากรที่สำคัญและมีคุณคSาสูงที่สุดของชาติ คือ ทรัพยากรมนุษย0 การทุSมเทงบประมาณเพื่อพัฒนามนุษย0โดยการพัฒนา

การศึกษา จึงเปZนสิ่งที่มีความจำเปZนอยSางมาก และเปZนนโยบายการพัฒนาประเทศของไทยเชSนกัน  
สัดสSวนงบประมาณการศึกษาตSองบประมาณแผSนดินทั้งหมดของประเทศไทย คิดเปZนรGอยละ 22.3 มากที่สุดในกลุSม

อาเซียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2559) แตSผลลัพธ0ที่ไดGกลับไมSดีขึ้นตามที่คาดหวังไวG ผลประเมินนักเรียนนานาชาติ อายุ 15 ปu 

หรือ PISA 2015 จากองค0การเพื่อความรSวมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนาระหวSางประเทศ พบวSา นักเรียนไทยไดGคะแนน

ลดลงติดตSอกันอยSางตSอเนื่องเปZนครั้งที่ 6 (สถาบันสSงเสริมการสอนวิทยาศาสตร0และเทคโนโลยี, 2558) แสดงใหGเห็นวSา  

แนวทางการพัฒนาการศึกษาปjจจุบัน ไมSสามารถแกGปjญหา และพัฒนาคุณภาพการศึกษาของชาติไดG อะไร คือ สาเหตุของ

ปjญหา และแนวทางการแกGไข สามารถทำไดGอยSางไร บทความวิชาการนี้ มีวัตถุประสงค0ในการสังเคราะห0แนวทางการจัด 

การเรียนรูGแบบใหมS เพื่อนำมาประยุกต0ใชGในการจัดการเรียนการสอนของประเทศไทยใหGมีความทันสมัย มีประสิทธิภาพ และ

สอดคลGองกับสภาพสังคม และวัฒนธรรม เขGาใจงSาย และสถานศึกษาตSาง ๆ สามารถนำไปใชGไดG 

 

ปIญหาของการจัดการเรียนรู-ยุคเก3า 

 การจัดการเรียนรูGที่ผSานมาไมSสามารถพัฒนาผูGเรียนใหGสอดคลGองกับความตGองการของประเทศไดG สาเหตุสรุปไดG 

3 ประเด็น ดังนี้ 

 ช3องทางการศึกษามีอยู3จำกัดและขาดประสิทธิภาพ 
 การศึกษาภาคบังคับของประเทศไทยเกือบ 100% เปZนการเรียนการสอนที ่ครูหรือผู GจัดกระบวนการเรียนรูG  

เปZนผูGออกแบบ วางแผน และควบคุมตั้งแตSตGนจนจบ ผูGเรียนมีสSวนรSวมนGอยมากในกระบวนการการจัดเรียนการสอน มีหนGาที่
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เพียงรับฟjงและทำตามครูเทSานั้น (วิจารณ0 พานิช, 2556) การจัดการเรียนการสอนลักษณะนี้ เรียกวSา การเรียนรูGแบบผูGเรียน

เปZนผู Gร ับ (passive learning) ผู GเรียนจะเกิดการจดจำไดGเพียงไมSเกินรGอยละ 30 ในขณะที่การเรียนรู Gที่มีประสิทธิภาพ  

ผู Gจัดการเรียนรู GควรใชGการบรรยายเปZนตัวเลือกสุดทGาย เนื ่องจากผูGฟjงการบรรยายจดจำเนื ้อหาสาระไดGไมSถึงรGอยละ 1  

การจัดการเรียนรู Gที ่ผู GเรียนเปZนฝôายรุกหรือตื ่นตัว (active learning) ไดGแกS การสาธิต การอภิปราย การฝqกปฏิบัติ เปZน 

การเรียนรูGที่ทำใหGผูGเรียนสามารถจดจำเนื้อหาไดGถึงรGอยละ 90 ซึ่งผูGเรียนรวบรวมขGอมูล สรุป และนำเสนอหรือสอนเพื่อน 

นอกจากนี้ การจัดการศึกษาแบบดั้งเดิมยังไมSกระตุGนใหGผูGสอนประยุกต0ใชGเทคโนโลยีใหGเกิดประโยชน0ไดGในทางปฏิบัติ กลSาวคือ 

การจัดการเรียนรูGมักเกิดขึ้นในหGองเรียนเปZนหลัก นักเรียนขาดทักษะการสืบคGนและแสวงหาความรูGดGวยตนเอง โอกาส 

การเรียนรูGถูกจำกัดทั้งระยะเวลาและสถานที่ ทั้งที่เทคโนโลยีที่กGาวหนGาขึ้นเปrดโอกาสแกSผูGเรียนและผูGสอนใหGเขGาถึงแหลSงขGอมูล

และวิธีการศึกษามากมาย (Lalley, 2007) 

 หลักสูตรแบ3งสาระการเรียนรู-เปZนส3วนย3อยทำให-เพิ่มข-อจำกัดของการจัดการเรียนรู- 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) กำหนดสาระการเรียนรูG 

จำนวน 8 กลุSม ประกอบดGวย องค0ความรูG ทักษะหรือกระบวนการเรียนรูG และคุณลักษณะหรือคSานิยม คุณธรรม จริยธรรมของ

ผูGเรียน สาระการเรียนรูG 8 กลุSม ไดGแกS กลุSมสาระการเรียนรูGภาษาไทย กลุSมสาระการเรียนรูGคณิตศาสตร0 กลุSมสาระการเรียนรูG

วิทยาศาสตร0 กลุSมสาระการเรียนรูGสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม กลุSมสาระการเรียนรูGสุขศึกษาและพลศึกษา กลุSมสาระ

การเรียนรูGศิลปะ กลุSมสาระการเรียนรูGการงานอาชีพและเทคโนโลยี และกลุSมสาระการเรียนรูGภาษาตSางประเทศ การจัดกลุSม

สาระการเรียนรูGเชSนนี้แมGวSาทำใหGงSายในการจัดหลักสูตรเพราะแบSงเนื้อหาเปZนเรื่อง ๆ ชัดเจน สามารถกำหนดเปúาหมาย และ

เนื้อหาที่จะสอนไดGงSาย อยSางไรก็ตาม มขีGอจำกัดในการจัดเนื้อหาใหGสอดคลGองกับความสนใจและบริบทของผูGเรียน 

 การจัดหลักสูตรการศึกษาแกนกลาง เปZนการจัดโดยคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งขาดประสบการณ0ใน 

การจัดการเรียนการสอน (ชรินรัตน0 สีเสมอ และ สถาพร ขันโต, 2555) โดยองค0การการศึกษา วิทยาศาสตร0 และวัฒนธรรม

แหSงสหประชาชาติ (UNESCO) และองค0การเพื่อความรSวมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา (OECD) วิเคราะห0สภาพปjญหา

การศึกษาของประเทศไทย ตั้งแตSปu 2557-2558 โดยภาพรวม พบวSา  ระบบการศึกษาของไทยยังพัฒนาไมSถึงขีดที่จะสรGางคน

ไทยใหGมีความสามารถและทักษะการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 เมื่อพิจารณาดGานหลักสูตร พบวSา หลักสูตรไมSสอดคลGองกับ

เปúาประสงค0ทางการศึกษา โดยหลักสูตรมิไดGกำหนดใหGชัดเจนวSา ตGองการสรGางคนเปZนแบบใดแลGวจึงวางหลักสูตรใหGเปZนเชSนนั้น 

รวมทั้งยังไมSสอดคลGองกับมาตรฐานสากล (นิติ นวรัตน0, 2558)  

ขGอมูลจากการวิจัยปjญหาการใชGหลักสูตรสถานศึกษา พบวSา ความพรGอมในการใชGหลักสูตรของโรงเรียนนำรSอง อยูSใน

ระดับปานกลาง (ธัญญ0นภัส วิรัตน0เกษม, 2554) ครูประสบปjญหาในการบริหารจัดการหลักสูตรในเรื ่องตSาง ๆ ไดGแกS  

1) การนิเทศ กำกับ ติดตามการใชGหลักสูตร 2) สื่อการสอน และ 3) การจัดการเรียนการสอน สรุปไดGวSา การจัดการเรียน 

การสอนตามหลักสูตรที่ใชGอยูSในปjจจุบันยังขาดประสิทธิภาพในการนำหลักสูตรลงสูSการปฏิบัติจริง 

การขาดการสอนทักษะด-านการคิดวิเคราะห] ด-านอารมณ] ภาษา และเทคโนโลยี 
การจัดการศึกษาในประเทศไทยยังไมSสามารถพัฒนาใหGผูGเรียนสามารถคิด วิเคราะห0 สังเคราะห0 นอกจากนี้ ยังขาด

การสอนในเรื่องสิทธิพลเมือง และแนวคิดแบบเสรีนิยมประชาธิปไตยที่สนับสนุนใหGประชาชนสSวนใหญSเขGาใจและตระหนักถึง

สิทธิเสรีภาพ เสมอภาค ภราดรภาพ ซึ่งเปZนเรื่องสำคัญสำหรับการพัฒนาประชาชนใหGมีคุณภาพ ผลวิจัย พบวSา นักเรียนไทยมี

ความสามารถในการคิดวิเคราะห0ในระดับที่ต่ำมาก แมGการประเมินผลในโรงเรียนเปZนไปอยSางเขGมขGน แสดงวSา ไมSบรรลุ

วัตถุประสงค0ของการเรียนการสอนในดGานการคิดวิเคราะห0 หรือการวัดผลการคิดวิเคราะห0ในโรงเรียนอาจไมSมีประสิทธิผล 

รายละเอียดสรุปไดGดังนี้ 

ด Gานการมีจ ิตสาธารณะ พบวSา นักเร ียนสSวนใหญSแสดงออกถึงการริเร ิ ่มหรือการสรGางสรรค0ต SอสSวนรวม  

ความรับผิดชอบตSอสังคม ความเคารพสิทธิของผูGอื่น ตลอดจนมีความซื่อสัตย0สุจริตในระดับที่ไมSมากนัก นอกจากนี้ นักเรียนที่
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เรียนพิเศษมีความสามารถในการคิดวิเคราะห0สูงกวSานักเรียนที่ไมSไดGเรียนพิเศษ ชี้ใหGเห็นวSา ระบบการเรียนการสอนในโรงเรียน

ไมSเอื้อตSอการพัฒนาการคิดวิเคราะห0ของนักเรียน สรุปไดGวSา การสอนแบบทSองจำเปZนสิ่งที่ตGองเปลี่ยนแปลงอยSางเรSงดSวน 

ในยุคศตวรรษที่ 21 เพราะนักเรียนไมSสามารถตั้งคำถาม ไมSสามารถวิเคราะห0ขGอมูล และรูGเทSาทันสื่ออยSางแทGจริง หลักสูตร 

การเรียนการสอนในโรงเรียนไมSสามารถพัฒนาทักษะดGานการคิดวิเคราะห0ของเด็กนักเรียนไดG (ศูนย0เทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสื่อสาร, 2555) 

ดGานทักษะชีวิตและการควบคุมอารมณ0 อมรวิชช0 นาครทรรพ (2555) ที่ปรึกษาสถาบันรามจิตติ ในโครงการพัฒนา

เครือขSายการจัดการเชิงพื้นที่เพื่อการวิเคราะห0สภาวการณ0และขับเคลื่อนการพัฒนาคุณภาพชีวิตเยาวชน (child watch) โดย

การสนับสนุนของสำนักงานกองทุนสนับสนุนการสรGางเสริมสุขภาพ (สสส.) เปrดเผยถึงผลการวิจัยติดตามสภาวการณ0เด็กและ

เยาวชนในรอบปu 2555 ในดGานความแข็งแรง การบริโภค และสุขภาพจิต พบวSา มีเด็กที่เคยเครียดจนมีอาการทางกาย เชSน 

อาเจียน ถงึรGอยละ 40 เพิ่มขึ้นจากรGอยละ 34 ในปu 2554 เด็กรGอยละ 24 ระบุวSา ตนอารมณ0เสียหงุดหงิดงSาย โดยเด็กเพยีงรGอย

ละ 35 ระบุวSา ตนสามารถคุมอารมณ0เวลาโกรธหรือผิดหวังไดGดี สรุปไดGวSา ปjญหาในการควบคุมตนเองของเด็กวัยรุSนยังไมS

สามารถแกGไข หรือทำใหGดีขึ้นไดG โดยหลักสูตรการสอนปjจจุบันเชSนกัน 

ดGานเทคโนโลยี พบวSา เด็กไทยมีความสามารถในการใชGเทคโนโลยีดีขึ้น แตSมิไดGใชGในการเรียนรูGหรือพัฒนาตนเอง 

จากการสำรวจการมีและการใชGเทคโนโลยีสารสนเทศในครัวเรือนของสำนักงานสถิติแหSงชาติ (สำนักงานสถิติแหSงชาติ, 2555) 

พบวSา ประชากรอายุ 6 ปuขึ ้นไป มีสัดสSวนที่ใชGอินเทอร0เน็ตเพิ่มขึ้นในทุกกลุSมอายุ โดยเฉพาะกลุSมวัยรุSนที่มีอายุระหวSาง  

15-24 ปu มีสัดสSวนการใชGอินเตอร0เน็ตสูงกวSากลุSมอื่น จากรGอยละ 39.7 ในปu 2550 เปZนรGอยละ 51.9 ในปu 2554 และคาดวSา 

การใชGอินเทอร0เน็ตของกลุSมวัยรุSนมีแนวโนGมเพิ่มสูงขึ้นเรื่อย ๆ วัตถุประสงค0ในการใชGอินเทอร0เน็ต คือ คGนหาขGอมูลทั่วไป สินคGา 

หรือบริการ มากที ่สุด คิดเปZนรGอยละ 79.6 รองลงมาคือ เลSนเกม ดาวน0โหลดเกม คิดเปZนรGอยละ 65.4 อSานขSาวสาร 

หนังสือพิมพ0 แม็กกาซีนตSาง ๆ คิดเปZนรGอยละ 57.4 ดาวน0โหลดหนัง เพลง ดูทีวี วีดีโอ ฟjงวิทยุ คิดเปZนรGอยละ 56.4 ตามลำดับ 

แสดงใหGเห็นวSาวัยรุSนไทยมิไดGใชGเทคโนโลยีในการเรียนรูGมากกวSาการใชGเพื่อหาความบันเทิง 

 

ความจำเปZนในการปรับเปลี่ยนการจัดการเรียนการสอนเพื่อให-เกิดประสิทธิภาพ 
 เหตุผลและความจำเปZนในการปรับเปลี่ยนวิธีการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหGผูGเรียนไดGรับการพัฒนาอยSางทั่วพรGอม

ทั้งดGานความรูG การปฏิบัติ และจริยธรรม คุณธรรม ซึ่งจะเปZนทรัพยากรที่สำคัญของประเทศในอนาคต สรุปไดGดังนี้ 

ความจำเปZนในการพัฒนาชาต ิ
 ประเทศไทยกำลังเขGาสูSชSวงพัฒนาใหGเปZนประเทศไทย 4.0 โดยประเทศไทยเคยเปZนประเทศที่ยากจน และพัฒนาสูS

ประเทศที่มีรายไดGปานกลางมาเปZนระยะเวลากวSา 20 ปu แตSประเทศยังไมSสามารถกGาวขึ ้นไปสูSประเทศที่มีรายไดGสูงไดG 

นอกจากนี้ การปฏิรูปการศึกษาของไทย ยังไมSสามารถพัฒนาคุณภาพของประชากร และแกGปjญหาทางดGานการศึกษาที่เรื้อรัง

มานาน ไดGแกS ปjญหาดGานการจัดการศึกษา ปjญหาการขาดแคลนครูและไมSมีคุณภาพ ปjญหาระดับอุดมศึกษาที่ผลิตนักศึกษา

ออกมามากกวSาตลาดแรงงาน จนเกิดปjญหาการวSางงานของเด็กจบใหมS ในปjจจุบันประเทศไทยจําเปZนตGองกGาวไปอีกขั้น 

เพื่อไปสูS “ประเทศไทย 4.0” ใหGเปZนประเทศที่พัฒนาแลGว ประชากรมีรายไดGสูงและสามารถพึ่งพาตัวเองไดG  

การกำหนดกระบวนทัศน0การพัฒนาประเทศไทยสู S ประเทศไทย 4.0 ประกอบดGวย 3 ประเด็นสำคัญ ไดGแกS  

1) ยุทธศาสตร0ชาติสูSความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน ในระยะเวลา 20 ปu โดยรัฐบาลไดGมีการกำหนดมาตรการตSาง ๆ โดยเฉพาะ

ยุทธศาสตร0การพัฒนาภาคอุตสาหกรรม 4.0 ระยะเวลา 20 ปu (พ.ศ. 2560-2579) 2) การผลักดันการปฏิรูปโครงสรGาง

เศรษฐกิจ การวิจัยและพัฒนา รวมถึงปฏิรูปการศึกษา 3) การสรGางสังคมประชารัฐ เพื่อใหGสSวนราชการตSาง ๆ ใชGเปZนแนวทาง

ในการขับเคลื่อนประเทศไทยใหGเกิดความสงบเรียบรGอย เกิดความสามัคคี และสรGางการพัฒนาประเทศไทยใหGมีความเขGมแข็ง 
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ภายใตGหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง (ไพฑูรย0 สินลารัตน0, 2560) จะเห็นไดGวSา การปฏิรูปการศึกษานั้นเปZนหนึ่งในประเด็น

สำคัญสูSการพัฒนาชาติใหGมีความกGาวทันโลก และเปZนประเทศไทย 4.0 ที่สามารถขับเคลื่อนดGวยนวัตกรรม 

 ความจำเปZนในการพัฒนาคน 
 ประเทศจะพัฒนาไดGดีเพียงใดขึ้นอยูSกับคุณภาพของประชากรภายในประเทศ โดยการศึกษาเปZนกลไกสำคัญใน 

การพัฒนาคุณภาพมนุษย0 เปZนหัวใจของการพัฒนาประเทศ ทุกองค0กรตSางใหGความสำคัญในการพัฒนาบุคลากร และสรGาง

ความสามารถในการแขSงขันของบุคลากรภายในองค0กรอยSางเต็มที่ การพัฒนาบุคลากรใหGตอบสนองตSอการเติบโตอยSางยั่งยืน

ขององค0กร และประเทศ กลายเปZนความทGาทายใหมSในศตวรรษที่ 21 บุคลากรทุกระดับตSางไดGรับโอกาสในการพัฒนาทักษะ

ฝuมือของตัวเอง ทั้งดGานเทคนิค ภาษา และความรูGการประกอบอาชีพ ดGานการบริหารงาน และแกGปjญหาองค0กร ความจำเปZนใน

การพัฒนาบุคลากรในยุคนี้ เนื่องมาจากปjจจัย 4 ดGาน ดังนี้ 

 1) การแขSงขันที่มากขึ้นและกวGางมากขึ้น ปjจจุบันการทำธุรกิจมิไดGจำกัดอยูSภายในประเทศอีกตSอไป หากตGอง

ตอบสนองและสรGางเครือขSางกับตSางประเทศ การทำงานดGวยทักษะแบบเดิมไมSเพียงพอกับความคาดหวังที่มากขึ้น รวมทั้ง

ปริมาณงานและความกดดันทีสู่งขึ้น 

 2) ความหลากหลายของวัยและเชื้อชาติ ในองค0กรสมัยใหมSประกอบดGวยบุคลากรที่มีความแตกตSางดGานภาษา 

วัฒนธรรม เชื้อชาติ และวัยมากขึ้น สSงผลตSอความคิด ทัศนคติ ความทGาทายในการทำงาน การบริหาร ความเชื่อใจ และ

ความสัมพันธ0ระหวSางกันในองค0กร 

 3) การทำงานแขSงกับเวลา การทำงานในยุคดิจิทัล ผู Gที ่อ ืดอาด ไมSปรับตัว หรือเฉื ่อยชาจะไมSสามารถสรGาง 

ความแตกตSางใหGองค0กรไดG ทุกคนถูกคาดหวังในเรื่องของความรวดเร็วในการปฏิบัติงานใหGไดGผลลัพธ0ที่นSาพึงพอใจเพิ่มเติม 

จากเดิม ซึ่งสSงผลใหGทุกคนตGองพัฒนาตนเองใหGทันโลกอยูSเสมอ และตGองฝqกการบริหารเวลา 

 4) ทักษะจำเปZนที่ตGองมีมากขึ้น ในปjจจุบันชSองทางในการศึกษามีมากขึ้น และรวดเร็ว การเรียนรูGไมSจำเปZนตGองเดิน

ไปทำการศึกษาที่โรงเรียน หรือมหาวิทยาลัยอีกตSอไป หGองสมุดกลายเปZนสถานที่ที่ลGาสมัย การเรียนดGวยตนเองสามารถทำไดG

อยSางงSายดาย รวดเร็ว คSาใชGจSายนGอย และทำไดGทุกที่ทุกเวลา 

ความจำเปZนในการพัฒนาเศรษฐกิจ และเทคโนโลยี 
เศรษฐกิจที่เจริญกGาวหนGา เปZนสัญญาณวSาชาติกำลังเจริญกGาวหนGา ดังนั้น รัฐบาลจึงมีแผนการพัฒนาเศรษฐกิจเปZน

หลักสำคัญ แตSในปjจจุบัน พบวSา ประเทศไทยยังขาดความสามารถในการแขSงขันในตลาดโลกอยSางมาก การจัดอันดับของ 

International Institute Management Development (IMD) World Competitiveness Center ในรอบ 10 ปuที่ผSานมา 

ประเทศไทยถูกจัดอันดับสมรรถนะหรือความสามารถในการแขSงขันอยูSระดับกลางคSอนไปทางทGาย (วิทยากร เชียงกูล, 2554) 

โดยเปรียบเทียบแลGวอยูSต่ำกวSาสิงคโปร0 ไตGหวัน เกาหลีใตG ฮSองกง และมาเลเซีย มาโดยตลอด ประเทศไทยกำลังเผชิญกับปjญหา

กับดักประเทศรายไดGขนาดปานกลาง (middle income trap) ความเหลื่อมล้ำของการกระจายรายไดGหรือปjญหาความไมS 

เทSาเทียมกัน (inequality trap) และความไมSสมดุลของการพัฒนา (imbalance trap) อีกทั ้งยังมีขีดความสามารถใน 

การแขSงขันต่ำ  

ผลการจัดอันดับความสามารถในการแขSงขันของสถาบันระหวSางประเทศ เชSน IMD WEF และ World Bank พบวSา 

ปjจจัยที่มีผลตSอความสำเร็จในการพัฒนาประเทศ อาทิ การลงทุนเพื่อการวิจัยและพัฒนา ศักยภาพของโครงสรGางพื้นฐาน 

ดGานวิทยาศาสตร0และเทคโนโลยี ผลิตภาพและประสิทธิภาพการผลิต รวมถึงประสิทธิภาพของภาครัฐยังอยูSในระดับต่ำ และ

หากพิจารณาผลการพัฒนาภาคอุตสาหกรรม ซึ่งเปZนกลไกสำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศในชSวง 10 ปuที่ผSานมา 

พบวSา การเติบโตของ GDP ภาคอุตสาหกรรมเฉลี่ยอยูSที่รGอยละ 3 ตSอปu การลงทุนเติบโตเฉลี่ยเพียงรGอยละ 2 ตSอปu มูลคSา 

การสSงออกภาคอุตสาหกรรมขยายตัวเฉลี่ยรGอยละ 5.4 ตSอปu และผลิตภาพรวม (Total Factor Thailand Productivity: TFP) 
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ภาคอุตสาหกรรมเพิ่มขึ้นเฉลี่ยเพียงรGอยละ 0.7 ตSอปu ถือวSายังอยูSในระดับต่ำและไมSมากพอที่จะนำไปสูSการขับเคลื่อนประเทศ

ใหGกGาวสูSการเปZนประเทศรายไดGสูงภายในปu 2579 ไดGตามเปúาหมายของยุทธศาสตร0ชาติระยะ 20 ปu  

การจัดลำดับประเทศไทยโดย IMD ในปu ค.ศ. 2007 (พ.ศ. 2550) ใหGไทยอยูSอันดับที่ 33 จาก 51 ประเทศ สาเหตุ

หลักเนื่องจากไทยยังคงนำเขGาสินคGาและอุปกรณ0การผลิตจากตSางประเทศ และยังไมSสามารถพึ่งพาตนเองไดG ดังนั้น การพัฒนา

ภาคการผลิตตGองทำการพัฒนาภาคการวิจัยและพัฒนาควบคูSกันดGวย เพื่อที่ภายในสิบหรือยี่สิบปuขGางหนGา ประเทศไทยจะ

สามารถพึ่งพาตนเองไดGโดยใชGนวัตกรรมการผลิตของตนเอง และพึ่งพาการนำเขGาจากตSางประเทศใหGลดลง มีผลใหGการขาดดุล

ทางการคGาลดลง  

ความก-าวหน-าของเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
ในชSวงปลายศตวรรษที่ 20 จนเขGาสูSตGนศตวรรษที่ 21 เทคโนโลยีทั่วโลกไดGมีการพัฒนาอยSางกGาวกระโดด โดยเฉพาะ

ในวงการสารสนเทศและเทคโนโลยีเพื่อการติดตSอสื่อสาร ดังจะเห็นไดGวSา โทรศัพท0มือถือไดGพัฒนา ปรับปรุง และเปลี่ยน

รูปลักษณ0อยSางรวดเร็ว เพื่อรองรับความตGองการของลูกคGา มนุษย0ตGองการความสะดวกสบายในการติดตSอสื่อสารมากขึ้น 

เครื่องคอมพิวเตอร0ซึ่งเปZนอุปกรณ0หลักของการทำงานและเชื่อมตSอกับเครือขSายอินเตอร0เน็ต ถูกแปรสภาพใหGพกพาไดG มนุษย0

จึงมีอิสระ และความสามารถในการเขGาถึงแหลSงขGอมูลขSาวสารมากยิ่งขึ ้น กลSาวไดGวSาเปZนยุคแหSงเทคโนโลยีสารสนเทศ 

อันไรGขีดจำกัด 

เทคโนโลยีสารเทศ คือ เทคโนโลยีในการนำคอมพิวเตอร0มาใชGงานจัดการกับขGอมูล ขSาวสาร หรือที ่เรียกวSา 

สารสนเทศศาสตร0ดGานเทคโนโลยีสารสนเทศ เปZนศาสตร0ที่ใหมSและมีความสำคัญมากในสังคมปjจจุบัน ถือวSาเปZนหนึ่งในสาม

ศาสตร0หลัก ไดGแกS เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีนาโน เทคโนโลยีชีวภาพ ที่มีผลตSอสังคมในอนาคตมากที่สุด ปjจจุบันมี 

ผูGกลSาวถึงเทคโนโลยีสารสนเทศอยSางกวGางขวาง โดยเรียกชื่อยSอวSา ไอที (IT) รัฐบาลไทยเล็งเห็นความสำคัญดGานนี้มาก จึงมี 

การจัดตั้งกระทรวงใหมSที่เกี ่ยวกับงานทางดGานนี้ขึ้น คือ กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร หรือชื่อยSอ คือ 

กระทรวงไอซีที 

ในปjจจุบัน การประกอบการทางดGานเศรษฐกิจ การคGา และอุตสาหกรรม มีการนำเทคโนโลยีมาใชGในการเพิ่มผลผลิต 

ลดตGนทุน และเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน อุปกรณ0คอมพิวเตอร0และระบบสื่อสารถูกนำเขGามาชSวยทำใหGเกิดระบบอัตโนมัติ 

โดยใชGฮาร0ดแวร0และซอฟท0แวร0แทนกำลังคน ดังนั้น การเรียนรูGในยุคใหมSตGองใชGเทคโนโลยีเหลSานี้ใหGเกิดประโยชน0สูงสุด จึงจะ

เปZนการเรียนทีม่ีประสิทธิภาพ และกGาวทันยุคสมัย 

ความเปZนพลโลก 
 ในศตวรรษที่ผSานมา หลายประเทศไดGมีความพยายามรวมตัวกันในระดับภูมิภาคเพื่อสรGางความเขGมแข็ง และ 

การรSวมมือระหวSางประเทศ เชSน สหภาพยุโรป (European Union – EU) ที ่ม ีการรSวมมือกันในดGานความมั ่นคงและ 

ความยุติธรรม การรวมตัวของประเทศในประชาคมยุโรปทำใหGกลุSมประเทศเหลSานี้มีความสำคัญมากขึ้น เนื่องจากมีบทบาทใน

การสรGางกระแสและทิศทางดGานการเมือง เศรษฐกิจ และสังคม เปZน 1 ใน 3 ศูนย0กลางเศรษฐกิจโลก เปZนตลาดสินคGาและ

บริการที่มีศักยภาพในการซื้อสูงที่สุดของโลกตลาดหนึ่ง มี GDP ใหญSที่สุดในโลก และมีความกGาวหนGาทางเทคโนโลยีสูง 

ประเทศไทยวางแผนเขGารSวมประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (กรมอาเซียน, 2556) โดยมีวัตถุประสงค0เพื่อกSอใหGเกิด 

การพัฒนาทางเศรษฐกิจของภูมิภาคอยSางยั่งยืน ซึ่งอาเซียนตGองมีบรรยากาศทางการเมืองอยูSบนรากฐานของผลประโยชน0

รSวมกันอันเกิดจากความรSวมมือทางเศรษฐกิจและความเปZนปqกแผSนทางการเมือง นอกจากนี้ อาเซียน +3 อาเซียน +6 ที่จะ

เกิดขึ้นในอนาคตเพื่อดึงประเทศมหาอำนาจในเขตเอเชียมาเขGารSวม ซึ่งจะทำใหGความสามารถในการตSอรองทางเศรษฐกิจใน

ภูมิภาคนี้เพิ่มขึ้นมหาศาล ทำใหGเห็นไดGวSา แนวโนGมการพัฒนาของประเทศไทยในอนาคต มุSงเนGนการพัฒนาประเทศโดย 

การรSวมมือกันในระดับสากล การเปลี่ยนแปลงเหลSานี้ทำใหGประเทศไทยมีโอกาสในการติดตSอสื่อสาร แลกเปลี่ยนความรูG และ
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ทรัพยากรกับประเทศขGางเคียงมากขึ้น ดังนั้น การศึกษายุคใหมSยังตGองคำนึงถึงทักษะในศตวรรษที่ 21 เพื่อใหGผูGเรียนสามารถ

ปรับตัวเขGากับความแตกตSางทางวัฒนธรรมและภาษา สามารถดำเนินชีวิตไดGอยSางมีคุณภาพ และอยูSรSวมกันอยSางปกติสุข 

 

การเรียนรู-ยุคใหม3 
 การเรียนรูGยุคใหมS คือ การนำเสนอวิธีการจัดการเรียนการสอนหรือการแสวงหาความรูG โดยยึดถือหลักการเรียนรูG 

(learning-based approach) เปZนสำคัญมากกวSา หลักการสอน (teaching-based approach)  

ความสำคัญของการเรียนรู-ยุคใหม3 
การเรียนรูGในศตวรรษที่ 21 นั้นจำเปZนตGองเปลี่ยนแปลงมโนทัศน0ของการจัดการเรียนการสอนไปอยSางสิ้นเชิง  

เนื่องดGวยเหตุผล ดังตSอไปนี้ 

1. การเรียนรูGรูปแบบเกSาไมSสามารถตามทันความเปลี่ยนแปลงของโลก ในยุคที่การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี

เปZนไปอยSางรวดเร็วอยSางมาก เทคโนโลยีใหมS ๆ ที่คGนพบในหนึ่งปu มมีากกวSาในอดีต 10 ปu หรือกวSา 100 ปuที่แลGวรวมกัน ดังนั้น 

การยึดติดกับรูปแบบหรือขGอมูลความรูGเดิมทำใหGเสียโอกาสในการเรียนรูGไปอยSางมหาศาล การจัดการเรียนรูGจึงตGองเปrดกวGาง 

และนำความรูGทุกอยSางมาประยุกต0ใชGโดยไมSยึดติดกับรูปแบบใด ๆ (Alan, 2012) 

2. เทคโนโลยีสมัยใหมSทำใหGการเรียนรูGรSวมกัน หรือ collective learning เปZนไปไดGอยSางงSายดาย และเปZน

ธรรมชาติ collective learning คือ กระบวนการเรียนรูGในระดับโลกที่ทุกสิ่งทุกอยSางมีการเรียนรูG แลกเปลี่ยนผSานซึ่งกันและ

กันในทุกสมาชิกที่มีความเกี่ยวขGองในสังคมโลก โดยเฉพาะโลกออนไลน0ในปjจจุบัน โดยมีหลายวิธี เชSน project-oriented 

learning หรือ การเรียนรูGแบบ peer to peer การเรียนรูGแบบ peer to peer คือ การเรียนรูGโดยการนำผูGเรียนทั้งหมดอยูSใน 

pool เดียวกัน การแลกเปลี่ยนความรูGและขGอมูลจะเปZนไปอยSางตSอเนื่องและรวดเร็ว เหมือนคอมพิวเตอร0ที่เชื่อมตSอเปZนเครื่อง

เดียวกัน โดยไมSมีใครมีบทบาทของครู หรือนักเรียนชัดเจน มีแตSผูGที่มีความรูGสามารถถSายทอดใหGกับผูGอื่นไดGโดยไมSมีขีดจำกัด 

การเรียนรูGแบบนี้เปZนแบบทีแ่นะนำสำหรับวัฒนธรรมการเรียนรูGยุคใหมS 

3. การเรียนรูปแบบ collective learning ทำใหGความสามารถในการเรียนรูGเปZนไปในรูปแบบทวีคูณ เนื่องจาก

เปZนการเรียนรูGที่ผูGเรียนสามารถจดจำไดGมากกวSา 70% เปZนการเรียนรูGที่ผูGเรียนมีสSวนรSวมอยSางเต็มที่ มิใชSรับขGอมูลฝôายเดียว 

ดังนั้น ผูGเรียนจะสามารถนำความรูGที่ไดGไปใชGประโยชน0 และสามารถถSายทอดไดGอยSางดี เพราะมีความสนใจและความชำนาญอยูS

อยSางเต็มที่ ถGามีผูGเรียน 10 คน ในการเรียนแบบ collective learning ความรูGที่ไดGยSอมเปZน 10 เทSา ของการเรียนแบบแยก

หนGาที่ระหวSางครูกับผูGเรียน 

4. การจัดการเรียนรูGผSานเกม หรือ simulation ทุกครั ้งที ่มีโอกาส ในปjจจุบันเกมหรือโปรแกรมจำลอง 

(simulation program) มีความกGาวหนGาอยSางมาก และมีอยู Sในทุกสายการศึกษา โปรแกรมเหลSานี ้เปZนสื ่อที ่ใชGงานงSาย  

มีความนSาสนใจ ประกอบกับเปZนที่ชื่นชอบของเด็ก ดังนั้น ผูGสอนควรศึกษาหาความรูGเพิ่มเติมเพื่อนำเกมหรือโปรแกรมจำลอง

มาใชGในการจัดการเรียนรูG การใหGการบGาน โดยเฉพาะโปรแกรมจำลองของระบบออนไลน0 ซึ่งผูGใชGสามารถเชื่อมตSอและเขGาถึง 

ผูGเลSนคนอื่น ๆ ไดG เปZนโปรแกรมที่มีประโยชน0ในการพัฒนาทักษะเทคโนโลยี การติดตSอและการสื่อสาร เปZนอยSางมาก อีกทั้งยัง

เปZนการกระตุGนใหGเกิดการเรียนรูGแบบ collective learning ไดGอยSางมีประสิทธิภาพ 

 หลักการสำคัญในการเรียนรู-ยุคใหม3 สรุปได-ดังนี้ 
 1. การสร'างความสนใจอย1างลุ1มลึกในเรื่องที่อยากเรียนรู' ความสนใจเปZนสิ่งที่สำคัญที่สุดในการเรียนรูG หรือการฝqกฝน

ทักษะใด ๆ ไมSมีนักวิทยาศาสตร0 นักกีฬา หรือนักดนตรีที่ประสบความสำเร็จโดยปราศจากความรักหรือความชื่นชอบในสิ่งที่

ตนทำ หากผูGศึกษามีความชอบในสิ่งที่ทำอยSางเต็มเปu©ยม ผูGนั้นยSอมจัดสรรและสละเวลาเรียนรูGและฝqกฝนอยSางหนักในเรื่องนั้น ๆ 

โดยไมSตGองถูกสั่ง กำกับ หรือพร่ำบอก เปZนการเรียนรูGผSานความเพลิดเพลินและใชGเวลาในการพัฒนาเรื่องนั้นจนกระทั่งมี 



 

 
วารสารครุศาสตร) ป,ที ่49 ฉบับที ่3 (กรกฎาคม - กันยายน 2564)             8/12 

ความเชี่ยวชาญ การจัดการเรียนรูGในโรงเรียนของประเทศไทยยังขาดการกระตุGนใหGเด็กมีความสนใจในวิชา ปjญหาที่พบ คือ 

นักเรียนไมSอยากมาโรงเรียน ไมSชอบการเรียน ไมSสนใจทำการบGาน สาเหตุเนื่องมาจากการขาดความสามารถในการกระตุGนใหG

เด็กสนใจและรูGคุณคSาของการเรียนตั้งแตSแรก การไมSปrดกั้นความชอบในสิ่งในของผูGเรียน ในขณะเดียวกัน สนับสนุนใหGผูGเรียน

ไดGลงมือกระทำ ใหGกำลังใจและโอกาสในการเรียนรูG นำไปสูSการสรGางสรรค0นวัตกรรมและขยายองค0ความรูGผSานเครือขSายสังคม

ออนไลน0 นับวSาเปZนระบบการเรียนรูGยุคใหมSที่ควรเกิดขึ้น (Douglas & Brown, 2011) 

โรงเรียนมีชัยพัฒนา เปZนตัวอยSางของโรงเรียนที่นำหลักการนี้มาใชGในการสรGางสรรค0บทเรียน โดยเนGนใหGนักเรียน

เปZนผูGประกอบการผSานกระบวนการเรียนการสอนที่นักเรียนไดGเรียนรูGวิธีการดำรงชีวิต ปกปúองและอยูSรSวมกับธรรมชาติอยSาง

สงบสุข เขGาใจประวัติศาสตร0และรากเหงGาของความเปZนไทย จัดการเรียนการสอนตามความสนใจหรือความรูGเดิมของนักเรียน 

แลGวจึงนำมาตSอยอดใหGกลายเปZนผูGประกอบการ นักเรียนไดGฝqกฝนในสิ่งที่ตนสนใจทำในเวลาวSางจนกลายเปZนอาชีพ มีรายไดG 

และแบSงปjนกำไรคืนสู Sสังคม ไดGเรียนรู GการทำงานรSวมกัน และเปZนศูนย0กลางการเรียนรูGของสมาชิกในชุมชน (จิตติมา  

กุลประเสริฐรัตน0, 2561) 

 2. กระตุ'นความคิดสร'างสรรค? การคิดที่เกิดขึ้นจากกระบวนการคิดอยSางเปZนเหตุเปZนผล โดยไมSอยูSในกรอบของ

ความรูGดั ้งเดิมใด ๆ คือ การคิดสรGางสรรค0 โดยมองถึงความเปลี่ยนแปลงทุกดGาน จะทำใหGผู Gเรียนรู Gจักขยายมุมมองจาก 

การเรียนรูGเปZนการดึงขGอมูลเขGาตนเอง ไปสูSการเปลี่ยนแปลงโดยอาศัยสิ่งแวดลGอมและสังคมรอบตัวเปZนทรัพยากร การคิด

สรGางสรรค0มิใชSเพียงการคิดตSอเนื่องหรือการคิดรวบยอด แตSคิดในรูปแบบที่มองโอกาสทุกทางเปZนทางออก ผSานการใชGคำถาม

วSา “ถGาเปZนเชSนนี้... แลGวจะเปZนอยSางไรตSอไป?” การใชGคำถามลักษณะนี้กระตุGนใหGเกิดความคิดที่แตกแยกออกไปอยSางไมSจบสิ้น 

และจะเกิดความเปZนไปไดGขึ้นมากมาย 

การกระตุGนการเรียนรูGโดยใชGคำถามมีความสอดคลGองกับการสอนโดยใชGคำถามเปZนฐาน (question-based 

learning) การกระตุGนผู GเรียนดGวยคำถามที่เหมาะสมกันทำใหGผู GเรียนสามารถเขGาสู SกระบวนการสรGางความรู GดGวยตนเอง 

(constructivism) การใชGคำถามเปZนเทคนิคสำคัญในการเสาะแสวงหาความรูGที่มีประสิทธิภาพ และเปZนกลวิธีการเรียนรูGที่

กSอใหGเกิดการพัฒนาทักษะการคิด การไตรSตรอง และถSายทอดความคิด สามารถนำไปสูSการเปลี่ยนแปลงและปรับปรุงการจัด

กระบวนการเรียนรูGไดGเปZนอยSางด ีกรณีศึกษาโครงการอาหารกลางวันมาจากไหน (Lunch Project) ของเด็กอนุบาลในโรงเรียน

ดันแลป รัฐไอโอวา ประเทศสหรัฐอเมริกา ครูเริ่มตGนการสอนโดยการใหGเด็กสังเกต สำรวจ สิ่งที่ตGองการรูGหรือขGอสงสัย เด็ก ๆ 

สงสัยวSา “อาหารกลางวันในถาดที่รับประทานทุกวันมาจากไหน” ครูจึงใหGเด็กตั้งคำถามวSา อยากรูGอะไรเรื่องอาหารกลางวัน 

เมื่อเด็กเรียบเรียงคำถามไดGแลGว ครูนำคำถามมาเรียงเปZนขGอ ๆ และถามเด็ก ๆ วSา ตGองทำอยSางไรจึงจะไดGคำตอบ เพื่อใหGเด็ก

คิดหาวิธีหาคำตอบจากคำถามดังกลSาว การสอนโดยใชGคำถามนำเปZนหลักทำใหGเด็กสามารถเขGาใจกระบวนการหาความรูGดGวย

ตนเอง และมีความสนใจในการเรียนรูGมากกวSาการที่ครูพาไปดูและอธิบาย นอกจากนี้ ครูยังไดGเรียนรูGจากเด็กดGวย เรียกวSาเปZน

การเรียนรูGสองทาง (Floerchinger, 2005) 

3. การสร'างข'อจำกัด เปZนการกระตุGนใหGผูGเรียนหาแนวทางหรือวิธีการใหมS ๆ ในการตอบคำถาม หรือแกGปjญหา ใน

อดีต ความรูGหลายอยSางเกิดจากการทดลองในภาวะที่จำกัดของนักวิทยาศาสตร0 และการที่ถูกบีบดGวยขGอจำกัดเหลSานี้ ทำใหGเกิด

นวัตกรรมที่เปZนทางออกใหมSอยSางไมSนSาเชื่อ การสอนจากโจทย0หรือขGอจำกัดในระดับที่เหมาะสมทำใหGเกิดความทGาทาย  

การคิดคGนหาสิ่งใหมS และฝqกการแกGปjญหาตSอไปไดG นอกจากนี้ การเรียนรูGโดยใชGปjญหาเปZนฐาน (problem-based learning) 

ยังทำใหGผูGเรียนรูGจักการจัดการกับขGอจำกัดในชีวิตจริงอีกดGวย เนื่องจากเปZนจัดการเรียนรูGที่เนGนสิ่งที่เด็กอยากเรียนรูG ซึ่งเริ่มตGน

จากปjญหาทีพ่บในชีวิตประจำวันและมีเนื้อหาเกี่ยวขGองกับบทเรียน (สงัด อุทรานันท0, 2532) 
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การประยุกต]ใช-กับการจัดการเรียนรู-ในโรงเรียน 
 ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรูGขึ้นอยูSกับกระบวนการเปZนสำคัญ แนวทางการจัดการเรียนรูGยุคใหมSนั้น สามารถสรุป

ไดG ดังนี้ 

1. การสร%างความสนใจในบทเรียน  
จุดเริ่มตGนของการเรียนรูG คือ ความสนใจในสิ่งที่ตGองการเรียนรูG วิธีการสรGางความสนใจในบทเรียนที่ไดGผลดี คือ 

การใชGเกม ครูจำเปZนตGองแสวงหากิจกรรมที่เด็กสนใจในชSวงเวลานั้น นำมาประยุกต0กับเนื้อหาที่ตGองการสอน เพื่อใหGเด็กเขGาสูS

การเรียนรูGดGวยความสนใจซึ่งจะนำไปสูSการพยายามแสวงหาความรูGดGวยตนเองอยSางสุดความสามารถ 

2. การกระตุ%นให%ผู%เรียนรวมกลุ9มกันหรือการติดต9อกับกลุ9มภายนอกท่ีมีความสนใจเดียวกัน 
หากสอนนักเรียนในเรื ่องคณิตศาสตร0 ควรกระตุ GนใหGมีการรวมกลุ Sมความสนใจ และมีการติดตSอกับกลุSม

คณิตศาสตร0จากภายนอก ใชGบทเรียนหรือเกมที่เกี่ยวขGองกับคณิตศาสตร0 จัดใหGนักเรียนสามารถเลSนเกมออนไลน0รSวมกับผูGอื่น

เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูGระหวSางกัน การเรียนผSานกลุSมคนที่มีความสนใจเชSนเดียวกันชSวยทำใหGนักเรียนมีความเขGาใจในบทเรียน

มากขึ้นเปZนทวีคูณจากการเรียนคนเดียว 

3. การติดตามความคืบหนGา หรือแนะนำแนวทาง  

     การเรียนรูGยุคใหมSนั้น นักเรียนสามารถใชGในการเรียนรูGนอกหGองเรียนไดG เวลาในหGองเรียนจึงควรใชGเพื่อกำกับ 

ติดตาม การเรียนรู GของแตSละคนหรือกลุ SมวSาเปZนไปอยSางไร เนGนการแบSงปjนประสบการณ0 การกำหนดเปúาหมาย หรือ 

การแกGปjญหาที่พบ เพื่อกลับไปดำเนินการเรียนรูGตSอไดGอยSางราบรื่น แทนการจัดการเรียนการสอนโดยครูเปZนผูGบรรยายเนื้อหา

สาระ ดGวยวิธีเชSนนี้ ในหGองเรียนจะเต็มไปดGวยนักเรยีนที่มีความเชีย่วชาญและบอกเลSาประสบการณ0ของตนเองไดG 

4. การทำให%การเรียนรู%เปCนเร่ืองต่ืนเต%นและท%าทาย 
เมื่อการเรียนรูGมาถึงจุดที่เริ่มชGาลง ครูตGองกระตุGนโดยใชGโจทย0 หรือปjญหาอื่น ๆ เพื่อคงระดับความทGาทายของ

การเรียนรูG ความทGาทายและความยากที่เหมาะสมทำใหGทักษะของนักเรียนพัฒนาขึ้นอยSางรวดเร็ว ดังนั้น ครูจึงตGองมีทักษะใน

การสังเกตนักเรียนมากกวSาความเชี่ยวชาญในเนื้อหาการสอน  

โมเดลการเรียนรูGยุคใหมS (ภาพ 1) มีความคลGายคลึงอยSางมากกับหลักอิทธิบาท 4 ในคำสอนทางพระพุทธศาสนา  

ซึ่งเปZนหลักการของการประสบความสำเร็จในการเรียนหรือในหนGาที่การงาน และยังสามารถประยุกต0ใชGกับกระบวนการเรียน

การสอนแบบอื่น ๆ ไดGอีกดGวย ดังตาราง 1  

 

ตาราง 1  

เปรียบเทียบแนวทางของการเรียนรู'ยุคใหม1 เทียบกับหลักอิทธิบาท 4 

การเรียนรู-ยุคใหม3 หลักอิทธิบาท 4 แนวทางสร-างการเรียนรู- 
Passion ความหลงใหลในเรื่อง

นั้น ๆ จนมีความรูGสึกแรงกลGาที่

อยากทำความเขGาใจ อยากฝqก 

หรืออยากรูGใหGมากขึ้น 

ฉันทะ คือ การมีใจรักในสิ่งที่ทำ ใจที่

รักอันเกิดจากความศรัทธาและ

เชื่อมั่นตSอสิ่งที่ทำ มีความใกลGเคียง

กับหลักการแรกของการเรียนรูG นั่น

คือ ตGองจุดประกายความสนใจใหGไดG 

นั่นเปZนสิ่งที่สำคัญที่สุดกSอนขั้นตอน

อื่น ๆ 

1. ใชGเวลาเตรียมการสอน และทำขั้นนำบทเรียน

ใหGนSาสนใจ เพราะเปZนสิ่งที่สำคัญที่สุดใน

กระบวนการเรียนใด ๆ 

2. ใชGสื่อประเภทเกม หรือ simulation 

ประกอบการสอน เพราะมีความนSาสนใจมากกวSา

สื่อชนิดอื่น ๆ 

3. จัดใหGไดGเรียนรูGในสิ่งที่ผูGเรียนมีความสนใจ โดย

นำมาประยุกต0เขGากับกระบวนการเรียนการสอน 
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ตาราง 1 (ต3อ) 
เปรียบเทียบแนวทางของการเรียนรู'ยุคใหม1 เทียบกับหลักอิทธิบาท 4 

การเรียนรู-ยุคใหม3 หลักอิทธิบาท 4 แนวทางสร-างการเรียนรู- 
 วิริยะ คือ ความพากเพียร หมายถึง 

การการกระทำที่ติดตSอ ไมSขาดตอน 

เปZนระยะยาว จนประสบ 

ความสำเร็จ เมื่อมีความสนใจแลGว 

จากนั้นคือการหมั่นติดตาม หรือ

เรียนรูG ใสSใจในสิ่งนั้นอยSางสม่ำเสมอ 

เพื่อพัฒนาความรูGของตนเองตSอ

ยอดไปดGวยความอุตสาหะ 

1. กระตุGนใหGเกิดการเรียนรูGนอกหGองเรียน ใชG

เวลาในหGองเรียนเพื่อติดตามความคืบหนGา หรือ

แบSงปjนขGอมูล 

2. พยายามทำการเรียนใหGเกิด collective 

learning โดยทำใหGเกิดสังคมการติดตSอระหวSาง

ผูGเรียน และผูGที่มีความสนใจเดียวกันรอบโลก 

 จิตตะ คือ ความไมSทอดทิ้งสิ่งนั้นไป

จากความรูGสึกของตัว ทำสิ่งซึ่งเปZน 

วัตถุประสงค0 นั้นใหGเดSนชัด อยูSในใจ

เสมอ 

กระตุGนใหGการเรียนมีความนSาสนใจอยูSเสมอ โดย

การตั้งโจทย0ใหมSที่นSาสนใจเปZนระยะ เพื่อใหG

ผูGเรียนเกิดทักษะการแกGปjญหา และการคิด 

นอกกรอบ 

Constraint ขGอจำกัด ทำใหGเกิด

การคิดนอกกรอบ ฝqกทักษะ 

การแกGปjญหา และทำใหGเรื่อง

เดิมมีความนSาสนใจมากขึ้น 

วิมังสา คือ ความสอดสSองในเหตุ

และผลแหSงความสำเร็จ เกี่ยวกับ

เรื่องนั้น ๆ ใหGลึกซึ้งยิ่ง ๆ ขึ้นไป

ตลอดเวลา 

1. กระตุGนใหGมีการตั้งคำถามอยูSเสมอ โดยคำถาม

ที่ดีที่สุด คือ “ถGาเปZนเชSนนี้ แลGวจะเกิดอะไรขึ้น” 

2. แนะนำการเก็บรักษาขGอมูลใหGแกSนักเรียน 

สอนใหGรูGจักนำความรูGที่ไดGไปใชGตSอยอดไดG 

3. สรGางบทเรียนโดยใชGปjญหาเปZนฐาน ใหG

นักเรียนเกิดความทGาทาย หาแนวทางใหมS ๆ ใหG

นักเรียนเกาะติดกับเนื้อหาที่เรียน 

Imagination ความคิด

สรGางสรรค0ในเรื่องใด ๆ ที่จะชSวย

ใหGสามารถคิดถึงแนวทาง หรือ

วิธีการใหมS ๆ ในหัวขGอที่ตน

สนใจอยSางไมSมีที่สิ้นสุด 
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ภาพ 1  
โมเดลของการเรียนรู'ยุคใหม1 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทสรุป 
การจัดการเรียนรูGยุคใหมSนั้น ไมSใชSเรื่องที่ใหมSเกินตัว หรือเรื่องยากเย็นที่ตGองอาศัยการเปลี่ยนแปลงมากมาย แตSเปZน

การมองรูปแบบของการจัดการเรียนรูGในทัศนะที่ตSางออกไป โดยเนGนไปที่แนวทางกระตุGนใหGนักเรียนมีความสามารถใน 

การเรียนรูGดGวยตนเองเปZนหลัก สามารถนำไปปรับใชGกับการจัดการเรียนรูGในทุกรูปแบบ ทั้งนี้ขึ ้นอยูSกับทักษะของผูGสอน  

อายุ ลักษณะของผูGเรียน และสถานการณ0 โดยใชGเทคโนโลยีทุกอยSางที่นักเรียนสามารถเขGาถึงไดG มาใชGในการแลกเปลี่ยนเรียนรูG 

โดยความตGองการของนักเรียนเอง วัตถุประสงค0หลัก เพื่อตอบคำถาม แกGปjญหา หรือเติมเต็มความตGองการในการเรียนรูGของ

นักเรียน การจัดการเรียนรูGยุคใหมSนั้น มีความใกลGเคียงกับการจัดการเรียนรูGโดยใชGปjญหาเปZนฐานมาก เพียงแตSปลูกฝjงรากฐาน

ของความสนใจเรียนรูGใหGนักเรียนไดGขยายไปนอกหGองเรียน สามารถนำความรูGนั ้นไปใชGไดGทุกที่ทุกเวลา ในชีวิตประจำวัน 

ตลอดชีวิต ตามแตSที่เทคโนโลยีใหมS ๆ จะอำนวย 

โมเดลการจัดการเรียนรูGยุคใหมSสอดคลGองกับหลักอิทธิบาท 4 ประกอบดGวย 3 หลักการ ไดGแกS การสรGางความสนใจ

ตSอเรื่องที่จะเรียนรูG การตั้งคำถามกระตุGนใหGคิดนอกกรอบ และการคGนหาวิธีใหมS ๆ ในการแกGปjญหา เปZนการจัดการเรียนรูGที่ทำ

ใหGผูGเรียนเรียนรูGผSานกระบวนการแกGปjญหารSวมกัน สรGางองค0ความรูGดGวยตัวเอง และที่สำคัญเปZนการเรียนรูGที่มคีวามหมาย 

สามารถพัฒนาผูGเรียนใหGมีทักษะในยุคศตวรรษที ่21 เปZนการเตรียมพรGอมสูSการเปZนพลเมืองที่สามารถสรGางนวัตกรรมไดG 
 
 
 

PASSION 

การเรียนรู)ยุคใหม/ 

IMAGINATION 

การสร&างความสนใจ คือ หัวใจสำคัญของ 

การเรียนรู& 

- ใช&ส่ือประเภทเกม หรือ simulation 

- สร&างให&เกิดการเรียนรู&แบบ collective 

learning 

CONSTRAIN
T 

จินตนาการกระตุ&นให&เกิดความคดิ

ริเร่ิมมากมาย การกระตุ&นจินตนาการ

ที่ดีที่สุด ทำได&โดยใช&คำถาม “What 

if” 

ข&อจำกัดทำให&เกิดความคดินอกกรอบ 

และฝ̂กการแก&ป_ญหา นอกจากนี้ ยังทำ

ให&เกิดความรู&ใหมa และคงความนaาสนใจ

ของหัวข&อนั้น ๆ 
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