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บทคัดย่อ

	 บทความนี้น�ำเสนอรูปแบบอีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์การสอนตามแนวทางคอนสตรัค-

ติวิสต์ด้วยเครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้างการสร้างความรู้ของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา ประกอบ

ด้วย รูปแบบทั่วไป ๑ รูปแบบประกอบด้วย ๓ องค์ประกอบ ได้แก่ (๑) บทบาทผู้สอน/บทบาทผู้เรียนเชิงรุก

(๒) กจิกรรมด้วยเครือ่งมอืทางปัญญาและ (๓) การประเมนิผลในรปูแบบชิน้งานและกระบวนการ และ ๓ 

ขั้นตอน ได้แก่ (๑) ขั้นน�ำ  (๒) ขั้นสอน และ (๓) ขั้นสรุป ในขณะที่รูปแบบเฉพาะจ�ำนวน ๓ รูปแบบ

ประกอบด้วย ๔ องค์ประกอบ ได้แก่ (๑) บทบาทผู้สอน/บทบาทผู้เรียนเชิงรุก (๒) กิจกรรมด้วยเครื่องมือ

ทางปัญญา (๓) การผสมผสานศาสตร์การสอน และ (๔) การประเมนิผลในรปูแบบชิน้งานและกระบวนการ

และ ๓ ขั้นตอนหลักอันประกอบด้วย ๗ ขั้นตอนย่อยที่สอดคล้องกับรูปแบบทั่วไปและปรับเฉพาะ

ตามศาสตร์การสอนแต่ละประเภท โดยศาสตร์การสอนประกอบด้วย การเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการ

อภิปรายร่วมกันกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ การเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการเรียนแบบโครงการเป็นหลัก

ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ และการเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการแก้ปัญหาร่วมกันกับการเรียนรู้

แบบร่วมมือ ในส่วนท้ายจะเป็นการน�ำเสนอแนวทางการน�ำไปใช้ ประกอบด้วยโปรแกรมประยุกต์

ส�ำหรับพฒันาเคร่ืองมอืทางปัญญาต่างๆ ทีน่�ำมาผสมผสานกบัศาสตร์การสอน เพ่ือน�ำสูก่ารเรยีนการสอน

ที่มีประสิทธิภาพ อันจะส่งต่อประสิทธิผลของผู้เรียนต่อไป 

วารสารครุศาสตร์
ปีที่ ๔๑ ฉบับที่ ๔ (ตุลาคม - ธันวาคม ๒๕๕๖) หน้า ๑๖-๓๔
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Abstract 

	 This article presents the model of pedagogical blended e-learning using cognitive

tools based upon a constructivist approach for knowledge construction of higher 

education students. The model included one generic model with three sub models for learners 

to effectively construct their knowledge. The generic model included three elements:

(1) instructor’s and learners’ active roles, (2) activities with cognitive tools, and (3) assessment 

of the process and the product; while the procedures of the generic model included three 

steps: (1) pre-instruction, (2) instruction, and (3) evaluation. Regarding the specif ic models,

all three were comprised of the 4 elements including (1) the instructor’s and learners’

active roles, (2) activities with cognitive tools, (3) pedagogical based activities, and 

(4) assessment with process and product; while the 3 procedures with 7 steps each 

were customized according to the pedagogy applied to each model. The pedagogy

included Collaborative Discussion-Based Learning (CDBL), Collaborative Project-Based 

Learning (CPjBL), and Collaborative Problem-Based Learning (CPBL). In addition, the last 

part of this article focuses on how the proposed model could be applied including the 

application programs for developing various types of cognitive tools integrated into the 

pedagogies. Hence, the effectiveness of instruction would be emerged which will further 

result learning eff iciency. 

บทน�ำ

	 ในปัจจบัุนรปูแบบการเรยีนแบบอเีลิร์นนงิได้

แพร่กระจายสู่การศึกษาในระดับอุดมศึกษา ด้วย

สาเหตุที่ว่าการเรียนรู้ในรูปแบบนี้มีความยืดหยุ่น

สูงส�ำหรับผู้สอนในการบูรณาการเทคโนโลยีและ

สื่อสารการศึกษาเข้าไปในกระบวนการเรียน

การสอน และยังลดข้อจ�ำกัดของความพยายาม

ทีจ่ะใช้เทคโนโลยทีีม่อียูไ่ม่ว่าจะเป็นสือ่การเรยีนรู้

อิ เล็กทรอนิกส ์ต ่างๆ และระบบเครือข ่าย

คอมพิวเตอร์เพื่อการสื่อสาร ในเรื่องของการ

ออกแบบเฉพาะตวัเพ่ือให้เหมาะสมกบัผูเ้รยีนราย

บุคคล โดยการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิงจะ

เน้นในเร่ืองของการเรียนการสอนที่ไม่มีข้อจ�ำกัด

ของเวลาและสถานที่ ตลอดจนการเพิ่มช่องทาง

ในการตดิต่อสือ่สาร และปฏิสัมพนัธ์ต่างๆ ระหว่าง

กันทั้งกับผู้สอนและผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกันเอง

ด้วยคณุประโยชน์ของเวบ็ ๒.๐ และ ๓.๐ เทคโนโลยี

ที่ใช้ในการเรียนการสอนแบบอีเลิร์นนิงท�ำให้เกิด

สังคมการเรียนรู ้ออนไลน์ ที่ผู ้เรียนได้เกิดการ

เรียนรู้ การวิเคราะห์ ตลอดจนการสร้างความรู้

ด้วยตนเองมากยิ่งขึน้ผ่านสารสนเทศและการเข้า

ร่วมในกิจกรรมต่างๆ ที่ผู้สอนและผู้เรียนได้ร่วม

กนัหล่อหลอมขึน้ในสงัคมแห่งการเรยีนรูอ้อนไลน์ 

อย่างไรกต็าม บ่อยครัง้ทีผู่ส้อนในรูปแบบอเีลร์ินนงิ

ได้ละเลยที่จะบูรณาการศาสตร์การสอนอันเป็น

กระบวนการท่ีส�ำคัญที่จะน�ำผู้เรียนให้เป็นผู้สร้าง
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 ความรูด้้วยตนเอง เช่น การเรยีนรูโ้ดยใช้โครงการ

เป็นหลัก การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก เข้ามา

เป็นส่วนหนึ่งของการเรียนการสอนในรูปแบบน้ี 

ซึ่งอาจท�ำให้ผู้เรียนไม่ได้เกิดการเรียนรู้ตามที่ได้

ตั้งเป้าหมายไว้ ดังนั้นอีเลิร์นนิงแบบผสมผสาน

ศาสตร์การสอนจึงถือว่าเป็นรูปแบบการเรียนที่

ผสมผสานจดุเด่นของวธิกีารสอนต่างๆ อนัจะช่วย

เพิ่มกระบวนการและกลยุทธ์การเรียนการสอน

โดยใหผู้เ้รยีนเปน็ศนูยก์ลาง การเรยีนเชงิรกุ และ

การเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

ผ่านเครอืข่ายอนิเทอร์เน็ต ทัง้ในด้านการน�ำเสนอ

เนือ้หาและการเข้าร่วมกจิกรรม ทีผู่เ้รยีนสามารถ

เข้าถึงและศึกษาข้อมูลเนื้อหาการเรียนการสอน

เมื่อใดและเวลาใดก็ได้ การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม

ในการเรียนรวมท้ังการแลกเปล่ียนความรู้ความ

คิดระหว่างผู้เรียนทั้งในห้องเรียน และสามารถ

ต่อยอดได้ผ่านสังคมการเรียนรู้ออนไลน์ อันจะ

ส่งผลให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งขึ้นต่อไป

	 ทั้งนี้การพัฒนาผลการเรียนรู้ของผู้เรียนใน

บริบทแบบผสมผสานนัน้ จะต้องอาศยับรรยากาศ

ทีเ่อือ้ต่อการสร้างความรูต้ามแนวทางคอนสตรคั-

ตวิสิต์ทีเ่ชือ่ในกระบวนการสร้างความรูด้้วยตนเอง 

ซึ่งเป็นการส่งเสริมกระบวนการสร้างความรู้ให้

มีประสิทธิภาพเพื่อการเรียนรู้ท่ียั่งยืน อีกท้ังยัง

เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์

ตรงจากการปฏบิตัซิึง่จะเปล่ียนบทบาทผูเ้รยีนจาก

การเรียนด้วยวธิกีารรบัมาเป็นการเรยีนเชงิรกุ อนั

เกิดจากการท่ีผู้เรียนอยู่ในบริบทท่ีสอดคล้องกับ

สังคมรอบตัวและเนื้อหา บริบทที่ผู้เรียนสามารถ

ถ่ายทอดความคิดเห็น ผู้เรียนเรียนรู้วิธีการเรียน 

และผู้เรียนติดต่อสื่อสารกันเพื่อให้เกิดการเรียนรู ้

(Jonassen, 1999; Piaget, 1953; Wadworth, 

2004) ผนวกกับเครื่องมือทางปัญญา (Cognitive 

Tools) ประกอบด้วย ฐานข้อมูล ตารางค�ำนวณ 

เครื่องมือจ�ำลองสถานการณ์ โปรแกรมส�ำหรับ

สร้างสื่อประสม การประชุมด้วยคอมพิวเตอร ์

และบรรยากาศส�ำหรบัการร่วมมอืกนัสร้างความรู ้

(Jonassen, 1995; Jonassen, 1998) อันจะเป็น

เครื่องมือส�ำคัญส�ำหรับให้ผู้เรียนใช้สร้างความรู้

ด้วยตนเองได้ ดังนั้นจะเห็นได้ว่าการน�ำเครื่องมือ

ทางปัญญาดังกล่าวมาขับเคลื่อน โดยอาศัย

บรรยากาศและกระบวนการของ อีเลิร์นนิงแบบ

ผสมผสานศาสตร์การสอนตามแนวคดิคอนสตรคั-

ติวิสต์นั้น จะเสริมสร้างให้ผู้เรียนเกิดการสร้าง

ความรู้ได้ด้วยตนเองอย่างประสิทธิภาพย่ิงข้ึนไป 

อันจะน�ำไปสู่ความสามารถในการศึกษาตลอด

ชีวิตจากการเกิดความรู ้และการพัฒนาตนเอง

อย่างยั่งยืนต่อไป (Bonk, Kim, and Zeng, 2005; 

Khlaisang, 2012; จินตวีร์ และประกอบ, ๒๕๕๒)

รปูแบบอเีลร์ินนงิแบบผสมผสานศาสตร์การสอน

ตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต์ด้วยเครื่องมือทาง

ปัญญาเพือ่เสรมิสร้างการสร้างความรูข้องผูเ้รยีน

ในระดับอุดมศึกษา 

	 รูปแบบอีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์

การสอนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต ์ด ้วย

เครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้างการสร้าง

ความรู้ของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา ประกอบ

ด้วยรายละเอียด ๒ ส่วน ได้แก่ (๑) องค์ประกอบ

ของรูปแบบอีเลิร ์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์

การสอนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต ์ด ้วย

เครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้างการสร้าง

ความรูข้องผูเ้รยีนในระดบัอดุมศกึษา และ (๒) ข้ัน

ตอนการเรยีนการสอนของอเีลิร์นนงิแบบผสมผสาน

ศาสตร ์การสอนตามแนวทางคอนสตรัค-
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ติวิสต์ด้วยเครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้าง

การสร้างความรู้ของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษาดัง

แสดงในภาพที่ ๑-๔

ภาพที่ ๑	 แสดงองค์ประกอบและข้ันตอนของรูปแบบอีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์การสอนตามแนวทาง

	 คอนสตรคัตวิิสต์ด้วยเครือ่งมอืทางปัญญาเพือ่เสรมิสร้างการสร้างความรูข้องผูเ้รยีนในระดบัอุดมศกึษา

	 (Generic Model)
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อีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์การสอนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต์ด้วยเครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้างการสร้าง
ความรู้ของผู้เรียนระดับอุดมศึกษา : จากรูปแบบที่น�ำเสนอสู่การน�ำไปใช้

องค์ประกอบ	

	 องค์ประกอบของรูปแบบอีเลิร์นนิงแบบ

ผสมผสานศาสตร์การสอนตามแนวทางคอนสตรัค-

ติวิสต์ ด้วยเครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้าง

การสร้างความรู้ของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษา

ซึง่ประกอบด้วย ๓ องค์ประกอบ ได้แก่ (๑) บทบาท

ผู้สอน/บทบาทผู้เรียนเชิงรุก (๒) กิจกรรมด้วย

เคร่ืองมอืทางปัญญา และ (๓) ประเมนิผลในรปูแบบ

ชิ้นงานและกระบวนการ  สามารถอภิปรายโอกาส

และความท้าทายที่เกิดขึ้นในแต่ละองค์ประกอบ

ของรปูแบบฯ อนัจะส่งผลสงูสดุต่อการสร้างความรู้

ของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษาได้ดังต่อไปนี้ 

	 องค์ประกอบที่ ๑ บทบาทผู้สอน/บทบาท

ผู้เรียนเชิงรุก

	 บทบาทผู้สอนจะเน้นการสอนเชิงรุกใน

บริบทอีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์การสอน

ตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต์ด้วยเคร่ืองมือทาง

ปัญญาเพื่อเสริมสร้างการสร้างความรู้ของผู้เรียน

ในระดบัอดุมศึกษา โดยผูส้อนน้ันจะเป็นผูจั้ดเตรยีม

เน้ือหาและแหล่งข้อมูลที่เหมาะสมและเอื้อต่อ

การเรียนรู้ออนไลน์ และจะเป็นผู้จัดเตรียมสภาพ

แวดล้อมตลอดจนเครือ่งมือทางปัญญาทัง้รปูแบบ

ออนไลน์และส�ำหรับใช้ในห้องเรียนที่เอื้ออ�ำนวย

ต่อการสร้างความรู้ อีกทั้ง ผู้สอนจะคอยควบคุม 

ตรวสอบ ประเมินผล ตลอดจนให้ผลป้อนกลับใน

กิจกรรมการเรียนท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่

ได้ต้ังไว้ ในขณะที่บทบาทผู้เรียนเชิงรุกในบริบท

นี้นั้น จะมีหน้าที่ศึกษาเนื้อหาบทเรียนด้วยตัวเอง

และร่วมกับเพ่ือนสมาชิก สร้างความรู้จากสิ่งที่

พบเห็นหรือการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมและ

บุคคลอื่น และพยายามน�ำความเข้าใจจากสิ่งที่

พบเห็นหรือประสบการณ์มาสร้างเป็นโครงสร้าง

ทางปัญญา ตลอดจนการพิจารณาไตร่ตรองและ

ตระหนักรู้ในตนเองทั้งในด้านเนื้อหาที่ได้รับและ

กิจกรรมที่ได้เข้าร่วม โดยสามารถระบุถึงความ

สามารถของตนเอง ข้อจ�ำกัด และส่ิงที่ตนเอง

ต้องการจะพัฒนาต่อไป

	 องค์ประกอบที่ ๒ กิจกรรมด้วยเครื่องมือ

ทางปัญญา

	 การออกแบบกิจกรรมด้วยเครื่องมือทาง

ปัญญาทีผ่สมสผานกบัการเรยีนอเีลร์ินนงิได้อย่าง

ลงตวัมคีวามส�ำคญัยิง่ โดยจะขอน�ำเสนอ ๔ ขัน้ตอน

หลักส�ำหรับรูปแบบทั่วไป (Generic Model) 

ทีส่ามารถน�ำไปใช้กบัศาสตร์การสอนได้ทกุศาสตร์ 

ได้แก่ ขั้นที่ ๑ ท้าทายความคิด/สร้างความขัดแย้ง

ขั้นที่ ๒ สร้างความรู้จากสิ่งที่พบเห็นหรือการ

มปีฏสิมัพนัธ์กับสิง่แวดล้อมหรอืบคุคลอืน่  ขัน้ที ่๓ 

พยายามน�ำความเข ้าใจากสิ่งที่พบเห็นหรือ

ประสบการณ์มาสร้างโครงสร้างทางปัญญาหรือ

การพิจารณาไตร่ตรองกับตนเอง และ ขั้นที่ ๔ 

การน�ำเสนอผลโดยมีองค์ประกอบย่อยส�ำหรับ

รูปแบบเฉพาะ(Specif  ic Model) ที่ผู ้เขียนได้

สังเคราะห์จากศาสตร์การสอนท่ีนิยมใช้ในบริบท

การสอนออนไลน์ และการจัดกิจกรรมด้วย

เครื่องมือทางปัญญารายละเอียดดังต่อไปนี้ 

	 ๑.	การเรยีนออนไลน์โดยใช้วธิกีารอภปิราย

ร่วมกันกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ ประกอบ ๗

ขั้นตอนที่ครอบคลุม ๔ ขั้นส�ำหรับรูปแบบทั่วไป

(Generic Model) ได้แก่ (๑) ผู้สอนก�ำหนดหัวข้อ

และเวลาในการอภิปราย (๒) ผู้เรียนท�ำความ

เข้าใจวัตถุประสงค์ของการอภิปราย เริ่มต้นการ

อภิปรายในชั้นเรียน (๓) ผู้สอนเตรียมเน้ือหา

ประกอบการอภิปราย สื่อและแหล่งการเรียนรู้

ที่ เกี่ยวข ้อง (๔) ผู ้สอนตั้งกระทู ้ตามหัวข ้อ
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 การอภิปรายแต่ละสัปดาห์ (๕) ผู ้เรียนค้นหา

ค�ำตอบโดยเลือกใช้วิธีการต่างๆ (๖) ผู้เรียนส่ง

ข้อความแสดงการอภิปรายของตนและเข้าร่วม

แสดงความคิดเห็นต่อการอภิปรายของเพื่อนเพื่อ

ตรวจสอบความเข้าใจในการท�ำกิจกรรมและ

(๗) ผู ้เรียนร่วมกันทบทวนและน�ำไปใช้ โดย

อภิปรายผลผ่านบันทึกสะท้อนการเรียนรู้ร่วมกัน

	 ๒.	การเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการเรียน

แบบโครงการเป็นหลักร่วมกับการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ

	 ประกอบ ๗ ขั้นตอนท่ีครอบคลุม ๔ ขั้น

ส�ำหรับรูปแบบทั่วไป (Generic Model) ได้แก่ 

(๑) เตรียมความพร้อมโดยท�ำความเข้าใจวัตถุ-

ประสงค์ของกิจกรรม (๒) แต่ละกลุ่มก�ำหนดหวัข้อ 

(๓) แต่ละกลุ่มวางแผนโครงการ (๔) ค้นคว้าและ

เตรียมการน�ำเสนอโดยเลือกใช้วิธีการต่างๆ (๕) 

แต่ละกลุ ่มน�ำเสนอผลงานพร้อมแลกเปล่ียน

เรียนรู้ผลงานของกลุ่มอืน่ๆ (๖) ผูเ้รยีนประเมนิผล

เพื่อตรวจสอบความเข้าใจในการท�ำกิจกรรม

และ (๗) ผูเ้รยีนร่วมกนับทบทวนและน�ำไปใช้ โดย

อภิปรายผลผ่านบันทึกสะท้อนการเรียนรู้ร่วมกัน

	 ๓.	การเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการแก้

ปัญหาร่วมกนักับการเรียนรู้แบบร่วมมือ  ประกอบ 

๗ ขัน้ตอนทีค่รอบคลมุ ๔ ขัน้ส�ำหรบัรปูแบบทัว่ไป

(Generic Model) ได้แก่ (๑) เตรียมความพร้อม

ให้กบัผูเ้รียนโดยให้ข้อมลูหรอืข้อเทจ็จรงิต่างๆ (๒) 

ผู้เรียนท�ำความเข้าใจวัตถุประสงค์ของกิจกรรม 

พร้อมระบุปัญหาให้ชัดเจน (๓) แต่ละกลุ่มแสดง

แนวคิดหรือวิเคราะห์ปัญหา (๔) แต่ละกลุ่ม

วางแผน ค้นคว้าหรือศึกษาข้อมูลเพิ่มเติม โดย

เลือกใช้วิธีการต่างๆ (๕) แต่ละกลุ่มร่วมกันสร้าง

สมมติฐาน สังเคราะห์ ทดสอบสมมติฐานและ

สร้างข้อสรปุ (๖) ผูเ้รยีนประเมนิผลเพือ่ตรวจสอบ

ความเข้าใจในการท�ำกิจกรรม และ (๗) ผู้เรียน

ร่วมกันทบทวนและน�ำไปใช้ โดยอภิปรายผลผ่าน

บันทึกสะท้อนการเรียนรู้ร่วมกัน

	 โดยในรูปแบบเฉพาะ นอกจากจะกล่าวถึง

เรื่องของการผสมผสานศาสตร์การสอนดังกล่าว

แล้ว ยังเน้นเรื่องของกิจกรรมด้วยเครื่องมือทาง

ปัญญา (Cognitive Tools) อันหมายถึงเครื่องมือ

ที่ช่วยพัฒนาระบบการคิดของคน ซึ่งพัฒนาจาก

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ได้มีการประยุกต์ใช้และ

พัฒนาให้สอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู ้ต่างๆ

เพื่อตอบสนองความต้องการของบุคคลที่จะสร้าง

องค ์ความรู ้หรือกระบวนการเรียนรู ้อย ่างมี

ประสิทธิภาพโดยเครื่องมือทางปัญญาจะช่วย

ส่งเสริมการเรียนรู้ การขยายกรอบแนวคิดของ

ผู้เรียนด้านการคิด และสนับสนุนกระบวนการ

ทางปัญญาของผู้เรียน ท�ำหน้าที่เสมือนผู้ร่วมงาน

ที่จะเข้าไปมีส่วนร่วมและอ�ำนวยความสะดวกต่อ

การเรียนรู้ของผู้เรียน ทั้งน้ีเครื่องมือทางปัญญา

จะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ตามแนวการสร้าง

ความรู้ทั้ง ๖ ประเภทซึ่งจะถูกน�ำมาใช้ในกิจกรรม

ทั้ง ๗ ขั้นตอน ได้แก่ 

	 (๑)	 ฐานข้อมูล หมายถึง แหล่งที่น�ำข้อมูล

ที่มีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กัน มาจัดเก็บรวมไว้

ด้วยกันและเป็นแหล่งรวบรวมสารสนเทศอย่าง

เป็นระบบเพ่ือความสะดวกในการจัดเก็บและ

ค้นหาสารสนเทศ ให้รายละเอียดทางบรรณานุกรม

บทคัดย่อและหรือเน้ือหาเต็ม ตลอดจนเอกสาร

อ้างอิงของสิ่งพิมพ์ประเภทต่างๆ โดยเป็นข้อมูล

ที่ทั้งถูกต้องและทันสมัย

	 (๒)	ผังความคิด หมายถึง การถ่ายทอด

ความคิดหรือข้อมูลต่างๆ ที่มีอยู่ในสมองผ่านการ
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ใช้ภาพ สี เส้น และการโยงใยแทนการจดย่อแบบ

เดมิทีเ่ป็นบรรทดัเรยีงจากบนลงล่างและเป็นสือ่น�ำ

ข้อมูลจากภายนอกส่งเข้าสมองให้เก็บรักษาไว้ได้

ดีกว่าเดิม อีกทั้งยังช่วยให้เกิดความคิดวิเคราะห์ 

ประเมนิค่าและสร้างสรรค์ได้ง่ายเนือ่งจากผูเ้รียน

จะเห็นภาพรวมและเปิดโอกาสให้สมองให้เชือ่มโยง

ต่อข้อมูลหรือความคิดต่างๆ เข้าหากันได้

	 (๓)	ตารางค�ำนวณ หมายถึง ตารางที่มี

ลักษณะการท�ำงานเชิงค�ำนวณและสามารถใช้

วิเคราะห์ข้อมูลได้ รวมทั้งยังสามารถสร้างกราฟ

จากข้อมูลที่มีอยู ่ได ้อีกด้วย ตารางค�ำนวณมี

วัตถุประสงค์ในการช่วยในการกรอกข้อมูลลงใน

ช่องตารางและท�ำการค�ำนวณ โดยหลังจากกรอก

ข้อมลูแล้วจะช่วยให้ผู้เรยีนสามารถท�ำการค�ำนวณ

หาผลลัพธ์ได้ทันที

	 (๔)	 เครือ่งมอืจ�ำลองสถานการณ์ หมายถงึ 

เครือ่งมอืทีใ่ช้การจ�ำลองแบบทีเ่ลยีนแบบของจรงิ

หรือสิ่งที่อยู่ในจินตนาการซึ่งบางครั้งอาจมีขนาด

โตจนเกินไปจนท�ำให้ไม่สะดวกในการที่จะศึกษา 

จงึจ�ำเป็นทีจ่ะต้องมกีารจ�ำลองแบบและย่อสภาวะ

แวดล้อมบางอย่างให้เล็กลง หรอืในกรณทีีข่ัน้ตอน

มีรายละเอียดมากยากต่อการถ่ายทอดให้ผู้เรียน

ได้ในครั้งเดียวเครื่องมือนี้จึงสามารถน�ำมาใช้ใน

การเรียนการสอนความรูแ้ละทกัษะต่างๆ ได้อย่าง

กว้างขวาง อีกทั้งยังเร้าความสนใจของผู้เรียนได้

อย่างดี	

	 (๕)	 เครื่องมือสร้างงานน�ำเสนอ หมายถึง 

เครือ่งมือส�ำหรบัช่วยในการน�ำเสนอข้อมลู การน�ำ

เสนอรายงาน แนะน�ำโครงการ การประชุม หรือ

การน�ำเสนอข้อมูลใดๆ ก็ตามแก่ผู้ชมจ�ำนวนมาก

ถอืเป็นการฝึกผู้เรยีนในการถ่ายทอดเรือ่งราวอย่าง

เป็นระบบ การคดิวเิคราะห์สิง่ทีจ่ะน�ำเสนอ ตลอด

จนการประเมนิคดัเลอืกข้อมลูทีม่คีณุค่าเหมาะสม

ต่อการน�ำเสนอได้เป็นอย่างดี 

	 (๖)	 การประชุมด้วยคอมพิวเตอร์ หมายถงึ 

ระบบการประชุมทางไกลที่ใช้คอมพิวเตอร์และ

ระบบเครอืข่ายคอมพวิเตอร์เป็นสือ่ในการประชมุ 

โดยการประชุมทางไกลด้วยคอมพิวเตอร์มีหลาย

ประเภทคือตั้งแต่การประชุมด้วยการส่งข้อความ 

การประชุมทางไกลด้วยเสียงและการประชุมทาง

ไกลด้วยภาพและเสียง โดยผู้เรียนสามารถเลือก

รปูแบบทีส่ะดวกส�ำหรับผูเ้รยีนทัง้ในการประหยดั

เวลาในการเดนิทาง ตลอดจนค่าใช้จ่ายทีเ่กดิขึน้อกี

ด้วย การประชุมในลกัษณะนี ้นอกจากจะเป็นการ

ฝึกผู ้เรียนในการแสดงความคิดเห็น การคิด

วิเคราะห์ ยังเสริมสร้างทักษะการติดต่อสื่อสาร

อย่างมีประสิทธิภาพของผู้เรียนได้อย่างดี 

	 องค์ประกอบที่ ๓ ประเมินผลในรูปแบบ

ชิ้นงานและกระบวนการ ประกอบด้วย ๒ ขั้น

ย่อยได้แก่ ขั้นที่ ๑ การร่วมกันสรุปทบทวนถึงสิ่ง

ทีไ่ด้เรยีนรู้สูก่ารน�ำไปใช้ และขัน้ที ่๒ การประเมนิ

ผลการเรียน (การสร้างความรู้) ทั้งในรูปแบบของ 

(๑) การวัดผลลัพธ์จากการสร้างความรู ้ระดับ

พื้นฐานในรูปแบบของข้อสอบปรนัยวัด จ�ำเข้าใจ

และประยุกต์ใช้และ(๒) การวัดผลลัพธ์จากการ

สร้างความรู้ระดับสูงในรูปแบบแบบประเมิน

ชิ้นงานรูบริคส์วัดความสามารถในการวิเคราะห์

ประเมินค ่าและการสร ้างสรรค์ผลงานและ 

(๓) การประเมินผลการเรียนจากพฤติกรรมการ

สร้างความรูต้ามกระบวนการพทุธปัิญญา ๖ ระดบั 

ได้แก่ ความจ�ำความเข้าใจการประยุกต์ใช้ การ

วิเคราะห์การประเมินค่าและการสร้างสรรค์
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 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอน 

	 ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนด้วยการ

ใช้รูปแบบอีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์การ

สอนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต์ด้วยเครื่องมือ

ทางปัญญาเพื่อเสริมสร้างการสร้างความรู้ของ

ผูเ้รยีนในระดบัอดุมศึกษาซึง่ประกอบด้วย ๓ ขัน้ตอน

ได้แก่ (๑) ขั้นน�ำ (๒) ขั้นสอน และ (๓) ขั้นสรุป

ผู ้เขียนขอน�ำเสนอแนวทางการจัดการเรียน

การสอนในแต่ละขั้นตอนของรูปแบบฯ อันจะส่ง

ผลสูงสุดต่อการสร้างความรู้ของผู้เรียนในระดับ

อุดมศึกษาได้ดังต่อไปนี้ 

	 ขั้นตอนที่ ๑ ขั้นน�ำ เป็นการเตรียมความ

พร้อมผู้เรียนเกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนการสอน 

ประกอบด้วยขั้นตอน ดังนี้ (๑.๑) การเตรียมความ

พร้อมให้กับผู้เรียน คือ การแนะน�ำรายวิชา วิธี

การเรียนทั้งในบริบทออนไลน์และในชั้นเรียน 

และเกณฑ์การประเมินผลและ (๑.๒) การก�ำหนด

หัวข้อ และ/หรือวัตถุประสงค์ คือ การก�ำหนด

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ และเลือกศาสตร์หรือวิธี

การเรียนการสอนตลอดจนการเลือกใช้เครื่องมือ

ทางปัญญาทีเ่หมาะสมกบัเนือ้หาวตัถปุระสงค์ รวม

ถึงท�ำการทดสอบความรู้ก่อนเรียน

	 ขั้นตอนที่ ๒ ขั้นสอน การจัดกระบวนการ

เรียนการสอนอีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์

การสอนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต ์ด ้วย

เครื่องมือทางปัญญาที่เหมาะสมกับการเรียนการ

สอนในแต่ละขั้น โดยประกอบด้วยขั้นตอน ได้แก่ 

(๒.๑) การท้าทายความคิด/สร้างความขดัแย้ง ด้วย 

(๒.๒) การสร้างความรู้จากสิ่งที่พบเห็นหรือการ

มีปฏิสัมพันธ ์กับสิ่ งแวดล ้อมหรือบุคคลอื่น 

(๒.๓) การพยายามท�ำความเข้าใจจากสิง่ทีพ่บเหน็

หรือประสบการณ์มาสร้างโครงสร้างทางปัญญา

หรอืการพจิารณาไตร่ตรองกบัตนเองจากน้ันผูส้อน

จะเข้ามามบีทบาทในการช่วยสรุป ให้ข้อเสนอแนะ

ท้าทายในประเด็นต่างๆ ที่ผู้เรียนสนใจ และปรับ

แก้ความเข้าใจที่ผิดในบางประเด็น และ (๒.๔) 

การน�ำเสนอผล

	 ขัน้ตอนที ่๓ ขัน้สรปุ ในขัน้ตอนสดุท้ายของ

การจัดการเรียนการสอนรูปแบบนี้คือขั้นสรุปซึ่ง

ประกอบด้วย ๒ ขั้นตอนหลักๆ ได้แก่ (๓.๑) การ

ร่วมกนัทบทวนถงึสิง่ทีไ่ด้เรยีนรูสู้ก่ารน�ำไปใช้ และ

(๓.๒) การประเมนิผลการเรยีน (การสร้างความรู)้ 

ทั้งในรูปแบบแบบชิ้นงานและกระบวนการที่

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนการสอน

โดยการประเมินผลการสร้างความรู้ของผู้เรียน

จะประกอบด้วยความรู้ ๔ มิติ ได้แก่ (๑) ความรู้ที่

เป็นความจริง (๒) ความรูท้ีเ่ป็นหลกัการ (๓) ความรู้

ที่เป็นกระบวนการ (๔) ความรู้ที่เป็นการรู้คิดของ

ตนเองและในแต่ละมิติ ประกอบด้วยความรู้ ๒ 

ระดับ ได้แก่ (๑) ความรู้ระดับพื้นฐาน ประกอบ

ด้วย ความจ�ำ ความเข้าใจ และประยุกต์ใช้ และ 

(๒) ความรู้ระดับสูง ประกอบด้วย วิเคราะห์ 

ประเมินค่า และการสรรค์สร้างชิ้นงาน

	 โดยมีขั้นตอนย่อยส�ำหรับรูปแบบเฉพาะ

(Specif  ic Model) ที่ผู้เขียนได้สังเคราะห์จาก

ศาสตร ์การสอนที่นิยมใช ้ในบริบทการสอน

ออนไลน์ มีรายละเอียดดังนี้ 
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 การน�ำรูปแบบที่น�ำเสนอสู่การน�ำไปใช้

	 การน�ำรูปแบบอีเลิร์นนิงแบบผสมผสาน

ศาสตร์การสอนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต์

ด้วยเครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้างการสร้าง

ความรู้ของผู้เรียนในระดับอุดมศึกษาไปใช้ปฏิบัติ

นั้น มีข้อก�ำหนดส�ำหรับสถานศึกษาหรือผู้สอนที่

น�ำรูปแบบนี้ไปใช้หลักๆ ๓ ประการดังนี้ ประการ

ที่ ๑ ควรมีการเตรียมความพร้อมด้านโครงสร้าง

พืน้ฐานและเคร่ืองมอืทีจ่�ำเป็นต่อการจดัการเรยีน

การสอนในรูปแบบฯ ดังกล่าว ได้แก่ ห้องปฏิบัติ

การคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ระบบบริหารจัดการเรียนการสอน และเครื่องมือ

ทางปัญญา และควรมีการพัฒนาความสามารถ

ทางด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา โดย

เฉพาะในด้านของการใช้งานระบบบริหารจัดการ

เรียนการสอนและเครื่องมือทางปัญญาให้กับ

ตารางที่ ๒ เครื่องมือทางปัญญาและการประยุกต์ใช้ 

เครื่องมือทางปัญญาและการประยุกต์ใช้ใน

กิจกรรมการเรียนการสอน

คุณสมบัติที่ส่งผลต่อการสรรค์สร้าง

ความรู้ของผู้เรียน

เครื่องมือทางปัญญา ประเภท

ฐานข้อมูล

Google Documents สำ�หรับให้

ผู้เรียนได้สร้างฐานข้อมูลกลุ่ม

โดยการที่ ผู้ เ รียนแต่ละคน

รวบรวมข้อมูลเบ้ืองต้นท้ังในส่วนของเน้ือหา

และแหล่งอ้างอิง และนำ�มาแลกเปล่ียน

กับสมาชิกในกลุ่ มผ่ านกิจกรรม Onl ine 

Collaborative Learning Log ในแตล่ะสปัดาห ์

โปรแกรมจัดการเอกสารแบบออนไลน์ที่มีเครื่องมือให้ใช้

งานครบครัน มีรูปแบบที่คล้ายคลึงกับโปรแกรมจัดการเอก

สารอ่ืนๆ โดยโปรแกรมนี้มีคุณสมบัติพิเศษคือเป็น Web 

Application ที่ผู้ใช้สามารถแบ่งปันให้ผู้อื่นได้มีส่วนร่วมใน

การแก้ไขเอกสาร และสามารถฝากข้อความสนทนาถึงกัน

ได้ Google Documents จึงถือเป็นเครื่องมือทางปัญญา 

ประเภทฐานขอ้มลู เพือ่สรา้งความรูร้ะดบัพืน้ฐาน (จำ� เขา้ใจ 

ประยุกต์ใช้) หรือใช้ในการสร้างความรู้ระดับสูง (วิเคราะห์ 

ประเมินค่า สร้างสรรค์) ได้เป็นอย่างดี

ผู ้สอน ผู ้ เรียนตลอดจนบุคลากรที่ เกี่ยวข้อง

ประการที่ ๒ ควรมีการปฐมนิเทศ เพื่อชี้แจงเกี่ยว

กับวิธีการ ขั้นตอน กิจกรรม และการประเมิน

ผลการเรียนในการเรียนด้วยรูปแบบฯ ดังกล่าว

ให้แก่ผู้สอน ผู้เรียน ตลอดจนผู้ที่เกี่ยวข้อง และ

ประการที ่๓ คอืการตดิตามประเมนิผลเป็นระยะๆ 

ทั้งระหว่างและหลังการจัดการเรียนการสอนด้วย

รปูแบบฯ ดงักล่าว เพือ่ให้การจดัการเรยีนการสอน

เป็นไปอย่างมปีระสทิธิภาพอย่างสงูสดุและในส่วน

สุดท้ายน้ี ขอน�ำเสนอโปรแกรมประยุกต์ส�ำหรับ

ใช้เป็นเครื่องมือทางปัญญาในการเรียนอีเลิร์นนิง

แบบผสมผสานศาสตร์การสอนน้ีเพื่อประโยชน์

ในการน�ำไปใช้ โดยจะเน้นที่เครื่องมือที่สามารถ

ส ่งเสริมการเรียนรู ้แบบร ่วมมือเป ็นส�ำคัญ

รายละเอียดดังแสดงในตารางที่ ๒
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เครื่องมือทางปัญญาและการประยุกต์ใช้ใน

กิจกรรมการเรียนการสอน

คุณสมบัติที่ส่งผลต่อการสรรค์สร้าง

ความรู้ของผู้เรียน

เคร่ืองมอืทางปญัญา ประเภท

ผังความคิด

Google Drawings สำ�หรับ

ให้ผู้เรียนได้สร้างผังความคิด

ขอ้มลูกลุม่ เพือ่เปน็การรว่มระดมสมอง และ

ให้ได้มาซึ่งข้อสรุปของกลุ่มในกิจกรรมต่างๆ 

Google Drawings เปน็เครือ่งมือวาดภาพแบบออนไลน์

ของ Google Application ใช้งานง่าย สามารถสร้าง

แผนผังองค์กร ออกแบบไดอะแกรม โฟลว์ชาร์ต และ

ผังความคิด ได้อย่างง่ายด้วยเครื่องมือที่ไม่ซับซ้อน โดย

ภาพท่ีวาดจะบนัทกึไวไ้ดท้ัง้รปูแบบเอกสารออนไลน์และ

ออฟไลน์ และสามารถนำ�ไปแทรกไว้ในเอกสารอืน่เชน่ใน 

Google Document ได้ ทั้งยังสามารถแบ่งปันให้ผู้อื่น

ได้มีส่วนร่วมในการแก้ไขได้อีกด้วยจึงสามารถเป็น

เครื่องมือทางปัญญา ประเภทผังความคิด เพื่อสร้าง

ความรู้ระดับพื้นฐาน (จำ�  เข้าใจ ประยุกต์ใช้) หรือใช้

ในการสร้างความรู้ระดับสูง (วิเคราะห์ ประเมินค่า 

สร้างสรรค์) ได้เป็นอย่างดี

เคร่ืองมอืทางปญัญา ประเภท

ตารางคำ�นวณ Google 

Spreadsheets สำ�หรับให้

ผู้เรียนได้สร้างสเปรตชีตแผนภูมิ เพื่อนำ�

เสนอข้อมูลกลุ่ม รวมไปถึงการจัดทำ�แบบ

ฟอรม์หรอืแบบสอบถามออนไลนส์ำ�หรบัเกบ็

ข้อมูลเพื่อใช้ในกิจกรรมต่างๆ ตลอดจนชิ้น

งานกลุ่ม

Google Spreadsheets สามารถสร้างตารางคำ�นวณ

(แผ่นงานที่มีลักษณะเป็นช่องตารางสี่เหลี่ยม ใช้ในการ

จัดเรียงและคำ�นวณข้อมูลเป็นหลัก) ได้และบันทึกไว้

บนเว็บไซต์ได้อย่างสะดวก รวดเร็ว ไม่ว่าจะเป็นข้อมูล

ผลการเรียนของผู้เรียน บัญชีรายรับรายจ่าย เป็นต้น 

และสามารถสร้างแผนภูมิ เพื่อนำ�เสนอข้อมูล รวมไป

ถึงฟอร์มหรือแบบสอบถามออนไลน์สำ�หรับเก็บข้อมูล 

ทัง้ยงัสามารถแบง่ปนัใหผู้อ้ืน่ไดแ้กไ้ขและทำ�งานรว่มกนั

ในสเปรตชตีเดยีวกนัไดอ้กีดว้ยจงึสามารถเปน็เครือ่งมอื

ทางปัญญา ประเภทตารางคำ�นวณ เพื่อสร้างความรู้

ระดบัพืน้ฐาน (จำ� เข้าใจ ประยุกต์ใช)้ หรอืใชใ้นการสรา้ง

ความรู้ระดับสูง (วิเคราะห์ ประเมินค่า สร้างสรรค์) 

ได้เป็นอย่างดี

ตารางที่ ๒ เครื่องมือทางปัญญาและการประยุกต์ใช้ (ต่อ)
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เครื่องมือทางปัญญาและการประยุกต์ใช้ใน

กิจกรรมการเรียนการสอน

คุณสมบัติที่ส่งผลต่อการสรรค์สร้าง

ความรู้ของผู้เรียน

เครื่องมือทางปัญญา ประเภท

เครื่องมือจำ�ลองสถานการณ์ 

ผู้สอนจดัทำ�บทเรียนแบบจำ�ลอง

สถานการณ ์โดยการสรา้งวิดโีอ

บทเรียนสาธิตโปรแกรมคอมพิวเตอร์รวมไปถึง

การสร้างบทเรียนจำ�ลองสถานการณ์ต่างๆ บน

หน้าจอคอมพิวเตอร์ ด้วย CamStudio เพื่อให้

ผู้เรียนสามารถศึกษาทบทวนได้ด้วยตนเอง

เพื่อให้เกิดความเข้าใจสูงสุด

Cam Studio เป็นโปรแกรมฟรีแวร์สำ�หรับบันทึกภาพ

เคลื่อนไหวบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ที่สามารถดาวน์โหลด

มาใช้งานได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย โปรแกรมนี้เหมาะสำ�หรับ

การสร้างวิดีโอบทเรียนสาธิตโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หรือ

งานบันทึกวิดีโอต่างๆ รวมไปถึงการสร้างบทเรียนจำ�ลอง

สถานการณ์ต่างๆ บนหน้าจอคอมพิวเตอร์ ด้วยคุณสมบัติ

ดังกล่าว CamStudio จึงสามารถใช้งานเป็นเครื่องมือ

ทางปัญญาประเภทเครื่องมือจำ�ลองสถานการณ์ เพื่อสร้าง

ความรู้ให้แก่ผู้เรียนทั้งระดับพื้นฐานและระดับสูงได้เป็น

อย่างดี

เครื่องมือทางปัญญา ประเภทเคร่ืองมือสร้าง

งานน�ำเสนอ ส�ำหรับให้ผู้เรียนน�ำเสนอผลงาน

ใน ๓ รูปแบบ ได้แก่ การน�ำเสนอชิ้นงานโดย

ใช้โปรแกรมสร้างงานน�ำเสนอด้วยโปรแกรม 

Google Presentation การน�ำเสนอชิ้นงาน

ในรูปแบบวิดีโอด้วย YouTube และสุดท้าย

คือการน�ำเสนอชิ้นงานในรูปแบบรายงาน

อิเล็กทรอนิกส์หรืออีบุ๊คด้วย FlipBook / Issuu

Google Presentation เป็นโปรแกรมสร้างงานนำ�เสนอ

แบบออนไลน์ ที่มีเครื่องมือคล้ายกับโปรแกรมสร้างงานนำ�

เสนออื่นๆ เช่น MS Office PowerPoint และด้วยความ

ทีเ่ปน็ Web Application จงึมคีณุสมบตัพิเิศษทีผู่ใ้ชส้ามารถ

แบ่งปันให้ผู้อื่นได้มีส่วนร่วมในการแก้ไขงานนำ�เสนอได้ 

อีกทั้งยังสามารถนำ�เสนอแบบออนไลน์ได้ทันที Google 

Presentation จงึสามารถเปน็เครือ่งมอืทางปญัญาประเภท

เครือ่งมอืสร้างงานนำ�เสนอ เพือ่สรา้งความรู ้ระดบัพืน้ฐาน 

(จำ� เข้าใจ ประยุกต์ใช้) หรือใช้ในการสร้างความรู้ระดับสูง 

(วิเคราะห์ ประเมินค่า สร้างสรรค์) ได้เช่นกัน 

YouTube เป็นเว็บไซต์สำ�หรับนำ�เสนอวิดีโอแบบออนไลน์ 

ด้วยคุณสมบัติที่ผู้ใช้สามารถแบ่งปันวิดีโอให้ผู้อื่นได้รับชม 

และผู้ชมยังสามารถแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับวิดีโอนั้นๆ 

ได้ อีกทั้งยังสามารถนำ�ไปแบ่งปันต่อ และสามารถอัปโหลด

วิดีโอของตนเองได้อีกด้วย YouTube จึงสามารถเป็น

เครื่องมือทางปัญญา ประเภท เครื่องมือสร้างงานนำ�เสนอ 

เพื่อสร้างความรู้ระดับสูง โดยเฉพาะในการสร้างสรรค์ชิ้น

งานได้เป็นอย่างดี 

ตารางที่ ๒ เครื่องมือทางปัญญาและการประยุกต์ใช้ (ต่อ)
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อีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์การสอนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต์ด้วยเครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้างการสร้าง
ความรู้ของผู้เรียนระดับอุดมศึกษา : จากรูปแบบที่น�ำเสนอสู่การน�ำไปใช้

เครื่องมือทางปัญญาและการประยุกต์ใช้ใน

กิจกรรมการเรียนการสอน

คุณสมบัติที่ส่งผลต่อการสรรค์สร้าง

ความรู้ของผู้เรียน

FlipBook / Issuu เป็นโปรแกรมสร้างอีบุ๊คอย่างง่าย  ไม่มี

ขั้นตอนยุ่งยาก อีกท้ังยังสามารถเผยแพร่อีบุ๊คที่สร้างเสร็จ

ไปยงัผูอ่ื้น ผา่นทางเวบ็ไซต ์http://www.flf lipbooksoft.com/ 

http://issuu.com หรือผ่านทางเครือข่ายสังคมออนไลน์

อย่าง Facebook และ Twitter หรือจะนำ�โค้ดฝังไว้ใน

เว็บไซต์หรือเว็บบล็อกของผู้เรียนเองได้อีกด้วย จึงเหมาะ

สำ�หรับการสร้างงานนำ�เสนอในรูปแบบอีบุ๊คเป็นอย่างยิ่ง 

FlipBook / Issuu จึงสามารถเป็นเคร่ืองมือทางปัญญา

ประเภทเครื่องมือสร้างงานนำ�เสนอ เพื่อสร้างความรู้ระดับ

สูง (วิเคราะห์ ประเมินค่า สร้างสรรค์) ได้อย่างดี

เครื่องมือทางปัญญา ประเภทการประชุมด้วย

คอมพิวเตอร์ ส�ำหรับให้ผู้เรียนสามารถติดต่อ 

สือ่สารกนัได้ เพือ่ปรกึษาหารือนอกชัน้เรยีน แม้

อยู่ต่างสถานที่ และเวลาก็ตาม

Skype/Google Hangouts มีคุณสมบัติที่สามารถติดต่อ

สื่อสารได้ด้วยทั้งข้อความ ภาพและเสียง ทั้งแบบตัวต่อตัว

และแบบกลุ่ม Skype/Google Hangouts จึงมักมีการ

นำ�มาใช้เป็นเครื่องมือในการประชุมผ่านคอมพิวเตอร์

เพือ่สนทนากนัแบบตวัตอ่ตวั หรอืประชมุพรอ้มกนัหลายคน

ผ่านอินเทอร์เน็ต Skype/Google Hangouts จึงสามารถ

จัดเป็นเครื่องมือทางปัญญา ประเภท การประชุมทาง

คอมพวิเตอร ์เพือ่สรา้งความรูร้ะดบัสงู (วเิคราะห ์ประเมนิคา่

สร้างสรรค์) ได้เป็นอย่างดี

	 ผู้เขียนขอน�ำเสนอตัวอย่างการน�ำรูปแบบฯ 

ตลอดจนเคร่ืองมือทางปัญญาที่ได้น�ำไปประยุกต์

ใช้ในการจัดการเรียนการสอนโดยในรายวิชา

ดังกล่าวได้ถูกออกแบบการจัดการเรียนการสอน

ออกเป็น ๓ โมดูล ตามความเหมาะสมของเนื้อหา

และกิจกรรมอีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์

การสอนท่ีเหมาะสม ผนวกกับการน�ำเครื่องมือ

ทางปัญญามาผสมผสานเพื่อเป็นเครื่องมือส�ำคัญ

ในการจัดกิจกรรมต่างๆ ได้แก่ คือ โมดูล ๑

การเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการอภิปรายร่วมกับ

การเรียนรูแ้บบร่วมมอืโมดลู ๒ การเรียนออนไลน์

โดยใช้วธิกีารเรยีนแบบโครงการร่วมกบัการเรยีนรู้

แบบร่วมมือ และโมดูล ๓ การเรียนออนไลน์

โดยใช้วิธีการแก้ปัญหาร่วมกับการเรียนรู ้แบบ

ร่วมมือ โดยได้มีการเลือกใช้เครื่องมือทางปัญญา

ที่เหมาะสมส�ำหรับแต่ละศาสตร์การสอน ดัง

ตัวอย่างเช่น ในโมดูล ๑ การเรียนออนไลน์โดย

ใช้วิธีการอภิปรายร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

จะเน้นการใช้ฐานข้อมูลกลุ่มผ่านเครื่องมือทาง

ปัญญาประเภทฐานข้อมูล แอพลิเคชันที่ใช้ ได้แก่ 

Google Documents และการใช้ผังความคิดใน

การอภิปรายแสดงความคิดเห็นร่วมกันผ่านโดย

ตารางที่ ๒ เครื่องมือทางปัญญาและการประยุกต์ใช้ (ต่อ)
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 เคร่ืองมือทางปัญญาประเภทผังความคิดนั้น

แอพลิเคชันที่ใช้ ได้แก่ Google Drawings เพื่อ

แลกเปลีย่นเรยีนรูแ้ละยงัเป็นการตรวจสอบความ

เข้าใจของผู้เรียน ในขณะท่ีโมดูล ๒ การเรียน

ออนไลน์โดยใช้วิธีการเรียนแบบโครงการร่วม

กับการเรียนรู้แบบร่วมมือ นอกจากจะมีการใช้

เคร่ืองมือทางปัญญาท้ัง ๒ ประเภทดังท่ีได้กล่าวไป

แล้วนั้น ยังมีการใช้เครื่องมือทางปัญญาประเภท

เครื่องมือสร้างการน�ำเสนอ แอพลิเคชันท่ีใช้ได้

แก่ Google Presentation และ YouTube ส่วน 

โมดลู ๓ การเรยีนออนไลน์โดยใช้วธิกีารแก้ปัญหา

ร่วมกับการเรียนรู้แบบร่วมมือ จะเน้นท่ีการใช้

เครื่ องมือทางป ัญญาประเภทผังความคิด

แอพลิเคชันที่ใช้ได้แก่ Google Drawings เพื่อให้

ผูเ้รยีนแต่ละกลุม่ได้วเิคราะห์ปัญหาการใช้เครือ่งมอื

ทางปัญญาประเภทเครื่องมือจ�ำลองสถานการณ์

และการประชุมด้วยคอมพิวเตอร์ แอพลิเคชันที่

ใช้ได้แก่ CamStudio และ Skype เพื่อให้ผู้เรียน

สามารถสร้างและทดสอบสมมติฐานได้อย่างเป็น

รูปธรรม ตลอดจนสามารถร่วมกันวางแผน เสนอ

แนวคิด วิเคราะห์ปัญหาได้โดยไม่มีข้อจ�ำกัดทั้ง

ในเรื่องของเวลาและสถานที่ ตัวอย่างการจัดการ

เรียนการสอนด้วยรูปแบบฯ ดังกล่าว ดังแสดงใน

ภาพที่ ๕ 

บทสรุป

	 บทความนีไ้ด้น�ำเสนอรปูแบบอเีลิร์นนงิแบบ

ผสมผสานศาสตร์การสอนตามแนวทางคอนสตรคั-

ติวิสต์ด้วยเครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้าง

การสร้างความรู้ของผู้เรียนระดับอุดมศึกษาโดย

รปูแบบฯ นีป้ระกอบด้วย ๓ องค์ประกอบ ได้แก่ (๑) 

ภาพที่ ๕ ตัวอย่างการนำ�รูปแบบฯ ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน

บทบาทผู้สอน/บทบาทผู้เรียนเชิงรุก (๒) กิจกรรม

ด้วยเคร่ืองมือทางปัญญาและ (๓) ประเมินผล

ในรูปแบบชิ้นงานและกระบวนการโดยในส่วน

ของกิจกรรมนั้นจะประกอบด้วยขั้นตอนอันได้แก่ 

กิจกรรมด้วยเคร่ืองมือทางปัญญาประกอบด้วย 

๔ ขั้นตอนหลักส�ำหรับรูปแบบทั่วไป (Generic 

Model) โดยมีข้ันตอนย่อยส�ำหรับรูปแบบเฉพาะ 
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อีเลิร์นนิงแบบผสมผสานศาสตร์การสอนตามแนวทางคอนสตรัคติวิสต์ด้วยเครื่องมือทางปัญญาเพื่อเสริมสร้างการสร้าง
ความรู้ของผู้เรียนระดับอุดมศึกษา : จากรูปแบบที่น�ำเสนอสู่การน�ำไปใช้

โดยจะมีข้ันตอนย่อยในการจัดกิจกรรมส�ำหรับ

รูปแบบเฉพาะ (Specif  ic Model) สอดคล้อง

กับองค์ประกอบที่ ๒ เรื่องของกิจกรรมการเรียน

การสอนอัน ได้แก่ ข้ันตอนทัง้ ๗ ทีไ่ด้มีการน�ำเสนอ

เคร่ืองมือทางปัญญาที่เหมาะสมผสานเข้าไป

ในแต่ละข้ันตอน สดุท้ายจะเป็นในเร่ืองของโอกาส

และความท้าทายในการน�ำรูปแบบฯ ดังกล่าว

ไปประยุกต์ใช้ทั้งในมุมมองของการเตรียมความ

พร้อม การน�ำรูปแบบไปใช้ให้เกิดประโยชน์

สูงสุดการแนะน�ำโปรแกรมประยุกต์ส�ำหรับ

การพัฒนาเครื่องมือทางปัญญา และตัวอย่าง

การน�ำรูปแบบฯ ไปประยุกต์ใช้ โดยรูปแบบฯ 

ดังกล่าวได้ผ่านการทดลองใช้ทั้งในการเรียน

การสอนและกระบวนการวิจัยแล้วพบว่าเป็น

รูปแบบฯ ที่มีประสิทธิภาพตอบโจทย์และส่ง

ต่อประสิทธิผลของผู ้เรียนในการสร้างความรู ้

ทั้งในระดับพื้นฐานและระดับสูงได้เป็นอย่างดี

(Specif  ic Model) ท่ีผู้เขียนท�ำการสังเคราะห์

และเลือกศาสตร์การสอนที่นิยมใช้ในบริบท

การสอนออนไลน์ ได้แก่ (๑) การเรยีนออนไลน์โดย

ใช้วิธีการอภิปรายร่วมกันกับการเรียนรู ้แบบ

ร่วมมือ (๒) การเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการเรียน

แบบโครงการเป็นหลักร่วมกับการเรียนรู ้แบบ

ร่วมมือและ (๓) การเรียนออนไลน์โดยใช้วิธีการ

แก้ปัญหาร่วมกันกับการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย

ทั้ง ๓ รูปแบบย่อยนี้จะประกอบด้วย ๗ ขั้นตอนที่

ครอบคลุม ๔ ขั้นตอนส�ำหรับรูปแบบทั่วไปและ

ในส่วนของเครื่องมือทางปัญญาประกอบด้วย ๖ 

ประเภทหลักๆ ได้แก่ (๑) ฐานข้อมูล (๒) ผัง

ความคิด (๓) ตารางค�ำนวณ (๔) เครื่องมือจ�ำลอง

สถานการณ์ (๕) เครื่องมือสร้างงานน�ำเสนอและ

(๖) การประชุมด้วยคอมพิวเตอร์ ส�ำหรับขั้นตอน

การเรียนอีเลิร ์นนิงแบบผสมผสานฯ นั้นจะ

ประกอบด้วย ๓ ขั้นตอนหลักๆ ได้แก่ ขั้นตอนที่ ๑

ขัน้น�ำ ขัน้ตอนที ่๒ ขัน้สอน และขัน้ตอนที ่๓ ขัน้สรุป
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