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	 การศึกษาวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ด้วยการเรียนแบบทักษะปฏิบัติร่วมกับเครื่องมือทางปัญญาผ่านคลาวด์คอมพิวติ้งที่เสริมสร้างทักษะ 

ความคิดสร้างสรรค์ และการสร้างผลงานศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน 

การวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสาธิต จ�ำนวน 113 คน ซ่ึงได้มาจาก 

การสุม่อย่างง่าย (Simple random sampling) เครือ่งมอืการวจิยั ได้แก่ 1) แบบสอบถามสภาพปัญหาและ

ความต้องการ 2) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานแบบทักษะปฏิบัติร่วมกับเครื่องมือทางปัญญา 

ผ่านคลาวด์คอมพิวติ้ง 3) แผนการจัดการเรียนรู้ 4) แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียน 

การสอน ผลการวิจัยพบว่า (1) รูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นม ี6 องค์ประกอบ คือ  1) กิจกรรม 

การเรียนรู้ 2) แหล่งการเรียนรู้ 3) การให้ผลป้อนกลับ 4) การติดต่อสื่อสารระหว่างนักเรียน–ผู้สอน  

5) การตดิต่อสือ่สารระหว่างนกัเรยีน–นกัเรยีน และ 6) การประเมนิผลการเรยีน ขัน้ตอนกจิกรรมการเรยีนรู ้ 

มี 6 ขั้น ได้แก ่ขั้นที ่1) ค้นหา-สร้างแรงบันดาลใจ 2) รวบรวมข้อมูล 3) กระตุ้นความคิด 4) พินิจครุ่นคิด  

5) ริเริ่มเอกลักษณ์ และ 6) วิพากษ์วิจารณ์-ประเมินผล (2) ผลการประเมินความเหมาะสมของรูป

แบบโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (4.47, SD = 0.02) (3) ผลการประเมิน 

รูปแบบการเรียนการสอนโดยการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับดี
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Abstract

 This study aims to develop integrated teaching and learning pattern with practice 

skill learning and cloud computing intelligent tool to enhance creative skill and create art 

work of high school students. The samples in this study were 113 high school students of

the demonstration school selected with the method of simple random sampling.

The research tools were consisted of 1) questionnaires of problem conditions and 

needs, 2) the pattern of teaching and learning integrated pattern with practice skill 

learning and cloud computing intelligent tool, 3) learning management plan and 4) the 

appropriateness evaluation of the teaching and learning. The results found that, firstly, 

the developed pattern was composed of six elements; 1) learning activities 2) learning 

sources 3) feedbacks 4) communicat ion between learners and teachers 

5) communication between learners and learners and 6) learning outcome evaluation. 

Moreover, the integrated teaching and learning activities contained six steps; 1) finding 

and creation the inspiration (perception), 2) data gathering (perception), 3) idea 

motivation (perceptive response), 4) thoughtfully examining (practice and skillful

performance), 5) communication between learners and learners and 6) learning

outcome evaluation. The integrated teaching and learning activities contained six steps; 

1) finding and creating inspiration (perception), 2) data gathering (perception), 3) idea 

motivation (perceptive response), 4) thoroughly examining (practice and skillful

performance), 5) initiating identity (adaptation) and 6) criticizing and evaluating.

Secondly, the result of the integrated teaching and learning pattern assessed by the 

experts found that the appropriateness was high (4.47, SD = 0.02). Thirdly, for the 

evaluation of the integrated instruction Model assessed by the experts, the

appropriateness was in the good level.

KEYWORDS: INTEGRATED TEACHING AND LEARNING / PRACTICE SKILL LEARNING / 

 INTELLIGENT TOOL / CLOUD COMPUTING / CREATIVITY SKILL / ART WORK 

 CREATION
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บทนํา

  การเรียนการสอนศิลปะของไทยในสมัยโบราณกอนมีระบบโรงเรียน การศึกษา

ดานศิลปะจะเกิดขึ้นอยูตามวัง ตามวัด และตามบานเรือน  รูปแบบการเรียนการสอนศิลปะ

เปนไปในลกัษณะของการเรยีนการสอนเชงิฝกหดัชางฝมอืประเภทตาง ๆ  จาํพวกชาง ชางเขยีน 

ชางทําหมอ ชางทําทอง ชางหลอ (พระพุทธรูป) ฯลฯ เนนการสอนเพ่ือสืบทอดรูปแบบ

ทางวฒันธรรมจากอดตีมาสูปจจุบันและตอไปในอนาคต เมือ่มรีะบบโรงเรยีนของรฐัเกดิขึน้ตาม

อิทธพิลการศึกษาจากตะวนัตกในป 2414 วชิาศลิปะกไ็ดถูกบรรจไุวในหลกัสตูรการศกึษาดวย 

แตกเ็ปนศลิปะในรปูแบบของการวาดเขยีน ซึง่หมายถึงการวาดภาพแบบมสีเกล และเขียนภาพ

ลอกแบบจากวัตถุจริง ในป 2456 พระมหากษัตริยไทยไดทรงตั้งโรงเรียนฝกหัดชางขึ้น โดยมี

เปาหมายเพือ่อนรุกัษงานชางไทยประเพณไีว เนือ่งจากมกีารคาดเดาวางานชางไทยจะเสือ่มสญู

เพราะอิทธพิลตะวนัตกเริม่แพรหลายเขามามากขึน้ (วริณุ ตัง้เจรญิ, 2548) โรงเรยีนชางทีต่ัง้ขึน้นี้ 

นับเปนสถาบันการศึกษาเฉพาะทางดานศิลปะในระบบโรงเรียนแหงแรกของไทย หลังจากนั้น

กระแสวิทยาการจากตะวันตกไหลบาเขามาสูสังคมไทยเริ่มรุนแรงขึ้นเรื่อย ๆ จนกระทั่งหลัง

การเปลี่ยนแปลงการปกครองจากระบอบสมบูรณาญาสิทธิราชมาเปนประชาธิปไตยในราวป 

2475 ในชวงน้ีอิทธิพลดานความรู จากชางฝมือชาวตางชาติ (ตะวันตก) ที่เขามาสราง

ประตมิากรรมและสถาปตยกรรมในทีส่าธารณะเพือ่เปนอนสุรณสถานใหแกชนชัน้นาํกลุมตาง ๆ  

ในยุคน้ันเปนจํานวนมาก ไดพัฒนาใหเกิดสถาบันศิลปะเพื่อฝกสอนคนทองถิ่นใหมีทักษะ

เชิงชางตามแบบหลักวิชา (Academic) ของตะวันตกข้ึน (วิรุณ ต้ังเจริญ, 2548) สถาบัน

การศึกษาศิลปะแบบตะวันตกนี้อํานวยการสอนโดยชาวอิตาลีเกิดขึ้นในป พ.ศ. 2486 (ตอมา

พัฒนาเปนมหาวิทยาลัยศิลปากรซึ่งเปนมหาวิทยาลัยดานศิลปะของไทย) การเกิดขึ้นของ

สถาบันการศึกษาศิลปะระดับสูงในสังคมไทยเหลานี้ สงผลตอวิวัฒนาการดานหลักสูตร

ศิลปศึกษาในขั้นพื้นฐานในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาของไทยดวย โดยหลักสูตร

ศิลปศึกษาในระดับประถมและมัธยมของไทยในชวงเวลาดังกลาว รายวิชาทางดานศิลปะ

คอนขางจะเนนรูปแบบการเรียนการสอนศิลปะในรูปแบบของงานชางฝมือ

 กระแสการเปลี่ยนแปลงของการเรียนการสอนศิลปะของไทยสงผลกระทบโดยตรง

ตอทิศทางการพัฒนาหลักสูตรศิลปะของไทยในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาเปนอยาง

มาก ดังเชนที่ไดกลาวมาแลววาการเกิดสถาบันฝกหัดเชิงชางทั้งแบบไทยประเพณีและชาง
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แบบตะวนัตก หลกัสตูรศลิปะในระดบัประถมศกึษา และมธัยมศกึษากจ็ะเนนรปูแบบการสอน

เชิงชางฝมือ เมื่อเกิดวิทยาลัยวิชาการศึกษา ซึ่งมีปรัชญาและรูปแบบการเรียนการสอนแนว 

Progressivism ใน พ.ศ. 2492 หลักสูตรศิลปศึกษาในระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา

หลังจากนั้น (พ.ศ. 2498, 2503, 2521) ก็มีทิศทางที่เนนเด็กเปนศูนยกลาง มุงสงเสริม

การแสดงออกโดยเสรขีองเดก็ คาํนงึถงึเรือ่งของความงาม ความซาบซ้ึงในใจเด็ก และการพัฒนา

เชงิบคุลิกภาพแทนท่ีการฝกทักษะในเชิงชางซึง่จะตองทาํตามแบบตนฉบบัมากขึน้กวาหลกัสตูร

ที่มีมากอนหนานี้

  เมื่อทิศทางของศิลปศึกษาในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานและระดับอุดมศึกษาเปนไป

ในลักษณะของพหุศิลปศึกษา (Arts Education) ที่มีการหลอมรวมองคความรูดานทัศนศิลป 

ดนตรี และนาฏศิลป (ศิลปะการแสดง) ไวในหลักสูตรเดียวกัน (พ.ศ. 2544) แทนที่จะแยก

รายวิชากันแบบหลักสูตรฉบับเดิมกอนหนานี้ อันไดแก หลักสูตรประถมศึกษา พ.ศ. 2521 

(ฉบับปรับปรุง 2533) หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตน พ.ศ. 2521 (ฉบับปรับปรุง 2533) และ

หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนปลาย พ.ศ. 2524 (ฉบับปรับปรุง 2533)

 การเรยีนการสอนศลิปะ ถอืเปนรายวชิาพ้ืนฐานทีน่กัเรียนระดับการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน

ทกุคนจะตองไดเรยีน ตามโครงสรางหลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศักราช 2551 

กําหนดไว แตการเรียนการสอนศิลปะสวนใหญผูสอนหรือบุคคลทั่วไปมักใหความสําคัญ

เฉพาะเรื่องของการสอนศิลปะปฏิบัติ ซึ่งความเชื่อดังกลาว สงผลทําใหนักเรียนที่ไมมีทักษะ

หรอืความชืน่ชอบเปนกรณพีเิศษและขาดความเชือ่มัน่ในตนเองเกีย่วกบัการวาดภาพ มทีศันคติ

ที่ไมดีตอการเรียนการสอนศิลปะ และที่สําคัญจะสงผลใหการเรียนการสอนศิลปะไมบรรลุ

มาตรฐาน และตัวชี้วัดของหลักสูตร ท้ังนี้ เพราะเปาหมายสําคัญของการเรียนการสอนวิชา

ศลิปะในฐานะทีเ่ปนรายวชิาพืน้ฐานของหลกัสตูร ตองการใหนกัเรยีนมคีวามคดิรเิริม่สรางสรรค 

มีจินตนาการดานศิลปะ ชื่นชมความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซึ่งมีผลตอคุณภาพ

ชีวิตมนุษย กิจกรรมทางดานศิลปะชวยพัฒนานักเรียนทั้งดานรางกาย จิตใจ สติปญญา 

อารมณและสงัคม ตลอดจนการนําไปสูการพฒันาสิง่แวดลอม สงเสรมิใหนกัเรียนมคีวามเชือ่มัน่

ในตนเองอันเปนพื้นฐาน ในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได 
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 ผูวิจัยศึกษาหลักการทฤษฎีที่เกี่ยวของกับการพัฒนาหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 พบวา วิธีการจัดเนื้อหา

หลักสูตรมีลักษณะที่เปนไปตามแนวคิดของพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (DBAE) งานวิจัยใน

เลมนี้เนนที่ศิลปะปฏิบัติ (Art production) เปนอันดับแรก ซึ่งวิธีการดังกลาว จะชวยให

การจัดการเรียนการสอนศิลปะมีโครงสรางแบบแผนของเนื้อหาท่ีชัดเจนและสมดุล การจัด

การศึกษาศิลปะในระดับมัธยมศึกษาของหลายประเทศ ไมว าจะเปน สหรัฐอเมริกา

ออสเตรเลีย สิงคโปร หรือเขตปกครองตนเองฮองกง ไดใชแนวคิดนี้เปนแนวทางในการจัด

หลักสูตรการเรียนการสอนวิชาศิลปะ เพราะนักวิชาการดานศิลปะเชื่อวา แนวคิดของพหุศิลป

ศึกษาเชิงแบบแผน (DBAE) มีหลักการและเหตุผลในการเรียนรูไปสูความเปน “มนุษยที่มี

วัฒนธรรม” (Clark, Day, & Greer, 1987) ซึ่งถือวามีความสอดคลองกับจุดหมายหลักสูตร

ในปจจุบันเปนอยางยิ่ง

  การเรียนการสอนในศาสตรศิลปะนั้น เปนรายวิชาที่เกี่ยวของกับกระบวนการสราง

งาน เทคนิคในการสรางผลงาน กระบวนการคิดสรางสรรคผลงาน นักเรียนจะตองมีการฝกฝน

ทักษะในการสรางงาน ซึ่งนักเรียนจะตองมีแนวความคิดที่เปนเอกลักษณเฉพาะตน และ

มีกระบวนการคิดที่แปลกใหมเพื่อสามารถสรางสรรคผลงานไดอยางหลากหลาย ดังนั้น ควร

มีการคิดรูปแบบการเรียนการสอนใหหลากหลายและเหมาะสมตามบริบทกับนักเรียนเปน

รายบุคคล การเรียนรูของเด็กแตละคนมีความแตกตางกัน ฉะนั้นจึงมีแนวความคิดที่จะนํา

รูปแบบการเรียน E-learning โดยยึดหลักทฤษฎีการเรียนรู (Learning theory) ที่ใชรูปแบบ

การเรียนแบบผสมผสาน (Blended learning) และเชื่อมโยงกับเทคนิคการสอน

ความคดิสรางสรรค เพือ่พฒันาความคดิสรางสรรคและทกัษะการผลติผลงานของนกัเรยีน โดย

การศึกษาแนวความคิดและเทคนิคการสรางผลงานของศิลปนในแตละยุคสมัย แลวนํามา

สังเคราะหเปนผลงานที่มีรูปแบบเฉพาะตน และนักเรียนสามารถนําไปสรางงานไดอยาง

สรางสรรค โดยใชการเรียนแบบผสมผสาน (Blended learning) นี้มีความยืดหยุนในเรื่อง

ของเวลาและสถานที่ สามารถเรียนรูไดแบบทุกที่ทุกเวลา การออกแบบรูปแบบดังกลาวนี้ 

มีการวิเคราะหปญหา วิเคราะหนักเรียน วิเคราะหสภาพแวดลอมการเรียนรู วิเคราะหเนื้อหา 

วิเคราะหงาน/กิจกรรม วิเคราะหวัตถุประสงค และวิเคราะหเกณฑการประเมินผล เมื่อ

วิเคราะหประเด็นดังกลาวแลวจึงออกแบบเนื้อหา กําหนดจุดประสงคการเรียนรู ออกแบบ
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การโตตอบปฏิสัมพันธ และการออกแบบเชื่อมโยง (Link) เพื่อรองรับกิจกรรมการเรียนรู 

การนาํเสนอ การอภิปราย การฝกปฏิบัต ิการมอบหมายงาน และการประเมนิผลนกัเรยีน ซึง่จะ

มกีารแลกเปลีย่นเรยีนรูระหวางนกัเรยีนกบันกัเรยีน และการแลกเปลีย่นเรยีนรูระหวางนกัเรยีน

กับผูสอน (ชัยยงค พรหมวงศ, สมเชาว เนตรประเสริฐ, และ สุดา สินสกุล, 2520; 2546; 

Bonk & Graham, 2004; Bloom, 1972; Dick & Carey, 1978; Gagne, 1965; Kemp, 

1985; Mayer, 1983; Seels & Glagow, 1998; Torrance, 1962; Valiathan, 2002)

 การจัดการเรียนการสอนศิลปะที่ไดกลาวมา การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน

แบบผสมผสานถือวามีสวนสําคัญ ที่จะทําใหการจัดการเรียนการสอนดําเนินไปไดอยางมี

ประสิทธิภาพและประสิทธิผล ซ่ึงเปนรูปแบบที่นักเรียนในปจจุบันสนใจและติดตาม Social 

media อยางตอเนื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนกระบวนการ

วางแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชวิธีระบบ เพื่อที่จะชวยใหองคประกอบของกระบวน

การเรียนการสอน มีความสอดคลองสัมพันธกัน ทําใหครูผูสอนสามารถจัดกิจกรรมการสอน

ไดอยางมีประสิทธิภาพ และเกิดประสิทธิผลทางการเรียนรูของนักเรียน (กิดานันท มลิทอง, 

2543; ฉลอง ทับศรี, 2542; ชัยยงค พรหมวงศ และ คณะ, 2520) 

 สิ่งนี้จึงสะทอนใหเห็นวา การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับหลักสูตรการศึกษาดานศิลปะ

ยอมสงผลกระทบตอการศึกษาโดยตรง ที่ต องเร งพัฒนาระบบการศึกษาใหมีความ

หลากหลาย และเหมาะสมกับการเรียนรูในยุค digital native ผูวิจัยจึงมีความสนใจพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดวยการเรียนแบบทักษะปฏิบัติรวมกับเครื่องมือ

ทางปญญาผานคลาวดคอมพิวติ้ง เพื่อเสริมสรางทักษะความคิดสรางสรรค และการสราง

ผลงานศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายใหมีประสิทธิภาพในการเรียนตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย

 1. เพื่อศึกษาสภาพและความตองการของนักเรียน อาจารย เรื่องการเรียนการสอน

แบบผสมผสาน ดวยการเรียนแบบทักษะปฏิบัติรวมกับเครื่องมือทางปญญาผานคลาวด

คอมพิวติ้ง เพื่อเสริมสรางทักษะความคิดสรางสรรคและการสรางผลงานศิลปะของนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนปลาย 
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 2. เพื่อสรางรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดวยการเรียนแบบทักษะ

ปฏิบัติรวมกับเครื่องมือทางปญญาผานคลาวดคอมพิวติ้ง เพื่อเสริมสรางทักษะความคิด

สรางสรรคและการสรางผลงานศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 3. เพื่อประเมินรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดวยการเรียนแบบทักษะ

ปฏิบัติรวมกับเครื่องมือทางปญญาผานคลาวดคอมพิวติ้ง เพื่อเสริมสรางทักษะความคิด

สรางสรรคและการสรางผลงานศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย

ขอบเขตการวิจัย

 ประชากร ไดแก 

 1. ผูสอนศิลปะ (ทัศนศิลป) โรงเรียนสาธิตในสังกัดมหาวิทยาลัยในกํากับของรัฐ

ซึ่งประกอบดวยโรงเรียนสาธิต 24 แหง  

 2. นักเรียนท่ีเรียนศิลปะ (ทัศนศิลป) โรงเรียนสาธิตในสังกัดมหาวิทยาลัยในกํากับ

ของรัฐทั่วประเทศ 

 กลุมตัวอยาง ไดแก 

 1. ผูสอนศิลปะ (ทัศนศิลป) โรงเรียนสาธิตในสังกัดมหาวิทยาลัยในกํากับของรัฐ

ซึ่งประกอบดวยโรงเรียนสาธิต 24 แหง ที่มีความเชี่ยวชาญดานการเรียนการสอน ดานเนื้อหา 

ดานวิธีการสอน ดานการคิด จํานวน 7 คน ซึ่งไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

sampling) 

 2. นักเรียนท่ีเรียนศิลปะ (ทัศนศิลป) โรงเรียนสาธิตในสังกัดมหาวิทยาลัยในกํากับ

ของรัฐ จํานวน 113 คน ซึ่งไดมาจากการสุมอยางงาย (Sample random sampling) 

วิธีการวิจัย

 การวิจัยคร้ังนี้เปนลักษณะการวิจัยและพัฒนา (Research and development)

ผูวิจัยดําเนินการทดลองตามแผนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental design) ผูวิจัยได

ดําเนินการตามขั้นตอน ไดแก ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาสภาพปญหาและความตองการในการจัด

การเรยีนการสอนแบบผสมผสานฯ โดยศึกษาสภาพปญหาและความตองการจากผูสอนศลิปะ 

และนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล โดยสอบถามผูสอนศิลปะ
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(ทัศนศิลป) และนักเรียนโรงเรียนสาธิตในสังกัดมหาวิทยาลัยในกํากับของรัฐ เกี่ยวกับสภาพ

ปญหาและความตองการในการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบทักษะปฏิบัติ 

และนําแบบสอบถามมาวิเคราะห เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน 

วิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ ไดแก คาเฉลี่ย รอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ขั้นตอนท่ี 2 การออกแบบและสรางรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดวย

การเรยีนแบบทกัษะปฏิบตั ิโดยนาํขอมูลทีไ่ดจากขัน้ตอนที ่1 สรางรางรปูแบบการเรยีนการสอน

แบบผสมผสานฯ จากนั้นเสนอ (ราง) รูปแบบ ใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 11 ทาน ประเมิน

ความเหมาะสมของรูปแบบ เพื่อนําขอเสนอแนะตาง ๆ ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ

มาปรับปรุงแกไข และดําเนินการพัฒนาเครื่องมือที่ใชในการวิจัยตอไป

  เครื่องมือในการวิ จัยประกอบด วย (1) แบบสอบถามสภาพป ญหาและ

ความตองการในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน สําหรับอาจารยและนักเรียน 

(2) รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดวยการเรียนแบบทักษะปฏิบัติรวมกับ

เครื่องมือทางปญญาผานคลาวดคอมพิวติ้ง เพื่อเสริมสรางทักษะความคิดสรางสรรค และ

การสรางผลงานศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย (3) แผนการจัดการเรียนรู  

และ (4) แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

โดยผานการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือการวิจัยจากผูเชี่ยวชาญเปนที่เรียบรอยแลว

ผลการวิเคราะหขอมูลวิจัย

 1. ผลการสํารวจสภาพปญหาและความตองการจากอาจารยผูสอน ในดานการเรียน

การสอนในรูปแบบผสมผสาน ดวยการเรียนแบบทักษะปฏิบัติ และดานการเสริมสรางทักษะ

ความคิดสรางสรรคและการสรางผลงานศิลปะ จํานวน 7 ทาน โดยเปนอาจารยจากโรงเรียน

สาธิตในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 2 ทาน โรงเรียนสาธิตปทุมวัน 3 ทาน และโรงเรียนสาธิต 

“พิบูลบําเพ็ญ” มหาวิทยาลัยบูรพา 2 ทาน) ดําเนินการสํารวจสอบถามและวิเคราะห

เนื้อหาโดยมีขอคําถามแบงเปน 3 ตอน 1) ขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 2) สภาพ

ทั่วไปเกี่ยวกับการเรียนการสอนศิลปะ (ทัศนศิลป) แผนการจัดการเรียนรู ในการสอน

ศิลปะ ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบทักษะปฏิบัติรวมกับเครื่องมือทางปญญา
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ผานคลาวดคอมพวิติง้ ความคิดเหน็เกีย่วกบัการออกแบบกจิกรรมการเรียนรู  3) ขอเสนอแนะ

ในการเรียนการสอน ซึ่งผลสรุปประเด็นสําคัญ ดังนี้

 ตอนที่ 1 ขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม

 1. อาจารยสวนใหญ (รอยละ 57.1) มีประสบการณในการสอน โดยใชเครื่องมือ

บนเว็บ ออนไลน รวมกับการเรียนการสอนในรายวิชาศิลปะ และใชมาแลวกวา 3 ป ซึ่งอายุ

ของอาจารยอยูในชวง 30-45 ป 

  ตอนที่ 2 สภาพทั่วไปเกี่ยวกับการเรียนการสอนศิลปะ (ทัศนศิลป) เกี่ยวกับแผน

การจัดการเรียนรูในการสอนศิลปะ ความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอนแบบทักษะ

ปฏิบัติร วมกับเคร่ืองมือทางปญญาผานคลาวดคอมพิวติ้ง ความคิดเห็นเกี่ยวกับ

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู

 1. อาจารยทุกทานเนนรูปแบบการสอนรวมกันระหวาง ทฤษฎีและปฏิบัติ มาจัด

การเรียนการสอนในรายวิชาศิลปะ

 2. อาจารยไดนําหลักการเรียนรู แบบกระบวนการคิดสรางสรรคมาจัดการเรียน

การสอน 71.4% และการเรียนรูแบบทักษะปฏิบัติ 28.6% ซ่ึงสวนใหญไดแนะนําแหลง

การเรียนรูเพิ่มเติมใหกับนักเรียน คือ หอศิลป/พิพิธภัณฑ 

 3. การจัดการเรียนการสอนในแตละคาบเรียนอาจารยใชวิธีการนําเสนอบทเรียน

ดวยการถาม-ตอบ 100% ยกตัวอยางผลงานและสาธิตวิธีการขั้นตอนปฏิบัติงาน 85.7% 

 4. การสอนแตละคาบเรยีนในรายวชิาศลิปะอาจารยใชเทคนคิการจดัการเรยีนรูทีเ่นน

กระบวนการปฏิบัติ 100% และเทคนิคการเรียนรูรวมกัน 85.7%

 5. การสรุปบทเรียนปลายภาคเรียนใชวิธีการใหนักเรียนนําเสนอผลงาน 100% และ

ใหนักเรียนวิพากษวิจารณผลงาน 85.7%

 6. การประเมินผลการเรียนรูของรายวิชาศิลปะ มีการประเมินจากผลงาน 100%

และประเมินจากกระบวนการสรางผลงาน 85.7%

 7. การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอนเปนราย

บุคคล มีกิจกรรมการสอนคิดสรางสรรคหรือเชื่อมโยงการเปรียบเทียบ (Synectics) 100% 

และกิจกรรมการสรางความรู (Constructivist) 60%
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 8. การกาํหนดกิจกรรมการเรยีนการสอนเพือ่สนบัสนนุการเรยีนการสอนเปนรายกลุม 

มีการจัดกิจกรรมทักษะปฏิบัติ (Psycho-motor skill) 85.7% และการระดมสมอง 42.9%

 9. กาํหนดกจิกรรมการเรยีนการสอนแบบผสมผสานในรายวชิาศลิปะ อาจารยเคยใช

เครื่องมือออนไลนบนเว็บในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบใชเคร่ืองมือในมิติ

ประสานเวลา (Synchronous tool) ในการสนบัสนนุการมปีฏสิมัพนัธท่ีเกดิขึน้ในเวลาเดยีวกนั 

(ประชุมทางไกลบนเว็บ (Web conferencing) ประชุมทางไกลผานวีดิทัศน (Video 

conferencing) และหองสนทนา (Chat room) 40%) ใชเครือ่งมอืในมติติางเวลา (Facebook 

83.3% YouTube 66.7% และ Pinterest 66.7%)

 10. มีการกําหนดวิธีการสอนตามหลักสูตรการเรียนรูดวยวิธีการสอนตามหลักสูตร

การเรียนรูในหองเรียน (การเรียนรูแบบกระบวนการคิดสรางสรรค 71.4%) วิธีการสอนตาม

หลักสูตรการเรียนรู แบบผสมผสาน (การเรียนรูการสอนบนเครือขาย (Web-based 

instruction) 100%) 

 11. มกีารกาํหนดเครือ่งมอืในการประเมนิผลการเรียนรูดวยเคร่ืองมอืในการประเมนิ

ผลการเรยีนรูทีใ่ชในหองเรยีน (แบบประเมนิพฤตกิรรมการเรยีนรูของนกัเรยีน และแบบประเมิน

ผลงาน 85.7%) แบบประเมินแฟมสะสมผลงานอิเล็กทรอนิกส (E-portfolio) โดยใช

เครื่องมือเว็บ 71.4%

 12. การผลิตสือ่การเรยีนการสอนดวยตนเอง อาจารยคดิวาจะทดสอบประสทิธภิาพ

ของสื่อการเรียนการสอนดวยวิธีการทดสอบนักเรียน 42.9% และมีการสังเกตนักเรียน

28.6%

 13. มกีารกาํหนดการประเมนิผลการเรยีนรู ดวยการประเมนิผลการเรยีนรูหลงัเรยีน 

100% 

 14. มกีารกาํหนดการควบคมุการเรยีน ดวยการอนญุาตใหนกัเรยีนศกึษาเนือ้หาตาม

ความสนใจของตนเอง 100% และอนุญาตใหนักเรียนทํากิจกรรมตามความสนใจของตนเอง

85.7%

 15. หลังการสอนในรายวิชาศิลปะมีการสรุปปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้นระหวางการจัด

การเรียนการสอนดวยการสังเกตปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้น สอบถามผูที่เกี่ยวของกับการจัด

การเรียนการสอน และสรุปปญหาอุปสรรคหรือขอสังเกตตาง ๆ ที่เกิดขึ้น 57.1%
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 16. การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถทางความคิดสรางสรรคใน

รายวิชาศิลปะควรมีการจัดการเรียนการสอนในหองเรียนและบนเว็บเปนสัดสวน 70%-30% 

อาจารยสวนใหญเลือกอยูที่ 71.4% 

 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะในการเรียนการสอน

 1. สถานศึกษาควรใหความสําคัญสนับสนุนและสงเสริมการเรียนการสอนทางดาน

รายวชิาศลิปะ ขยายหนวยการเรยีนในแตละคาบใหมชีัว่โมงในการปฏบิติังานใหมากขึน้ จัดให

มีรายวิชาเพิ่มเติมทางดานศิลปะใหพอเหมาะกับความตองการเฉพาะดานของนักเรียน 

 2. การเรียนการสอนในปจจุบันจะตองมีการปรับเนื้อหาสําหรับเด็กสายศิลปและ

สายวิทยาศาสตร มีการยืดหยุนใหสอดคลองกับกระบวนการเรียน อาจตองมีการทบทวนและ

ติดตามผลในการเรียน 

 3. ผูสอนควรศึกษาและปรับกระบวนการเรียนรูใหเหมาะสมตอการเปลี่ยนแปลง

และความตองการของผูเรียนและสังคมในปจจุบัน อาจจะตองเพ่ิมเติมเทคโนโลยีใหม ๆ ใน

การสอนใหมากขึ้น ในการพัฒนาความคิดสรางสรรคใหกับผูเรียน ควรเนนกระบวนการและ

การพฒันาทกัษะ เพือ่ใหผูเรยีนมีการฝกฝนอยางคลองแคลว จนทาํใหผูเรยีนเกดิกระบวนการที่

จะคิดหรือสรางเทคนิคเฉพาะตนได

 2. ผลการสํารวจสภาพปญหาและความตองการจากนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

โรงเรียนสาธิต พิบูลบําเพ็ญ มหาวิทยาลัยบูรพา จํานวน 113 คน ดําเนินการสํารวจ

สอบถามและสัมภาษณโดยมีขอคําถามแบงเปน 3 ตอน 1) ขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบ

สอบถาม 2) สภาพทั่วไปเกี่ยวกับการเรียนการสอนศิลปะ 3) ขอเสนอแนะ ซึ่งมีผลสรุปดังนี้

 ตอนที่ 1 ขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม

 1. นักเรียนสวนใหญมีคอมพิวเตอรเปนของตนเอง 97.3% และมักจะใชคอมพิวเตอร

กับอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษาอยูที่บานหรือหอพัก

 2. ระยะเวลาเรียนของนักเรียนที่ใชคอมพิวเตอรรวมกับอินเทอรเน็ต 2-3 ชั่วโมง

ตอวัน คิดเปนรอยละ 38.1 และรองลงมา 1-2 ชั่วโมงตอวัน 24.8%
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 3. นักเรียนสวนใหญเคยเรียนคอรสรายวิชาในรูปแบบออนไลน 77.9% และไมเคย

เรียน 22.1%

 ตอนที่ 2 สภาพทั่วไปเกี่ยวกับการเรียนการสอนศิลปะ

 1. นกัเรยีนสวนใหญเคยเรยีนรายวชิาศลิปะในรูปแบบท่ีเนนทฤษฎแีละปฏบิติั 75.2% 

และเนนปฏิบัติอยางเดียว 21.1%

 2. นักเรียนเคยเรียนวิชาศิลปะดวยวิธีการถาม-ตอบ และยกตัวอยางผลงาน 77% 

และสาธิต/ทดลองวิธีการปฏิบัติ 74.3%

 3. การสรุปบทเรียนปลายภาคเรียนใชวิธีการใหนักเรียนนําเสนอผลงาน 78% และ

ใหนักเรียนวิพากษวิจารณผลงาน 56.6%

 4. การประเมินผลการเรียนรูของรายวิชาศิลปะ มีการประเมินจากผลงาน 82.3% 

และประเมินจากทักษะและแนวคิดในการสรางสรรคผลงาน 68.1%

 5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานในรายวิชาศิลปะ นักเรียน

เคยใชเครือ่งมอืออนไลนบนเวบ็ในการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนในรปูแบบใชเครือ่งมอืในมติิ

ประสานเวลา (Synchronous tool) ในการสนบัสนนุการมปีฏสิมัพนัธท่ีเกดิขึน้ในเวลาเดยีวกนั 

(หองสนทนา (Chat room) 71%) ประชุมทางไกลบนเว็บ (Web conferencing) 29% และ

ประชุมทางไกลผานวีดิทัศน (Video conferencing) 25.8% โดยใชเครื่องมือในมิติตางเวลา 

(Facebook 70.2%, YouTube 63.8%, LINE Group และ Pinterest 56.4%)

 6. ผูสอนมีการประเมินผลการเรียนรูโดยใช แบบประเมินผลงาน 69% แบบประเมิน

พฤติกรรมและแบบทดสอบ 60.2%

 7. ผูสอนมีการกําหนดการประเมินผลการเรียนรู ดวยการประเมินผลการเรียนรู

หลังเรียน 81.4% และการประเมินผลระหวางเรียน 75.2%

 8. ผูสอนมีการกําหนดการควบคุมการเรียน ดวยการใหนักเรียนตองศึกษาเนื้อหา

ตามที่ทานกําหนดไว 69% และนักเรียนตองเขารวมกิจกรรมตามท่ีทานกําหนดไว 65.5%

 9. การจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาความสามารถทางความคิดสรางสรรคใน

รายวิชาศิลปะควรมีการจัดการเรียนการสอนในหองเรียนและบนเว็บเปนสัดสวน 80%-20% 

นักเรียนสวนใหญเลือก 38.1%, สัดสวน 70%-30% คิดเปน 21.2% และ สัดสวน 100%

คิดเปน 18.6%
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 10. นกัเรยีนอยากนาํเสนอเทคนคิการสรางผลงานในรปูแบบ ผลงานสรางสรรค 80.5% 

 11. นักเรียนนําเสนอผลงานวิธีการสรางสรรคตามกระบวนการสรางผลงานดวยวิธี

การนําเสนอหนาชั้นเรียน 60.2% และจัดนิทรรศการเสนอผลงาน 21.1%

 12. นกัเรยีนตองการใหหองเรยีนศลิปะมลีกัษณะเปนรปูแบบปฏบิตัเินนการฝกทกัษะ

และคิดสรางสรรค 87.6%

 13. นักเรียนตองการใหอาจารยผู สอนสรางแรงจูงใจในการเรียนรูเพ่ือพัฒนา

ความสามารถทางความคิดสรางสรรคดวยวิธีการเลาประสบการณทางศิลปกรรมท่ีประสบ

ความสําเร็จอยูที่ 68.1% และยกตัวอยางกระบวนการสรางเทคนิคผลงาน 65.5%

 ตอนที่ 3 ขอเสนอแนะ 

 นักเรียนตองการใหมีการจัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนที่หลากหลาย และเชื่อมโยง

เนื้อหาที่มีการท่ีฝกปฏิบัติเฉพาะดาน พรอมท้ังเนนในเรื่องเทคนิคในการปฏิบัติมากขึ้น 

รวมทัง้มกีารเรยีนการสอนนอกสถานที ่เพือ่ใหนกัเรียนเหน็ของจริงและสัมผัสผลงานศลิปะจริง

 จากขอมูลการศึกษาสังเคราะหทฤษฎีและลงสํารวจสภาพปญหาและความตองการ

ดงักลาว ผูวจิยัไดจดัทาํรางรปูแบบการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดวยการเรียน

ทักษะปฏิบัติรวมกับเครื่องมือทางปญญาคลาวดคอมพิวติ้งเพ่ือเสริมสรางความคิดสรางสรรค

และการสรางผลงานศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายขึ้น

 3. ผลการสราง (ราง) รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดวย

การเรียนทักษะปฏิบัติรวมกับเครื่องมือทางปญญาคลาวดคอมพิวติ้งเพื่อเสริมสรางความคิด

สรางสรรคและการสรางผลงานศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย มี 6 องคประกอบ

ดังนี้

  3.1 กิจกรรมการเรียนรู มีรายละเอียดดังนี้ (1) ชี้แจงเปาหมายในการเรียนให

นักเรียนทราบ (2) ชี้แจงกิจกรรมการเรียนใหนักเรียนทราบ (3) กําหนดใหนักเรียนออกแบบ

วางแผนกระบวนการสรางผลงาน (4) กําหนดใหนักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกัน

ในช้ันเรียน (5) ใหนกัเรยีนแลกเปลีย่นความคดิเหน็ระหวางกนัในระบบออนไลน และ (6) เสนอ

แนะแนวทางการวางแผนสรางสรรคผลงาน และกระบวนการทํางานใน concept ของตนเอง 

พรอมทั้งใหนักเรียนรวมกันพิจารณาหาแนวทางกระบวนการสรางผลงาน



 ณัฐวรรณ เฉลิมสุข และ อนิรุทธ สติมั่น 97

  3.2 แหลงการเรียนรู มีรายละเอียดดังนี้ (1) นําเสนอเอกสารประกอบการเรียน

ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสผานทางระบบออนไลน (2) นําเสนอการสัมภาษณศิลปน

ทางศิลปะประกอบการเรียนในรูปแบบ วีดิทัศนและภาพเคลื่อนไหว 

  3.3 การใหผลปอนกลับ มรีายละเอยีดดังนี ้(1) ใหขอเสนอแนะ หลงัจากสงผลงาน

หรือนําเสนอผลงานผานทางระบบออนไลน (2) ใหผลปอนกลับ (Feedback) ทันทวงที 

และ (3) ใหขอเสนอแนะที่เปนประโยชนในการพัฒนากระบวนการสรางผลงานตอไป

  3.4 การตดิตอสือ่สารระหวางนักเรียน–ผูสอน มรีายละเอยีดดังนี ้(1) ผูสอนติดตอ

สื่อสารกับนักเรียนผานหองสนทนา (2) ผูสอนติดตอสื่อสารกับนักเรียนผาน Social media 

(3) ผูสอนเปดโอกาสใหนกัเรยีนถามขอสงสยัผาน Line application และ (4) ผูสอนใหนกัเรยีน

สามารถติดตอสื่อสารกับผูสอนผานหองสนทนา (Messenger) เพื่อสอบถามหรือขอคําชี้แนะ

ในการทํางานได

  3.5 การติดตอส่ือสารระหวางนักเรียน–นักเรียน มีรายละเอียดดังนี้ (1) ผูสอน

สงเสริมใหนักเรียนอภิปรายกลุมผานระบบออนไลน (2) ผูสอนสนับสนุนใหนักเรียนสอบถาม

หรือชวยกันหาคําตอบในประเด็นท่ีกําหนดดวยการสนทนา (การพูด/ การพิมพ) ผานระบบ

ออนไลน (3) ผูสอนสงเสรมิใหนกัเรยีนถามคาํถามหรอืแลกเปล่ียนความคดิผาน Social media 

และ (4) ผูสอนสนับสนุนใหนักเรียนใชหองสนทนา (Facebook) ในการสนทนาแลกเปลี่ยน 

ความคิดเห็นหรือซักถามขอสงสัยในกลุมนักเรียน

  3.6 การประเมินผลการเรียน มีรายละเอียดดังนี้ (1) ผูสอนประเมินผลงาน

นักเรียนจากการทํากิจกรรมในระบบออนไลน (2) ผูสอนประเมินผลดวยแบบทดสอบหลาย

ตัวเลือก (3) ผูสอนประเมินผลจากการแลกเปล่ียนความคิดเห็นผานทางระบบออนไลน 

(4) ผูสอนประเมินผลจากกระบวนการในการสรางสรรคผลงาน และ (5) ผูสอนประเมิน

ผลจากผลงาน

 รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบทักษะปฏิบัติรวมกับ

เคร่ืองมือทางปญญาผานคลาวดคอมพิวต้ิง เพื่อเสริมสรางทักษะความคิดสรางสรรคและ

การสรางผลงานศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายประกอบดวย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
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 ขั้นที่ 1 คนหา-สรางแรงบันดาลใจ (Fact-finding inspiration) คือ การคิดทบทวน

หาสาเหตุที่ทําใหเกิดความเครียด และหาแนวทางการสรางแรงจูงใจใหกับตนเอง เพื่อนําไป

สรางสรรคงาน

 ขั้นที่ 2 รวบรวมขอมูล (Data gathering) คือ ขั้นการพิจารณาความกังวล วุนวาย 

สับสบ ดวยความมีสติจนรูสึกถึงความกังวลวุนวาย สับสนและเขาใจวานั่นคือปญหา

 ขั้นที่ 3 กระตุนความคิด (Idea-finding) คิดและต้ังสมมติฐาน ตลอดจนรวบรวม

ขอมูลตาง ๆ เพื่อทดสอบการคิด

 ขั้นที่ 4 พินิจครุ นคิด (Solution-finding) คือ ขั้นการทดสอบสมมติฐานจน

สามารถพบคําตอบ พรอมทั้งไตรตรองความคิดและกล่ันกรองออกมาใหเปนรูปธรรม (Take 

action to test) ลงมือปฏิบัติ เพื่อทดสอบเทคนิคและวิธีการที่เหมาะสมเพื่อเลือกเทคนิควิธี

การนํามาใชในการสรางสรรคผลงาน

 ขั้นที่ 5 ริเริ่มเอกลักษณ (Take action to test) คือ ขั้นการลงมือปฏิบัติ โดย

การสังเคราะหเทคนิคและวิธีการที่เหมาะสม เพื่อเลือกมาใชสรางสรรคงานศิลปะ

 ขั้นที่ 6 วิพากษวิจารณ ประเมินผล (Assessment) การวิพากษวิจารณรวมกัน

ระหวางนักเรยีนกบันกัเรยีน และผูสอนกบันกัเรยีน จากนัน้จงึประเมนิผล ตัง้แตกระบวนการคดิ 

กระบวนการสรางผลงาน และสุดทายประเมินจากผลงานในรูปแบบความคิดสรางสรรค และ

กระบวนการจัดนําเสนอนิทรรศการแสดงผลงานสูสาธารณะ

 4. ผลการประเมินรูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดวย

การเรียนทักษะปฏิบัติรวมกับเครื่องมือทางปญญาคลาวดคอมพิวต้ิง เพ่ือเสริมสรางทักษะ

ความคิดสรางสรรคและการสรางผลงานศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย

 ผลการประเมินความคิดเห็นความเหมาะสมของรูปแบบการพัฒนาการออกแบบ

รปูแบบการเรยีนการสอนแบบผสมผสาน ดวยการเรยีนแบบทกัษะปฏบิตัริวมกบัเครือ่งมอืทาง

ปญญาผานคลาวดคอมพิวติ้ง เพื่อเสริมสรางทักษะความคิดสรางสรรค และการสรางผลงาน

ศิลปะของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ของผูเชี่ยวชาญจํานวน 11 ทาน โดยรวมให

ความเหมาะสมของรูปแบบอยูในระดับความเหมาะสมมาก และผลการประเมินการออกแบบ

รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานฯ โดยการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ มีความเหมาะสม

อยูในระดับดี ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานฯ มีความสมบูรณดังภาพ 1
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อภิปรายผลการวิจัย

  รปูแบบการออกแบบการเรยีนการสอนทีพ่ฒันาขึน้นีผ้านการตรวจสอบจากผูเชีย่วชาญ 

11 ทาน พบวา มคีวามเหมาะสม/สอดคลองเชิงโครงสรางอยูในระดับมาก ท้ังนีเ้นือ่งจากรูปแบบ

การเรียนการสอนไดพัฒนาข้ึนอยางเปนระบบ มีการนําผลการวิเคราะหขอมูลพื้นฐานและ

ศึกษาสภาพปญหาและความตองการในการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบ

ทกัษะปฏบัิตฯิ ของนกัเรยีนมธัยมศกึษาตอนปลาย รวมทัง้ไดวเิคราะหสังเคราะหแนวคดิ ทฤษฎี

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการพัฒนารูปแบบฯ และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับเคร่ืองมือทางปญญา 

(Cognitive tool) รวมไปจนถงึหลกัการจดัการเรียนรูในศตวรรษที ่21 ทีส่งเสริมทกัษะการคดิ

สรางสรรค ซึ่งเปนการดําเนินการอยางเปนระบบโดยใชกระบวนการวิจัยและพัฒนา (R&D)

ซึง่มีองคประกอบของรปูแบบการเรยีนการสอนไดแก (1) กจิกรรมการเรยีนรู (2) แหลงการเรยีนรู

(3) การใหผลปอนกลับ (4) การติดตอสื่อสาร ระหวางนักเรียน–ผูสอน (5) การติดตอสื่อสาร 

ระหวางนกัเรยีน–นักเรยีน และ (6) การประเมนิผลการเรยีน สอดคลองกบัจนิตวรี  คลายสงัข และ 

ประกอบ กรณกีจิ (2552) ทีน่าํเสนอการเรยีนแบบผสมผสานวามอีงคประกอบทีสํ่าคญั 4 สวน

ภาพ 1 รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 

ดวยการเรียนทักษะปฏิบัติรวมกับเครื่องมือทางปญญาคลาวดคอมพิวติ้งในแบบจําลอง
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คือ 1) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส (Courseware) 2) ระบบจัดการการเรียนรู (Learning

management system) 3) การติดตอสื่อสาร (Communication) และ 4 การประเมินผล

การเรียน (Evaluation) ซึ่งเมื่อนําองคประกอบทั้ง 4 มาประกอบเขาดวยกันแลว ระบบ

จะทํางานประสานกันไดอยางลงตัว ทั้งนี้ผู ออกแบบการสอนตองคํานึงถึงความสามารถ

และบริการที่หลากหลายของอินเทอรเน็ตตลอดจนศาสตรดานการศึกษา แลวนําคุณสมบัติ

และแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของมาบูรณาการ เพื่อการจัดการเรียนรูที่เหมาะสม 

 ทั้งนี้รูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานดวยการเรียนแบบทักษะปฏิบัตินั้นมี

ขัน้ตอน 6 ขัน้ตอนเพือ่เสรมิสรางทกัษะความคิดสรางสรรค กระบวนการเรียนการสอนดังกลาว

นั้นจะตองมีการออกแบบและวางแผนอยางเปนระบบ เพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยาง

มีความชํานาญ ไปจนถึงการสรางเอกลักษณเฉพาะตนได ซ่ึงสอดคลองกับท่ี ไพฑูรย 

กานตธัญลักษณ (2557) กลาววา การเรียนการสอนเพื่อใหเกิดกระบวนการคิดสรางสรรคได

นั้นจะตองประกอบดวยขั้นตอนการเรียนรู 5 ขั้นตอน ขั้นที่ 1 การเตรียมความพรอมนักเรียน 

ขั้นที่ 2 การคนปญหา ขั้นที่ 3 การคนหาแนวคิดในการแกปญหา ขั้นที่ 4 การคนหาแนวทาง

การแกปญหา และขั้นที่ 5 การหาการยอมรับ ทั้ง 5 ขั้นตอนที่กลาวมานี้ สามารถพัฒนาทักษะ

ความคิดสรางสรรค และสงเสริมความสามารถในการแกปญหาเชิงสรางสรรคได

ขอเสนอแนะ

 1. เครื่องมือที่ ใช  ในรูปแบบมีจํานวนมากและหลากหลาย อาจทําให  เกิด

ความสับสนในการใชงาน 

 2. ควรตองมกีระบวนการในการใชรูปแบบใหชดัเจน และการใชเคร่ืองมอืทีห่ลากหลาย

อาจจะทําใหการวัดประเมินผล และการอภิปรายผล อาจทําไดไมชัดเจน

 3. ควรนําประเด็นของเนื้อหาตามแนวคิดพหุศิลปศึกษาเชิงแบบแผน (DBAE) คือ 

เนือ้หาศิลปะทีส่อนอาจบรูณาการ 4 แกน (1) ศลิปะปฏบัิต ิ(Art production) (2) ประวตัศิาสตร

ศิลปะ (Art history) (3) สุนทรียศาสตร (Aesthetics) (4) ศิลปะวิจารณ (Art criticism) 

หรือบูรณาการขามศาสตรก็ได จะชวยสงเสริมประสบการณในดานสุนทรียภาพตามความคิด

สรางสรรค และความสามารถในการคิดวิเคราะหสังเคราะห
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ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป

 1. ควรทาํวจิยัติดตามผลกับนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาตอนปลาย โดยการนาํโมเดลไปใช

ในการเรียนการสอนตามองคประกอบและขั้นตอนของรูปแบบ 

 2. ควรมกีารศกึษาถงึกจิกรรมอืน่ ๆ  ทีส่ามารถนาํมาใชในการพฒันาความคดิสรางสรรค

ได เชน ดนตรี วิทยาศาสตร เปนตน

 3. ควรมีการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนทางศิลปศึกษาหรือที่เกี่ยวของขึ้นมา
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