
วารสารครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ปที่ 46 ฉบับที่ 4 (ตุลาคม-ธันวาคม 2561) หนา 501-519

การวิเคราะหแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียนอาชีวศึกษา: 

กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรกราฟก 

An Analysis of Studio Art Learning Styles of Vocational Students: 

A Case Study of Computer Graphic Program

เอกชน โพธินาม และ ปุณณรัตน พิชญไพบูลย

บทคัดย่อ

 งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียน

อาชีวศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก และ 2) วิเคราะห์แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติกับ

ภมูหิลงัทีต่่างกนัในเรือ่งเพศ ระดบัชัน้ปี ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และวทิยาลยั ภายใต้สมมตฐิาน

ของการวิจัย คือ ภูมิหลังท่ีแตกต่างกันมีผลต่อแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติแตกต่างกันอย่าง

มีนัยส�าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก จ�านวน 226 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถาม 

แบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ ได้แก่ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด

แบบสัมภาษณ์กึ่งมีโครงสร้าง และแบบวิเคราะห์ผลงานศิลปะชนิดตรวจสอบรายการเกี่ยวกับ

แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ 4 แบบ ตามทฤษฎีของ จอห์น เอ ไมเคิล ได้แก่ 1) แบบการเรียน

ศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงกล 2) แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบดั้งเดิม 3) แบบการเรียน

ศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงปัญญา และ 4) แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบสหัชญาณและ

อารมณ์ วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าด้วยร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบ

ค่าที และการทดสอบค่าเอฟ

 ผลการวิจัยพบว่า 1) จากแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติทั้ง 4 แบบ นักเรียนส่วนใหญ่มี

ลักษณะแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงกลมากท่ีสุด (χ = 4.24) รองลงมา ได้แก่ 

แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงปัญญา (χ = 3.47) ศิลปะปฏิบัติปฐมแบบสหัชญาณ

และอารมณ์ (χ = 3.33) ตามล�าดับ ส่วนแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติที่พบน้อยที่สุด คือ

แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบดั้งเดิม (χ = 3.16) 2) เมื่อวิเคราะห์เปรียบเทียบ

แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติจ�าแนกตามภูมิหลัง และจากการทดสอบสมมติฐานการวิจัย พบว่า
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ภูมิหลังเรื่องเพศ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และวิทยาลัย มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 ส่วนระดับชั้นปีไม่มีความแตกต่างกันของแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติท้ัง

4 แบบ ตามระดับนัยส�ำคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05

ค�ำส�ำคัญ: แบบการเรียน / ศิลปะปฏิบัติ / คอมพิวเตอร์กราฟิก / อาชีวศึกษา

Abstract

	 The objectives of this research were to: 1) study studio art learning styles 

in computer graphic program of vocational students; and 2) analyze studio

art learning styles and individual background i.e. gender, class rank,

achievement, and college under hypothesis, which stated that different 

background influenced different impacts of studio art learning styles with 

statistical significance level of .05. Research sample were 226 vocational

students who enrolled in computer graphic program. Data were collected by

using questionnaire to measure the satisfaction, semi-structured questionnaires, 

and art analysis form about 4 types of studio art learning styles through the

theory of John A. Michael including 1) Mechanical Orientation 2) Primitive 

Orientation 3) Intellectual Orientation and 4) Intuitive Emotional Orientation. 

The data was analyzed to find percentage, mean, standard deviation, t-test, 

and F-test. 

	 The results of this study found that 1) from 4 types of studio art

learning styles, most students had Mechanical Orientation. It was followed 

by Intellectual Orientation, and Intuitive Emotional Orientation, respectively. 

The least was Primitive Orientation. 2) Regarding to the influences 

of factors and the results of hypothesis test, it was found that the sample with 

different gender, academic achievement, and college had different studio art 

learning styles with statistical significance level of .05, and the sample with 

different class rank had indifferent studio art learning styles with statistical 

significance level of .05 

KEYWORDS:	 LEARNING STYLE / STUDIO ART / COMPUTER GRAPHIC / VOCATIONAL 

	 EDUCATION 
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บทน�ำ 

	 ปัจจุบัน ภาคอุตสาหกรรมของไทยเผชิญกับการแข่งขันที่ทวีความรุนแรงมากยิ่งขึ้น 

เนื่องจาก การเปลี่ยนแปลงด้านเศรษฐกิจ การเมือง และสังคมในระดับโลก ปัจจัยส�ำคัญที่จะ

เพิม่ขดีความสามารถใน การแข่งขนัให้กบัอตุสาหกรรมไทยกค็อื ปัจจัยทางด้านเทคโนโลยแีละ

ก�ำลังคน เพื่อรองรับการแข่งขันของประเทศ ในการผลิตสินค้าและบริการ (วิรัช อยู่ชา และ

ยงยุทธ แฉล้มวงษ์, 2551) โดยเฉพาะอย่างยิ่งการก้าวสู่ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน (ASEAN 

Economic Community: AEC) ในปี พ.ศ. 2558 (ค.ศ. 2015) โดยมีจุดมุ่งหมาย คือ การเป็น

ตลาดและเป็นฐานการผลิตร่วมกัน มีการเคลื่อนย้ายสินค้า บริการ การลงทุน รวมทั้งแรงงาน

ฝีมืออย่างเสรีระหว่างกัน น�ำไปสู่การแข่งขันอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ (อภิญญา เลื่อนฉวี, 2553)

ดังนั้น หน่วยงานที่เกี่ยวข้องทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคการศึกษา จึงควรมีการวางแผน

การผลิตและพฒันาก�ำลงัคนให้มคีณุภาพและได้มาตรฐานสากลรองรบัการแข่งขนัของประเทศ 

เพื่อน�ำไปสู่การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมที่มั่นคงและยั่งยืน

	 สถานการณ์ด้านการผลิตก�ำลังคนอาชีวศึกษาโดยรวมของประเทศ (ส�ำนักงาน

เลขาธิการสภาการศึกษา, 2554) พบว่า ยังไม่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน

เป็นอย่างมาก ท้ังปรมิาณและคณุภาพของแรงงาน ก�ำลงัคนอาชวีศกึษาเข้าสูต่ลาดแรงงานน้อย 

คุณภาพก�ำลังคนที่ผลิตได้ขาดคุณลักษณะทั้งด้านความรู้และทักษะที่จ�ำเป็นต่อการท�ำงาน

รวมทัง้ขาดความรบัผดิชอบ ความอดทน ความขยนั และระเบยีบวนิยั ผูส้�ำเร็จการศกึษาใหม่ ยงัไม่

สามารถปฏิบัติงานได้ตรงลักษณะงาน ไม่มีประสบการณ์ ระบบการจัดการอาชีวศึกษายังขาด

ประสิทธิภาพ ขาดการก�ำหนดมาตรฐานอาชีพและวิชาชีพ

	 บรรเลง ศรนิล และ คณะ (2548) ได้อภิปรายผลการวิจัยเกี่ยวกับสภาพปัญหาไว้ดังนี้ 

ด้านนักเรียน นักเรียนส่วนหนึ่งมีความรู้พื้นฐานต�่ำกว่าเกณฑ์มาตรฐานและผู้สมัครเข้าศึกษา

ต่อมีแนวโน้มลดลง ด้านผู้จบการศึกษา ผู้จบอาชีวศึกษา มีความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะ

ที่จ�ำเป็นต่อการปฏิบัติงานยังไม่สอดคล้องกับความต้องการของสถานประกอบการ จ�ำนวน

ผู้ส�ำเร็จการศึกษาด้านอาชีวศึกษายังไม่สอดคล้องกับเป้าหมายในการผลิตและการมีงานท�ำ

เท่าที่ควร หน่วยงานที่รับบุคคลเข้าท�ำงานจะเน้นวุฒิบัตรมากกว่าเน้นสมรรถนะในการปฏิบัติ

งานจริง ด้านเครื่องมือและวัสดุฝึก เครื่องมือเครื่องจักร และอุปกรณ์การฝึกเก่า ล้าสมัย

เสื่อมคุณภาพ สื่อการเรียนการสอนขาดแคลน มีงบประมาณวัสดุฝึกไม่เพียงพอ ส่งผลต่อ

การเรียน การฝึกทักษะ การใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศที่เกี่ยวข้องกับอาชีวศึกษา

ยังมีจ�ำกัด และไม่มีประสิทธิภาพเท่าที่ควร 
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	 วิชาศิลปกรรมเป็นวิชาชีพที่มุ่งเน้นให้นักเรียนมีความรู้ ความสามารถ และทักษะ

ด้านการออกแบบ การเขยีนแบบ วาดภาพ ทัง้ด้านสถาปัตยกรรม ผลติภณัฑ์ กราฟิก จติรกรรม 

ประติมากรรม และการพิมพ์ เนื่องจากในปัจจุบันมีการแข่งขันสูงในด้านการค้า รวมทั้งสิ่ง

อ�ำนวยความสะดวกและความเป็นอยู่ของผู้คนในปัจจุบัน ท�ำให้มีการออกแบบผลิตภัณฑ์

ต่าง ๆ ให้สวยงาม ทันสมัย น่าใช้ และทนทาน ศิลปกรรมจึงมีส่วนส�ำคัญอย่างยิ่งใน

การเสริมสร้างผลิตภัณฑ์ให้เกิดความสวยงาม และเกิดประโยชน์ใช้สอยควบคู่กันไป เพื่อสนอง

ความต้องการของบุคคล ดงันัน้ ประเภทวชิาศลิปกรรม ในหลกัสตูรประกาศนยีบตัรวิชาชพีนัน้ 

จึงมุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดทักษะเพื่อเข้าสู่ตลาดแรงงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ

	 ไม่เพียงวิชาศิลปกรรมเท่านั้นที่มีบทบาทส�ำคัญต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ สาขาวิชา

คอมพิวเตอร์กราฟิกก็ได้เข้ามามีบทบาทในหลักสูตรของกรมอาชีวศึกษาด้วย โดยเริ่มมีสาขา

วิชานี้ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2527 เริ่มด้วยการเป็นวิชาเลือก ต่อมาจึงเป็นวิชาเลือกบังคับ และวิชา

บังคับ จนกระทั่งใน พ.ศ. 2546 กรมอาชีวศึกษาได้จัดตั้งสาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกให้เป็น

อีกหน่ึงหลักสูตร ภายใต้ประเภทวิชาศิลปกรรม นั่นคือ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ

พ.ศ. 2545 (ปรับปรุง พ.ศ. 2546) เพื่อตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานในปัจจุบัน 

เพราะโลกในปัจจุบันมีความต้องการและความจ�ำเป็นเกี่ยวกับส่ืองานกราฟิก ท้ังน้ี

กรมอาชีวศึกษาได้ปรบัปรุงหลักสูตรมาโดยตลอดจนกระทั่งใช้หลักสูตรในปัจจุบันคือหลักสูตร

ปี พ.ศ. 2556 เพือ่ตอบสนองแต่ตลาดแรงงานและการเปิดประชาคมอาเซยีน ทัง้นีย้งัปรบัหลกัสตูร

ให้สอดคล้องกับตัวนักเรียน

	 ปัจจุบัน คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น โดยเฉพาะ

สาขาอาชีวศึกษา ในระดับอุดมศึกษา เพราะนักเรียนสายวิชาชีพจ�ำเป็นต้องมีความรู ้ 

ความสามารถ และทักษะการน�ำความรูไ้ปประกอบอาชพีหรอืประกอบกบัธรุกจิได้ ซ่ึงส่วนใหญ่

ก็ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการท�ำงานทั้งสิ้น ดังนั้น กระทรวงศึกษาธิการจึงได้มีบรรจุเนื้อหา

การเรียนคอมพิวเตอร์ไว้ในหลักสูตรของวิทยาลัยอาชีวศึกษาทุกระดับ

	 การน�ำคอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอนสามารถช่วยนักเรียนมีความคิดริเร่ิม

สร้างสรรค์มากข้ึน ในต่างประเทศนับคอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมืออเนกประสงค์ในการจัด

การเรียนการสอน และให้นักเรียนได้มีโอกาสใช้โปรแกรมหลาย ๆ แบบ เช่น โปรแกรมวาดรูป 

โปรแกรมเสริมทักษะด้านความคิดสร้างสรรค์ คอมพิวเตอร์สามารถท�ำงานได้มากมาย

สามารถน�ำภาพเข้ามาช่วยในการเสรมิสร้างความเข้าใจแก่นกัเรียนได้รวดเร็วและมปีระสิทธิภาพ

มากยิ่งขึ้น (ประวิตร ไชยเสนา, 2535)
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	 การเรียนการสอนศิลปะภาคปฏิบัติที่สมบูรณ์นั้น นักเรียนต้องได้ลงมือปฏิบัติงาน

ด้วยตนเอง ได้เรียนรู้ว่าสิ่งที่เรียนเป็นอย่างไร มีปัญหาอะไรบ้างที่ต้องแก้ปัญหานั้นด้วยตนเอง 

ขึ้นอยู่กับแบบของการฝึกปฏิบัติที่เป็นประสบการณ์ตรงของนักเรียน (วิชัย วงศ์ใหญ่, 2537) 

	 โครงสร้างหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พ.ศ. 2556 ประเภทวิชาศิลปกรรมแบ่ง

เป็น 2 ส่วน คือ การสอนทฤษฎีและการสอนภาคปฏิบัติ ในหลักสูตรนี้เน้นการสอนศิลปะ

ภาคปฏบิตัมิากขึน้กว่าเดมิ เพือ่ให้นกัเรยีนมคีวามช�ำนาญในสาขาวชิาของตน การเรยีนการสอน

ศิลปะปฏิบัติจึงควรแตกต่างกันในแต่ละหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ 

	 สภาพปัญหาทีไ่ด้กล่าวมาในข้างต้นท�ำให้เหน็สภาพการเรียนการสอนศลิปะในปัจจุบนั

ว่า ยังไม่ประสบความส�ำเร็จ และไม่สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน ผู้ส�ำเร็จ

การศึกษาตามหลักสูตรนี้ หากไม่ศึกษาต่อในสาขาที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่เรียน ก็ออกไปประกอบ

อาชีพส่วนตัว เนื่องจากบริษัทหรือหน่วยงานยังไม่เชื่อมั่นในศักยภาพของนักเรียน ดังนั้น

ผูว้จิยัจงึได้ศึกษาแบบการเรยีนศลิปะปฏิบตัขิองนกัเรยีนระดบัประกาศนยีบตัรวชิาชพี ประเภท

วิชาศิลปกรรม สถาบันการอาชีวศึกษาภาคกลาง 4 ได้แก่ วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม 

วิทยาลัยอาชีวศึกษากาญจนบุรี วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุพรรณบุรี วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี และ

วทิยาลยัเทคนิคโพธาราม ซ่ึงเปิดหลกัสตูรระดับประกาศนยีบตัรวชิาชพี ประเภทวชิาศลิปกรรม 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยศึกษาแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติโดยรวมของประเภทวิชา

ศิลปกรรม ในบริบทของนักเรียนอาชีวศึกษา เพื่อน�ำผลการวิจัยไปพัฒนาและออกแบบ

การจดัการเรยีนการสอนศลิปะในภาคปฏบิตัใิห้มคีวามสมบรูณ์ และสอดคล้องกบัความต้องการ

ของหลักสูตรและตลาดแรงงานได้ต่อไป 

กรอบแนวคิดในการวิจัย

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย
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วัตถุประสงค์

	 1.	เพือ่ศกึษาแบบการเรยีนศลิปะปฏบิติัของนกัเรยีนอาชวีศกึษา สาขาวชิาคอมพวิเตอร์

กราฟิก

	 2.	เพือ่วเิคราะห์แบบการเรยีนศลิปะปฏบิตัขิองนกัเรยีนอาชวีศกึษาทีม่ภีมูหิลงัต่างกนั

ในเรื่องเพศ ระดับชั้นปี ผลสัมฤทธิ์ในการเรียน และวิทยาลัย

ขอบเขตการวิจัย

	 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมุ่งศึกษาแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียนอาชีวศึกษา

กรณีศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก	

	 1.	ตัวแปรที่ศึกษาประกอบด้วย 

		  1.1	ตัวแปรต้น ได้แก่ เพศ ระดับชั้นปี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และวิทยาลัย

		  1.2	ตัวแปรตาม ได้แก่ แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียนตามทฤษฎีของ 

ตามทฤษฎีของ จอห์น เอ ไมเคิล (John A. Michael) โดยแบ่งการเรียนศิลปะปฏิบัติไว้ 

4 แบบ ได้แก่ ปฐมแบบเชิงกล (Mechanical orientation) ปฐมแบบดั้งเดิม (Primitive

orientation) ปฐมแบบเชิงปัญญา (Intellectual orientation) ปฐมแบบสหัชญาณและ

อารมณ์ (Intuitive emotional orientation)

	 2.	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

		  2.1 ประชากร คอื นกัเรยีนระดับประกาศนยีบตัรวชิาชพี ระดับชัน้ปีท่ี 1-3 ประเภท

วิชาศิลปกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 550 คน 

		  2.2	กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ระดับชั้นปีท่ี 1-3 

ประเภทวชิาศลิปกรรม สาขาวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิก ทีเ่ป็นตัวแทนทีดี่ของประชากร 226 คน 

ได้มาด้วยวิธีการแบบล�ำดับข้ัน (Multi-stage random sampling) จ�ำแนกเป็นเพศชาย

139 คน และเพศหญิง 87 คน

	 3.	พื้นที่ที่ใช้ในการวิจัย

		  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคกลาง 4 ที่เปิดสอนหลักสูตร ประเภทวิชาศิลปกรรม 

สาขาวิชาคอมพวิเตอรก์ราฟิก ได้แก ่วทิยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม วิทยาลยัเทคนิคกาญจนบุรี 

วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุพรรณบุรี วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี และวิทยาลัยเทคนิคโพธาราม จังหวัด

ราชบุรี
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	 4.	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มี 3 ฉบับ คือ แบบสอบถามแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ 

แบบสัมภาษณ์กึ่งมีโครงสร้าง และแบบวิเคราะห์ผลงานศิลปะ

	 5.	สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ประกอบด้วย 

		  5.1	สถิติพรรณนา ได้แก่ ค ่าความถี่  ค ่าร ้อยละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต และ

ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

		  5.2	สถิติเชิงอนุมาน ได้แก่ t-test และ F-test

วิธีการวิจัย

	 การวิจัยเรื่องการวิเคราะห์แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียนอาชีวศึกษา: กรณี

ศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นการวิจัยเชิงบรรยาย (Descriptive research) ผู้วิจัย

ได้เสนอวิธีด�ำเนินการ ดังนี้

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากรท่ีใช้ในครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชา

ศิลปกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก สถาบันอาชีวศึกษาภาคกลาง 4 รวมทั้งสิ้น 550 คน

ประกอบด้วย วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม 202 คน วิทยาลัยเทคนิคกาญจนบุรี 52 คน 

วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุพรรณบุรี 99 คน วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี 155 คน และวิทยาลัยเทคนิค

โพธาราม 42 คน	

	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ใช้การสุ่มกลุ่มตัวอย่างของ เครจซี่และมอร์แกน 

(Krejcie & Morgan, 1970) โดยใช้วิธีแบบล�ำดับขั้น (Muti-stage random sampling) คือ 

นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชาศิลปกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

สถาบนัอาชวีศึกษาภาคกลาง 4 โดยใช้ตารางการสุม่ตวัอย่างประชากรของเครจซีแ่ละมอร์แกน 

จ�ำนวน 226 คน ประกอบด้วย วทิยาลยัอาชวีศกึษานครปฐม 83 คน วทิยาลยัเทคนคิกาญจนบรุี 

21 คน วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุพรรณบุรี จ�ำนวน 41 คน วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี 64 คน และ

วิทยาลัยเทคนิคโพธาราม 17 คน 

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้เก็บข้อมูลจากกลุ่มประชากรในการวิจัยครั้งนี้ มีดังนี้

	 1.	แบบสอบถาม ข้อค�ำถามในแบบสอบถามนี้เกี่ยวกับแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ 

ซึ่งมีโครงสร้างด้านทัศนคติท่ีมีต่อประสบการณ์ทางศิลปะ และโครงสร้างด้านบุคลิกภาพของ
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นักเรียน เป็นการตอบค�ำถามในลักษณะความเป็นจริง แบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ 

	 2.	แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ แบบสัมภาษณ์นี้สร้างขึ้น

โดยใช้โครงสร้างด้านกระบวนการท�ำงาน ซึง่มกีรอบค�ำถามเพือ่สมัภาษณ์กลุม่ตัวอย่าง โดยผูว้จิยั

สามารถดดัแปลงข้อค�ำถาม หรอืตัง้ข้อค�ำถามใหม่เพิม่เตมิเพือ่ให้ได้ข้อมลูเชิงลกึทีล่ะเอยีดยิง่ขึน้

การตอบแบบสัมภาษณ์เป็นการตอบตามลักษณะความเป็นจริงตามแบบตรวจสอบรายการ 

	 3.	แบบวิเคราะห์ผลงานศิลปะ เครื่องมือนี้สร้างขึ้น โดยศึกษาเอกสาร ต�ำรา บทความ 

และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ครอบคลุมเนื้อหาเกี่ยวกับแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ ประเภทวิชา

ศิลปกรรม โดยใช้โครงสร้างด้านผลงาน มาตั้งข้อค�ำถามการวิเคราะห์ผลงานศิลปะปฏิบัติ

ของนักเรียน ที่มีลักษณะปรากฏตามแบบตรวจสอบรายการ 

	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 1.	ผู้วิจัยแจกแบบสอบถาม โดยใช้วิธีสุ ่มอย่างง่ายตามชั้นปี ด้วยวิธีการจับฉลาก

รายชื่อนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ประเภทวิชาศิลปกรรม สาขาวิชาคอมพิวเตอร์

กราฟิก สถาบันอาชีวศกึษาภาคกลาง 4 ปีการศกึษา 2556 จ�ำนวน 226 คน ตามกลุม่ประชากร

และรอเก็บแบบสอบถามด้วยตนเอง 

	 2.	ผู้วิจัยน�ำแบบสัมภาษณ์และแบบวิเคราะห์ผลงานศิลปะสัมภาษณ์นักเรียนที่ตอบ

แบบสอบถามดังกล่าวข้างต้น โดยผู้วิจัยสัมภาษณ์หลังจากนักเรียนตอบแบบสอบถามพร้อม

กันทุกคน

	 3.	ผู้วิจัยวิเคราะห์ผลงานศิลปะของนักเรียนรายบุคคล โดยใช้กรอบการวิเคราะห์ที่

ออกแบบ

	 การวิเคราะห์ข้อมูล

	 ผู้วิจัยน�ำข้อมูลท่ีได้จากการทดลองมาวิเคราะห์ด้วยโปรแกรมส�ำเร็จรูปเพื่อการวิจัย

ทางสังคมศาสตร์ โดยมีการวิเคราะห์ในแต่ละส่วน ดังนี้

	 1.	วิเคราะห์ลักษณะกลุ่มตัวอย่าง วิเคราะห์โดยการแจกแจงความถี่ และค่าร้อยละ

	 2.	การวิเคราะห์ตามวัตถุประสงค์การวิจัยวิเคราะห์ผล คือ วิเคราะห์แบบการเรียน

โดยหา ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แต่ละแบบการเรียน

	 3.	การวิเคราะห์เพิ่มเติม เนื่องจากข้อมูลสถานภาพทั่วไปในเชิงส�ำรวจเบื้องต้นของ

ความแตกต่างในเรื่องของแบบการเรียนที่มีความแตกต่างกัน คือ การทดสอบหาค่า (t-test) 
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ทดสอบกับเพศ และทดสอบ (F-test) ทดสอบกับระดับชั้นปี ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ

วิทยาลัย

ผลการวิจัย

	 การวิเคราะห์แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ผู้วิจัยได้สรุปผล ดังต่อไปนี้

	 1.	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียนอาชีวศึกษา สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก

		  แบบการเรยีนศลิปะปฏบิตัขิองนกัเรียน พบว่า ในภาพรวมนกัเรียนมแีบบการเรียน

ศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงกลมากที่สุด (χ = 4.23) รองลงมา คือ แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ

ปฐมแบบเชิงปัญญา (χ = 3.47) ศิลปะปฏิบัติปฐมแบบสหัชญาณและอารมณ์ (χ = 3.32)

ตามล�ำดับ ส่วนแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติที่พบน้อยที่สุด คือ แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐม

แบบดั้งเดิม (χ = 3.16) ดังมีรายละเอียดต่อไปนี้ 

		  1.1	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงกล พบว่า นักเรียนมีแบบการเรียนนี้ 

โดยรวมอยูใ่นเกณฑ์สงู (χ = 4.23) เมือ่พจิารณาเป็นรายข้อพบว่า นกัเรยีนมแีบบการเรียนศิลปะ

ปฏิบัติปฐมแบบเชิงกลอยู่ในระดับมากทุกรายข้อ โดยข้อที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุด ได้แก่ ฉันเปิด

โอกาสให้เพือ่นร่วมวจิารณ์ผลงานของฉนั ฉันท�ำงานเป็นขัน้ตอน และฉันยอมรับความล้มเหลว

ทีเ่กิดขึน้ในผลงานศิลปะของฉนัได้ ส่วนข้อทีม่ค่ีาเฉลีย่น้อยทีส่ดุ ได้แก่ ฉนัค�ำนงึถงึคณุภาพของ

ผลงานมากกว่าก�ำหนดเวลา	

		  1.2	แบบการเรยีนศลิปะปฏบิตัปิฐมแบบเชงิปัญญา พบว่า นกัเรยีนมแีบบการเรยีน

นี้โดยรวมอยู่ในเกณฑ์ปานกลาง (χ = 3.47) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อค�ำถามที่มี

ค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ได้แก่ ฉันชอบให้คนอื่นชื่นชมผลงานของฉันท่ีสร้างขึ้น ถ้ามีโอกาสฉันมัก

สร้างงานศลิปะรปูแบบเพ้อฝัน และ/หรอืรปูแบบเหนอืจริง ฉันมกัแลกเปล่ียนความคดิ เทคนคิ

การสร้างสรรค์ผลงานกับผู้อื่น ฉันชอบค้นหา ทดลองสิ่งที่ใหม่ ๆ เพื่อให้เกิดผลลัพธ์ใหม่ ฉันให้

ความส�ำคญักบัขัน้ตอนการสร้างชิน้งาน และข้อค�ำถามทีม่ค่ีาเฉล่ียน้อยทีสุ่ด ได้แก่ ฉันให้ความ

ส�ำคัญต่อผลงานมากกว่ากระบวนการในการท�ำงาน

		  1.3	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบสหัชญาณและอารมณ์ พบว่า นักเรียนมี

แบบการเรียนนี้ โดยรวมอยู่ในเกณฑ์ปานกลาง (χ = 3.32) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อ

ค�ำถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงที่สุด ได้แก่ ฉันชอบศิลปะที่เต็มไปด้วยอารมณ์และความรู้สึก ฉันค�ำนึงถึง

เทคนิคการสร้างสรรค์ผลงานที่หลากหลายมากกว่าส่ิงท่ีฉันมีความช�ำนาญ ฉันมักน�ำรูปทรงท่ี
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ตัดทอนหรือรูปทรงที่มีความบิดเบ้ียวมาช่วยในการสร้างสรรค์ผลงาน ฉันสามารถแก้ไข

ข้อผิดพลาดเฉพาะหน้าในการท�ำงานในแต่ละครั้งได้ ฉันคิดว่าความผิดพลาดเป็นเสน่ห์

อย่างหนึง่ในผลงานศลิปะ และข้อค�ำถามทีม่ค่ีาเฉลีย่น้อยท่ีสดุ ได้แก่ ฉนัหงดุหงดิง่ายเมือ่ท�ำงาน

ศิลปะ ฉันมักจะท�ำงานศิลปะให้เสร็จเรียบร้อยก่อน แล้วค่อยมาปรึกษาอาจารย์

		  1.4	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบดั้งเดิม พบว่า นักเรียนมีแบบการเรียนนี้

โดยรวมอยูใ่นเกณฑ์ปานกลาง (χ = 3.16) เมือ่พจิารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อค�ำถามทีม่ค่ีาเฉลีย่

สูงที่สุดตามลักษณะแบบการเรียนนี้ ได้แก่ ฉันมีความภาคภูมิใจในงานของฉันท่ีสร้างทุกงาน 

เมือ่มสีิง่ผดิพลาดในผลงานฉนัจะไม่ท�ำใหม่ ทัง้ทีค่วรจะท�ำ และข้อค�ำถามทีม่ค่ีาเฉล่ียน้อยทีสุ่ด 

ได้แก่ ฉันมักท�ำงานศิลปะในที่เงียบเพื่อให้มีสมาธิในการท�ำงาน และฉันพอใจกับประสบการณ์

หรือแนวความคิดแบบเดิม 

	 2.	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียนอาชีวศึกษาที่มีภูมิหลังต่างกันในเรื่องเพศ 

ระดับชั้นปี ผลสัมฤทธิ์ในการเรียน และวิทยาลัย พบว่า มีตัวแปรที่น�ำมาอธิบายได้ดังต่อไปนี้

		  2.1	แบบการเรยีนศลิปะปฏบิตัปิฐมแบบเชงิกลพบในเพศชายมากทีส่ดุ (χ = 4.29) 

รองลงมา คอื ปฐมแบบเชงิปัญญา (χ = 3.53) ปฐมแบบสหัชญาณและอารมณ ์(χ = 3.37) และ

น้อยทีส่ดุ คอื ปฐมแบบดัง้เดิม (χ = 3.21) ส่วนนกัเรยีนหญงิมค่ีาเฉลีย่แบบการเรยีนศลิปะปฏบิตัิ

แบบปฐมเชิงกลมากที่สุด (χ = 4.16) รองลงมา คือ ปฐมแบบเชิงปัญญา (χ = 3.39) ปฐมแบบ

สหัชญาณและอารมณ์ (χ = 3.26) และน้อยที่สุด คือ ปฐมแบบดั้งเดิม (χ = 3.07) ตามล�ำดับ 

		  2.2	แบบการเรยีนศลิปะปฏบัิตปิฐมแบบเชงิกลพบในนกัเรยีนระดับชัน้ ปวช.1 ปวช.

2 และ ปวช.3 มากที่สุด (χ = 4.23) รองลงมา คือ ปฐมแบบเชิงปัญญา (χ = 3.47) ปฐมแบบ

สหัชญาณและอารมณ์ (χ = 3.33) และปฐมแบบดั้งเดิม (χ = 3.16) ตามล�ำดับ

		  2.3	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงกลพบในนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียนในระดับ น้อยกว่า 2.00 มากที่สุด รองลงมา คือ ปฐมแบบดั้งเดิม ปฐมแบบสหัชญาณ

และอารมณ์ และปฐมแบบเชิงปัญญา ตามล�ำดับ และนักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน

ระดับ 2.00-2.49, 2.50-2.99, 3.00-3.49 และ 3.50 ขึ้นไป มีแบบการเรียนปฐมแบบเชิงกล

มากที่สุด รองลงมา คือ ปฐมแบบเชิงปัญญา ปฐมแบบสหัชญาณและอารมณ์ ปฐมแบบดั้งเดิม 

ตามล�ำดับ

	 ผลการเปรียบเทียบแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติตามตัวแปรต่าง ๆ เมื่อวิเคราะห์

เปรียบเทียบแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติขิงนักเรียน พบว่า เพศ ระดับชั้นปี และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน มีความแตกต่างอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ในแต่ละแบบการเรียน
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		  2.4	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงกลพบว่า นักศึกษาในวิทยาลัย

อาชีวศึกษานครปฐม วทิยาลัยอาชวีศกึษาสุพรรณบุร ีวทิยาลยัเทคนคิกาญจนบรุ ีและวทิยาลยั

เทคนิคราชบุรี มีแบบการเรียนปฐมแบบเชิงกลมากที่สุด รองลงมา คือ ปฐมแบบเชิงปัญญา 

ปฐมแบบสหชัญาณและอารมณ์ และปฐมแบบด้ังเดิมตามล�ำดับ และวทิยาลัยเทคนคิโพธาราม

มีแบบการเรยีนศิลปะปฏบัิติปฐมแบบเชงิกลมากทีส่ดุ รองลงมา คอื ปฐมแบบดัง้เดมิ ปฐมแบบ

สหัชญาณและอารมณ์ ปฐมแบบเชิงปัญญา ตามล�ำดับ

	 เมื่อวิเคราะห์เปรียบเทียบแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติจ�ำแนกตามภูมิหลังเกี่ยวกับเพศ 

ระดับชั้นปี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และวิทยาลัย พบว่า ภูมิหลังเรื่องเพศ ผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียน และวิทยาลัย มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ ที่ระดับ .05 ส่วนระดับ

ชั้นปีไม่มีความแตกต่างกันของแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติทั้ง 4 แบบ ตามระดับนัยส�ำคัญ

ทางสถิติ ที่ระดับ .05

อภิปรายผล

	 ผลการวิจัยข้างต้น สามารถน�ำประเด็นมาอภิปรายผลได้ดังนี้

	 1.	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียนอาชีวศึกษา สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก

		  ผลการวจิยัทีพ่บว่า ในภาพรวม นกัเรยีนอาชีวศกึษา สาขาวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิก 

มีแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงกลมากที่สุด รองลงมา คือ ปฐมแบบเชิงปัญญา ปฐม

แบบสหชัญาณและอารมณ์ และแบบการเรยีนศลิปะปฏบิตัทิีพ่บน้อยทีส่ดุ คอื ปฐมแบบดัง้เดมิ 

สามารถอภิปรายผลได้ ดังนี้

		  1.1	แบบการเรยีนศลิปะปฏบิตัปิฐมแบบเชงิกล เป็นแบบการเรียนทีต่รงกบัลกัษณะ

ของนกัเรยีนอาชวีศกึษา สาขาวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิก อยูใ่นระดับมาก และมค่ีาเฉล่ียมากท่ีสุด 

และยงัสอดคล้องกบั ความต้องการของหลกัสูตรอาชวีศกึษาทีเ่น้นให้นกัเรยีนสามารถปฏบิตังิาน

ในวชิาชีพของตนได้อย่างเชีย่วชาญ เพือ่ตอบรบักบัสภาพของภาคอตุสาหกรรมทีต้่องการก�ำลงั

คนที่มีฝีมือ ความช�ำนาญในงานวิชาชีพเฉพาะด้านและเพิ่มประสิทธิภาพในองค์กร ลักษณะ

เด่นของนักเรียนในแบบการเรียนนี้ คือ การท�ำงานรอบคอบ เป็นขั้นตอนตามแผน อย่างเป็น

ระบบ กล้าคิดกล้าท�ำ ซึ่งตรงกับลักษณะของนักเรียนในยุคเจเนอเรชั่นซี (Generation Z) ที่

เป็นตัวของตัวเองสูง กล้าพูดกล้าคิด และต้องการความชัดเจนระหว่างผิดและถูก ยอมรับค�ำ

วิจารณ์ได้โดยตรง เนื่องจากเกิดและเติบโตพร้อมกับเทคโนโลยีและสื่อสาธารณะต่าง ๆ จึง

สามารถรับค�ำวิจารณ์หรือความคิดเห็นของคนอื่นได้อย่างเป็นเรื่องปกติ 
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		  ด้านลักษณะของการท�ำงานศิลปะ (Tulgan, 2013) เน้นการถ่ายทอดตามสภาพ

จรงิมากกว่าการใช้ความคดิ จดุอ่อนของนกัเรยีนเหล่านี ้คอื อาจต่อต้านการเรยีนรูป้ระสบการณ์

ใหม่ ๆ เมื่อมีการแนะน�ำงาน เนื่องจากเป็นตัวของตัวเองสูง ชอบอิสระ ขาดการไตร่ตรอง และ 

ยงัขาดความงามทางสนุทรยีะในการสร้างสรรค์ผลงาน ผลงานส่วนใหญ่มกัแสดงออกเชงิเทคนคิ 

(Michael, 1983) ดงันัน้ ครจูงึควรเน้นการฝึกฝนด้านการออกแบบ การใช้สี เพ่ือท�ำให้นกัเรียน

กลุ่มนี้ลืมในส่ิงที่ตนเองเป็น และยอมสร้างสรรค์ผลงานตามโจทย์ที่ครูให้ ครูผู้สอนควรสร้าง

กิจกรรมที่มีความน่าตื่นเต้นก่อนน�ำเข้าสู่บทเรียน เพ่ือดึงนักเรียนมีส่วนร่วมมากกว่าการท�ำ

รายงาน การใช้สื่อ แนวคิด และข้ันตอนต่าง ๆ ด้านการเปลี่ยนแปลงของนักเรียน การจัด

สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ หรือวิธีการสอน เป็นสิ่งส�ำคัญที่ท�ำให้นักเรียนเรียนรู้ได้อย่าง

สนุกสนานและมีความสุข และส�ำเร็จการศึกษาอย่างมีประสิทธิภาพ ตรงกับความต้องการของ

ภาคอุตสาหกรรม

		  1.2	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงปัญญา เป็นแบบการเรียนที่ตรงกับ

ลักษณะของนักเรียนระดับปานกลาง รองจากปฐมแบบเชิงกล ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแสดงว่า 

นักเรียนกลุ่มน้ีมีผลการเรียนอยู่ในเกณฑ์สูงกว่าแบบการเรียนอื่น ๆ ใฝ่รู้ เข้าใจ และสามารถ

จัดการชีวิตของตัวเองได้ดี 

		  นักเรียนกลุ่มนี้สามารถจัดองค์ประกอบของงานศิลปะและสื่อความเข้าใจได้ดียิ่ง 

แต่ขาดการแสดงออกทางด้านอารมณ์ การถ่ายทอดความรู้สึก คล้ายกับแบบการเรียนปฐม

แบบเชิงกล อย่างไรก็ตาม นักเรียนกลุ่มนี้มีทักษะฝีมือที่ดีในการเป็นผู้แสดงออกทางงานศิลปะ

อย่างเต็มความสามารถ กล้าลองท�ำงานแบบไม่มีการวางแผนล่วงหน้า ควบคุมกระบวนการ

การท�ำงานศิลปะมากกว่าใช้การสังเกตหรือการคาดคะเน และใช้ส่ือ อุปกรณ์ จ�ำนวนมากใน

การท�ำงานศิลปะอย่างมีทักษะ (Michael, 1983) 

		  ดังนั้น ครูจึงควรส่งเสริมและพัฒนานักเรียนกลุ่มนี้ให้มีความคิดสร้างสรรค์ ผ่าน

กระบวนการท�ำงานของนกัเรยีน โดยฝึกให้นกัเรียนได้รู้จักคดิ หรือน�ำวสัดุใกล้ตัวมาให้นกัเรียน

ออกแบบและต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ตามแนวทางของนักเรียนเอง และควรติดตาม

พฒันาการทางด้านอารมณ์ความรูส้กึ ความอ่อนไหว กระบวนการสร้างสรรค์ผลงานของนกัเรยีน

ตั้งแต่เริ่มจนเสร็จสิ้นกิจกรรม แล้วประเมินผลให้นักเรียนทราบ พร้อมเสนอแนะวิธีการพัฒนา

ในครั้งต่อไป

		  1.3	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบสหัชญาณและอารมณ์ นักเรียนกลุ่มนี้

มีความอดทนและความยืดหยุ ่นสูง มีเหตุผลกล้าที่จะแสดงออก และเปิดกว้างที่จะรับ
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ประสบการณ์การสร้างงานศลิปะ แต่ต้องการแนวคดิเริม่ต้น ซ่ึงเป็นเรือ่งปกติของนกัเรยีนทัว่ไป

ที่ต้องการทิศทางในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ นักเรียนกลุ่มนี้จะมีอารมณ์ในการท�ำงาน

มากกว่าการใช้กระบวนการหรอืการถกูจ�ำกดัด้วยกฎเกณฑ์หรอืเครือ่งมอื เพราะมคีวามมัน่ใจสงู

และกล้าที่จะตัดสินใจได้ด้วยตนเอง อาจเป็นเพราะนักเรียนกลุ่มนี้มีวุฒิภาวะโตเป็นผู้ใหญ่และ

สติปัญญาสูงกว่าเล็กน้อย เมื่อเปรียบกับนักเรียนอีก 3 แบบที่ นักเรียนจึงมองปัญหาว่าเป็นสิ่ง

ทีส่ามารถแก้ไขได้ ดงันัน้ครผููส้อนควรกระตุ้นความคดิ อารมณ์ ความรู้สึกเพ่ือให้นกัเรียนเหล่านี้

ได้แสดงออกอย่างเต็มที่ และหากิจกรรมที่หลากหลายเพื่อต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ของ

นักเรียนเหล่านี้และควรระวังในการวิจารณ์งานนักเรียนในทางลบ 

		  1.4	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบด้ังเดิมเป็นแบบการเรียนท่ีมีค่าเฉล่ีย

น้อยที่สุด เนื่องจากผู้วิจัยได้ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรสาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก ในระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พร้อมท้ังศึกษาเนื้อหา และค�ำอธิบายรายวิชาที่ส่งเสริมให้นักเรียน

มีความคิด กล้าผลิตผลงานในสาขาวิชาชีพของตนเองได้อย่างภาคภูมิใจ รวมถึงการวางแผน

การท�ำงาน และน�ำเสนอผลงานของตนด้วยความมัน่ใจ ดงันัน้ แบบการเรยีนศลิปะปฏบิตัปิฐม-

แบบดัง้เดิมนีจ้งึไม่มคีวามสอดคล้องกบัหลกัสตูรและความต้องการของตลาดแรงงาน เนือ่งจาก 

นักเรียนในกลุ่มนี้ขาดความม่ันใจ ไม่กล้าแสดงออก และปิดกั้นประสบการณ์ในการเรียนรู้ 

จึงยากที่จะมีความก้าวหน้าในการท�ำงาน ทั้งนี้ จากข้อมูลการสัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับแบบ

การเรยีนเบือ้งต้น พบว่า นกัเรยีนในกลุม่นีม้กัถกูปิดกัน้ความคดิ ทัง้จากครอบครวั เพือ่น และครู 

ใช้ชวีติอยูแ่ต่ในกรอบ เดนิตามกฎระเบยีบ หวาดกลวัได้ง่าย ครผููส้อนจงึเป็นหนึง่ในกระบวนการ

ที่จะช่วยให้นักเรียนเหล่านี้มีความกล้าคิด กล้าแสดงออกในผลงานที่ตนสร้างเป็นอย่างยิ่ง โดย

อาจใช้วิธีการสอนแบบท�ำงานเป็นทีม หรือจับคู่ เพื่อให้นักเรียนได้ร่วมแสดงความคิดเห็น และ

น�ำเสนอผลงานหน้าชัน้เรยีน โดยมคีรผููส้อนเป็นผูด้�ำเนนิกจิกรรม และใช้ค�ำถามเพ่ือดึงความคิด

ของนักเรียนในกลุ่มนี้ออกมา จะต้องท�ำงานเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางปัญญาให้นักเรียน

ได้ตระหนักรู้ความละเอียดอ่อนของประสบการณ์ทั้งหมด ให้นักเรียนวิเคราะห์ปัญหาจาก

ประสบการณ์งานศิลปะ และเชื่อมโยงงานของนักเรียนกับศิลปะแขนงต่าง ๆ ได้

	 ข้อค้นพบข้างต้นสอดคล้องกับผลการสัมภาษณ์และการวิเคราะห์ผลงานศิลปะของ

นักเรียน โดยนักเรียนจะมีความรอบคอบในการท�ำงาน ซึ่งระหว่างการท�ำงานในคอมพิวเตอร์

นักเรียนจะบันทึกงานอยู่สม�่ำเสมอ เพื่อป้องกันความผิดพลาดที่จะเกิดขึ้นระหว่างการท�ำงาน 

ท�ำงานทีละชั้นภาพ (Layer) ให้ความสมบูรณ์กับรูปทรงเรขาคณิต และมักจะลอกเลียนแบบ

ผลงานที่ครูได้ยกตัวอย่างหน้าชั้นเรียน ทั้งนี้ยังพบอีกว่า ผลงานที่ปรากฏ มักใช้รูปทรงบ่อย

ครั้งในการท�ำงานศิลปะ จึงท�ำให้ผลงานแข็งกระด้าง เน้นการใช้สีแบบธรรมชาติเป็น
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ส่วนใหญ่ ซึ่งสอดคล้องกับผลงานวิจัยของ มนชัย พิทยวราภรณ์ (2547) ที่ ศึกษา

แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนิสิตระดับปริญญาบัณฑิต สาขาศิลปศึกษา คณะครุศาสตร์ 

จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั ส่วนใหญ่นสิติมแีบบการเรยีนปฐมแบบเชงิกลมากทีส่ดุ รองลงมา คอื 

ปฐมแบบสหัชญาณและอารมณ์ และน้อยที่สุด คือ ปฐมแบบดั้งเดิม โดยนิสิตชอบให้อาจารย์

สาธิตผลงานหรือลงมือปฏิบัติให้ดูก่อนเป็นตัวอย่าง และต้องการให้อาจารย์อธิบายและ

เปรียบเทียบผลงานที่ได้คะแนนดีกับไม่ดีในแต่ละคร้ัง เพ่ือให้เกิดความม่ันใจในการท�ำงาน

เน้นการใช้เครื่องมือเป็นหลักในการท�ำงานศิลปะ จากผลการสรุปในข้างต้นสอดคล้องกับ 

ประสิทธิ์ ชูสกุล (2543) ที่ได้ศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ของคณะศิลปกรรมในสถานศึกษาสังกัดกรมอาชีวศึกษา ที่ครู

ผูส้อนเน้นการสอนแบบสาธติให้นกัเรยีนได้ปฏบิตัจิรงิ ยอมรบัข้อคดิเหน็ของนกัเรยีน นกัศกึษา

สร้างความมั่นใจในการท�ำงานให้กับนักเรียนโดยการปฏิบัติงานให้ดูเป็นตัวอย่างและน�ำเสนอ

ผลงานของนักเรียนที่ได้คะแนนดี เพื่อเป็นแรงบันดาลใจในการท�ำงานศิลปะ

	 ทั้งนี้แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของไมเคิล ไม่ได้ก�ำหนดว่าผู ้เรียนจะต้องมีแบบ

การเรียนใดการเรียนหนึ่ง หรือจะมีแบบการเรียนนั้น ๆ ติดตัวไปตลอด นักเรียนอาจมีสอง

รูปแบบในเวลาเดียวกัน และอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามวัย กล่าวคือ เมื่อนักเรียนได้เรียนรู้

เพ่ิมขึ้นหรือมีประสบการณ์การรับรู ้มากกว่าเดิม นักเรียนก็อาจพัฒนาหรือเปลี่ยนแปลง

แบบการเรียนไปในแบบอื่น ๆ ได้อีก หรือต่างจากแนวความคิดทฤษฎีของไมเคิล 

	 2.	แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติกับภูมิหลังของนักเรียน

		  ผลการวจิยัทีไ่ด้จากการเปรยีบเทยีบแบบการเรยีนศลิปะปฏบิตัขิองนกัเรยีน จ�ำแนก

ตามตวัแปร เพศ ระดบัชัน้ปี ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และวทิยาลยั มปีระเด็นการอภปิราย ดังนี้

		  2.1	การเปรียบเทียบระหว่างเพศกับแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ พบว่า เพศที่

แตกต่างกันมีผลต่อแบบการเรียนท่ีแตกต่างกัน อันเป็นผลมาจากโครงสร้างทางบุคลิกภาพ

และการรับรู้ที่จ�ำกัดในแต่ละเพศ เพศชายจะมีการรับรู้ทางด้านการมองเห็นได้มาก และ

การเรียนรู้ทางถ้อยค�ำได้น้อย ในขณะท่ีเพศหญิงมีการเรียนรู้แบบประสาทสัมผัสได้ดี แต่ใน

เร่ืองมิติการรับรู้น้อย ซึ่งผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับ กาญจนา พันธ์โยธี (2542) ที่ศึกษา

แบบการเรียนรู้ของนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี ตามแนวคิดของเฟลเดอร์และ 

โซโลแมน พบว่า นักศึกษาที่มีเพศต่างกันมีแบบการเรียนรู้แตกต่างกัน นอกจากนี้ผลการวิจัย

ของครอส (Krause, 1997) ท่ีศึกษาแบบการเรียนของนักศึกษาที่เรียนวิชาเคมีทั่วไป 

มหาวิทยาลัยเคลมตัน และการวิจัยของ ประยุทธ ไทยธานี (2551) ที่ศึกษาเรื่องแบบ

การเรียนรู้ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาตามทฤษฎีสมองซีกซ้ายและซีกขวา 
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สามารถสนับสนุนข้อสรุปข้างต้นได้อีกว่า เพศชายและหญิงมีแบบการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน

		  2.2	การเปรียบเทียบระหว่างระดับชั้นปีกับแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ พบว่า 

ระดับชั้นปีที่แตกต่างกันไม่มีความสัมพันธ์กับแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติทั้ง 4 แบบ กล่าวคือ 

นักเรียนอาชีวศึกษา สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกในระดับชั้นปีที่ต่างกัน มีแบบการเรียนที่ไม่

แตกต่างทั้งน้ีเกี่ยวข้องกับกระบวนการจัดการเรียนการสอนของแต่ละวิทยาลัยซึ่งในปัจจุบัน

วิทยาลัยแต่ละแห่งได้จัดครูผู ้สอนคนเดียวกันสอนในระดับชั้นที่แตกต่างกันจึงน�ำผลให้

แบบการเรยีนของนกัเรยีนในแต่ละระดบัชัน้ไม่มคีวามแตกต่างกนั ซึง่ผลการวจิยัครัง้นีส้อดคล้อง

กบัประโยชน์ คปุต์กาญจนากลุ (2525) ท่ีศกึษาแบบการเรยีนของนสิติจฬุาลงกรณ์มหาวทิยาลยั  

อุไรรัตน์ ศรีสวย (2527) ที่ศึกษาเรื่องความสัมพันธ์ระหว่างแบบการเรียน กับเพศ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ระดับชั้นปี และวิชาเอก ของนักศึกษาวิทยาลัยครูกรุงเทพมหานคร และพรทิพย์ 

บุญรอด (2534) ศึกษาเรื่องแบบการเรียนของนักศึกษามหาวิทยาลัยศิลปากร 

		  2.3	การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ พบว่า 

นกัเรยีนทีม่ผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนต่างกนัมแีบบการเรียนศลิปะปฏบิติัแตกต่างกนั โดยนกัเรียน

ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับ น้อยกว่า 2.00 มีแบบการเรียนปฐมแบบเชิงกล มากที่สุด 

และน้อยที่สุด คือ ปฐมแบบเชิงปัญญา ส่วนนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระดับ 2.00-

2.49, 2.50-2.99, 3.00-3.49 และ 3.50 ขึ้นไป มีแบบการเรียนปฐมแบบเชิงกล มากที่สุด และ

น้อยที่สุด คือ ปฐมแบบด้ังเดิม เนื่องจากนักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงสามารถมี

แบบการเรียนรู้ได้อย่างหลากหลายเพราะนักเรียนในกลุ่มนี้จะมีนิสัยชอบการเรียนรู้ และ

เปิดโอกาสรับประสบการณ์ใหม่จึงสามารถมีแบบการเรียนที่สามารถเปล่ียนแปลงได้ตาม

ประสบการณ์ที่ตนได้รับ ซึ่งผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับ ประยุทธ ไทยธานี (2551) ที่ศึกษา

เร่ืองแบบการเรียนรู้ของนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมาตามทฤษฎีสมองซีกซ้าย

และซีกขวา พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงชอบแบบการเรียนรู้ทุกแบบมากว่านักศึกษา

ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเกือบทุกระดับ และนักศึกษาที่มีความสามารถทางการเรียน

ระดบัต�ำ่ชอบแบบการเรยีนรูทุ้กแบบน้อยกว่านกัศึกษาทีม่คีวามสามารถทางการเรียนทกุระดับ 

นอกจากนี ้จนัทนา พรหมศริ ิ(2535) ท่ีศกึษาแบบการเรยีนรูข้องนสิติมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

โดยใช้แนวคิดของกราชาและไรช์มัน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความสัมพันธ์กับ

แบบการเรียนรู้ กล่าวคือ นิสิตที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับสูง ระดับกลาง และระดับต�่ำ 

ชอบแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือสูงสุด และชอบแบบการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมรองลงมา 

โดยนิสิตที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับสูงและระดับกลาง ชอบแบบการเรียนรู้แบบอิสระ

น้อยที่สุด ขณะท่ีนิสิตท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต�่ำชอบแบบการเรียนรู้แบบแข่งขันและ
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แบบอิสระน้อยที่สุดเท่ากัน 

		  2.4	การเปรยีบเทียบวทิยาลยักบัแบบการเรียนศลิปะปฏบิตั ิพบว่า วทิยาลยัต่างกนั

มีแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติแตกต่างกัน กล่าวคือ วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี กับวิทยาลัย

อาชีวศึกษานครปฐม มีแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติแตกต่างกันทั้ง 4 แบบ อย่างมีนัยส�ำคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 วิทยาลัยเทคนิคกาญจนบุรี กับ วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี มีแบบการเรียน

ศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงกล ปฐมแบบดั้งเดิม และปฐมแบบสหัชญาณและอารมณ์ แตกต่าง

กันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี มีแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติ

ปฐมแบบดัง้เดิม ปฐมแบบเชิงปัญญา และปฐมแบบสหชัญาณและอารมณ์ แตกต่างกบัวทิยาลยั

อาชีวศึกษาสุพรรณบุรี และวิทยาลัยเทคนิคโพธาราม อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

วทิยาลยัเทคนคิโพธาราม กบัวทิยาลยัเทคนคิกาญจนบรีุ มแีบบการเรียนศลิปะปฏบิติัปฐมแบบ

เชิงปัญญาแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เนื่องจากวิทยาลัยแต่ละแห่ง

มรีปูแบบและโครงสร้างการจดัการเรียนการสอนทีแ่ตกต่าง ตามสภาพแวดล้อมของสถานทีต้ั่ง 

แต่ยดึหลักสตูรของส�ำนกังานคณะกรรมการการอาชวีศกึษาเป็นหลกัในการจดัการเรยีนการสอน

โดยมีโครงสร้างรายวิชาหลัก และวิชาเลือกเสรีท่ีครูผู ้สอนเห็นสมควรจะจัดให้เด็กตาม

ความสนใจ ซึง่สอดคล้องกบัผลการวจัิยของรววีรรณ องัคนรุกัษ์พันธุ ์(2544) ทีศ่กึษาเรือ่งรปูแบบ

การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนสาธิตสังกัดทบวง

มหาวทิยาลยั ส่วนภมูภิาค พบว่า นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาตอนต้นทีเ่รยีนในโรงเรยีนสาธติต่างกนั 

มีรูปแบบการเรียนวิชาคณิตศาสตร์แบบแข่งขัน แบบร่วมมือ แบบหลีกเลี่ยง แบบพึ่งพา และ

แบบอสิระ แตกต่างกัน โดยนักเรยีนชอบรปูแบบการเรยีนวชิาคณติศาสตร์แบบร่วมมอื มากกว่า

แบบแข่งขนั แบบหลกีเลีย่ง แบบพึง่พา และแบบอสิระ ส่วนแบบมส่ีวนร่วมไม่แตกต่างกนั ทัง้นี้

อาจเป็นเพราะว่า วิทยาลัยในแต่ละแห่งจัดการเรียนการสอนต่างกันในเร่ืองของรายวิชา วิธี

การสอนของครูผู้สอน ประสบการณ์ของครูผู้สอน รวมถึงสภาพแวดล้อมและอุปกรณ์ใน

การจัดการเรียนการสอนท่ีแตกต่างกัน จึงท�ำให้นักเรียนในแต่ละวิทยาลัยมีแบบการเรียนที่

แตกต่างกัน

ข้อเสนอแนะ

	 ข้อเสนอแนะส�ำหรับสถานศึกษา

	 1.	สถานศึกษาควรจ�ำแนกผู้เรียนตามลักษณะของแบบการเรียน เพ่ือออกแบบ

การสอนให้เหมาะสมกับผู้เรียน
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	 2.	สถานศกึษาควรจัดแบบการเรยีนปฐมแบบเชงิกล ในสาขาวิชาคอมพวิเตอร์กราฟิก 

เพื่อพัฒนานักเรียนให้มีคุณภาพและตรงกับความต้องการของหลักสูตรและตลาดแรงงาน

	 3.	สถานศึกษาควรจัดอบรม พัฒนาครูให้มีความรู้ ความสามารถสอดคล้องกับ

แบบการเรียนศิลปะปฏิบัติของนักเรียน

ข้อเสนอแนะส�ำหรับครูผู้สอน

	 1.	ควรมกีารศกึษาหาความสมัพนัธ์ระหว่างรูปแบบการเรียนศลิปะปฏบิติัของนกัเรียน

กับรูปแบบการสอนศิลปะปฏิบัติของครูผู้สอน

	 2.	ควรศึกษาการพัฒนาแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติในโครงสร้างต่าง ๆ เพื่อน�ำข้อมูล

ที่ได้มาปรับปรุงแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติให้มีประสิทธิภาพ

	 3.	ควรน�ำแบบการเรียนทั้ง 4 แบบไปใช้ในการคัดเลือกนักเรียนเพื่อเข้าศึกษาในสาขา

คอมพิวเตอร์กราฟิก

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

	 1.	ควรศึกษาสภาพการจัดห้องเรียนในสาขาคอมพิวเตอร์กราฟิก เพื่อพัฒนาและ

ปรับปรุงรูปแบบให้สอดคล้องกับแบบการเรียนศิลปะปฏิบัติปฐมแบบเชิงกล

	 2.	ควรศึกษารูปแบบการสอน เทคนิคการสอน ของครูผู้สอนเพื่อให้สอดคล้องกับ

แบบการเรียน

	 3.	ควรศึกษาแนวโน้มของการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกที่มีคุณสมบัติ

เหมาะสมกับแบบการเรียนของนักเรียนในแต่ละรูปแบบ

รายการอ้างอิง
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