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เพื่อสงเสริมความเปนพลเมืองอาเซียน

The Development of Thai Primary Pupils Using the Model of Arts 

Activities Based on Multiple Intelligences to Enhance ASEAN Citizenship

บทคัดย่อ

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ พัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาเพื่อส่งเสริม

ความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบ

การวิจัยและพัฒนา พืน้ท่ีในการศกึษาเพือ่พฒันารปูแบบฯ  คอื จงัหวดัในภมูภิาคตะวนัตก และ

น�ารปูแบบไปทดลองใช้ในจงัหวดักาญจนบรีุ  และนครปฐม กลุ่มตัวอย่าง คอื นกัเรียนระดับชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 3 และประถมศึกษาปีที่ 6 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล คือ แบบสอบถาม 

และแบบสัมภาษณ์ การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณจากแบบสอบถามใช้การหาค่าความถี่ 

ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ียเลขคณติ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และในส่วนข้อมลูเชงิคณุภาพจากเอกสาร 

และการสัมภาษณ์ใช้การวิเคราะห์เนื้อหา 

 รูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาที่ส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนในเยาวชน

ระดับชั้นประถมศึกษา มีลักษณะเป็น Triple A model คือ (1) Arts Activities (2) ASEAN 

Community และ (3) Attitude องค์ประกอบในการออกแบบกิจกรรมศิลปะมี 5 ประการ 

คือ (1) แนวคิด (2) หลักการ  (3) การก�าหนดเป้าหมาย/สาระส�าคัญ (4) การก�าหนดหลักฐาน

และการประเมินผล และ (5) การก�าหนดรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ผลการประเมินคุณภาพ

ของรูปแบบที่พัฒนาขึ้น พบว่า กิจกรรมศิลปะพหุปัญญาส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนให้

นักเรียนได้เป็นอย่างมาก

 ผลการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมศิลปะฯ พบว่า ความสามารถทางพหุปัญญาของ

นักเรียนระดับประถมศึกษาชั้นปีที่ 3 และประถมศึกษาปีที่ 6 อยู่ในระดับปานกลาง ความเป็น

พลเมืองอาเซียน อยู่ในระดับปานกลาง และนักเรียนทั้งหมดมีความความพึงพอใจต่อรูปแบบ

กิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯอยู่ในระดับมาก 



วิสูตร โพธิ์เงิน

402

ค�ำส�ำคัญ:	 เยาวชนไทยระดับประถมศึกษา / รูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญา / ความเป็น

	 พลเมืองอาเซียน

Abstract

	 The research objective is to generate and develop a model of arts

activities based on multiple intelligences to enhance ASEAN citizenship.

The research methodology is research and development (R&D) in the Western 

region education area (the lower central part). The experimental areas used are: 

1) Kanchanaburi province, and 2) Nakornpathom province. The sample

comprised students from grade 3 and students from grade 6. Quantitative 

analysis of data used to find the frequency, percentage, arithmetic mean

value, standard deviation and, in the case of qualitative data from the 

documents and interviews using content analysis, the study found the

following:

	 1.	The Model of Arts Activities based on multiple intelligences. Triple A 

model consists of 3 principles. The 5 elements in art activities design included 

A: Arts Activities,  A: ASEAN Community (ASEAN), and A: Attitude, which consists 

of the following 5 elements: (1) concept, (2) a principle that focuses on 

citizenship, (3) goal/essence orientation, (4) determination of evidence and 

evaluation, and (5) the formulation of learning activities; 2. the results of the 

experiment of using the Model of Arts Activities based on multiple intelligences 

found that the multiple intelligence ability of students grades 3 and 6 are at 

moderate level. Also, ASEAN citizenship are at the moderate level. Moreover, 

the satisfaction with using the Model of Arts activities based on multiple

intel ligences for both the student grades of both schools at the high level;

3. the Model of Arts Activities based on the Multiple Intelligences to enhance 

ASEAN Citizenship assessment form teacher interviews found that Arts Activities 

based on Multiple Intelligences to enhance ASEAN Citizenship had benefits.

KEYWORDS:	THAI PRIMARY PUPILS / MODEL OF ARTS ACTIVITIES BASED ON 

	 MULTIPLE INTELLIGENCES / ASEAN CITIZINSHIP
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บทน�ำ

	 ประชาคมอาเซียนเกิดข้ึนจากการรวมตัวกันระหว่าง 10 ประเทศในภูมิภาคเอเชีย

ตะวันออกเฉียงใต้ เพื่อสร้างความมั่นคงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และการเมือง โดย

ความมั่นคงของอาเซียน ด�ำเนินการผ่านการเชื่อมโยงภายในภูมิภาคทั้งด้านโครงสร้างพื้นฐาน 

กฎระเบียบ และประชาชน ประเทศไทย ในฐานะสมาชิกหนึ่งของอาเซียน รัฐบาลได้ก�ำหนด

นโยบาย กลยุทธ์การด�ำเนินงาน และด�ำเนินการการพัฒนาด้านต่าง ๆ ที่ผ่านมา สิ่งที่เห็นได้

ชดัเจนอย่างเป็นรูปธรรม คอื การพฒันาด้านการโครงสร้างพืน้ฐาน เช่น โครงสร้างระบบบรหิาร

จัดการในระดับมหาภาคและจุลภาค โครงสร้างสาธารณูปโภคพื้นฐาน โครงสร้างระบบขนส่ง 

และการพัฒนาด้านทรัพยากรบุคคล 

	 หลักส�ำคัญของการพัฒนาประเทศ คือ การเสริมสร้างขีดความสามารถในการแข่งขัน

ของประเทศ ยกระดับคุณภาพชีวิตและสวัสดิการของประชาชนให้ดีขึ้น รวมทั้งสร้าง

ความร่วมมือในการแก้ไขปัญหาความขัดแย้งและความมั่นคงในรูปแบบต่าง ๆ ส�ำนักงาน

คณะกรรมการพฒันาเศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาติ ในฐานะองค์กรหลักในการก�ำหนดนโยบาย

และยทุธศาสตร์การพฒันาประเทศจงึได้ได้ วางแผนและก�ำหนดยทุธศาสตร์การเข้าสู่ประชาคม

อาเซียน ปี 2558 ภายใต้ วิสัยทัศน์ “ประเทศไทยเป็นสมาชิกที่เข้มแข็งและสนับสนุนคุณภาพ

ชีวิตท่ีดีของประชาชนอาเซียนร่วมกัน” แนวทางการพัฒนา 8 ยุทธศาสตร์ (ส�ำนักงาน

คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2556) โดยมียุทธศาสตร์ท่ีส�ำคัญและ

เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษาอยู่ 2 ยุทธศาสตร์ ได้แก่ ยุทธศาสตร์ที่ 4 การพัฒนาทรัพยากร

มนุษย์ ที่มีเป้าหมายอยู่ที่การพัฒนามาตรฐานการศึกษาอาเซียน รวมทั้งทักษะฝีมือและภาษา 

โดยกลุ่มเป้าหมายท่ีส�ำคัญ คือ การศึกษาแรงงาน/ผู้ประกอบการ และเจ้าหน้าที่รัฐ และ

ยุทธศาสตร์ที่ 6 การสร้างความรู้ ความเข้าใจ และความตระหนักถึงความส�ำคัญของอาเซียน

ที่มีเป้าหมายอยู่ที่การให้ประชาชนทุกกลุ่มเข้าใจและตระหนักรู้ถึงความส�ำคัญของการเป็น

ประชาคมอาเซียน โดยมีกลุ่มเป้าหมายส�ำคัญ คือ ภาคประชาชน ภาคแรงงาน/ผู้ประกอบการ

และภาครัฐ ซึ่งจะต้องมีการขับเคลื่อนให้สอดประสานในทุกหน่วยงานท้ังภาครัฐ และ

ภาคเอกชน 

	 การพฒันาทรพัยากรบุคคลนัน้ สิง่ส�ำคญัทีส่ดุทีต้่องปลกูฝังและส่งเสรมิให้มีในเยาวชน

คนไทย คือ การเรียนรู้เข้าใจภาษา อัตลักษณ์ และวัฒนธรรม สามารถยอมรับ และปรับตัวได้

เป็นอย่างดีในความเป็นพลเมืองอาเซียน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การสร้างความรู้ ความเข้าใจ และ

ความตระหนกัถงึความส�ำคญัของอาเซยีน มเีป้าหมายให้ประชาชนทกุกลุม่เข้าใจและตระหนกั

รู้ถึงความส�ำคัญของการเป็นประชาคมอาเซียน 
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	 องค์การรัฐมนตรีศึกษาแห่งเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ (SEAMEO) ได้ ตระหนักและ

เล็งเห็นความส�ำคัญของการพัฒนาให้ประชาชนของประเทศกลุ่มสมาชิกมีความเป็นพลเมือง

อาเซียน จึงได้จัดท�ำหลักสูตรแกนกลางอาเซียน และประกาศใช้ในกลุ่มประเทศสมาชิก ตั้งแต่

ปี พ.ศ. 2556 และเริ่มใช้กฎกติกาเดียวกันในปี พ.ศ. 2558 โดยกลยุทธ์หนึี่งของการพัฒนา

ทรพัยากรบคุคลให้มคีวามเป็นพลเมอืงอาเซยีน กค็อื การก�ำหนดให้มหีลกัสตูรแกนกลางอาเซยีน 

ที่มีแนวคิด เป้าหมาย สาระส�ำคัญ และแนวทางการน�ำหลักสูตรไปใช้ออกแบบสาระและ

การจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระวิชาต่าง ๆ เพื่อให้เกิดความส�ำเร็จตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ 

	 กลุ่มสาระหนึ่งของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานของไทย ที่เก่ียวข้องกับ

การพฒันาผูเ้รยีนให้มคีวามรู ้ความเข้าใจ และตระหนักถึงอตัลกัษณ์และวฒันธรรมของชาตติน 

และของประเทศกลุ่มสมาชิกก็คือ กลุ่มสาระศิลปะ ดนตรี และนาฏศิลป์ โดยสาระ ศิลปะเป็น

สาระวิชาท่ีเอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้ได้สอดคล้องกับธรรมชาติของเด็กมากที่สุด เพราะศิลปะ

ส�ำหรบัเดก็นัน้ เป็นกจิกรรมการเรียนรูท้ีเ่ชือ่มโยงความคดิประสบการณ์ สภาพแวดล้อม สังคม 

วัฒนธรรม สร้างสรรค์ออกเป็นผลงานศิลปะ กิจกรรมศิลปะจึงสามารถส่งเสริมความเป็น

พลเมืองอาเซียนได้ดี เพราะเป็นกิจกรรมที่น�ำสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็กมาบูรณาการ เป็นกิจกรรม

ที่ช่วยพัฒนาสติปัญญา อารมณ์ ร่างกาย ทักษะทางสังคม และความคิดสร้างสรรค์ 

	 วริณุ ตัง้เจรญิ (2536) ได้ให้ความหมายของ ศลิปะส�ำหรบัเดก็ ไว้ว่า เป็นการแสดงออก

ของเด็กตามสภาพความสนใจ การรับรู้และความพร้อมของเด็กแต่ละคน โดยที่การแสดงออก

น้ันจะแสดงออกด้วยวิธกีารอย่างใดอย่างหนึง่ ผ่านวสัดทุีเ่หมาะสม และปรากฏเป็นผลงานศลิปะ

ทีร่บัรูไ้ด้ด้วยประสาทตา หรอืทีเ่รยีกว่า “ทศันศลิป์” ซึง่เป็นการแสดงออกอย่างอสิระเปิดโอกาส

ให้เดก็ได้แสดงออกตามลกัษณะเฉพาะตวัการสร้างเสรมิประสบการณ์ท่ีกว้างขวาง การกระตุน้

บุคลิกภาพด้วยวิธีต่าง ๆ รวมทั้งการเชื่อมโยงความคิดไปสู่ประสบการณ์ สภาพแวดล้อมและ

วัฒนธรรมอนัดงีามอกีด้วย เป็นผลทีไ่ด้จากการฝึกปฏบิตักิจิกรรมทางศลิปะของเดก็ ซึง่การโยง

ความคิดจะเป็นไปได้ท้ังสองแง่ คือ การที่เด็กโยงความคิดด้วยตัวเขาเองในลักษณะการรับรู้ 

การคิด การแสดงออก และการชื่นชมผลงาน ซึ่งพฤติกรรมเหล่านี้เด็กได้เชื่อมโยงความคิดไป

สู่ประสบการณ์ สภาพแวดล้อมและวัฒนธรรมโดยตรง และอาจจะเป็นการเชื่อมโยงความคิด

อีกลักษณะหน่ึง ท่ีเกิดจากการเสนอแนะการพูดคุยและการวิพากษ์วิจารณ์ เด็กสามารถ

ตรวจสอบโลกภายนอกได้อย่างกว้างขวาง และสามารถพบเห็นข้อแตกต่างและข้อดีงาม

ด้วยตัวเอง โดยวิธีการทางธรรมชาติ 

	 เป้าหมายทางการศึกษาที่มุ่งให้เกิดการเรียนรู้เพื่อให้เกิดการตอบสนองหรือตอบรับ

ต่อบุคคล ความคิด และการซาบซึ้ง ยังเป็นคุณค่าและรสนิยมทั้งในตนเอง ผู ้อื่น และ
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สภาพแวดล้อม ดงัน้ันการส่งเสรมิความเป็นพลเมอืงอาเซยีน ซึง่มคีวามหลากหลายในเนือ้หาสาระ 

และมีหลายมิติที่เชื่อมโยงกัน จึงสามารถด�ำเนินการผ่านกิจกรรมศิลปะได้เป็นอย่างดี โดย

การบูรณาการกิจกรรมศิลปะกับสาระส�ำคัญของความเป็นพลเมืองอาเซียน ได้แก่ (1) การรู้จัก

อาเซียน (2) การตระหนักถึงคุณค่าของอัตลักษณ์และความหลากหลาย (3) การเชื่อมโยงโลก

และท้องถิน่ และ (4) การท�ำงานร่วมกนัเพือ่อนาคตทีย่ัง่ยนื โดยการเรยีนรูใ้นมติคิน มติสิถานที่ 

มติิวตัถ ุและมติแินวความคดิ ของกลุม่ประเทศอาเซียนได้เป็นรปูธรรม และเรยีนรูผ่้านธรรมชาติ

ของเด็กเพื่อมุ่งไปสู่ความเป็นพลเมืองอาเซียนที่ดี 

	 เด็กแต่ละคนมีความสามารถทางปัญญาหรือเชาวน์ปัญญาที่แตกต่างกัน ดังนั้น

การจะส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียน ต้องค�ำนึงถึงความสามารถทางปัญญาที่แตกต่างกัน

ถึง 8 ด้าน ตามทฤษฎีพหุปัญญาของ การ์ดเนอร์ (Gardner, 1999) ที่ระบุว่า เด็กมีความถนัด

และความสามารถทางปัญญาในด้านที่แตกต่างกันและมากน้อยไม่เท่ากัน ดังนั้น ในการจัด-

กจิกรรมศลิปะจงึควรมคีวามหลากหลาย และสามารถส่งเสริมปัญญาได้หลาย ๆ  ด้าน เพ่ือช่วย

ให้เด็กทุกคนมีโอกาสพัฒนาตนเองอย่างรอบด้าน ไปพร้อม ๆ  กับช่วยส่งเสริมอัจฉริยภาพหรือ

ความสามารถเฉพาะตนของเด็กด้วย 

	 เนื่องจากเด็กแต่ละคนมีเชาวน์ปัญญาแต่ละด้านแตกต่างกัน การผสมผสานของ

ความสามารถด้านต่าง ๆ  ทีแ่ตกต่างกันนี ้ท�ำให้เกิดเป็นเอกลกัษณ์ของแต่ละคน ดงันัน้ การท�ำให้

เด็กได้ค้นพบเอกลักษณ์ของตน ภาคภูมิใจในเอกลักษณ์ของตนเอง และเคารพในเอกลักษณ์

ของผู้อื่น รวมทั้งเห็นคุณค่าและเรียนรู้ที่จะใช้ความแตกต่างของแต่ละบุคคลให้เป็นประโยชน์

ต่อส่วนรวม เด็กก็จะเรียนรู้อย่างมีความสุข มีทัศนคติที่ดีต่อตนเอง เห็นคุณค่าในตนเอง

ในขณะเดียวกันก็มีความเคารพในผู้อื่นและอยู่ร่วมกันอย่างเกื้อกูลกัน บนฐานความแตกต่างที่

หลากหลายตามธรรมชาติของเด็กท่ีต้องเติบโตขึ้นในบริบทใหม่ของสังคมแบบกลุ่มประเทศ

อาเซียนนี้ที่เต็มไปด้วยความหลากหลายของคน สังคม วัฒนธรรม จึงเป็นเรื่องส�ำคัญที่

นักการศึกษาควรให้ความส�ำคัญอย่างยิ่ง 

	 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้น�ำองค์ความรู้ด้านการกิจกรรมศิลปะและทฤษฎีพหุปัญญา และ

สภาพความเป็นพลเมอืงอาเซยีนของเยาวชนไทยระดบัประถมศกึษามาพฒันา รูปแบบกิจกรรม

ศิลปะพหุปัญญา เพื่อส่งเสริมความเข้าใจในวัฒนธรรมและความเป็นพลเมืองอาเซียนของ

เยาวชนไทยระดับประถมศึกษาที่เป็นต้นแบบกิจกรรมศิลปะ ที่ครู อาจารย์ และผู้ที่สนใจ

สามารถน�ำไปใช้ประโยชน์ในการจัดกิจกรรม เพ่ือส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนให้กับ

เยาวชนไทยได้ต่อไป
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาเพ่ือ

ส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา โดยมีวัตถุประสงค์

ย่อย ดังนี้

	 1.	พฒันารูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาเพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียน

ของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา

	 2.	ประเมินประสิทธิผลของรูปแบบท่ีพัฒนาขึ้น ด้วยการน�ำไปทดลองใช้กับกลุ่ม

ตัวอย่าง 

	 3.	ประเมินความพึงพอใจและเจตคติของผู้ใช้ที่มีต่อรูปแบบที่พัฒนาขึ้น

ขอบเขตของการวิจัย

	 พื้นที่ในการศึกษา ภูมิภาคตะวันตก (ภาคกลางตอนล่าง) ประกอบด้วย จังหวัด

สุพรรณบุรี จังหวัดนครปฐม จังหวัดราชบุรี จังหวัดกาญจนบุรี จังหวัดสมุทรสงคราม จังหวัด

สมุทรสาคร จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการศึกษา ก�ำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่างดังนี้

	 ประชากรในการวิจัย แบ่งเป็น 3 กลุ่ม คือ กลุ่มที่ 1 นักวิชาการและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง

กับการศึกษาทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน กลุ่มที่ 2 ครูผู้สอนในระดับประถมศึกษา และกลุ่มที่ 

3 นักเรียนระดับประถมศึกษาในภูมิภาคตะวันตก มีการก�ำหนดขนาดกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 

	 1)	กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาเพื่อส่งเสริม

ความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา ได้จากการสุ่มประชากร

กลุ่มที่ 1 และกลุ่ที่ 2 โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling) จ�ำนวน 10 คน 

	 2)	กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญา เพื่อส่งเสริม

ความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษาเป็นเยาวชนที่ก�ำลังศึกษาอยู่

ในระดับชั้นประถมศึกษาระดับชั้นประถมศึกษาที่มีช่วงอายุระหว่าง 7 -12 ปี ตามทฤษฎี

พัฒนาการทางด้านศิลปะของโลเวนเฟลด์ (Lowenfeld, 1957) ผู ้วิจัยได้ทดลองกับ

นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และประถมศึกษาปีที่ 6 โดยท�ำการสุ่มตัวอย่างด้วย

วิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (cluster random sampling) โดยใช้วิธีการสุ่มแบบหลายข้ันตอน 

โดยก�ำหนดจังหวัดในเขตภูมิภาคตะวันตกของประเทศไทยเป็นหน่วยในการสุ่ม โดยใช้หน่วย

โรงเรียนที่เป็นโรงเรียนในเมืองเป็นหน่วยสุ ่มในล�ำดับชั้นต่อจากจังหวัด และสุ่มอย่างง่าย



การพัฒนาเยาวชนไทยระดับประถมศึกษาโดยใช้รูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาเพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียน

407

ในระดับชั้นเรียน กลุ่มตัวอย่างได้แก่ โรงเรียนอนุบาลหนองปรือ จังหวัดกาญจนบุรี และ

โรงเรียนเทศบาล 1 วัดล�ำลูกบัว จังหวัดนครปฐม 

	 3)	กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการประเมนิผล เพือ่ปรบัปรุง และพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะ

พหุปัญญาเพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา

ได้แก่ ครูผู้ใช้และนักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ 

		  3.3	ตัวแปรในการศึกษา

		  ตัวแปรต้น ได้แก่ รูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาเพ่ือส่งเสริมความเป็น

พลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา

		  ตัวแปรตาม ได้แก่ (1) ความเป็นพลเมืองอาเซียน (2) ความสามารถทาง

พหุปัญญา และ (3) ความพึงพอใจของเยาวชนที่มีต่อกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ

กรอบแนวความคิดของการวิจัย

	 กรอบแนวความคิดของการวิจัยเรื่องนี้ ผู้วิจัยจะขอน�ำเสนอแบ่งเป็น 2 ส่วน ส่วนที่ 1 

แนวคดิทฤษฎทีีท่ีใ่ช้ในการวจิยั และส่วนที ่2 กรอบแนวความคดิของการวจิยั มรีายละเอียดดงันี้

	 ส่วนที่ 1 แนวคิดทฤษฎีที่ใช้ในการวิจัย

	 1)	การพัฒนาการแสดงออกทางศิลปะขั้นการเขียนภาพอย่างมีความหมาย (the 

schematic stage) ของเดก็ระดบัประถมศกึษา ได้แก่ ช่วงอาย ุ7 – 9 ปี และศกึษาขัน้รวมกลุ่ม 

(the gang age) ของเด็กช่วงอายุ 10–12 ปี ตามแนวของโลเวนเฟลด์ (Lowenfled, 1957) 

	 2)	แนวคิดเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะตามหลักการ 4 หลักการส�ำคัญของ Hume 

(2009) ได้แก่ (1) ศิลปะปฏิบัติ (2) สุนทรียศาสตร์ (3) ประวัติศาสตร์ และ (4) การวิจารณ์ 

	 3)	แนวคิดพหุปัญญาของ การ์ดเนอร์ (Gardner, 1999) ปัญญาชุดที่ 1 คือ ปัญญา

ที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ ได้แก่ ปัญญาด้านภาษา (linguistic intelligence) ด้านตรรกะ– 

คณิตศาสตร์ (logical–mathematical intelligence) ด้านดนตรี (musical intelligence)

ด้านร่างกาย–การเคลื่อนไหว (bodily–kinesthetic Intelligence) ด้านมิติ (spatial 

intelligence) ปัญญาชุดที่ 2 คือ ปัญญาส่วนตน (personal intelligence) ประกอบด้วย

ปัญญาสองด้าน คือ ด้านความเข้าใจระหว่างบุคคล (interpersonal intelligence) และด้าน

ความเข้าใจตนเอง (intrapersonal intelligence) ปัญญาด้านสุดท้าย คือ ด้านธรรมชาติ 

(naturalist intelligence) ซึ่งมีทั้งหมด 8 ด้าน และเป็นสิ่งที่เด็กมีแต่จะมีมากมีน้อยในแต่ละ

ด้านขึ้นอยู่กับแต่ละบุคคล 
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	 4)	แนวคิดการเรียนรู้เชิงผลิตภาพ (productivity based learning) (ไพฑูรย์ 

สินลารัตน์, 2549) ที่มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเรียนรู้จากครูต้นแบบ ผ่านการจัดการเรียนรู้แบบ 

authentic learning เพื่อให้ผู้เรียนสร้างชิ้นงานเป็นผลผลิตของตนเอง

	 5)	หลักสูตรแกนกลางอาเซียน (ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2557; 

USAID, 2012) ที่มีสาระส�ำคัญ 5 ประการ คือ (1) ความรู้อาเซียน (2) การเห็นคุณค่าของ

อัตลักษณ์และความหลากหลาย (3) การเชื่อมโยงโลกและท้องถิ่น (4) การส่งเสริมความเสมอ-

ภาคและความยตุธิรรม และ (5) การท�ำงานร่วมกันเพ่ืออนาคตท่ียัง่ยนืและมัน่คง โดยมแีนวทาง

การเรียนรู้อาเซียนผ่าน 4 มิติ ได้แก่ (1) ประชาชน (2) สถานที่ (3) วัตถุ และ (5) แนวความคิด 

	 6)	แนวคิดการออกแบบย้อนกลับ (backward design) ของ Wiggins and

McTighe (2004) ที่มี 3 ขั้นตอน คือ (1) การก�ำหนดเป้าหมายที่คาดหวัง (2) การก�ำหนด

หลกัฐานและวิธีการประเมินผล และ (3) การวางแผนการจดัประสบการณ์การเรยีนรูแ้ละการสอน

กรอบแนวคิดของการวิจัย

	 การวิจัยการพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาที่ส่งเสริมความเป็นพลเมือง

อาเซยีนของเยาวชนไทยระดบัประถมศกึษา มกีลุม่แนวคดิทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 6 แนวคดิทีส่�ำคญั

ข้างต้น มาใช้ในการก�ำหนดกรอบแนวคิดทฤษฎีในการศึกษา และมีการด�ำเนินการวิจัยเป็นรูป

แบบการวิจัยและพัฒนา (R&D) ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ขั้นตอนที่ 1 (Develop: D
1
) ขั้นที่ 

2 (Research: R
1
) ขั้นที่ 3 (Develop: D

2
) และขั้นที่ 4 (Research: R

2
) สรุปได้เป็นภาพ 1
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	 ขั้นตอนการด�ำเนินการวิจัย

	 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (R&D) มีขั้นตอนการด�ำเนินการวิจัย 4 ขั้นตอน 

ดังนี้

	 ขั้นตอนที่ 1 Research (R
1
) การศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เ ก่ียวข้องกับ

การแสดงออกทางศลิปะะในเดก็ และความเป็นพลเมอืงอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถม-

ศึกษา

	 ขั้นตอนที่ 2 Development (D
1
) การพัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญา

เพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา 

	 ขั้นตอนที่ 3 Research (R
2
) การน�ำรูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญา เพื่อส่งเสริม

ความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษาไปทดลองใช้ในโรงเรียนจ�ำนวน 

2 โรงเรียน

ภาพ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย
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	 ขั้นตอนที่ 4 Development (D
2
) การประเมินผล และปรับปรุงรูปแบบกิจกรรม

ศิลปะพหุปัญญา เพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา

เครื่องมือและคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมี 3 ชุด ใช้ในการเก็บข้อมูลใน 3 ขั้นตอนของการวิจัย ดังนี้

	 1.	ขั้นตอนที่ 1 R
1 
ใช้แบบส�ำรวจความเป็นพลเมืองอาเซียน ในการศึกษาและส�ำรวจ

		  ข้อมูลเบื้องต้น เพื่อการพัฒนารูปแบบฯ 

	 ซึ่งประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา 

และความตรงเชิงโครงสร้างเนื้อหา (content validity) โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (IOC)

ผลการค�ำนวณ IOC มีค่าระหว่าง 0.67-1.00 และค่าความเช่ือมั่น (reliability) ของ

แบบส�ำรวจมค่ีาเท่ากบั 0.84 และผูวิ้จยัได้หาองค์ประกอบเชงิยนืยนัตวัแปรแฝงความเป็นพลเมอืง

อาเซยีนของนักเรียนระดับประถมศึกษาโดยการวเิคราะห์ข้อมลูโดยใช้สถิตกิารวเิคราะห์ปัจจยั

ยืนยัน (factor analysis) ปัจจัยที่ 2 ตัว ผลการวัดแบบจ�ำลองแสดงให้เห็นถึงรูปแบบการวัด

ตามสมมุติฐานการศึกษาพอดีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ (χ2 = 33.87, df = 22) ผลการทดสอบ

นัยส�ำคัญทางสถิติพบว่ามีค่ามากกว่า 0.05 (p = 0.051) และอัตราส่วนระหว่าง χ2 และระดับ

ความเป็นอิสระเท่ากับ 1.54 อธิบายรูปแบบการวัดไม่แตกต่างจากข้อมูลเชิงประจักษ์หรืออาจ

สรุปได้ว่ารูปแบบการวัดพอดี ข้อมูลเชิงประจักษ์

	 2.	การวิจัยขั้นตอนที่ 2D
1
 ใช้แบบสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อประเมินคุณภาพของ

รูปแบบที่พัฒนาขึ้น 

	 3.	การวิจัยขั้นตอนที่ 3 R
2 
ใช้แบบประเมิน 2 ชุด คือ (1) แบบประเมินความเป็น

พลเมอืงอาเซยีนของเยาวชนไทยระดบัประถมศกึษา ส�ำหรับ
 
เป็นเคร่ืองมอืท่ีนกัเรียนใช้ประเมนิ

ตนเอง ประเมินคุณภาพโดยเชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา

และความตรงเชิงโครงสร้างเนื้อหา (content validity) โดยใช้หาค่าดัชนีความสอดคล้อง

(IOC) ซึ่งแบบประเมินมี่สร้างขึ้นมีค่า IOC = 1.00 ข้อเสนอแนะให้ปรับภาษาให้เหมาะกับ

วัยและตัดประเด็นที่เกี่ยวข้องและ (2) แบบประเมินพหุปัญญา 8 ด้านของเยาวชนไทยระดับ

ประถมศึกษา เป็นการประเมินตามสภาพจริง เครื่องมือนี้ประกอบด้วย แบบสังเกต ประเมิน

คุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเน้ือหาและปรับปรุง

แก้ไขก่อนน�ำไปใช้จริง
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	 4.	การวิจัยขั้นตอนที่ 4 R
2 
ใช้เครื่องมือ 2 ชุด เพื่อประเมินรูปแบบกิจกรรมศิลปะ

พหุปัญญาฯ คือ 

		  (1) แบบประเมินความพึงพอใจของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา ที่มีต่อการใช้

รปูแบบกิจกรรมศลิปะพหปัุญญา เพ่ือส่งเสรมิความเป็นพลเมอืงอาเซยีนของเยาวชนไทยระดบั

ประถมศึกษา ซึ่งประเมินคุณภาพของเครื่องมือนี้โดยผู้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบ

ความถูกต้องของเนื้อหา และความตรงเชิงโครงสร้างเนื้อหา (content validity) โดยใช้หา

ค่าดัชนีควาสอดคล้อง (IOC) ซึ่งแบบประเมินมี่สร้างขึ้นมีค่า IOC = 1.00 ข้อเสนอแนะให้ปรับ

ภาษาให้เหมาะกับวัยประเด็นในสิ่งที่นักเรียนได้จากกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ และ 

(2) แบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นครูที่มีต่อการใช้รูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญา เพื่อส่งเสริม

ความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนไทยระดับประถมศึกษา ซึ่งประเมินคุณภาพ

ของเครื่องมือน้ีโดยผู ้เชี่ยวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาและ

ปรับปรุงแก้ไขก่อนน�ำไปใช้จริง

การเก็บรวบรวมข้อมูลและพื้นที่ในการเก็บข้อมูล

	 ผู้วิจัยจะด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยเก็บรวบรวมข้อมูลจากการใช้

แบบสอบถาม สัมภาษณ์ พัฒนารูปแบบกิจกรรมศิลปะฯ ทดลองใช้รูปแบบกิจกรรมศิลปะฯ 

และประเมินรูปแบบกิจกรรมศิลปะฯ 

การวิเคราะห์ข้อมูล

	 ข้อมูลจากศึกษาเอกสาร ใช้การวิเคราะห์เนื้อหา (content analysis) แล้วน�ำเสนอ

เป็นรายประเด็น พร้อมภาพประกอบ และข้อมูลจากแบบส�ำรวจ ใช้การวิเคราะห์หาค่าความถี่ 

ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน จากนั้นจึงน�ำเสนอในลักษณะตารางและ

ความเรียง 

ผลการวิจัย

	 (1)	รูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญา เพ่ือส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนใน

เยาวชนระดับชั้นประถมศึกษา คือ รูปแบบ Triple A model ประกอบด้วย 3 หลักการ และ

แนวทาง 5 องค์ประกอบในการออกแบบกิจกรรมศิลปะ ประกอบด้วย A: Arts Activities 

(กิจกรรมศิลปะ) หมายถึง กิจกรรมการปฏิบัติการสร้างสรรค์ในรูปแบบผลงานทางทัศนศิลป์ 

ดนตรี นาฏศิลป์ และการแสดงละคร บทบาทสมมติของเด็กและเยาวชน A: ASEAN 

Community (ประชาคมอาเซยีน) หมายถงึ หมายถงึ การรวมตวักันเป็นประชาคมกลุม่ประเทศ
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เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ บนรากฐานของกฎเกณฑ์ร่วมกัน มีการเชื่อมโยง ท้ังทางกายภาพ

กฎระเบียบ และประชาชน และการมุ่งเน้นการปฏิบัติที่ดีเพื่อ สู่สันติภาพและความมั่นคง 

การเตบิโตทางเศรษฐกจิ และการพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรม และ A: Attitude (ทศันคต)ิ 

หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดภายในการมอง การพิจารณาสร้างความเข้าใจต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง หรือ

มวลประสบการณ์ ในการด�ำเนินชีวิตในทางที่ดีเชิงบวก ซ่ึงประกอบไปด้วย 5 องค์ประกอบ 

คือ 1) แนวคิด 2) หลักการ โดยมีจุดเน ้นในเรื่องความเป็นพลเมืองอาเซียน คือ 

(2.1) ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอาเซียน (2.2) ความภูมิใจในความเป็นพลเมืองอาเซียน 

(2.3) จิตส�ำนึกสาธารณะ (2.4) รู้จักหน้าที่ และ (2.5) การเคารพผู้อื่น 3) การก�ำหนด

เป้าหมาย/สาระส�ำคญั 4) การก�ำหนดหลกัฐานและการประเมนิผล และ 5) การก�ำหนดรปูแบบ

กิจกรรมการเรียนรู้ในองค์ประกอบข้อนี้จะมุ่งเน้นการออกแบบการเรียนรู้ที่สร้างเป็นชิ้นงาน

หรือผลงาน โดยที่ในการออกแบบกิจกรรมจะต้องสอดคล้องกับธรรมชาติของศิลปะ

ภาพ 2 รูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญา

	 (2)	ผลการทดลองใช้รปูแบบกจิกรรมศลิปะพหปัุญญาทีส่่งเสรมิความเป็นพลเมอืง

อาเซยีน พบว่า การจดักจิกรรมศลิปะพหปัุญญาทีส่่งเสรมิความเป็นพลเมอืงอาเซียนในเยาวชน

ระดับประถมศึกษาปีที่ 3 และปีที่ 6 ที่มีการจัดกิจกรรมใน 2 รูปแบบ คือ รูปแบบที่ 1 การจัด

กจิกรรมศลิปะพหปัุญญาฯ เป็นกจิกรรมเสริมหลักสูตรในช่ัวโมงลดเวลาเรียนเพ่ิมเวลารู้ โรงเรียน

อนุบาลหนองปรือ จังหวัดกาญจนบุรี และ รูปแบบที่ 2 การจัดกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ

บูรณาการในสาระรายวิชา โรงเรียนเทศบาล 1 จังหวัดนครปฐม ซ่ึงผลการศึกษาจากการใช้

กจิกรรมศลิปะพหปัุญญาฯ ในทัง้ 2 รปูแบบประเด็นทีศ่กึษาได้แก่ความสามารถทางพหปัุญญา 

และความเป็นพลเมืองอาเซียน มีรายละเอียดดังนี้ 
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		  (2.1)	ความสามารถทางพหปัุญญาของนกัเรียนระดับประถมศกึษาชัน้ปีที ่3 และ

ประถมศึกษาปีที่ 6 ของการจัดกิจกรรมทั้ง 2 รูปแบบในทั้งสองโรงเรียน อยู่ในระดับปานกลาง 

และความเป็นพลเมืองอาเซียนใน 3 ด้านประกอบด้วย 1) ด้านความรู้อาเซียน 2) ด้านทักษะ

อาเซียน และ 3) ด้านเจตคติการเป็นพลเมืองอาเซียน ของนักเรียนโรงเรียนอนุบาลหนองปรือ

ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ทั้ง 3 ด้านอยู่ในระดับปานกลาง ส่วนความเป็นพลเมือง

อาเซยีนของนกัเรยีนประถมศกึษาปีท่ี 6 ในด้านเจตคติการเป็นพลเมืองอาเซียนอยูใ่นระดับมาก 

ในด้านความรู้อาเซียนและทักษะอาเซียนอยู่ในระดับปานกลาง ในส่วนของนักเรียนโรงเรียน

เทศบาล 1 วัดล�ำลูกบัว ทั้ง 2 ระดับ มีความเป็นพลเมืองอาเซียนอยู่ในระดับมากทั้ง 3 ด้าน 

		  (2.2)	นักเรียนท้ังสองระดับของทั้งสองโรงเรียนมีความความพึงพอใจต่อรูปแบบ

กิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ อยู่ในระดับมาก

	 (3)	ผลการประเมินรูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาที่ส่งเสริมความเป็นพลเมือง

อาเซียน พบว่า กิจกรรมศิลปะพหุปัญญาส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนให้นักเรียนได้ใน

ระดับมาก 

อภิปรายผล

	 รูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาที่ส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนในเยาวชน

ระดับชั้นประถมศึกษา คือ รูปแบบ Triple A model ประกอบด้วย 3 หลักการ และแนวทาง

5 องค์ประกอบในการออกแบบกจิกรรมศลิปะ ประกอบด้วย 1) กจิกรรมศลิปะ (Arts Activities:

A) 2) ประชาคมอาเซียน (ASEAN Community: A) 3) ทัศนคติ (Attitude: A) แนวทาง 5 

องค์ประกอบ คือ 1. แนวคิด 2. หลักการ 3. การก�ำหนดเป้าหมาย/สาระส�ำคัญ 4. การก�ำหนด

หลักฐานและการประเมินผล และ 5. การก�ำหนดรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ในองค์ประกอบ

ข้อนี้จะมุ่งเน้นการออกแบบการเรียนรู้ที่สร้างเป็นชิ้นงานหรือผลงาน มีความสอดคล้องกับ

แนวคิดส�ำคัญในการจัดกิจกรรมศิลปะ (วิรุณ ต้ังเจริญ, 2536; ศิริจันทร์ ศรีนวลนัด, 2549; 

อารี สุทธิพันธ์, 2532) และยังสอดคล้องกับแนวคิดการจัดการศึกษาเพื่อความเป็นพลเมือง

(ทิพย์พาพร ตันติสุนทร, 2555; ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2557) และ

ผลจากการศึกษา พบว่า การจัดกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาที่ส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียน

ในเยาวชนระดับประถมศึกษาปีที่ 3 และปีที่ 6 ที่มีการจัดกิจกรรมใน 2 รูปแบบ คือ รูปแบบ

ที่ 1 การจัดกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ เป็นกิจกรรมเสริมหลักสูตรในชั่วโมงลดเวลาเรียน

เพิ่มเวลารู้ และ รูปแบบที่ 2 การจัดกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ บูรณาการในสาระรายวิชา

ในด้านความสามารถทางพหปัุญญาของนกัเรียนระดับประถมศกึษาชัน้ปีท่ี 3 และประถมศกึษา
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ปีที่ 6 ของการจัดกิจกรรมทั้ง 2 รูปแบบ อยู่ในระดับปานกลาง ไม่แตกต่างกัน เพราะ กิจกรรม

ศิลปะพหปัุญญาฯ เป็นกจิกรรมศลิปะทีพ่ฒันาปัญญาทัง้ 8 ด้านมคีวามหลากหลายทัง้กจิกรรม

การออกแบบ ทัศนศิลป์ กิจกรรมดนตรี และกิจกรรมนาฏศิลป์ ไปพร้อมด้วยกันโดยไม่ได้

มุ่งเน้นปัญญาด้านใดด้านหนึ่งเฉพาะ ตอบสนองพัฒนาการและความต้องการที่หลากหลาย

ของผู้เรียน โดยที่กิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ นั้นเป็นการในสอนตามหัวข้อแนวคิดหลัก คือ

การเน้นการบูรณาการในตัวโดยที่กิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ มุ่งเน้นการพัฒนาองค์รวมของ

ปัญญาของผู้เรียน สอดคล้องกับ อาร์มสตรอง โธมัส (2542) ในเรื่องรูปแบบการสอนใน

การบรูณาการโดยก�ำหนดเป็นแนวคดิการบรูณการ โดยก�ำหนดเป็นหวัเรือ่งส�ำคญัในการด�ำเนนิ

การเรียนการสอนแบบบูรณาการ ซึ่งไม่มุ่งเน้นปัญญาด้านใดด้านหนึ่งเป็นพิเศษ การออกแบบ

กิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ ในรูปแบบแนวคิด (theme) ความเป็นพลเมืองอาเซียนที่ผ่าน

การท�ำกิจกรรมแบบบูรณาการผ่านมิติคน มิติวัตถุ มิติสถานที่ สอดรับกับแนวคิด ASEAN 

Curriculum Sourcebook ที่เป็นคู่มือส�ำหรับการจัดการเรียนเรียนรู้อาเซียนศึกษา เป็น

แนวทางการจดัการเรียนรูข้องประเทศสมาคมประชาชาตเิอเชยีตะวนัออกเฉียงใต้ประกอบด้วย 

5 หัวเรื่อง (theme) ประกอบด้วย 1) การรู้จักอาเซียน (Knowing ASEAN) 2) การให้คุณค่า

ของอัตลักษณ์และความหลากหลาย (valuing identity and diversity) 3) การเชื่อมโยง

จากโลกสู ่ท้องถิ่น (connecting global) 4) สนับสนุนส่งเสริมความเท่าเทียมและ

ความยุติธรรม (promoting equity and justice) และ 5) ท�ำงานร่วมกนเพื่ออนาคตที่ยั่งยืน

(working together for a sustainable future) นอกเหนือจากนี้รูปแบบกิจกรรมศิลปะ

พหุปัญญาฯ ยังสอดคล้องกับแนวทาง 5 มิติของพหุวัฒนธรรมศึกษา (Five Dimension of 

Multicultural Education) ของ Banks and Banks (2005) ซึง่ประกอบด้วย 1) การบรูณาการ

เนื้อหา (content integration) 2) การสร้างองค์ความรู้โดยเน้นการพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ (knowledge construction: developing critical thinking) 3) จัดการเรียน

การสอนยึดเน้นความเท่าเทียม (equity pedagogy) 4) การลดอคติ (prejudice reduction) 

และ 5) สร้างพลังอ�ำนาจให้เกิดขึ้นกับวัฒนธรรมและโครงสร้างทางสังคมของโรงเรียน 

(empowering school cultural and social structure) โดยเฉพาะอย่างยิ่งในมิติที่ 1 ถึง

มิติที่ 4 จะปรากฏอยู่ในรูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ 

	 ผลการศึกษาความเป็นพลเมืองอาเซียนใน 3 ด้านประกอบด้วย 1) ด้านความรู้

อาเซียน 2) ด้านทักษะอาเซียน และ 3) ด้านเจตคติการเป็นพลเมืองอาเซียน ของนักเรียนที่จัด

กิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ เป็นกิจกรรมเสริมหลักสูตรในชั่วโมงลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ พบว่า

ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ทั้ง 3 ด้านอยู่ในระดับปานกลาง ส่วนความเป็นพลเมือง
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อาเซยีนของนกัเรยีนประถมศกึษาปีท่ี 6 ในด้านเจตคติการเป็นพลเมืองอาเซียนอยูใ่นระดับมาก 

ในด้านความรู้อาเซียนและทักษะอาเซียนอยู่ในระดับปานกลาง ในส่วนผลการศึกษาความเป็น

พลเมอืงอาเซยีนทีก่ารจดักจิกรรมศลิปะพหปัุญญาฯ บรูณาการในสาระรายวชิา ผลการประเมนิ

ความเป็นพลเมืองอาเซียนท้ัง ประถมศึกษาปีที่ 3 และ 6 มีความเป็นพลเมืองอาเซียนอยู่ใน

ระดับมากทั้ง 3 ด้าน ซึ่งสูงกว่าการจัดกิจกรรมแบบกิจกรรมเสริมหลักสูตรในชั่วโมงเพิ่มเวลา

เรียนลดเวลารู ้ จากสภาพการจัดกิจกรรมโดยการบูรณาการในสาระวิชาท�ำให้ผู ้เรียนได้

เชื่อมโยงสิ่งที่เรียนรู้ที่ผ่านมาแล้วผนวกกับกิจกรรมที่บูรณาการศิลปะอาเซียนและการส่งเสริม

ความเป็นพลเมืองท�ำให้เด็กเกิดการเรียนรู้ในองค์รวม เชื่องโยงสาระอาเซียนกับสาระอ่ืน ๆ

ได้ง่ายขึ้น และผลสะท้อนจากนักเรียนทั้งหมดเห็นว่ากิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ ทั้งที่เป็น

กิจกรรมเสริมหลักสูตรและกิจกรรมท่ีบูรณาการในสาระวิชาได้ช่วยส่งเสริมความรู้ความเข้าใจ

ในอาเซียนในมิติต่าง ๆ ส่งเสริมทักษะอาเซียนและเสริมสร้างเจตคติที่ดี สอดคล้องกับ

คุณลักษณะพื้นฐานของพลเมือง คือมีความรู้ความเข้าใจในอาเซียน มีทักษะการสื่อสารและ

เทคโนโลยีสารสนเทศและความภาคภูมิใจในความเป็นอาเซียน (แพรภัทร ยอดแก้ว, 2555; 

สมใจ ธีรทิฐ, 2556; ส�ำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2557) อันจะก่อให้เกิด

การหล่อหลอมและตกผลึกทางความคิด เพื่อน�ำไปสู่การด�ำเนินชีวิตและการปฏิบัติตนเองให้

เหมาะสมกับการเปลี่ยนแปลงและการรวมตัวของกลุ่มประเทศในเอเชียตะวันออกเฉียงใต้

	 ผลการประเมินรูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาที่ส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียน 

พบว่า กิจกรรมศิลปะพหุปัญญาส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนให้นักเรียนได้เป็นอย่างมาก 

เพราะ ลักษณะของกิจกรรมท�ำให้นักเรียนได้ท�ำกิจกรรมอย่างหลากหลาย สามารถกระตุ้น

ความสนใจ เสรมิสร้างทกัษะการท�ำงานเป็นกลุม่ และความคดิสร้างสรรค์ ท�ำให้เกดิการเรยีนรูเ้รือ่ง

อาเซียนได้ง่ายขึ้น มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องเศรษฐกิจ การเมือง และสังคมของอาเซียน

เพิ่มขึ้น นักเรียนได้มีทักษะการสื่อสารภาษาของอาเซียน การแสดงออกถึงการสื่อสารเชิงบวก

รวมถึงการสร้างความสัมพันธ์ที่ดีกับผู ้อื่นเพ่ิมมากข้ึน โดยท่ีนักเรียนได้ฝึกฝนกระบวน

การคิดวิเคราะห์ การตัดสินใจอย่างมีเหตุผลผ่านการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาฯ เน้น

กระบวนการท�ำงานเป็นกลุ่ม มีการแสดงออกถึงการท�ำงานเป็นระบบ และรู้บทบาทหน้าท่ี

ในการท�ำงานของตนเพ่ิมมากข้ึน มีการแสดงความคิดเห็น ได้มีปฏิสัมพันธ์กันตลอดเวลา

ท�ำกจิกรรม ได้แสดงออกถึงความเข้าใจในความเสมอภาค การให้เกยีรต ิยอมรบัฟังความคดิเหน็

ของผู้อื่น แสดงความเห็นใจ และความยินดีได้อย่างเหมาะสม มีการรับรู้ เข้าใจ และการชื่นชม

ในความเป็นชนชาตไิทย และการเป็นประชาชนในกลุม่ประชาคมอาเซยีนเพิม่มากขึน้ เพราะเมือ่

จัดกิจกรรมแบบบูรณาการท�ำให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างลึกซ้ึง จนเกิดเป็นความภาคภูมิใจ 

และรักความเป็นไทยมากขึ้น 
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ข้อเสนอแนะของการวิจัย

	 ข้อเสนอแนะในการพฒันาเยาวชนไทยระดบัประถมศกึษาโดยใช้รปูแบบกิจกรรมศลิปะ

พหุปัญญาที่ส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนที่ได้จากการศึกษา มีดังนี้

	 1.	ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์

		  1.1	หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง ส�ำนักงานเขตพ้ืนท่ีการประถมศึกษา และโรงเรียน 

สามารถน�ำรูปแบบกิจกรรมศิลปะพหุปัญญาที่ส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียน (Triple A 

Model) ไปใช้ในโรงเรียน ซ่ึงเป็นแนวทางการออกแบบกิจกรรมที่ส่งเสริมความเป็นพลเมือง

อาเซียนที่สอดคล้องกับธรรมชาติความสามารถทางปัญญาทั้ง 8 ด้าน และผู้เรียนสามารถเกิด

การเรียนรู้ได้ด้วยตนเองจากการปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ

		  1.2	ควรสร้างความรู้ความเข้าใจของผู้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องในการส่งเสริมความเป็น

พลเมืองอาเซียนในเด็กและเยาวชน นอกเหนือจากสาระความรู้อาเซียน ควรจะต้องส่งเสริม

ทักษะที่ส�ำคัญอื่น ๆ  ในศตวรรษที่ 21 และการมีเจตคติที่ดี การลอดอคติต่อผู้อื่น และตระหนัก

ในความส�ำคัญของตนเองต่อการเป็นพลเมืองอาเซียน 

	 2. ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

		  2.1	ควรมีการวิจัยเพ่ือพัฒนารูปแบบหรือน�ำรูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะพหุ

ปัญญาเพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมืองอาเซียนของเยาวชนระดับประถมศึกษาไปใช้ขยายผลใน

พื้นที่อื่น ๆ หรือระดับชั้นอื่น ๆ ที่สูงขึ้น หรือน�ำไปต่อยอดความรู้ที่ได้จากการวิจัย

		  2.2	ควรศึกษาแนวทางกิจกรรมการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมความเป็นพลเมือง

อาเซียนในรูปแบบอื่น ๆ เพ่ือได้แนวทางการจัดกิจกรรมในรูปใหม่ ๆ ในการเสริมสร้าง

ความเป็นพลเมืองอาเซียน 

รายการอ้างอิง
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