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บทคัดย่อ
	 การüิจัยในครั้งนี้มีüัตถุประÿงค์เพื่Ă	 1)	 ÿร้างรูปแบบการเรียนแบบผÿมผÿาน	 และ	
2)	 ýกึþาผลการใช้งานรปูแบบการเรยีนแบบผÿมผÿาน	 กลุม่ตüัĂย่างทีใ่ช้ในการทดลĂงรปูแบบ	
คืĂ	 นักýึกþาÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์เกþตร	 ÿถาบันเทคโนโลยีพระจĂมเกล้าเจ้าคุณทĀาร
ลาดกระบงั	ทีล่งทะเบียนเรยีนในรายüชิา	04116030	ÿืĂ่ÿิง่พมิพ์Ăิเลก็ทรĂนกิÿ์	ประจ�าภาคเรยีน	
ที่	2	ปีการýึกþา	2558	จ�านüน	28	คน	เครื่ĂงมืĂท่ีใช้ในการเก็บรüบรüมข้Ăมูล	ได้แก่	
1)	เกณฑ์การประเมินแบบรูบริค	และ	2)	แบบÿĂบถาม	üิเคราะĀ์ข้Ăมูลด้üย	ค่าเฉลี่ย	ร้Ăยละ	
ÿ่üนเบีย่งเบนมาตรฐาน	และการทดÿĂบค่าท	ีผลการüจิยัพบü่า	รปูแบบการเรยีนมĂีงค์ประกĂบ
ทัง้ÿิน้	4	Ăงค์ประกĂบ	ได้แก่	1)	ÿืĂ่ÿงัคมĂĂนไลน์	2)	เกณฑ์ประเมนิผล	3)	เนืĂ้Āาการเรยีน	และ	
4)	บทบาทขĂงผู ้ÿĂน	รูปแบบการเรียนประกĂบด้üยขั้นตĂนทั้งĀมด	5	ขั้นตĂน	ได้แก่	
1)	ก�าĀนดจุดมุ่งĀมาย	2)	ค้นĀาแรงบันดาลใจ	3)	ÿร้างตัüแบบจ�าลĂง	4)	น�าเÿนĂตัüแบบ	
และ	 5)	 พัฒนาผลงาน	 จากผลการทดลĂงผู้เรียนมีคะแนนคüามÿามารถการĂĂกแบบ
ทางทýันะĀลงัเรยีนÿงูกü่าก่ĂนเรยีนĂย่างมนียัÿ�าคญัทางÿถติทิีร่ะดบั	 .05	 และมคีüามคดิเĀน็
ต่ĂรูปแบบการเรียนĂยู่ที่ระดับเĀมาะÿมมาก

ค�าÿ�าคัญ: การเรียนแบบผÿมผÿาน/	 ÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน์/	 ตัüแบบจ�าลĂง/	 การĂĂกแบบ
ทางทัýนะ/	รูปแบบการเรียนการÿĂน

ปีที่ 46 ฉบับที่ 1 (มกราคม-มีนาคม 2561) หน้า 1-17
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ABSTRACT
	 The	purposes	of	 this	 research	were	 to	 1)	 create	 a	blended	 learning	
model	and	2)	try	out	the	blended	learning	model.	The	subjects	in	the	model	
implementation	consisted	of	27	undergraduate	students	from	the	Agricultural	
Communication	program	at	King	Mongkut’s	Institute	of	Technology	in	Ladkrabang	
who	registered	for	 the	04116030	Electronic	Publishing	course	 in	the	second	
semester	of	the	2015	academic	year.	The	research	instruments	consisted	of	a	
scoring	 rubric	and	a	questionnaire.	The	data	were	analyzed	by	using	mean,	
standard	deviation	and	t-test	dependent.	The	research	results	indicated	that	
the	model	consisted	of	four	components	as	follows:	1)	social	media	tools,	
2)	learning	assessment,	3)	learning	content,	and	4)	instructor	roles.	Steps	of	the	
CBVR	learning	system	consisted	of	five	steps	as	follows:	1)	goal	setting,	2)	seeking	
inspiration,	3)	creating	a	dummy,	4)	presenting	and	5)	developing	results.	The	
experimental	result	 indicated	that	the	subjects	had	visual	design	abilities	as	
the	post-test	mean	scores	were	higher	than	pre-test	mean	scores	at	a	.05	level	
of	significance,	and	the	subjects’	overall	satisfaction	toward	the	learning	model	
was	high.

KEYWORDS: 	 BLENDED	 LEARNING/	 SOCIAL	 MEDIA/	 DUMMY	 DESIGN/	 VISUAL	
DESIGN/	INSTRUCTIONAL	MODEL

บทน�า
	 บริบทขĂงÿังคมในยุคปัจจุบันเป็นÿังคมแĀ่งÿารÿนเทý	 ข้Ăมูลต่าง	 ๆ	 ถูกเข้าถึงได้
โดยง่าย	เมื่Ăข้Ăมูลในแต่ละüันมีปริมาณที่มาก	มนุþย์ในยุคปัจจุบันจึงมีแนüโน้มที่จะคัดเลืĂก
รับรู้ÿื่Ăที่เข้าใจง่าย	ÿะดüก	รüดเร็ü	เพื่ĂลดระยะเüลาในการĂ่านข้Ăมูลลง	ÿื่Ăในยุคปัจจุบันจึง
ĂĂกมาในลักþณะที่มีภาพเป็นĂงค์ประกĂบĀลักขĂงเนื้ĂĀา	(Visual	Content)	ค่Ăนข้างมาก	
(Henrikson,	 2011)	 เนื่Ăงจากภาพÿามารถÿื่ĂÿารคüามĀมายและท�าใĀ้ผู้คนจดจ�าได้ดีกü่า
การใช้ตัüĂักþรเพียงĂย่างเดียü	 ด้üยเĀตุนี้	 คüามÿามารถในการĂĂกแบบทางทัýนะ	
(Visual	Design)	จึงเป็นคüามÿามารถพื้นฐานÿ�าคัญขĂงผู้เรียนในกลุ่มÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์	
เนื่Ăงจากเป็นÿาขาüิชาที่เกี่ยüข้Ăงกับการท�างานด้านการÿื่Ăÿารเป็นĀลัก	 และท�าĀน้าที่
ผลติÿืĂ่ใĀ้กบับคุคลทัü่ไปในÿงัคมได้รบัรูข้้Ăมลูข่าüÿาร	แต่มผีูเ้รยีนกลุม่ÿาขาüชิานเิทýýาÿตร์
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กุลชัย กุลตวนิช รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานผ่านสื่อสังคมออนไลน์โดยใช้กระบวนการออกแบบร่วมกับตัวแบบจ�าลอง
เพื่อส่งเสริมความสามารถการออกแบบทางทัศนะส�าหรับนิสิตนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตร์

จ�านüนไม่น้Ăยที่มีปัญĀาในการĂĂกแบบและการจัดüางĂงค์ประกĂบขĂงภาพ	 ซึ่งโดยทั่üไป
แล้üการจัดการเรียนการÿĂนขĂงกลุ่มÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์	 มักนิยมใช้การจัดการเรียน
การÿĂนที่มีกระบüนการĂĂกแบบเป็นฐานซึ่งมีขั้นตĂนทั่üไปร่üมกันĂยู่	 4	 ขั้นตĂน	 ได้แก่	
1)	 ระบุประเด็นในการĂĂกแบบ	 2)	 รüบรüมข้ĂมูลในการĂĂกแบบ	 3)	 ด�าเนินการĂĂกแบบ	
และ	4)	ประเมนิและปรบัปรงุผลงานĂĂกแบบ	(Doppelt,	Mehalik,	Schunn,	Silk,	&	Krysinski,	
2008;	Mehalik,	Doppelt,	&	Schuun,	2008;	Gardner,	2012;	Vartiainen,	Liljeström,	
&	Enkenberg,	2012)	ซึง่กระบüนการเรยีนเĀล่านีม้กัจะüางแผนเค้าโครงในการĂĂกแบบคร่าü	ๆ	
ไม่ลงรายละเĂียดมากพĂ	 จึงท�าใĀ้ผู้เรียนบางÿ่üนยังไม่ÿามารถเĀ็นภาพรüมทั้งĀมดขĂง
การĂĂกแบบ	จงึÿ่งผลใĀ้คณุภาพขĂงผลงานÿดุท้ายท่ีĂĂกมายงัไม่ดเีท่าทีค่üร	แนüคดิการÿร้าง
ตüัแบบจ�าลĂง	 (Dummy)	 เป็นแนüคดิทีน่ยิมใช้ในการĂĂกแบบÿืĂ่Ăเิลก็ทรĂนิกÿ์ซึง่เป็นทีรู่จ้กักนั
Ăย่างแพร่Āลาย	 โดยผูĂ้Ăกแบบจะÿร้างตüัแบบจ�าลĂงโดยเลยีนแบบใĀ้ใกล้เคยีงกับแนüคิดที่จะ
ÿร้างผลงานจรงิมากทีÿ่ดุ	ซึง่จะช่üยใĀ้ผูĂ้ĂกแบบÿามารถเĀน็ภาพรüมขĂงการĂĂกแบบเบืĂ้งต้น
ได้ทั้งĀมดก่Ăนที่จะน�าไปÿร้างผลงานจริง	 ช่üยชดเชยข้Ăบกพร่ĂงขĂงกระบüนการĂĂกแบบ
ที่นิยมใช้กันĂยู่เดิม	(Prust,	2010;	Mohamed,	2012;	Ambrose,	&	Harris,	2015)
	 การจดัการเรยีนแบบผÿมผÿาน	 (Blended	Learning)	 เป็นรูปแบบการเรยีนการÿĂน
ที่ยืดĀยุ่นเüลาเรียนโดยผÿานการจัดกิจกรรมระĀü่างการเรียนในชั้นเรียนและการเรียน
บนĂĂนไลน์	(Bonk,	&	Graham,	2006;	Sloan	Consortium,	2011)	เĀมาะÿ�าĀรับ
การจัดการเรียนการÿĂนในระดับĂุดมýึกþาเนื่ĂงจากใĀ้ประÿิทธิภาพและประÿิทธิผล
ต่Ăผลÿัมฤทธิ์ในการเรียนมากที่ÿุด	 (Āริลักþณ์	 บานชื่น,	 2549;	 ปณิตา	 üรรณพิรุณ,	 2551)	
โดยปกติแล้üการเรียนแบบผÿมผÿานจะต้Ăงใช้ระบบจัดการเรียนรู้	 (LMS)	 เป็นĂงค์ประกĂบ
ในการจัดการเรียนการÿĂน	(จินตüีร์	คล้ายÿังข	์และประกĂบ	กรณีกิจ,	2552)	แต่เนื่Ăงด้üย
คüามแพร่ĀลายขĂงการใช้ÿื่Ăÿังคม	 (Social	 Media)	 ซึ่งกลายเป็นÿ่üนĀนึ่งขĂงการใช้ชีüิต
ประจ�าüันขĂงผู้เรียนยุคดิจิทัล	เครื่ĂงมืĂÿื่ĂÿังคมĀลายชนิดเĀมาะที่จะน�ามาใช้เป็นเครื่ĂงมืĂ
ในการจดัการเรยีนแบบผÿมผÿาน	 เช่น	Facebook	ทีÿ่ามารถท�าĀน้าทีแ่ทนระบบจดัการเรียน
การÿĂนได้	(กลุชัย	กลุตüนชิ	และคณะ,	2554)	นĂกจากนีย้งัมÿีืĂ่ÿงัคมประเภทĂืน่	ๆ 	ทีÿ่ามารถ
ใช้งานแทนที่เครื่ĂงมืĂบนระบบจัดการเรียนรู้ได	้เช่น	กระดาน	Linoit	แบบÿĂบถาม	Google	
Form	เป็นต้น	และผู้เรียนยุคปัจจุบันมีคüามคุ้นเคยกับเครื่ĂงมืĂในลักþณะÿื่Ăÿังคมมากกü่า
เครื่ĂงมืĂบนระบบ	LMS	 (กุลชัย	 กุลตüนิช,	 2557)	 การจัดการเรียนแบบผÿมผÿาน
ผ่านÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน์จึงเป็นĂีกแนüทางĀนึ่งที่มีคüามเป็นไปได้ที่จะช่üยเพิ่มประÿิทธิภาพ
ในการจัดการเรียนการÿĂนเพื่Ăเÿริมÿร้างคüามÿามารถในการĂĂกแบบทางทัýนะÿ�าĀรับ
นิÿิตนักýึกþาเมื่Ăน�ามาใช้กับกระบüนการĂĂกแบบที่มีการÿร้างตัüแบบจ�าลĂง
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üัตถุประÿงค์
	 1.	 เพืĂ่ÿร้างรปูแบบการเรียนแบบผÿมผÿานผ่านÿืĂ่ÿงัคมĂĂนไลน์โดยใช้กระบüนการ
ĂĂกแบบร่üมกับตัüแบบจ�าลĂงเพื่Ăÿ่งเÿริมคüามÿามารถการĂĂกแบบทางทัýนะÿ�าĀรับ
นิÿิตนักýึกþาÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์
	 2.	 เพืĂ่ýกึþาผลการใช้งานขĂงรูปแบบการเรียนแบบผÿมผÿานผ่านÿืĂ่ÿงัคมĂĂนไลน์
โดยใช้กระบüนการĂĂกแบบร่üมกับตัüแบบจ�าลĂงเพื่Ăÿ่งเÿริมคüามÿามารถการĂĂกแบบ
ทางทัýนะÿ�าĀรับนิÿิตนักýึกþาÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์

üิธีการüิจัย
	 การüิจัยครั้งนี้เป็นการüิจัยและพัฒนา	 (Research	 and	 Development)	
แบ่งการด�าเนินการüิจัยĂĂกเป็น	2	ระยะ	โดยในแต่ละระยะมีรายละเĂียด	ดังนี้
 ระยะที่ 1	 การÿร้างรูปแบบการเรียนแบบผÿมผÿานผ่านÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน์โดยใช้
กระบüนการĂĂกแบบร่üมกับตัüแบบจ�าลĂงเพื่Ăÿ่งเÿริมคüามÿามารถการĂĂกแบบ
ทางทัýนะÿ�าĀรับนิÿิตนักýึกþาÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์
  ประชากรและกลุ่มตัüอย่าง	ประชากรในการด�าเนินงานüิจัยระยะที่	1	คืĂ	
Ăาจารย์	ผูเ้ชีย่üชาญ	และผูท้รงคณุüฒุ	ิ ด้านเทคโนโลยกีารýกึþา	และด้านนเิทýýาÿตร์	ทีÿ่Ăน
ในรายüชิาเกีย่üกบัการĂĂกแบบÿืĂ่ต่าง	ๆ	ผูü้จิยัคดัเลĂืกกลุม่ตüัĂย่างแบบเจาะจงทัง้ÿ้ิน	5	คน	
แบ่งĂĂกเป็น	ผูเ้ชีย่üชาญทางด้านนเิทýýาÿตร์	3	คน	และผูเ้ชีย่üชาญทางด้านเทคโนโลยกีารýกึþา	
2	คน	โดยĀลักเกณฑ์ในการÿรรĀาและคัดเลืĂก	ดังตาราง	1
ตาราง 1	แÿดงเกณฑ์การคัดเลืĂกผู้เชี่ยüชาญด้านนิเทýýาÿตร์และด้านเทคโนโลยีการýึกþา

ผู้เชี่ยüชาญด้านนิเทýýาÿตร์ ผู้เชี่ยüชาญด้านเทคโนโลยีการýึกþา
-		มปีระÿบการณ์การÿĂนผูเ้รยีนในระดบัĂดุมýกึþา
-		เป็นผู้ที่มีประÿบการณ์ÿĂนในรายüิชาเกี่ยüกับ

การĂĂกแบบÿื่Ă	และ/ĀรืĂ	ท�างานüิจัยในด้านที่
เกี่ยüข้Ăงไม่น้Ăยกü่า	3	ปี

-		มีผลงานüิชาการที่เผยแพร่	และ/ĀรืĂ	โครงการ
ที่เกี่ยüข้ĂงĂย่างน้Ăย	1	งานüิจัย/โครงการ

-		มปีระÿบการณ์การÿĂนผูเ้รยีนในระดบัĂดุมýกึþา
-		เป็นผู้ที่มีประÿบการณ์ในการĂĂกแบบการเรียน

การÿĂน	และ/ĀรืĂ	ท�างานüิจัยในด้านที่
เกี่ยüข้Ăงไม่น้Ăยกü่า	3	ปี

-		มีผลงานüิชาการที่เผยแพร	่และ/ĀรืĂ	โครงการ
ที่เกี่ยüข้ĂงĂย่างน้Ăย	1	งานüิจัย/โครงการ

	 ตาราง	1	ผู้üิจัยด�าเนินการค้นĀาและคัดเลืĂกรายชื่Ăผู้เชี่ยüชาญตามเกณฑ์ที่ได้ตั้งไü้	
เมื่Ăได้รายชื่Ăครบถ้üนแล้üจึงติดต่Ăผู ้เชี่ยüชาญเพื่ĂขĂคüามĂนุเคราะĀ์ในการแÿดง
คüามคดิเĀน็ต่Ăรปูแบบการเรยีน	โดยคณุÿมบตัขิĂงผู้เชีย่üชาญทัง้	5	ท่าน	ทีต่Ăบรบัการประเมนิ
มีรายละเĂียด	ดังตารางที่	2
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เพื่อส่งเสริมความสามารถการออกแบบทางทัศนะส�าหรับนิสิตนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตร์

ตาราง 2 แÿดงคุณÿมบัติขĂงผู้เชี่ยüชาญที่เป็นกลุ่มแÿดงคüามคิดเĀ็นต่Ăรูปแบบการเรียน
ผู้เชี่ยüชาญ คุณÿมบัติ
ล�าดับที่ 1 -		ÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์เกþตร

-		ประÿบการณ์ÿĂนมากกü่า	10	ปี
-		รับผิดชĂบรายüิชา	ÿื่Ăÿิ่งพิมพ	์ÿื่Ăมัลติมีเดีย	ÿื่ĂĂิเล็กทรĂนิกÿ์
-		มีจ�านüนงานüิชาการและโครงการที่เกี่ยüข้Ăงมากกü่า	3	เรื่Ăง

ล�าดับที่ 2 -		ÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์
-		ประÿบการณ์ÿĂนมากกü่า	3	ปี
-		รับผิดชĂบรายüิชา	ÿื่Ăเบื้Ăงต้น	ÿื่Ăประชาÿัมพันธ์
-		มีจ�านüนงานüิชาการและโครงการที่เกี่ยüข้Ăงมากกü่า	3	เรื่Ăง

ล�าดับที่ 3 -		ÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์
-		ประÿบการณ์ÿĂนมากกü่า	20	ปี
-		รับผิดชĂบรายüิชา	ÿื่Ăÿิ่งพิมพ	์ÿื่ĂĂิเล็กทรĂนิกÿ์
-		มีจ�านüนงานüิชาการและโครงการที่เกี่ยüข้Ăงมากกü่า	3	เรื่Ăง

ล�าดับที่ 4 -		ÿาขาüิชาเทคโนโลยีการýึกþา
-		ประÿบการณ์ÿĂนมากกü่า	3	ปี
-		รับผิดชĂบรายüิชา	ÿื่Ăเü็บไซต์	คĂมพิüเตĂร์
-		มีจ�านüนงานüิชาการและโครงการที่เกี่ยüข้Ăงมากกü่า	3	เรื่Ăง

ล�าดับที่ 5 -		ÿาขาüิชาเทคโนโลยีการýึกþา
-		ประÿบการณ์ÿĂนมากกü่า	5	ปี
-		รับผิดชĂบรายüิชา	ÿื่Ăมัลติมีเดีย	ÿื่Ăเü็บไซต์
-		มีจ�านüนงานüิชาการและโครงการที่เกี่ยüข้Ăงมากกü่า	3	เรื่Ăง 

  เครื่องมือที่ใช้ในการüิจัย	เครื่ĂงมืĂที่ใช้ในการüิจัยระยะที่	1	แบบÿĂบถาม
คüามคดิเĀน็ทีม่ต่ีĂรปูแบบการจัดการเรยีนการÿĂน	แบ่งĂĂกเป็น	2	ตĂน	ได้แก่	1)	คüามคดิเĀน็		
ทีม่ต่ีĂรปูแบบ	เป็นรายการแบบมาตรประมาณค่า	5	ระดับ	(Likert	Scale)	จ�านüน	6	รายการ	
และ	2)	ข้ĂเÿนĂแนะในการปรับปรุงรูปแบบ	เป็นค�าถามปลายเปิด	จ�านüน	3	ข้Ă
  üิธีด�าเนินการüิจัย	ผู้üิจัยด�าเนินการýึกþา	üิเคราะĀ์	และÿังเคราะĀ์ข้Ăมูล
จากแนüคิด	 Āลักการ	 และทฤþฎีที่เกี่ยüข้Ăง	 แล้üน�ามาร่างเป็นรูปแบบการเรียนการÿĂน	
พร้Ăมทั้งÿร้างแบบÿĂบถามคüามคิดเĀ็นแล้üÿ่งใĀ้ผู้เชี่ยüชาญพร้ĂมเĂกÿารรูปแบบการเรียน
การÿĂน	เพื่ĂรüบรüมคüามคิดเĀ็นและข้ĂเÿนĂแนะที่มีต่Ăรูปแบบการเรียน	มาüิเคราะĀ์แล้ü
ปรับปรุงก่Ăนน�าไปใช้ในการýึกþาทดลĂงรูปแบบ
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  การüิเคราะĀ์ข้อมูล	การüิจัยในระยะที	่1	ผู้üิจัยด�าเนินการüิเคราะĀ์ข้Ăมูล
จากแบบÿĂบถามโดยใช้ÿถิติค่าเฉลี่ย	 และÿ่üนเบี่ยงเบนมาตรฐาน	 เพื่ĂüิเคราะĀ์ข้Ăมูล
ขĂงแบบÿĂบถามตĂนที่	1	และใช้การüิเคราะĀ์เนื้ĂĀา	เพื่ĂüิเคราะĀ์ข้ĂมูลขĂงแบบÿĂบถาม
ตĂนที่	2
 ระยะที่ 2	ýึกþาผลการใช้งานรูปแบบการเรียนแบบผÿมผÿานผ่านÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน์
โดยใช้กระบüนการĂĂกแบบร่üมกับตัüแบบจ�าลĂงเพื่Ăÿ่งเÿริมคüามÿามารถการĂĂกแบบ
ทางทัýนะÿ�าĀรับนิÿิตนักýึกþาÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์
  ประชากรและกลุ่มตัüอย่าง	ประชากรในการด�าเนินงานüิจัยระยะที่	2	คืĂ	
นิÿิตนักýึกþาÿาขาüิชานิเทýýาÿตร์	 ÿื่Ăÿารมüลชน	 üิทยาการÿื่Ăÿาร	 ÿ่งเÿริมและ
นิเทýýาÿตร์เกþตร	 ระดับปริญญาตรี	 ÿังกัดÿถาบันĂุดมýึกþาไทย	กลุ่มตัüĂย่างที่ใช้ใน
การýึกþารปูแบบ	ได้แก่	นกัýกึþาÿาขาüชิานเิทýýาÿตร์เกþตร	ÿถาบนัเทคโนโลยพีระจĂมเกล้า
เจ้าคุณทĀารลาดกระบัง	ที่ลงทะเบียนเรียนในรายüิชา	04116030	ÿื่Ăÿิ่งพิมพ์Ăิเล็กทรĂนิกÿ์	
ประจ�าภาคเรียนที่	2	ปีการýึกþา	2558	จ�านüน	28	คน
  เครื่องมือที่ใช้ในการüิจัย	 เครื่ĂงมืĂท่ีใช้ในการüิจัยระยะที่	 2	 ได้แก่	
(1)	เกณฑ์การประเมนิผลงานแบบรบูรคิ	และ	(2)	แบบÿĂบถามคüามคิดเĀน็	โดยมรีายละเĂยีด	
ดงันี้
  1. เกณฑ์การประเมินผลงานแบบรูบริค	ใช้ÿ�าĀรับตรüจผลงานขĂงผู้เรียน
ในแต่ละÿัปดาĀ์	 เป็นเกณฑ์ที่ใช้มาตรการประเมินแบบüิเคราะĀ์ผล	 (Analytic	 Scale	
Rubrics)	3	ระดับ	ได้แก่	ระดับดี	 (3	คะแนน)	ระดับปานกลาง	 (2	คะแนน)	และระดับคüร
ปรบัปรงุ	(1	คะแนน)	ปรบัจากแบบขĂง	Nikto	(1996)	โดยüดัจากĂงค์ประกĂบขĂงการĂĂกแบบ
ทางทัýนะ	ทั้งÿิ้น	5	มิติ	ได้แก่	การÿื่ĂคüามĀมายขĂงภาพ	(Graphic	Clarity)	ตัüĂักþรที่ใช้	
(Typography)	ลกัþณะขĂงการจดัüาง	(Layout	Design)	รปูแบบขĂงการใช้ÿ	ี(Color	Scheme)	
และภาพรüมขĂงผลงาน	(Overall	Design)	และตรüจÿĂบคุณภาพโดยผู้เชี่ยüชาญด้านการ
ĂĂกแบบ	3	ท่าน	ทกุรายการขĂงเกณฑ์การประเมนิมค่ีาดชันคีüามÿĂดคล้Ăง	(Index	of	Item	
Objective	Congruence:	IOC)	ÿงูกü่า	0.5	ซึง่Ăยูใ่นเกณฑ์ทีย่Ăมรบัได้	(ÿทิธ์ิ	ธรีÿรณ์,	2551)
  2. แบบÿอบถามคüามพงึพอใจ	 ใช้ÿ�าĀรบัÿĂบถามคüามคิดเĀน็ขĂงผูเ้รยีน
ที่มีต่Ăรูปแบบการเรียน	 ประกĂบไปด้üยข้Ăค�าถามแบบมาตรประมาณค่า	 5	 ระดับ	 (Likert	
Scale)	จ�านüน	10	ข้Ă	และค�าถามแÿดงคüามคิดเĀ็นแบบปลายเปิด	1	ข้Ă	ตรüจÿĂบคุณภาพ
โดยผู้เชี่ยüชาญจ�านüน	3	ท่าน	ทุกรายการประเมินมีค่าดัชนี	IOC	ÿูงกü่า	0.5	ซึ่งĂยู่ในเกณฑ์
ที่ยĂมรับได้	 โดยผู้üิจัยปรับปรุงลักþณะขĂงค�าที่ใช้ในข้Ăค�าถามเล็กน้Ăยตามข้ĂเÿนĂแนะ
ขĂงผู้เชี่ยüชาญ
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  üิธีด�าเนินการüิจัย	 ระยะที	่ 2	 ขĂงการüิจัยเป็นýึกþาผลการใช้งานรูปแบบ
การเรียน	 ซึ่งเป็นลักþณะขĂงüิจัยเชิงทดลĂง	 (Experimental	 Design)	 ที่มีแผนการทดลĂง
แบบกลุม่เดยีüทดÿĂบก่ĂนเรยีนและทดÿĂบĀลงัเรียน	(One	Group	Pre-test	and	Post-test	
Design)	 ด�าเนินการทดลĂงทั้งÿิ้น	 6	 ÿัปดาĀ์	 มีแบบแผนการทดลĂงจัดการเรียนการÿĂน	
ดังตาราง	3

ตาราง 3	แÿดงแผนการจัดการเรียนการÿĂนตลĂดระยะเüลาการทดลĂง	6	ÿัปดาĀ์
ล�าดับเüลา กิจกรรมการเรียน ผลงาน

ÿัปดาĀ์ที่	1	(ปฐมนิเทý) ด�าเนินการปฐมนิเทý	Ăธิบายและชี้แจงเงื่Ăนไข
ในการเรียน	üัตถุประÿงค์ขĂงการเรียน	
การใĀ้คะแนน	ÿาธติüธิกีารใช้งานเครืĂ่งมืĂต่าง	ๆ

ไม่มี

ÿัปดาĀ์ที่	2	
(การĂĂกแบบ
Āน้าปกนิตยÿาร)

ÿัปดาĀ์ที่	3	
(การĂĂกแบบ
บทบรรณาธิการ)
ÿัปดาĀ์ที่	4
(การĂĂกแบบโฆþณา)
ÿัปดาĀ์ที่	5
(การĂĂกแบบÿารบัญ)

(1)	ก�าĀนดจุดมุ ่งĀมาย	(ในชั้นเรียน)	ผู ้ÿĂน
มĂบĀมายใĀ้ผู้เรียน	 โพÿต์ลักþณะงานและ
แนüคิดท่ีจะĂĂกแบบโดยÿังเขปบนกลุ ่ม	
Facebook

(2)	ค้นĀาแรงบนัดาลใจ	(ในชัน้เรยีน)	ผูÿ้Ăนแนะน�า
การĂĂกแบบที่น่าÿนใจจาก	Pinterest	และ
เปิดโĂกาÿใĀ้ผู ้เรียนค้นĀาการĂĂกแบบ
ที่เĀมาะกับตนเĂง

(3)	ÿร้างตัüแบบจ�าลĂง	(ในชั้นเรียน)	ผู้ÿĂนมĂบ
ĀมายใĀ้ผูเ้รียนÿบืค้นข้Ăมลูและÿร้างต้นแบบ
ขĂงช้ินงาน	 เพื่Ăÿ่งภายในคาบเรียน	 ผ่าน
กระดาน	Linoit

(4)	น�าเÿนĂตüัแบบ	(นĂกชัน้เรยีน)	ผูÿ้Ăนรüบรüม
ต้นแบบท้ังĀมดไปจดัแÿดงĂĂนไลน์	เชญิชüน
ใĀ้บุคคลภายนĂกมาร่üมใĀ้ผลป้Ăนกลับ	
ผ่าน	 Facebook	 โดยมĂบĀมายใĀ้ผู้เรียน
เชิญชüนบุคคลที่ ÿนใจมาร ่ üมชมและ
พจิารณาผลงานต้นแบบ

(5)	 พัฒนาผลงาน	 (นĂกชั้นเรียน)	 ผู้เรียนเข้าไป
รüบรüมผลป้Ăนกลับจากชิ้นงานต้นแบบ
ตนเĂง	เพืĂ่น�ามาปรบัปรงุเป็นผลงานทีÿ่มบรูณ์
แล้üÿ่งใĀ้ผู้ÿĂนผ่าน	กระดาน	Linoit

ครั้งที่	1	Āน้าปกนิตยÿาร
(น�าคะแนนมาüิเคราะĀ์
เปรียบเทียบ	t-test)

ครั้งที่	2	บทบรรณาธิการ

ครัง้ที	่3	โฆþณาในนติยÿาร

ครั้งที่	4	ÿารบัญนิตยÿาร
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ล�าดับเüลา กิจกรรมการเรียน ผลงาน
ÿัปดาĀ์ที่	6
(การĂĂกแบบคĂลัมน์)

ในÿัปดาĀ์ที	่6	จัดการเรียนการÿĂนเช่นเดียüกับ
ÿปัดาĀ์ที	่2-5	และเพ่ิมขัน้ตĂนท่ี	6	(นĂกชัน้เรยีน)	
ผู ้ÿĂนมĂบĀมายใĀ้ผู ้เรียนท�าแบบÿĂบถาม
ĂĂนไลน	์ ที่ÿร้างจาก	Google	 Form	ผ่านกลุ่ม
บน	Facebook

ครั้งที่	5	คĂลัมน์นิตยÿาร
(น�าคะแนนมาüิเคราะĀ์
เปรียบเทียบ	t-test)

  การüิเคราะĀ์ข้อมูล การüิจัยในระยะที	่2	ผู้üิจัยด�าเนินการüิเคราะĀ์ข้Ăมูล
จากเกณฑ์การประเมินผลงานแบบรูบริคโดยใช้ÿถิติค่าเฉลี่ย	 และ	 t-test	 dependent	 เพื่Ă
เปรียบเทียบคüามแตกต่างขĂงคะแนนผลงานในครั้งที่	 1	 และ	ครั้งที	่ 5	 และüิเคราะĀ์ข้Ăมูล
จากแบบÿĂบถามคüามคิดเĀ็นโดยใช้ÿถิติค ่าเฉลี่ย	 ÿ ่üนเบี่ยงเบนมาตรฐาน	 และ
ใช้การüิเคราะĀ์เนื้ĂĀา	เพื่ĂüิเคราะĀ์ข้Ăมูลข้Ăค�าถามแบบปลายเปิด

ผลการüิจัย
 1. ผลการÿร้างรูปแบบการเรียน	 จากการýึกþา	 üิเคราะĀ์	 และÿังเคราะĀ์ข้Ăมูล
จากแนüคิด	 Āลักการ	 และทฤþฎีที่เกี่ยüข้Ăง	 ผู้üิจัยร่างรูปแบบการเรียนแบบผÿมผÿาน
ซึ่งประกĂบด้üยĂงค์ประกĂบทั้งÿิ้น	 4	 Ăงค์ประกĂบ	 ได้แก่	 1)	 ÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน์	 2)	 เกณฑ์
ประเมินผล	3)	เนื้ĂĀาการเรียน	และ	4)	บทบาทขĂงผู้ÿĂน	รูปแบบการเรียนประกĂบด้üยขั้น
ตĂนทั้งĀมด	5	ขั้นตĂน	ได้แก่	1)	ตั้งĀัüข้Ă	2)	ýึกþาต้นแบบ	3)	ÿร้างต้นแบบ	4)	น�าเÿนĂ
ต้นแบบ	และ	5)	ปรับปรุงชิ้นงาน	โดยผลขĂงคüามคิดเĀ็นที่ผู้เชี่ยüชาญด้านนิเทýýาÿตร์และ
เทคโนโลยีการýึกþา	จ�านüน	5	คน	ที่มีต่Ăรูปแบบการเรียนÿามารถÿรุปได	้ดังตาราง	4

ตาราง 4	แÿดงระดับคüามคิดเĀ็นที่ผู้เชี่ยüชาญมีต่Ăรูปแบบการเรียน

รายการประเมิน
ผู้เชี่ยüชาญคนที่

ค่าเฉลี่ย ระดบัคüามเĀมาะÿม
1 2 3 4 5

1.	üัตถุประÿงค์ขĂงรูปแบบการเรียน 4 5 5 4 5 4.60 เĀมาะÿมมากที่ÿุด
2.	Āลักการและแนüคิดพื้นฐานในการ

พัฒนารูปแบบการเรียน
4 4 4 5 5 4.40 เĀมาะÿมมาก

3.	กระบüนการเรียนการÿĂน	5	ขั้นตĂน 4 5 4 5 5 4.60 เĀมาะÿมมากที่ÿุด
4.	Ăงค์ประกĂบขĂงรูปแบบการเรียน 5 5 4 4 3 4.20 เĀมาะÿมมาก
5.	เครื่ĂงมืĂÿื่Ăÿังคมที่ใช้ 5 5 5 5 5 5.00 เĀมาะÿมมากที่ÿุด
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กุลชัย กุลตวนิช รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานผ่านสื่อสังคมออนไลน์โดยใช้กระบวนการออกแบบร่วมกับตัวแบบจ�าลอง
เพื่อส่งเสริมความสามารถการออกแบบทางทัศนะส�าหรับนิสิตนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตร์

รายการประเมิน
ผู้เชี่ยüชาญคนที่

ค่าเฉลี่ย ระดบัคüามเĀมาะÿม
1 2 3 4 5

6.	เกณฑ์การประเมินผลการเรียน 4 4 4 3 4 3.80 เĀมาะÿมมาก
ค่าเฉลี่ยในภาพรüม 4.43 เĀมาะÿมมาก

	 จากตาราง	4	แÿดงใĀ้เĀ็นü่าในภาพรüมผู้เชี่ยüชาญมีคüามคิดเĀ็นü่ารูปแบบมีคüาม
เĀมาะÿมที่จะน�าไปด�าเนินการจัดการเรียนการÿĂนĂยู่ในระดับมาก	(ค่าเฉลี่ย	4.43)	นĂกจาก
นี้มีข้ĂเÿนĂแนะในการปรับปรุงรูปแบบการเรียนจากค�าถามปลายเปิด	ดังตาราง	5

ตาราง 5	แÿดงผลการüิเคราะĀ์ข้ĂเÿนĂแนะขĂงผู้เชี่ยüชาญจากข้Ăค�าถามปลายเปิด
ประเด็นคüามคิดเĀ็น แนüทางการปรับปรุง

1. คüามคิดเĀ็นที่มีต่อองค์ประกอบของรูปแบบ
1.1	ชื่ĂขĂงĂงค์ประกĂบยังไม่ÿื่ĂคüามĀมาย	

เช่น	ÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน	์เกณฑ์ประเมินผล	
คüรปรับปรุงชื่ĂใĀ้ชัดเจน

1.2	เครื่ĂงมืĂบนÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน์คüรระบุ
ประเภทใĀ้ชัดเจนü่าในแต่ละขั้นตĂนใช้
Ăะไรบ้าง

1.1	ปรับปรุงชื่ĂĂงค์ประกĂบจาก	“ÿื่Ăÿังคม
ĂĂนไลน์”	เป็น	“เครื่ĂงมืĂบนÿื่Ăÿังคม
ĂĂนไลน์”	และ	“เกณฑ์ประเมินผล”	เป็น	
“การüัดและประเมินผล”

1.2	ระบุเครื่ĂงมืĂในแต่ละขั้นตĂน											
ตามค�าแนะน�าขĂงผู้เชี่ยüชาญ

2. คüามคิดเĀ็นที่มีต่อขั้นตอนของระบบ
2.1	ขัน้ที	่1	“ตัง้Āัüข้Ă”	ดเูĀมĂืนการท�ารายงาน

มากเกนิไปĂาจจะใช้ค�าทีÿ่ืĂ่ถึงการĂĂกแบบ
มากกü่านี้

2.2	ขั้นที่	2	“ýึกþาต้นแบบ”	ใĀ้คüามรู้ÿึกü่า
ผู้เรียนต้ĂงไปĀางานต้นฉบับมาลĂก	คüร
เปลี่ยนเป็นค�าที่ÿื่ĂคüามĀมายในเชิง
ÿร้างÿรรค์กü่านี้

2.3	ขั้นที	่3	“ÿร้างต้นแบบ”	เป็นขั้นตĂน
เĂกลักþณ์ขĂงรปูแบบนีท่ี้มกีารเพ่ิมเตมิเข้า
มา	คüรตั้งชื่ĂใĀ้ÿื่ĂคüามĀมายมากกü่านี้

2.4	ขั้นที	่5	“ปรับปรุงชิ้นงาน”	ใĀ้ผลในเชิงลบ
Ăย่างเดียüü่าĀลังน�าเÿนĂจะมีแต่ข้Ăต�าĀน	ิ
คüรใช้ค�าในเชิงบüกกü่านี้

2.1	ปรับปรุงชื่Ăขั้นตĂนที่	1	จาก	“ตั้งĀัüข้Ă”	
เป็น	“ก�าĀนดจุดมุ่งĀมาย”

2.2	ปรับปรุงชื่Ăขั้นตĂนที่	2	จาก	“ýึกþา
ต้นแบบ”	เป็น	“ค้นĀาแรงบันดาลใจ”

2.3	ปรับปรุงชื่Ăขั้นตĂนที่	3	จาก	“ÿร้าง
ต้นแบบ”	เป็น	“ÿร้างตัüแบบจ�าลĂง”

2.4	ปรับปรุงชื่Ăขั้นตĂนที่	5	จาก	“ปรับปรุงชิ้น
งาน”	เป็น	“พัฒนาผลงาน”



10

กุลชัย กุลตวนิช

ประเด็นคüามคิดเĀ็น แนüทางการปรับปรุง
3. ข้อเÿนอแนะเพิ่มเติม

3.1	การเขียนโมเดลคüรใช้ภาพÿัญลักþณ์เป็น
ตัüแทนในรูปโมเดลเพื่Ăคüามÿüยงาม	
แล้üเขียนĂธิบายก�ากับคüามĀมายเพื่Ă
คüามเข้าใจที่ตรงกัน

3.2	ในขั้นน�าเÿนĂต้นแบบจ�าเป็นต้Ăงใช้บุคคล
เข้ามาร่üมใĀ้ผลป้Ăนกลับเป็นจ�านüนมาก	
คüรพิจารณาเรื่ĂงบทบาทĀน้าที่ü่า						
ท�าĂย่างไรจึงจะได้คนมาชมผลงาน

3.1	ปรับปรุงภาพโมเดลและÿัญลักþณ์
ประกĂบ	พร้Ăมทั้งเพิ่มค�าĂธิบาย
ÿัญลักþณ์

3.2	เพิ่มค�าĂธิบายถึงบทบาทขĂงผู้ÿĂน							
ในการจัดแÿดงผลงาน	และการมĂบĀมาย
ใĀ้ผู้เรียนมีÿ่üนร่üมในการเชิญชüนบุคคล
ภายนĂก

	 จากตาราง	5	ผูü้จิยัด�าเนนิการแก้ไขปรบัปรงุร่างรปูแบบตามข้ĂเÿนĂแนะขĂงผูเ้ชีย่üชาญ	
โดยแบบจ�าลĂงขĂงรูปแบบที่ได้จากการปรับปรุงมีรายละเĂียด	ดังภาพ	1

ภาพ 1	แÿดงแบบจ�าลĂงขĂงรูปแบบการเรียน
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กุลชัย กุลตวนิช รูปแบบการเรียนแบบผสมผสานผ่านสื่อสังคมออนไลน์โดยใช้กระบวนการออกแบบร่วมกับตัวแบบจ�าลอง
เพื่อส่งเสริมความสามารถการออกแบบทางทัศนะส�าหรับนิสิตนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตร์

 2. ผลการทดลองใช้งานรูปแบบ	Āลังจากการด�าเนินการทดลĂงเÿร็จÿิ้น	6	ÿัปดาĀ	์
ผู้üิจัยด�าเนินการüิเคราะĀ์ค่าคะแนนเฉลี่ยคüามÿามารถในการĂĂกแบบทางทัýนะขĂงกลุ่ม
ตüัĂย่าง	โดยเปรยีบเทยีบระĀü่างคะแนนจากเกณฑ์การประเมนิแบบรูบรคิขĂงผลงานĂĂกแบบ
ครั้งที่	1	กับ	ครั้งที่	5	ได้ผลการทดÿĂบ	t-test	dependent	ดังตาราง	6

ตาราง 6	 แÿดงผลการเปรียบเทียบค่าคะแนนคüามÿามารถในการĂĂกแบบทางทัýนะขĂง
กลุ่มตัüĂย่าง

การüัดประเมิน คะแนน     x ̅ S.D. t Sig.
ครั้งที่	1
ครั้งที่	5

15
15

8.14
12.29

2.05
2.24

-6.742 .000*

*	P	<	.05
	 ตาราง	 6	 แÿดงผลการเปรียบเทียบคะแนนคüามÿามารถในการĂĂกแบบทางทัýนะ
จากผลงานครัง้ท่ี	1	และคร้ังที	่5	ü่า	กลุม่ตüัĂย่างมค่ีาคะแนนเฉลีย่คüามÿามารถในการĂĂกแบบ
ทางทัýนะจากผลงานในครั้งที่	 5	 ÿูงกü่า	 ค่าคะแนนเฉลี่ยคüามÿามารถในการĂĂกแบบทาง
ทýันะจากผลงานในครัง้ท่ี	1	Ăย่างมีนยัÿ�าคญัทางÿถติทิีร่ะดบั	.05	(t	=	-6.742,	Sig.	=	.000*)
 3. ผลการýึกþาคüามคดิเĀน็	 Āลงัเÿรจ็ÿิน้การทดลĂงรูปแบบการเรยีนกลุม่ตัüĂย่าง	
จ�านüน	28	คน	ได้ด�าเนนิการตĂบแบบÿĂบถามเพืĂ่แÿดงคüามคิดเĀน็ทีมี่ต่Ăการเรยีน	โดยได้ค่า
คะแนน	ดงัตาราง	7	

ตาราง 7	แÿดงผลการตĂบแบบÿĂบถามขĂงกลุ่มตัüĂย่าง	จ�านüน	28	คน
รายการ    x ̅ S.D. แปลผล

1.	การจัดปฐมนิเทýรายüิชา
2.	ระยะเüลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียน
3.	รูปแบบขั้นตĂนขĂงกิจกรรมการเรียน
4.	บทบาทและĀน้าที่ขĂงผู้ÿĂน
5.	ลักþณะขĂงการÿื่ĂÿารระĀü่างการเรียน
6.	รูปแบบขĂงการท�างานที่ได้รับมĂบĀมาย
7.	ปริมาณงานมĂบĀมายในแต่ละครั้ง
8.	รูปแบบการเรียนช่üยพัฒนาคüามคิดในการĂĂกแบบ
9.	เครื่ĂงมืĂที่ใช้ในการเรียนการÿĂน
10.ได้คüามรู้และทักþะเพิ่มขึ้นจากการเรียน

4.29
4.07
4.39
4.29
4.28
4.17
4.10
4.21
4.17
4.32

.66

.86

.57

.71

.46

.81

.62

.42

.61

.48

เĀมาะÿมมาก
เĀมาะÿมมาก
เĀมาะÿมมาก
เĀมาะÿมมาก
เĀมาะÿมมาก
เĀมาะÿมมาก
เĀมาะÿมมาก
เĀมาะÿมมาก
เĀมาะÿมมาก
เĀมาะÿมมาก

คะแนนภาพรüม 4.23 .62   เĀมาะÿมมาก
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อภิปรายผล 
	 จากการýกึþาüจิยัพบü่า	 Ăงค์ประกĂบขĂงรปูแบบทีไ่ด้จากการýกึþาเĂกÿารÿามารถ
จ�าแนกĂĂกได้เป็น	4	Ăงค์ประกĂบ	 ได้แก่	 (1)	 เครื่ĂงมืĂบนÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน์	 (2)	การüัด
และประเมินผล	(3)	เนื้ĂĀาการเรียน	และ	(4)	บทบาทขĂงผู้ÿĂน	ผู้เชี่ยüชาญมีคüามคิดเĀ็นที่
ÿĂดคล้Ăงกนัเกีย่üกบัจ�านüนขĂงĂงค์ประกĂบในรปูแบบü่า	มคีüามเĀมาะÿม	โดยมกีารปรบัปรงุ
ชื่ĂขĂงĂงค์ประกĂบใĀ้มีการÿื่ĂคüามĀมายได้ชัดเจนยิ่งขึ้น	 นĂกจากนี้ขั้นตĂนตามกระบüน	
การĂĂกแบบที่ได้จากการýึกþาเĂกÿารจ�านüน	5	ขั้นตĂน	 ได้แก่	 (1)	 ก�าĀนดจุดมุ่งĀมาย	
(2)	ค้นĀาแรงบันดาลใจ	(3)	ÿร้างตัüแบบจ�าลĂง	(4)	น�าเÿนĂตัüแบบ	และ	(5)	พัฒนาผลงาน	
ซึ่งผู้เชี่ยüชาญมีคüามคิดเĀ็นที่ÿĂดคล้Ăงกันเกี่ยüกับจ�านüนขĂงขั้นตĂนในรูปแบบ	 โดยมี
การปรับปรุงชื่ĂขĂงĂงค์ประกĂบใĀ้มีการÿื่ĂคüามĀมายได้ชัดเจนยิ่งขึ้นเช่นเดียüกับชื่Ă
Ăงค์ประกĂบ
	 คะแนนเฉลี่ยคüามÿามารถในการĂĂกแบบทางทัýนะขĂงกลุ่มตัüĂย่างจากผลงาน
ในครั้งที	่5	ÿูงกü่า	คะแนนเฉลี่ยจากผลงานในครั้งที	่1	Ăย่างมีนัยÿ�าคัญทางÿถิติที่ระดับ	.05	
ซึง่เป็นไปตามÿมมตฐิานการüจิยั	 โดยผลลพัธ์ÿĂดคล้Ăงกบังานüจิยัทีม่กีารใช้รปูแบบการเรียน		
ทีใ่ช้กระบüนการĂĂกแบบ	(โยธนิ	จีก้งัüาā,	2543;	ÿราüธุ	กลิน่ÿüุรรณ,	2548)	ทีเ่น้นใĀ้ผูเ้รยีน
ได้ĂĂกแบบผลงานĂย่างเป็นระบบ	 ซึ่งกิจกรรมในแต่ละขั้นตĂนมีÿ่üนช่üยใĀ้กลุ่มตัüĂย่าง
ได้พฒันาคüามÿามารถในการĂĂกแบบทางทýันะ	โดยเฉพาะขัน้ตĂนในการÿร้างตüัแบบจ�าลĂง
ที่ท�าการเพิ่มเติมจากกระบüนการĂĂกแบบช่üยใĀ้ผู้เรียนได้ฝึกÿร้างผลงานโดยเĀ็นภาพรüม
ในการĂĂกแบบทั้งĀมด	 ประกĂบกับคüามคิดเĀ็นขĂงกลุ่มตัüĂย่างที่มีต่Ăรูปแบบขั้นตĂน
ในกิจกรรมการเรียนĂยู ่ในระดับที่เĀมาะÿมมาก	 (ค่าเฉลี่ย	 4.39)	 และกลุ ่มตัüĂย่าง
มีคüามคิดเĀน็ü่าการเรยีนโดยใช้รปูแบบนีใ้Ā้คüามรูแ้ละทักþะในการท�างานเพิม่ขึน้ในระดบัมาก	
(ค่าเฉลีย่	 4.32)	 ซึง่ÿĂดคล้Ăงกบัแนüคดิท่ีกล่าüü่าการÿร้างตัüแบบจ�าลĂงช่üยใĀ้การĂĂกแบบ	
มปีระÿทิธภิาพมากยิ่งขึ้น	(Prust,	2010;	Mohamed,	2012)	มีกลุ่มตัüĂย่างบางÿ่üนได้แÿดง
คüามคดิเĀน็ÿนับÿนนุเกีย่üกบัüธิกีารÿร้างตัüแบบจ�าลĂงไü้ในการตĂบค�าถามปลายเปิด	ดงันี้

	 	 “…เüลาได้ÿร้างงานตัüอย่างลองÿ่งก่อนที่จะมาÿ่งงานของจริง
	 ท�าใĀ้Āนูมีคüามมั่นใจในการท�างานมากขึ้นค่ะ…”

นักýึกþาĀญิง	กลุ่มทดลอง
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	 	 “ดัมมี่ต้องท�าใĀ้เÿร็จภายในĀ้องมันเป็นเรื่องยากมาก	
	 แต่ก็ช่üยใĀ้ประĀยัดเüลาในการกลับไปท�าการบ้านเยอะครับ	
	 ได้เÿนอไอเดียตัüเองก่อน	แล้üก็üัดกันไปเลยü่าÿิ่งที่เราคิด
	 มันโอเคกับคนอื่นĀรือเปล่า”

นักýึกþาชาย	กลุ่มทดลอง

	 นĂกจากนี้การใช้รูปแบบการเรียนแบบผÿมผÿานจัดการเรียนการÿĂนผ่านเครื่ĂงมืĂ
บนÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน์นั้นช่üยใĀ้ผู ้เรียนมีเüลาในการเรียนที่ยืดĀยุ่นมากขึ้นและมีผลลัพธ์
Āลังการเรียนที่ÿูงขึ้น	 ÿĂดคล้Ăงกับผลงานüิจัยที่ใช้รูปแบบการเรียนแบบผÿมผÿาน	
(üราภรณ์	ÿินถาüร,	2553;	ณัฏฐพงý์	กาญจนฉายา,	2555;	กุลชัย	กุลตüนิช	และชุติüัฒน	์
ÿุüัตถิพงý์,	 2556)	 ที่เน้นใĀ้ผู ้เรียนได้ใช้เüลาในการท�ากิจกรรมและพัฒนาผลงานทั้ง
ภายในชั้นเรียนและนĂกชัน้เรยีน	และÿĂดคล้Ăงกับค่าคะแนนคüามคิดเĀ็นขĂงกลุ่มตัüĂย่าง
ที่มีต่Ăระยะเüลาที่ใช้ในกิจกรรมการเรียนซึ่งĂยู่ในระดับเĀมาะÿมมาก	 (ค่าเฉลี่ย	 4.07)	
จากข้Ăบ่งชี้เĀล่านี้แÿดงใĀ้เĀ็นü่า	 ผู้เรียนมีทัýนคติที่ดีต่Ăรูปแบบการเรียนที่มีการจัดแบบ
ผÿมผÿาน	 นĂกจากนี้กลุ่มตัüĂย่างได้แÿดงคüามคิดเĀ็นในเชิงบüกเกี่ยüกับการใช้เครื่ĂงมืĂ
ÿื่ĂÿังคมĂĂนไลน์มาจัดการเรียนการÿĂน	ดังนี้

	 	 “ปกติเป็นคนชอบเล่นเฟÿอยู่แล้ü	พอมีการÿั่งงานผ่านเฟÿบุ้ค
	 ก็เลยท�าใĀ้ไม่พลาดงานที่อาจารย์ÿั่งเพราะมันคอยขึ้นเตือนตลอดเüลา”

นักýึกþาĀญิง	กลุ่มทดลอง

	 	 “…พอมีการคุยงานกันผ่านเฟÿแล้üมันเĀมือนได้นั่งท�างาน
	 อยู่กับเพื่อนตลอดเüลาไม่เĀงาดีค่ะ”

นักýึกþาĀญิง	กลุ่มทดลอง

	 จากคüามคดิเĀน็ดงักล่าüประกĂบกบัค่าคะแนนคüามคดิเĀน็ขĂงกลุม่ตüัĂย่างทีม่ต่ีĂ
ลกัþณะการÿืĂ่ÿารระĀü่างการเรยีน	 และคะแนนคüามคดิเĀน็ทีมี่ต่ĂเครืĂ่งมĂืทีใ่ช้ในการเรยีน
การÿĂนĂยูใ่นระดบัทีม่คีüามเĀมาะÿมมาก	(ค่าเฉลีย่	4.28	และ	4.17	ตามล�าดบั)	แÿดงใĀ้เĀน็ü่า		
ผูเ้รยีนมทีýันคตท่ีิดต่ีĂการน�าเĂาเครืĂ่งมĂืบนÿืĂ่ÿงัคมĂĂนไลน์มาใช้ในการจัดการเรยีนการÿĂน	
ซึ่งÿĂดคล้Ăงกับผลÿ�ารüจขĂงงานüิจัยที่มีการใช้เครื่ĂงมืĂบนเü็บที่นĂกเĀนืĂจาก	 LMS	
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มาจัดการเรียนการÿĂน	(เทพยพงþ์	เýþคึมบง,	2554;	ÿมชาย	üัชรปัญญาüงý์,	2556;	กุลชัย	
กุลตüนิช,	2557)	

ข้อเÿนอแนะ
	 1.	 	 การน�ารูปแบบที่ผู้üิจัยได้พัฒนาขึ้นไปใช้งาน	 จะต้ĂงพิจารณาคüามเĀมาะÿม
ขĂงลักþณะเนื้ĂĀาüิชาที่ÿĂดคล้ĂงกับกระบüนการĂĂกแบบ
	 2.	 	 ผูÿ้Ăนมบีทบาทÿ�าคญัในการจัดการเรยีนการÿĂนตามรปูแบบทีผู่ü้จิยัได้พฒันาขึน้	
Āากต้Ăงการน�าผลการüจัิยไปใช้กับผูเ้รยีนกลุม่ใĀญ่	 Ăาจต้ĂงจดัĀาผูช่้üยÿĂนมาเพืĂ่ช่üยตรüจ
ผลงานด้üย
	 3.	 เครื่ĂงมืĂÿื่Ăÿังคมที่ผู้üิจัยได้เลืĂกใช้พิจารณาจากคüามคุ้นเคยขĂงกลุ่มตัüĂย่าง	
ดังนั้นในกรณีที่ผู้เรียนไม่คุ้นเคยเครื่ĂงมืĂบางĂย่าง	 Ăาจเปลี่ยนไปใช้เครื่ĂงมืĂที่มีคุณÿมบัติ
ใกล้เคียงแทนได้
	 4.ระบบĂินเทĂร์เน็ตเป็นปัจจัยÿ�าคัญในการจัดการเรียนการÿĂนตามผลการüิจัยนี	้
เป็นประเด็นที่ผู้น�าผลการüิจัยไปใช้ต้Ăงพิจารณาคüามพร้ĂมĂย่างรĂบคĂบเÿียก่Ăน	
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