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บทคัดยอ 
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อเปรียบเทียบความฉลาดรูทางภูมิศาสตรของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 6 กอนและหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศ
ศาสตร 2) เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 กอนและหลัง
เรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร และ 3) เพื่อศึกษาความ
คิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิ
สารสนเทศศาสตร กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หองจันทรกระจาง จำนวน 
37 คน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศิลปากร (ปฐมวัยและประถมศึกษา) 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศ
ศาสตร 2) แบบวัดความฉลาดรู ทางภูม ิศาสตร 3) แบบวัดความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร และ  
4) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที ่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับ 
ภูมิสารสนเทศศาสตร สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบคาที
แบบไมเปนอิสระตอกันและการวิเคราะหเชิงเนื้อหาสรุป ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการพัฒนาความฉลาดรูทาง
ภูมิศาสตร เรื่อง รูลอง ทองไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณ
เปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศศาสตรหลังเรียนสูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 2) ผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร เรื่อง รูลอง ทองไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 
6 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดการ
เรียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศศาสตรในภาพรวมมีคาเฉลี่ยอยูในระดับเห็นดวย 
มากท่ีสุด 
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Abstract 
The objective of this research was 1) to compare the literacy in geography of sixth 

grade students before and after using Phenomenon-based Learning with GIScience. 2) to 
compare the creative thinking in geography of sixth grade students before and after using 
Phenomenon-based Learning with Geoinformatics and 3) to study the opinions of grade 6 
students gained using Phenomenon-based Learning with Geoinformatics. The sample of this 
research consisted of 37 Grade 6 students in the Junkrajung room, studying in the second 
semester of the academic year 2022 The demonstration school of Silpakorn University (Early 
Childhood and Elementary). This research instruments consisted of 1) the unit learning plan 
using Phenomenon-based Learning with Geoinformatics. 2) the literacy in geography 
measurement tool. 3) the creative thinking in geography measurement tool and 4) the opinion 
of grade 6 students after using Phenomenon-based Learning with Geoinformatics 
measurement tool. The data were analyzed by arithmetic mean standard deviation t-test for 
dependent and content analysis. The research findings were summarized as follows:  
1) The literacy in geography on the knowledge about Thailand Roo Long thong Thai leaning 
unit of sixth grade students gained after using Phenomenon-based Learning with 
Geoinformatics were higher than before leaning at.05 2) The creative thinking in geography on 
the knowledge about Thailand Roo Long thong Thai leaning unit of sixth grade students gained 
after using Phenomenon-based Learning with Geoinformatics were higher than before leaning 
at.05 3) The opinion of sixth grade students gained after using Phenomenon-based Learning 
with Geoinformatics were at highest agreement level. 
Keywords: Geo-literacy, Creative geography, Phenomenon-Based Learning: PBL, Geoinformatics 
 
 
บทนำ 

สาระภูมิศาสตร เปนสาระท่ีใหผูเรียนไดเรียนรูเพ่ือเขาใจลักษณะทางกายภาพของโลก ปฏิสัมพันธ
ระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอมใหรูเทาทัน สามารถปรับตัวตามการเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดลอมนำไปสูการปรับ
ใชในการดำเนินชีวิต (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2560) แตที ่ผานมาการจัดการเรียนรู ยัง 
ไมเพียงพอตอการรองรับการเปลี่ยนแปลงของสถานการณโลก โดยเฉพาะการเปลี่ยนแปลงทางวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี ซึ่งเปนการพัฒนาศักยภาพคนเพื่อยกระดับคุณภาพการศึกษา สงผลใหกระทรวงศึกษาธิการ
เกิดการทบทวนและนำมาสูการปรับปรุงหลักสูตรสาระภูมิศาสตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มุงเนนการเตรียมความพรอมและรูเทาทันตอการเปลี่ยนแปลงของโลก การจัดการ
เรียนรู ภูมิศาสตรจึงตองมุงเนนการฝกทักษะและความสามารถทางภูมิศาสตร เพื ่อการรู เทาทันตอการ
เปลี่ยนแปลง เนนการคิดวิเคราะห สังเคราะหและสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง จึงเกิดการพิจารณา
ปรับเปลี่ยนการจัดการเรียนรูจากเดิมที่เคยมุงเนนเนื้อหาสาระวิชา (content - based) ตามที่มีการกำหนด
มาตรฐานและตัวชี้วัดเปนจำนวนมาก ปรับเปลี ่ยนการเรียนรูในรูปแบบฐานสมรรถนะ (competency - 
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based) เนนการบูรณาการองคความรูนำมาสูการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพื่อใหสามารถนำความรูความเขาใจ
จากสิ่งเรียนนำมาใชในการแกปญหา ซึ่งถือไดวาหลักสูตรฐานสมรรถนะเปนอีกหนึ่งกระบวนการจัดการเรยีนรู
ที่สามารถพัฒนาผูเรียนใหบรรลุตามเปาหมายหลักของการพัฒนาการศึกษาในศตวรรษที่ 21 เนนการรูเทาทัน
และสามารถดำรงชีวิตไดอยางมีคุณภาพ (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2553, 2553) 

วิชาภูมิศาสตรประเทศไทย เปนวิชาท่ีมุงเนนการจัดประสบการณเพื่อการพัฒนาทักษะที่จำเปนใน
กระบวนการคิดขั้นสูง แตในผลการเรียนรูที่ผานมา พบวาการจัดการเรียนรูสวนใหญมุงเนนการทองจำเนื้อหา 
ผูเรียนไมสามารถเชื่อมโยงเนื้อหาและความสัมพันธได อีกท้ังเม่ือเรียนจบแลวพบวาผูเรียนไมสามารถนำความรู
ไปปรับใชกับการเรียนในรายวิชาอื่นๆ ได (ราชบัณฑิตยสภา, 2556) ผูวิจัยจึงไดเล็งเห็นความจำเปนของการ
รูเทาทัน หรือความฉลาดรู (litercy) ซึ่งมีหลักการที่ไมไดใหผูเรียนเรียนเกงดังความฉลาดเพียงอยางเดียว 
แตตองสอดคลองกับฐานสมรรถนะ และเมื ่อเรียนจบผู เรียนจะตองสามารถนำองคความรู ไปปรับใชใน
ชีวิตประจำวันได ประกอบกับในปจจุบันไดเริ่มมีการนำความฉลาดรูมาใชในการเรียนภูมิศาสตร ซ่ึงมีลักษณะท่ี
แสดงความสามารถในการใชความเขาใจเชิงภูมิศาสตร การใหเหตุผลเพื่อการตัดสินใจเชิงภูมิศาสตรอยางเปน
ระบบ การแกไขปญหาและวางแผนในอนาคต เกิดเปน “ความฉลาดรู หรือการรูเรื่องทางภูมิศาสตร” นั่นเอง 
(กนก จันทรา, 2561) อีกทั้งในปจจุบันประเทศไทยยังคงเผชิญกับปญหาสิ่งแวดลอม ซึ่งเปนผลที่เกิดจากการ
ดำเนินชีวิตของมนุษยจากการใชทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางขาดความสมดุล กลายเปนปญหาท่ี
สงผลกระทบตอคุณภาพชีวิตของมนุษย ดังพระราชดำรัสของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลย
เดช วันท่ี 4 กรกฎาคม พ.ศ. 2545 เนื่องในวันสิ่งแวดลอมไทย โดยมีใจความวา “...ปญหาเรื่องสิ่งแวดลอมเปน
ปญหาท่ีมีความสำคัญควบคูกับการพัฒนา ความเจริญกาวหนา ซ่ึงเปนปญหารวมกันของทุกประเทศ กลาวคือ
การพัฒนา ยิ่งรุดหนาปญหาคุณภาพสิ่งแวดลอม และภาวะมลพิษก็ยิ่งกอตัว และทวีความรุนแรงมากยิ่งข้ึน 
ประเทศไทยก็เปนประเทศหนึ่ง ที่กำลังประสบกับปญหาดังกลาวอยูในขณะนี้...” (กรมควบคุมมลพิษ, 2560) 
ท้ังนี้เพ่ือใหสามารถใชเหตุผลในการคิดวิเคราะหและเตรียมความพรอมตอการเปลี่ยนแปลง จึงตองสงเสริมและ
สอดแทรกทักษะการคิดเพื่อการตัดสินใจและแกปญหาสิ่งแวดลอมไดอยางสรางสรรค และจากการศึกษา
ปญหาของผูเรียนสวนหนึ่ง ยังพบวา การจัดการเรียนรูท่ีผานมาเนนการทองจำมักพบการตีกรอบความคิด 
สงผลใหผูเรียนขาดอิสระทางความคิดสรางสรรคและจินตนาการ เกิดความรูสึกเบื่อหนายในการเรียนสงผลให
คุณภาพผูเรียนต่ำกวามาตรฐาน (สยามรัฐออนไลน, 2560) ผูวิจัยจึงเล็งเห็นถึงความสำคัญในการสงเสริมและ
พัฒนาความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรใหกับผูเรียนในงานวิจัยครั้งนี ้ ซึ ่งพบวา ความคิดสรางสรรคนั้น
สามารถชวยยกระดับความมั่นใจในตนเองและสงผลใหผูเรียนมีคุณภาพในการเรียนรูเพิ่มมากขึ้น (สำนักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2545)  

ทั้งนี้ เพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาความฉลาดรูและความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร ผูวิจัยได
นำการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน โดยนำปรากฏการณที่เกิดขึ้นจริงในโลกปจจุบันใหผูเรียนได
ฝกการคิดวิเคราะหเพื่อเชื่อมโยงความสัมพันธของปรากฏการณที่เกิด สอดคลองกับอรพรรณ บุตรกตัญู 
(2561) ท่ีกลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน เปนการเรียนรูท่ีทำใหผูเรียนเขาใจตอการ
เปลี่ยนแปลงของพ้ืนท่ีและการเตรียมความพรอมตอการใชชีวิตในโลกอนาคตไดอยางรูเทาทัน เกิดการรูผูเรียน
สามารถวิเคราะหเกี่ยวกับความสัมพันธและปรากฏการณตางๆ ไดอยางรูเทาทัน และเพื่อใหผูเรียนมีความ
เขาใจระบบภูมิศาสตรไดนั ้น ผู ว ิจัยไดนำภูมิสารสนเทศศาสตรมาใชเพื ่อพัฒนาและสงเสริมทักษะและ
กระบวนการในการเรียนรูภูมิศาสตร ผู เรียนเขาใจปฏิสัมพันธของสรรพสิ่งที่อยูรอบตัว ความเปนมาของ
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ธรรมชาติ และการอยูรวมกันของมนุษยกับธรรมชาติ โดยใชเครื่องมือที่สำคัญ ไดแก การรับรูจากระยะไกล 
(Remote Sensing : RS) ระบบดาวเทียมนำทางโลก (Global Navigation Satellite System : GNSS) และ
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (Geographic Information System : GIS) เครื่องมือดังกลาวเปนเครื่องมือเพ่ือ
การฝกฝนทักษะกระบวนการคิดวิเคราะหเชิงพื้นที่ ซึ่งจะตองอาศัยขอมูลจากดาวเทียมหรือเทคโนโลยีอวกาศ
ในการชวยสนับสนุน เพื่อใหผูเรียนมีทักษะติดตัวและสามารถนำไปใชในอนาคต สอดคลองกับเฌอณรินทร 
วรรณรัตนางกูร (2562) ท่ีกลาววา การจัดการเรียนรูในรายวิชาภูมิศาสตรจำเปนตองสงเสริมใหผูเรียนไดฝกฝน
การใชเครื ่องมือทางภูมิศาสตร ซึ ่งเปนทักษะที ่สำคัญทำใหผู เรียนเขาใจพื ้นที ่ทางกายภาพที ่สะทอน
ความสัมพันธกับกิจกรรมและวิถีชีวิตของมนุษยได อีกทั้งยังสอดคลองกับแนวคิดของ Eric Sanchez (2009) 
กลาววา การนำเครื่องมือทางภูมิศาสตรมาใชในการจัดการเรียนรูภูมิศาสตรอยูบอยครั้งจนเกิดความชำนาญ 
สามารถกอใหเกิดการพัฒนาทักษะที่สำคัญทางภูมิศาสตร ผูเรียนเกิดความรูความเขาใจและสามารถเชื่อมโยง
ความสัมพันธของขอมูลไดอยางถูกตองกลายเปนความรูที่คงทน ดังนั้นการจัดการเรียนรูเพื่อการพัฒนาความ
ฉลาดรูสามารถชวยเสริมสรางความรูและความเขาใจในการเรียนภูมิศาสตรไดเปนอยางดี ซึ่งเมื่อเด็กไดเรียนรู
ผานกิจกรรมการเรียนรูในรูปแบบตางๆ จะสามารถทำใหเกิดความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรเกิดการจดจำ
เนื้อหาที่เรียนไดอยางเขาใจ กลายเปนความรูที่คงทนและเปนความรูที่ติดตัวไปไดในอนาคตและสามารถนำ
ความรูท่ีไดนำไปประยุกตใชในการเรียนรูระดับสูงตอไปไดอีกดวย  

ดังนั้น ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยจึงเห็นความสำคัญของการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน 
รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร มาใชในการเรียนรูเพื่อกอใหเกิดการพัฒนาความฉลาดรูและความคิดสรางสรรค
ทางภูมิศาสตร ผู เรียนสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธกับสิ่งตางๆ ไดอยางเขาใจ ฝกการแสดงความคิดท่ี
หลากหลายในลักษณะของความคิดสรางสรรค อีกท้ังสามารถเขาใจปรากฏการณหรือเหตุการณท่ีจะเกิดข้ึนใน
อนาคตไดอยางรูเทาทัน จึงเปนท่ีมาในการนำมาสูการวิจัยในครั้งนี้ 

 
วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพื ่อเปรียบเทียบความฉลาดรู ทางภูมิศาสตร เรื ่อง “รู ล อง ทองไทย” ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษา ปที่ 6 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิ
สารสนเทศศาสตร  

2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กอน
เรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร 

3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช
ปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร 

 
วิธีดำเนินการวิจัย  

การวิจัยนี้เปนการวิจัยเปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Designs) แบบกลุมเดียวมีการสอบ
กอนและสอบหลัง (One-Group Pretest-Posttest Design) โดยมีวิธีดำเนินการวิจัย ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยางในการวิจัย 
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1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 หองแสงตะวัน และ

หองจันทรกระจาง โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศิลปากร (ปฐมวัยและประถมศึกษา) ที่กำลังศึกษาอยูในภาค
เรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2565 จำนวน 2 หองเรียน ท้ังหมด 72 คน 

1.2 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี ้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หองจันทร
กระจาง โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศิลปากร (ปฐมวัยและประถมศึกษา) ที่กำลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2565 จำนวน 1 หองเรียน ทั้งหมด 37 คน ไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple 
Random Sampling) โดยใชหองเรียนเปนหนวยสุม  

2. การสรางและพัฒนาเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
2.1 แผนหนวยการจัดการเร ียนรู   ว ิชาสังคมศึกษา จำนวน 3 หนวยการเร ียนรู   คือ  

หนวยการเรียนรูที่ 1 “ฉลาดรู รอบแผนดินสยาม” หนวยการเรียนรูที่ 2 “ฉลาดรู รับมือกับภัยพิบัติ” และ
หนวยการเรียนรูที่ 3 เรื่อง “ฉลาดรู เพื่อความยั่งยืนแหงชีวิต” ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปน
ฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยใหผู เชี ่ยวชาญจำนวน 3 ทาน 
ประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดานการจัดการเรียนรู และดานการวัดและประเมินผลตรวจสอบความ
ถูกตองของแผนการจัดการเรียนรู ซึ่งมีคาความเหมาะสมและคาความสอดคลอง (IOC) มีคาเฉลี่ยเทากับ 1.00 
และนำผลไปปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผูเชี่ยวชาญ 

2.2 แบบวัดความฉลาดรูทางภูมิศาสตร เรื่อง “รูลอง ทองไทย” ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 6 ผูวิจัยสรางข้ึน เพ่ือเปรียบเทียบความฉลาดรูทางภูมิศาสตรของนักเรียนหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรู
โดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตรโดยเปนทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือกมีทั้งหมด 30 
ขอ ซึ ่งมีรายละเอียดประกอบดวย 3 องคประกอบ คือ 1) ความเขาใจระบบธรรมชาติและมนุษยผ าน
ปฏิสัมพันธ 2) การใหเหตุผลทางภูมิศาสตร ผานการเชื่อมโยงระหวางกัน และ 3) การตัดสินใจตามนัย โดยใน
แตละขอคะแนนเต็ม 1 คะแนน ตอบผิดได 0 คะแนน ตอบถูกได 1 คะแนน โดยใหผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน 
ตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหาเพื่อหาคุณภาพของเครื่องมือและนำผลไปปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำ
ของผูเชี่ยวชาญ ซึ่งมีคาความสอดคลอง (IOC) เทากับ 0.67-1.00 และนำไปทดสอบกับผูเรียนที่ผานการเรียน
วิชาสังคมศึกษาแลว โดยมีผลการวิเคราะหดังนี้ คาความยากงาย (p) อยูระหวาง 0.20 ถึง 0.80 และหาคา
อำนาจจำแนก (r) โดยใชเกณฑอำนาจจำแนกตั ้งแต 0.20 ขึ้นไป และนำมาวิเคราะหหาคาความเชื ่อม่ัน 
(Reliability) โดยสูตร KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder - Richardson Formular 20) ซึ่งผลวิเคราะห
ขอสอบมีคาความเชื่อม่ันเทากับ 0.74 และนำผลไปปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผูเชี่ยวชาญ 

2.3 แบบวัดความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร เรื ่อง “รูลอง ทองไทย” ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 ผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรของนักเรียน หลังเรียน 
ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร จำนวน 1 ฉบบั โดยเปนแบบ
วัดเชิงสถานการณแบบอัตนัย จำนวน 4 ขอ โดยกำหนดกิจกรรมและสถานการณท่ีสอดคลองกับเนื้อหาและใช
ในการสอนนำมาใชทดสอบหลังเรียน การวัดที่ไดจากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคที่ผูวิจัยสรางขึ้นมี
ท้ังหมด 4 ดาน คือ ดานท่ี 1 ความคิดคลองแคลว ดานท่ี 2 ความคิดยืดหยุน ดานท่ี 3 ความคิดริเริ่ม และดาน
ที ่ 4 ความคิดละเอียดลออ โดยผู เชี ่ยวชาญจำนวน 3 ทานตรวจสอบความถูกตองของแบบวัดความคิด
สรางสรรคทางภูมิศาสตร มีคาความเหมาะสมและคาความสอดคลอง (IOC) มีคาเฉลี่ยเทากับ 0.67 – 1.00 
นำไปทดสอบกับนักเรียนท่ีผานการเรียนวิชาสังคมศึกษาแลวมีผลการวิเคราะห ดังนี้ คาความยากงาย (p) อยู
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ระหวาง 0.20 ถึง 0.80 และหาคาอำนาจจำแนก (r) โดยใชเกณฑอำนาจจำแนกตั้งแต 0.20 ขึ้นไป นำมา
วิเคราะหหาคาความเชื่อมั่น โดยใชสูตรของ Cronbach’s alpha ซึ่งผลวิเคราะหขอสอบมีคาความเชื่อม่ัน
เทากับ 0.71 และนำผลไปปรับปรุงแกไขตามคำแนะนำของผูเชี่ยวชาญ 

2.4 แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปน
ฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร เรื่อง “รูลอง ทองไทย” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จำนวน 1 ฉบับ 
แบงออกเปน 3 ดาน คือ 1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู 2) บรรยากาศการเรียนรู 3) ประโยชนของการจัดการ
เรียนรู โดยใชแบบสอบถามแบบมาตรสวนประมาณคา (Rating Scale) กำหนดชวงความคิดเห็นออกเปน 5 
ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด และตอนที่ 2 เปนแบบสอบถามแบบปลายเปด
เก่ียวกับความคิดเห็น และขอเสนอแนะในการจัดการเรียนรู จำนวน 1 ขอ ซ่ึงผูวิจัยไดทำการศึกษาวิธีการสราง
แบบประเมินความคิดเห็น จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการวัดและประเมินผล โดยใหผูเชี่ยวชาญ
จำนวน 3 ทาน ดำเนินการตรวจสอบความถูกตองและนำผลการประเมิน มาคำนวณหาคาดัชนีความสอดคลอง 
(Index of Item Objective Congruence: IOC) อยูระหวาง 0.67 – 1.00 

3. การดำเนินการทดลอง  
3.1 ผูวิจัยใหผูเรียนกลุมตัวอยางทำแบบวัดความฉลาดรูทางภูมิศาสตรกอนเรียน จำนวน 30 

ขอ แลวเก็บขอมูลนำมาวิเคราะหผล 
3.2 ผูวิจัยใหผูเรียนกลุมตัวอยางทำแบบวัดความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรกอนเรียน 

จำนวน 1 ฉบับ แลวเก็บขอมูลมาวิเคราะหผล 
3.3 ผูวิจัยนำแผนหนวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศ

ศาสตร นำไปใชสอนกับกลุมตัวอยางโดยทำการทดลองสัปดาหละ 2 คาบเรียนคาบเรียนละ 50 นาที รวม
ระยะเวลา 6 สัปดาห 12 คาบเรียน  

3.4 หลังจากผูวิจัยสอนครบตามแผนหนวยการจัดการเรียนรูแลว ผูวิจัยใหผูเรียนกลุมตัวอยาง
ทำวัดความฉลาดรูทางภูมิศาสตรหลังเรียน จำนวน 30 ขอ และทำแบบวัดความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร
หลังเรียน จำนวน 1 ฉบับ แลวเก็บขอมูลมาวิเคราะหผล 

4. สถิติและการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยการนำสถิติพื้นฐานมาใช 
ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการเปรยีบเทียบกับเกณฑ 

4.1 เปรียบเทียบขอมูลความฉลาดรูทางภูมิศาสตร จากแบบวัดความฉลาดรูทางภูมิศาสตร
กอนเรียนและหลังเรียน โดยคำนวณหาคะแนนคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และใชสถิติทดสอบทีแบบไม
เปนอิสระตอกัน (t-test for dependent) 

4.2 เปรียบเทียบขอมูลความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร จากแบบวัดความฉลาดรู ทาง
ภูมิศาสตรกอนเรียนและหลังเรียน โดยคำนวณหาคะแนนคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และใชสถิติทดสอบ
ทีแบบไมเปนอิสระตอกัน (t-test for dependent) 

4.3 วิเคราะหขอมูลความคิดเห็นของนักเรียน จากแบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนโดย
คำนวณหาคะแนนคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ท่ีผูวิจัยกำหนดไวแลวนำไปเทียบกับเกณฑท่ีกำหนดไว 
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สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการเปรียบเทียบความฉลาดรูทางภูมิศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กอนเรียน
และหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร ดังตารางท่ี 1 

 
ตารางที่ 1 คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาทีแบบไมเปนอิสระตอกันของคะแนนความฉลาดรูทาง

ภูมิศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดย
ใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร 

 
ผลการวิเคราะหขอมูลในตารางท่ี 1 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาทีแบบไมเปนอิสระตอ

กัน ของคะแนนความฉลาดรูทางภูมิศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กอนเรียนและหลังเรียน ดวย
การจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร พบวา คะแนนความฉลาดรูทาง
ภูมิศาสตร ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 6 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรู โดยใช
ปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร โดยภาพรวมอยูในระดับสูงมาก (M = 22.62 , S.D. = 
2.75) สูงกวากอนเรียน (M = 16.24 , S.D. = 3.09) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงยอมรับสมมติฐาน
การวิจัยขอท่ี 1 

2. ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6  
กอนเรียนและหลังเรียนดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร ดังใน
ตารางท่ี 2 

 
ตารางท่ี 2 คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน 
รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร 

ความคิด
สรางสรรคทาง

ภูมิศาสตร 

จำนวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนน
เฉลี่ย 
(M) 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 

t p 

กอนเรียน 37 12 4.84 1.42 -15.640 .000 
หลังเรียน 37 12 9.11 1.87 

 
ผลการวิเคราะหขอมูลในตารางที่ 2 คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิด

สรางสรรคทางภูมิศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 กอนเรียนและหลังเรียน ดวยการจัดการเรียนรู
โดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร พบวา คะแนนความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศ

ความฉลาดรู
ทางภูมิศาสตร 

จำนวน
นักเรียน 

คะแนนเต็ม คะแนน
เฉลี่ย (M) 

สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 

t p 

กอนเรียน 37 30 16.24 3.09 -13.994 
 

.000 
หลังเรียน 37 30 22.62 2.75 
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ศาสตรหลังเรียน (M = 9.11 , S.D. = 1.87) สูงกวากอนเรียน (M = 4.84 , S.D. = 1.42) อยางมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงยอมรับสมมติฐานการวิจัยขอท่ี 2 

3. ผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช
ปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร ดังในตารางท่ี 3 

 
ตารางท่ี 3 คาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

6 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร 
ขอท่ี ความคิดเห็นตอการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณ 

เปนฐาน รวมกับภมูิสารสนเทศศาสตร 
M S.D. ระดับความ

คิดเห็น 
ลำดับท่ี 

ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 
1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูชวยใหนักเรียนสามารถเกิดความ

เขาใจในระบบธรรมชาติ และมนุษย 
4.68 0.47 มากท่ีสุด 

 

2 

2.  การจัดกิจกรรมการเรียนรูชวยใหนักเรียนสามารถใหเหตผุล
ทางภูมิศาสตร 

4.70 0.46 มากท่ีสุด 
 

1 

3.  การจัดกิจกรรมการเรียนรูชวยใหนักเรียนสามารถตัดสินใจ
เชิงภูมิศาสตรอยางเปนระบบ 

4.49 0.50 มาก 
 

4 

4.  การจัดกิจกรรมการเรียนรูชวยใหนักเรียนไดพัฒนาความ
ฉลาดรูและความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร  

4.62 0.48 มากท่ีสุด 
 

3 

รวมดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู 4.62 0.48 มากท่ีสุด (2) 
ดานบรรยากาศการเรียนรู 

5. การจัดการเรยีนรูชวยใหนักเรียนมคีวามสนใจในกิจกรรมการ
เรียนรู เกิดความสนุกสนานในช้ันเรียน 

4.57 0.59 มากท่ีสุด 
 

3 

6. การจัดการเรยีนรูชวยใหนักเรียนมแีรงจูงใจในการเรียน
ภูมิศาสตร  

4.73 0.50 มากท่ีสุด 
 

2 

7. การจัดการเรยีนรูชวยใหนักเรียนมสีวนรวมในช้ันเรยีน และ
ใหนักเรียนมโีอกาสแสดงวามคดิเห็นและรวมกันแลกเปลี่ยน
ความรู 

4.84 0.37 มากท่ีสุด 

 
 

1 

8. การจัดการเรยีนรูชวยใหนักเรียนมปีฏิสัมพันธท่ีดตีอผูสอน
และเพ่ือน 

4.54 0.55 มากท่ีสุด 
 

4 

รวมดานบรรยากาศการเรียนรู 4.67 0.50 มากท่ีสุด (1) 

ดานประโยชนของการจัดการเรียนรู 
9. การจัดการเรยีนรูชวยใหนักเรียนสามารถเขาใจเน้ือหา  

กลาคิดและกลาแสดงออก 
4.46 0.64 มาก 

 

4 

10. การจัดการเรยีนรูชวยใหนักเรียนเกิดกระบวนการในการ
ทำงานท่ีเปนข้ันตอน 

4.54 0.55 มากท่ีสุด 
 

3 

11. การจัดการเรยีนรูชวยใหนักเรียนสามารถสบืคนขอมูล  
จากการใชระบบนำทางดวยดาวเทียม เกิดความชำนาญและ
เขาใจในการเรยีนภูมิศาสตรมากข้ึน 

4.54 0.64 มากท่ีสุด 
 
1 

12. การจัดการเรยีนรูชวยใหนักเรียนสามารถนำความรูไป
ประยุกตใชในชีวิตประจำวันได 

4.54 0.60 มากท่ีสุด 
 

2 
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รวมดานประโยชนของการจัดการเรียนรู 4.52 0.61 มากท่ีสุด (3) 

รวมท้ังฉบับ 4.60 0.53 มากท่ีสุด 

 
ผลการวิเคราะหขอมูลในตารางที่ 3 คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของการศึกษาความ

คิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิ
สารสนเทศศาสตร พบวา โดยภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด (M = 4.60, S.D. = 0.53) เมื่อพิจารณาเปนราย
ดานโดยเรียงลำดับจากมากไปหานอย ไดดังนี้ นักเรียนเห็นดวยมากที่สุดในดานบรรยากาศการเรียนรู อยูใน
ระดับมากท่ีสุดเปนลำดับท่ีหนึ่ง  (M = 4.67, S.D. = 0.50) รองลงมาคือ ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู อยูใน
ระดับมากท่ีสุด (M = 4.62, S.D. = 0.48) และดานประโยชนของการจัดการเรียนรูนักเรียนเห็นดวยเปนลำดับ
สุดทายอยูในลำดับมากท่ีสุด (M = 4.52, S.D. = 0.61) ซ่ึงยอมรับสมมติฐานการวิจัยขอท่ี 3 

 
อภิปรายผลการวิจัย  

จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความฉลาดรู และความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร เรื่อง “รูลอง 
ทองไทย” ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 สามารถอภิปรายผลการวิจัย ดังนี้ 

1. ผลการพัฒนาความฉลาดรูทางภูมิศาสตร เรื่อง รูลอง ทองไทย ดวยการจัดการเรียนรูโดยใช
ปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หลังเรียนสูงกวากอน
เรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอที่ 1 ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการ
เรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน มีลักษณะสำคัญท่ีเนนการสอนแบบบูรณาการเรียนรูเนื้อหาเพื่อเขาใจจาก
สถานการณที่เกิดขึ้นผานกระบวนการวิเคราะหปญหาและแกปญหาแบบรวมมือ ผูเรียนสามารถประยุกต
ความรูเพื ่อแกปญหาหรือสรางสรรคประโยชน และสามารถปรับเปลี่ยนแนวทางในการหาคำตอบไดตาม
สถานการณ ภายใตแนวคิดการสรางองคความรูดวยตนเอง สอดคลองกับพงศธร มหาวิจิตร (2560) ท่ีกลาววา 
การเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน เปนการเรียนรูตามแนวการสรางความรูดวยตนเอง (Constructivism) 
โดยผูเรียนเปนผูสรางความรูจากความสัมพันธระหวางสิ่งที่พบเห็นกับความรูความเขาใจที่มีอยูเดิม โดยใช
กระบวนการทางปญญาของตนซึ่งเปนผลของความพยายามทางความคิดและสรางเสริมความรูดวยตนเองผาน
กระบวนการทางจิตวิทยา ผูสอนไมสามารถปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญาของผูเรียนไดแตสามารถชวยให
ผูเรียนปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญาไดโดยการจัดสภาพการณที่ทำใหเกิดภาวะไมสมดุลขึ้น และสอดคลอง
กับอรพรรณ บุตรกตัญู (2561) กลาววา ผู เรียนมีบทบาทสำคัญในการเรียนรูโดยเริ่มตนจากการสังเกต 
สำรวจและลงมือปฏิบัติผานปรากฏการณที่สนใจศึกษาเพื่อสรางองคความรูดวยมุมมองแบบองครวมและการ
เขาถึงโลกแหงความจริง ผูสอนจะมีหนาที่คอยอำนวยความสะดวกและสรางบรรยากาศเพื่อกระตุนใหเกิดการ
เรียนรูผานการสืบเสาะโดยใชปญหาเปนฐาน ดังนั้นองคความรูที่ไดมานั้นจะถูกสรางขึ้นจากการเรียนรูของ
ผูเรียน  

การจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อการพัฒนาความฉลาดรูทางภูมิศาสตรไดนั้น ผูวิจัยไดนำเครื่องมือ
ทางภูมิศาสตรโดยใชภูมิสารสนเทศศาสตร (Geoinformatics) ประกอบดวยการนำขอมูลการรับรู จาก
ระยะไกล (RS) ระบบดาวเทียมเพ่ือการนำทาง (GNSS) และระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (GIS) จากแหลงขอมูล
ท่ีเก่ียวของกับลักษณะภูมิประเทศ โดยสืบคนขอมูลผานระบบอินเทอรเน็ตและสามารถนำเสนอขอมูลผานหนา
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จอคอมพิวเตอรหรือสมารทโฟน ผูเรียนสามารถใหเหตุผลทางภูมิศาสตรผานการเชื่อมโยงความสัมพันธระหวาง
สิ่งแวดลอมกับมนุษยและนำไปสูการตัดสินใจดวยการคิดอยางเปนระบบในแตขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู 
สอดคลองกับ Zhukov (2015) ท่ีกลาววา การบูรณาการดวยการนำเทคโนโลยีมาใชในการเรียนรู PhenoBL 
สามารถชวยสงเสริมทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ในหลากหลายดาน เชน ดานความคิดสรางสรรค สงผล
ใหผูเรียนเกิดทักษะทางภูมิศาสตรจากการใชเครื่องมือทางภูมิศาสตร ไดแก การสังเกต การใชเทคโนโลยีทาง
ภูมิศาสตร การคิดเชิงพื้นที่และสามารถแปลผลขอมูลทางภูมิศาสตรไดอยางถูกตอง อีกทั้งยังกอใหเกิดการ
พัฒนาความฉลาดรูทางภูมิศาสตรทั้ง 3 ดาน ประกอบดวย 1) ความเขาใจระบบธรรมชาติและมนุษย 2) การ
ใหเหตุผลทางภูมิศาสตร และ 3) การตัดสินใจอยางเปนระบบตามที่กระทรวงไดกำหนด โดยในการจัดการ
เรียนรูในครั้งนี้ ผูวิจัยไดจัดกิจกรรมการเรียนรูในแตละขั้นที่สงเสริมใหผูเรียนเกิดการพัฒนาความฉลาดรูทาง
ภูมิศาสตรได ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 “ขั้นตามลา ทาสังเกตปรากฏการณ” โดยการสังเกตสถานการณ หรือปรากฏการณทาง
ภูมิศาสตรที่เกี่ยวของหรือสัมพันธกับเนื้อหาที่เรียน โดยใชการนำระบบการรับรูจากระยะไกลจากภาพจาก
ดาวเทียมผานโปรแกรม Google Map และแอพพลิเคชั่น 3 D Earth & Moon เพื่อใหผูเรียนเกิดความรูและ
ความเขาใจในระบบธรรมชาติและมนุษย กอใหเกิดการพัฒนาฉลาดรูทางภูมิศาสตรไดอยางเขาใจ (ความฉลาด
รูฯ : การเขาใจฯ) 

ข ั ้นท ี ่  2 “ข ั ้นตามต ิด ชวนค ิดต ั ้ งคำถาม” เป นการกำหนดป ญหาโดยใช สถานการณ   
หรือปรากฏการณทางภูมิศาสตรที ่เกี ่ยวของหรือสัมพันธกับเนื้อหาที ่เรียน ตามหลักการ องคประกอบ 
ความสัมพันธตามหลักภูมิศาสตร โดยใชการนำขอมูลการรับรูจากระยะไกลผานการฝกใชภาพจากดาวเทียม
ผานโปรแกรม Google Map และแอพพลิเคชั ่น 3 D Earth & Moon และ Handy GPS นำไปสู การตอบ
ประเด็นคำถามสำคัญทางภูมิศาสตรไดอยางเขาใจและมีเหตุผลทางภูมิศาสตร (ความฉลาดรูฯ : การใหเหตุผล) 

ขั้นที่ 3 “ขั้นตามลอง ทองกระบวนการ” การเรียนรูที ่หลากหลาย (สืบคน คนควา อภิปราย 
วิพากษ แลกเปลี่ยนเรียนรู หรือลงมือปฏิบัติเพ่ือการเรียนรู) โดยใชการนำทางมาใชเพ่ือฝกการปอนคาและอาน
คาพิกัดผานแอพพลิเคชั่น Handy GPS และระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในการใชแผนท่ีออนไลนผานโปรแกรม 
Google Earth จากการเรียนรู ผานขอมูลที ่หลากหลายผู เรียนเกิดความเขาใจและสามารถใหเหตุผลทาง
ภูมิศาสตรผานการเชื่อมโยงความสัมพันธระหวางสิ่งแวดลอมกับมนุษย และนำไปสูการตัดสินใจไดอยางเปน
ระบบ (ความฉลาดรูฯ : ความเขาใจฯ การใหเหตุผล และการตัดสินใจฯ) 

ขั้นที่ 4 “ขั้นตามสรุป สะทอนคิดประเมินผล” ตรวจสอบความรูและความเขาใจผานกระบวนการ
คิด หรือกระบวนการเรียนรูของผูเรียนจากการศึกษาและการสืบคนเพื่อหาคำตอบที่สอดแทรกและสงเสริมให
ผูเรียนไดฝกพัฒนาความฉลาดรูทางภูมิศาสตรท้ัง 3 ดาน ประกอบดวย 1) ความเขาใจในระบบของมนุษยและ
ธรรมชาติ 2) การใชเหตุผลทางภูมิศาสตร และ 3) การตัดสินใจอยางเปนระบบ โดยสามารถใชเทคโนโลยีภูมิ
สารสนเทศผานการนำขอมูลการรับรูจากระยะไกลในการใชภาพจากดาวเทียม การใชระบบดาวเทียมเพื่อการ
นำทาง และการใชแผนท่ีออนไลน (ความฉลาดรูฯ : ความเขาใจฯ การใหเหตุผล และการตัดสินใจฯ) 

จากขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนรูสงผลใหผลการพัฒนาความฉลาดรูทางภูมิศาสตร เรื่อง รูลอง 
ทองไทย ดวยการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปที่ 6 หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งจากผลการวิจัยขางตน
สอดคลองกับงานวิจัยของ สอดคลองกับชลาทิป สมาหิโต (2562) ที่ไดพัฒนาการจัดประสบการณการเรียนรู
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โดยใชปรากฏการณเปนฐานสำหรับเด็กปฐมวัย พบวา การจัดประสบการณการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปน
ฐาน เปนแนวการจัดการเรียนรูที่สงเสริมใหเด็กไดพัฒนาทักษะการเรียนรู ทักษะการทำงานและทักษะชีวิต 
โดยเฉพาะอยางยิ่งทักษะการคิดและการแกปญหาซึ่งเปนเครื่องมือสำคัญในการจัดการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 
ที่ชวยใหเด็กสามารถนำประสบการณไปใชในชีวิตจริง และสามารถเผชิญกับสถานการณที่ทาทายในอนาคตได
อยางดี สอดคลองกับ Eric Sanchez (2009) ไดทำการศึกษาการใชระบบสารสนเทศภูมิศาสตร (GIS) 
ประกอบการเรียนรูธรณีวิทยา ของผูเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษา พบวา การนำเครื่องมือทางภูมิศาสตรมาใชใน
การจัดการเรียนรูภูมิศาสตรอยูบอยครั้งจนเกิดความชำนาญ สามารถกอใหเกิดการพัฒนาทักษะที่สำคัญทาง
ภูมิศาสตร ผู เรียนเกิดความรูความเขาใจ และสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธของขอมูลไดอยางถูกตอง
กลายเปนความรูที ่คงทน จึงสามารถสรุปไดวา การจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิ
สารสนเทศศาสตร สามารถพัฒนาความฉลาดรูทางภูมิศาสตรของนักเรียนไดจริง 

2. ผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร เรื่อง รูลอง ทองไทย ดวยการจัดการเรียนรูโดย
ใชปรากฏการณเปนฐาน รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานการวิจัยขอที่ 2 ที่ไดตั้งไว ทั้งนี้เปน
เพราะการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน ทำใหผูเรียนมีผลการพัฒนาความคิดสรางสรรคทาง
ภูมิศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยออกแบบกิจกรรมตามแนวคิดของ Daehler and Folsom (2016); 
Silander (2015); อรพรรณ บุตรกตัญู (2561) โดยการนำสถานการณหรือปรากฏการณทางภูมิศาสตรท่ี
เกี่ยวของสัมพันธกับเนื้อหาที่เรียน นำมาเปนจุดเริ่มตนของกระบวนการในการเรียนรูเพื่อสรางความรูและ
พัฒนาทักษะตางๆ ของผูเรียนใหสัมพันธกับชีวิตจริง ผูเรียนเกิดความคิดที่หลากหลายเพื่อการเตรียมความ
พรอมและรับมือตอการเปลี่ยนแปลงของโลกในปจจุบัน สอดคลองกับตะวัน ไชยวรรณ และกุลธิดา นุกูลธรรม 
(2564) ท่ีกลาววา การจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน มุงเนนการสรางองคความรูของผูเรียนผาน
กระบวนการคิด การลงมือปฏิบัติและสรางสรรคชิ้นงานตามความสนใจของผูเรียน เพื่อพัฒนาทักษะหลักและ
ทักษะทางสังคม ผูเรียนมีบทบาทหลักในการเรียนรูรวมกับผูอื่นและสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรูอยาง
ตอเนื่องภายใตแนวคิดการสรางองคความรูในตนเองของผูเรียน โดยใชความรูสาระวิชาตางๆ มาบูรณาการผาน
กระบวนการคิดและกระบวนการทางปญญาไดเกิดกระบวนการสืบเสาะหาความรูนำไปสูความเขาใจใน
ปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนจริง ทำใหไดองคความรูท่ีมีความหมายและยั่งยืนซ่ึงเม่ือผูเรียนไดเรียนรูผานกิจกรรมการ
เรียนรูในรูปแบบตางๆ จะสามารถกอใหเกิดความคิดสรางสรรค ทั้งนี้เพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดเกิดการพัฒนา
ทักษะความรู และความเขาใจในการเรียนรูผานปรากฏการณตางๆ เพื่อการพัฒนาความคิดสรางสรรคทาง
ภูมิศาสตรนั้น ซึ่งไดนำภูมิสารสนเทศศาสตรมาใชรวมในการจัดการเรียนรู โดยในระหวางการเรียนรูผูเรียนจะ
ไดฝกและพัฒนาทักษะสำคัญทางภูมิศาสตร เพื่อใหผูเรียนเขาใจทางภูมิศาสตรผานการเชื่อมโยงความสัมพันธ
ระหวางสิ่งแวดลอมกับมนุษยอยางมีเหตุผลและสามารถตัดสินใจไดอยางเปนระบบ ท้ังนี้ การนำภูมิสารสนเทศ
มาใชในการเรียนรูอยูบอยครั้ง ผูเรียนไดฝกฝนการใชอยางเปนประจำจนเกิดความชำนาญ เกิดองคความรูและ
ความเขาใจท่ีติดตัวกลายเปนความรูท่ีคงทน สามารถนำความรูท่ีไดนำไปปรับใชในการเรียนรูปรากฏการณเชิง
พ้ืนท่ีไดเกิดเปนความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรไดอยางหลากหลาย สอดคลองกับธัญญาพร กองขันธ (2553) 
กลาววา การจัดกิจกรรมท่ีมีผลตอความคิดสรางสรรคของผูเรียนทำใหผูเรียนสนุกและเกิดความสุขในการเรียน 
โดยผลการวิจัยแสดงใหเห็นวาในการจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศศาสตรท่ี
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ผูวิจัยไดนำมาใชในการจัดการเรียนรูนั้นแสดงใหเห็นวานักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 สามารถพัฒนาความคิด
สรางสรรคทางภูมิศาสตรผานการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามองคประกอบ ดังนี้ 

2.1 ความคิดคลองแคลว เปนความสามารถของผูเรียนที ่มีการพัฒนาการคิดตั้งประเด็น
คำถามจากการสังเกตภาพสถานการณ หรือปรากฏการณทางภูมิศาสตรไดอยางชัดเจน คลองแคลว และมี
ปริมาณจำนวนคำถามอยูในเกณฑภายในเวลาท่ีผูสอนกำหนด สงผลใหผูเรียนไดฝกและพัฒนาทักษะสำคัญทาง
ภูมิศาสตรจากการสังเกตและการแปลความของขอมูลไดอยางเขาใจ สอดคลองกับกัลยา ภูทอง (2554)  
กลาววา การจัดการเรียนรูท่ีมีกระบวนการชัดเจนและมีลำดับข้ันตอนท่ีเปนระบบ จะสามารถทำใหผูเรียนไดฝก
การคิดและการแสดงความคิดเห็นไดอยางมีอิสระ ผูเรียนเกิดจินตนาการและเกิดการคิดท่ีแปลกใหมตางไปจาก
บทเรียนและสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธของสิ่งตางๆ สงผลใหผูเรียนมีความกลาคิดและกลาแสดงออก 

2.2 ดานความคิดยืดหยุน เปนความสามารถของผูเรียนเพื่อการคิดหาสาเหตุของการเกิด
สถานการณที่กำหนดใหได โดยสาเหตุที่ไดนั้นตองมีความหลากหลายและสามารถเชื่อมโยงกับสถานการณท่ี
กำหนดใหไดอยางมีเหตุผลทางภูมิศาสตรสงผลใหผูเรียนไดฝกและพัฒนาทักษะการคิดเชิงพื้นที่และการคิด
แบบองครวมผานการวิเคราะหความสัมพันธที่เกิดขึ้นระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอม สอดคลองกับธัญญาพร 
กองขันธ (2553) ซึ่งพบวา การจัดกิจกรรมที่มีผลตอความคิดสรางสรรคของผูเรียนนั้นสามารถทำใหผูเรียน
ไดรับประสบการณจากการแลกเปลี่ยนเรียนรูและเฝาสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของกันและกันขณะทำ
กิจกรรมกลุม และสามารถนำไปประยุกตใชในการพัฒนาตนเองได  

2.3 ดานความคิดริเริ่ม เปนความสามารถของผูเรียนในการคิดเพื่อหาวิธีการในการแกปญหา 
และการเตรียมความพรอมรับกับการเปลี่ยนแปลง โดยมีรูปแบบการคิดท่ีแปลกใหมแตกตางไปจากเดิม หรือนำ
ความคิดเดิมมาดัดแปลงไดอยางเหมาะสมและสอดคลอง ผูเรียนไดฝกและพัฒนาทักษะการคิดเชิงพื้นที่และ
การคิดแบบองครวมผานการวิเคราะหความสัมพันธท่ีเกิดข้ึนระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอม อันนำไปสูการคิดหา
วิธ ีการในการแกปญหา และการเตรียมความพรอมรับกับการเปลี ่ยนแปลงไดอยางเหมาะสมและเกิด
ประสิทธิภาพ สอดคลองกับธนะวัชร จริยภูมิ (2556) กลาววา การเรียนรูปญหาและการแกไข เพื่อการพัฒนา
ตอยอดไดอยางตอเนื่อง โดยการใชไอเดียและความคิดแปลกใหมในการดำรงชีวิตและการทำงาน สงผลให
ผลงานท่ีรวมมือกันทำนั้นประสบความสำเร็จและมีคุณคามากยิ่งข้ึน 

2.4 ดานความคิดละเอียดลออ เปนความสามารถของผูเรียนในการคิดเพ่ือวิเคราะหถึงผลของ
การเปลี่ยนแปลงไดอยางสรางสรรค โดยมีการอธิบายเหตุผลประกอบที่แตกตางจากผูอื่นไดอยางเขาใจ พรอม
วาดภาพประกอบเพื่อการอธิบายไดอยางเขาใจ สอดคลองกับนันทพร รอดผล (2558) ที่พบวา การสอดแทรก
ความคิดสรางสรรคในแตละขั้นของการเรียนรู สามารถชวยใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค รวมกันตัดสินใจ 
ออกแบบวางแผนและแกปญหา โดยสามารถสรางสรรคแนวทางแกปญหาที่แปลกใหมจากแนวทางเดิมๆ  
หรือคิดขึ ้นมาใหมไดจึงสามารถสรุปไดวา การใชการจัดการเรียนรู โดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับ 
ภูมิสารสนเทศศาสตรสามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรของนักเรียนไดจริง 

3. จากผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในภาพรวมอยูในระดับ
เห็นดวยมากท่ีสุด โดยไดพิจารณาเปนรายดานตามลำดับ พบวา ประเด็นท่ีเห็นดวยมากท่ีสุดคือดานบรรยากาศ
การเรียน เนื่องจากการจัดการเรียนรูผูเรียนไดฝกการใชภูมิสารสนเทศศาสตรผานโปรแกรมและแอพพลิเคชั่น
ตางๆ รวมกับการศึกษาผานปรากฏการณที่เกิดขึ้นในประเทศไทย สงผลทำใหบรรยากาศในการเรียนรู
เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ซึ่งผูสอนจะเปนผูเตรียมสื่อการสอนโดยใหผูเรียนเปนผูฟงเพียงอยางเดียว แตเมื่อนำ
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ปรากฏการณที่เกิดขึ้นในประเทศไทย รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตรมาใหผูเรียนไดเรียนรู ผูเรียนเกิดความ 
ตื่นตาตื่นใจในการเรียนรูเกิดความเขาใจและสามารถจดจำภาพได ดังท่ี อัญญา บูชายันต (2561) กลาววา 
เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ เปนวิทยาการที่สำคัญในการเรียนภูมิศาสตร เพราะชวยสรางความรูความเขาใจใน
การอธิบายการใหเหตุผล สามารถนำมาใชพัฒนาการคิดวิเคราะห การหาความสัมพันธ การเชื่อมโยง และการ
เปรียบเทียบทางภูมิศาสตรไดอยางถูกตอง และนอกจากนี้ยังพบวา ดานประโยชนของการจัดการเรียนรูมีผล
คะแนนเฉลี่ยนอยูในระดับที่นอยที่สุด ทั้งนี้เนื่องจากในการจัดกิจกรรมการเรียนรูนั้น ผูสอนเปนผูคัดเลือก
ปรากฏการณทางภูมิศาสตรเพื ่อนำมาใชในการเรียนรู โดยผู เร ียนไมไดถูกฝกใหเปนผู ลงมือคัดเลือก
ปรากฏการณท่ีเกิดข้ึนดวยตนเอง ซ่ึงเม่ือถึงชวงเวลาท่ีผูเรียนตองเปนผูคัดเลือกปรากฏการณสำหรับนำมาใชใน
การเรียนรู ผูเรียนเกิดความไมคุนชินและใชระยะเวลาในการคัดเลือกปรากฏการณนานกวาที่ผูสอนกำหนดจึง
จำเปนที่จะตองสงเสริมใหผูเรียนไดถูกฝกการเลือกปรากฏการณที่เกี่ยวของกับเนื้อหาที่เรียนเพื่อการตัดสินใจ
และสงเสริมการเรียนรู อยางเขาใจ ดังที ่ ชลาทิป สมาหิโต (2562) กลาววา การจัดการเรียนรู โดยใช
ปรากฏการณเปนฐานจำเปนที่จะตองมุงเนนการพัฒนาเพื่อใหผูเรียนเรียนรูและเขาใจตอการเปลี่ยนแปลงของ
พื้นท่ีและมีความพรอมตอการใชชีวิตในโลกอนาคตไดอยางรูเทาทัน สามารถที่จะนำปรากฏการณเขามาใชใน
การจัดการเรียนรูเพื ่อทำใหเกิดการรู  การเขาใจ และฝกทักษะทางภูมิศาสตรสามารถวิเคราะหเกี ่ยวกับ
ความสัมพันธและปรากฏการณไดอยางเขาใจมากยิ่งขึ้น จึงเปนผลใหความคิดเห็นในดานประโยชนของการ
จัดการเรียนรูมีผลคะแนนเฉลี่ยนอยูในระดับที่นอยกวาความคิดเห็นในดานอื่นๆ เกิดเปนขอจำกัดของการ
เรียนรูในครั้งนี้ 

 
องคความรูการวิจัย 

องคความรูจากการวิจัยเปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาภูมิศาสตรประเทศไทย ดวยการจัดการ
เรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐานรวมกับภูมิสารสนเทศศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ไดมีการ
วางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มีระบบตามหลักวิชาการที่มุงสงเสริมและพัฒนาใหผูเรียนมีความรูและความ
เขาใจในการเรียนภูมิศาสตรประเทศไทยและวัดความฉลาดรูทางภูมิศาสตร ดานความเขาใจระบบธรรมชาติ
และมนุษย ดานการใหเหตุผลทางภูมิศาสตรและดานการตัดสินใจอยางเปนระบบรวมกับการวัดความคิด
สรางสรรคทางภูมิศาสตร ดานความคิดคลองแคลว ดานความคิดยืดหยุน ดานความคิดริเริ่ม และดานความคิด
ละเอียดลออ โดยมีอธิบายภาพองคความรูไดดังนี้ 

1. ข้ันตามลา ทาสังเกตปรากฏการณ โดยการสังเกตสถานการณ หรือปรากฏการณทางภูมิศาสตร
ท่ีเก่ียวของหรือสัมพันธกับเนื้อหาท่ีเรียน โดยใชการนำระบบการรับรูจากระยะไกลจากภาพจากดาวเทียมผาน
โปรแกรม Google Map และแอพพลิเคชั่น 3 D Earth & Moon 

2. ขั้นตามติด ชวนคิดตั้งคำถาม หรือการกำหนดปญหา โดยใชสถานการณ หรือปรากฏการณทาง
ภูมิศาสตรที ่เกี ่ยวของหรือสัมพันธกับเนื้อหาที่เรียน ตามหลักการ องคประกอบ ความสัมพันธตามหลัก
ภูมิศาสตร โดยใชการนำขอมูลการรับรูจากระยะไกลผานการฝกใชภาพจากดาวเทียมผานโปรแกรม Google 
Map และแอพพลิเคชั่น 3 D Earth & Moon และ Handy GPS 

3. ขั้นตามลอง ทองกระบวนการ การเรียนรูที ่หลากหลาย (สืบคน คนควา อภิปราย วิพากษ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู หรือลงมือปฏิบัติเพ่ือการเรียนรู) โดยใชการนำทางมาใชเพ่ือฝกการปอนคาและอานคาพิกัด
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ผานแอพพลิเคชั ่น Handy GPS และระบบสารสนเทศภูมิศาสตรในการใชแผนที่ออนไลนผานโปรแกรม 
Google Earth 

4. ขั้นตามสรุป สะทอนคิดประเมินผล ตามสภาพจริง นำเสนอ สรุป หรือแสดงออกในรูปแบบใด
รูปแบบหนึ่งที่หลากหลายเพื่อตรวจสอบความเขาใจจากการเรียนรู โดยสามารถใชเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ
ผานการนำขอมูลการรับรูจากระยะไกลในการใชภาพจากดาวเทียม การใชระบบดาวเทียมเพื่อการนำทางและ
การใชแผนท่ีออนไลน สรุปดังในภาพท่ี 1 

 
 

 
      การจัดการเรียนรูโดยใชปรากฏการณเปนฐาน  
              รวมกับภูมิสารสนเทศศาสตร 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

ภาพท่ี 1 องคความรูการวิจัย 
 

ขอเสนอแนะ 
1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวจิัยไปใช 

1.1 จากผลการวิจัย พบวา ผลการพัฒนาความฉลาดรูทางภูมิศาสตรในดานการตัดสินใจอยาง
เปนระบบในภาพรวมมีผลคะแนนเฉลี ่ยอยู ในลำดับสุดทาย ทั ้งนี้ในการจัดการเรียนรู ผู สอนควรกำหนด
สถานการณ หรือปรากฏการณทางภูมิศาสตร เพ่ือใหผูเรียนไดฝกการคิดข้ันสูงเพ่ือการแกปญหาและการเตรียม
ความพรอมกับสถานการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึนสงเสริมใหผูเรียนไดเรียนรูในปฏิสัมพันธและการเชื่อมโยงระหวางกัน
ของสิ่งตางๆ เพ่ือการตัดสินใจอยางเปนระบบในการแกไขปญหาและการวางแผนในอนาคตไดอยางเหมาะสม  

1.2 จากผลการวิจัย พบวา ในการพัฒนาความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรในดานความคิด
ยืดหยุนมีผลคะแนนเฉลี่ยนอยูในระดับที่นอยที่สุด ทั้งนี้เปนเพราะในขณะการจัดกิจกรรมการเรียนรูผูเรียน
ไมไดถูกฝกการตั้งประเด็นคำถามดวยตนเอง ผูสอนเปนผูกำหนดประเด็นคำถามในการเรียนรู ดังนั้นในการ
เรียนรูผูเรียนควรไดรับการฝกตั้งประเด็นคำถามดวยตนเองเพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดฝกการคิดเชื่อมโยงกับ
สถานการณท่ีกำหนดใหไดอยางหลากหลายและมีเหตุผลเพ่ิมมากข้ึน 

1.3 จากผลความความคิดเห็นของนักเรียน ในดานประโยชนของการจัดการเรียนรู พบวา  

ข้ันตามลา ทาสังเกตปรากฏการณ 

ข้ันตามติด ชวนคิดตั้งคำถาม 

ข้ันตามลอง ทองกระบวนการ 

ข้ันตามสรุป สะทอนคิดประเมินผล 

ความฉลาดรูทางภูมิศาสตร รวมกับ
ความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตร 
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มีผลคะแนนเฉลี่ยรวมอยูในระดับที่นอยที่สุด ทั้งนี้ผูสอนควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกการเลือกสถานการณ 
หรือปรากฏการณทางภูมิศาสตรในการเรียนรูเพิ่มมากขึ้น เพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดฝกทักษะการสังเกต การ
แปลความของขอมูลในการศึกษาและคนควา  

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
2.1 ควรพัฒนาความฉลาดรูและความคิดสรางสรรคทางภูมิศาสตรรวมกับวิธีสอนหรือรูปแบบ

การจัดการเรียนรูอื่นๆ เพื่อกอใหเกิดความเขาใจระบบธรรมชาติและมนุษยผานปฏิสัมพันธ การใหเหตุผลทาง
ภูมิศาสตรผานการเชื่อมโยงระหวางกัน และการตัดสินใจอยางเปนระบบตามนัย เชน การจัดการเรียนรูแบบสืบ
เสาะหาความรู (Inquiry Method) และเทคนิคการใชคำถาม เปนตน 

2.3 ควรพัฒนาความฉลาดรูและความคิดสรางสรรคในรายวิชาอื่นๆ ของวิชาสังคมศึกษา  
เพ่ือเปนสงเสริมการจัดการเรียนรูกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมใหมีความหลากหลายยิ่งข้ึน 
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