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บทคัดยอ 
บทความนี้มีวัตถุประสงคเพื่อนำเสนอการประยุกตใชเทคโนโลยีในการพัฒนาการสอนสังคมศึกษา 

เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู พัฒนาทักษะ และสงเสริมใหผู เรียนมีความคิดสรางสรรคและ 
มีสวนรวมในการเรียนรู เขาถึงแหลงเรียนรูและขอมูลไดงายข้ึน โดยมีโปรแกรมคนหาขอมูล ฐานขอมูลออนไลน 
เปนตน นอกจากนี้ยังมีเกมการศึกษา สื่อสังคมออนไลน ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีความจริงเสมือน  
และเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม ในการใชเทคโนโลยีออนไลนเพื่อการเรียนรูสังคมศึกษาเปนนวัตกรรมทาง
การศึกษาที่มีประสิทธิภาพสูง และสามารถเรียนรูทุกเนื้อหาจากทุกที่ ทุกเวลา ทำใหเกิดการเรียนรูวิถีใหม 
โดยแบงเปน 2 กลุม คือ เทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารและความรวมมือ และเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู โดยเฉพาะ
ในวิชาสังคมศึกษา ซ่ึงชวยใหผูเรียนไดเรียนรูไดอยางหลากหลายและนาสนใจ ฝกทักษะการคิดวิเคราะหขอมูล 
และแกปญหาตางๆ เพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุดในการจัดการเรียนรูสังคมศึกษา สวนการพัฒนาวิชาชีพครูและ
การบูรณาการเทคโนโลยีเนนพัฒนาความรูและทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
จัดการเรียนรู เนนไปที่การใชเทคโนโลยีเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู และมีเจตคติที่ดีตอการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการจัดการเรียนรูอยางมีจริยธรรม การใชเทคโนโลยีเพื่อสรางสื่อการ
เรียนรูในรูปแบบตางๆ เชน เกม สื่อสังคมออนไลน และเทคโนโลยีความเปนจริงสมมติ เพ่ือสรางประสบการณ
การเรียนรูท่ีหลากหลายและนาสนใจ นอกจากนี้การใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ (AI) เพ่ือชวยวิเคราะหขอมูล
และสารสนเทศออกแบบการจัดการเรียนรู ที ่เหมาะสมกับผู เร ียนเพื ่อการพัฒนาการสอนสังคมศึกษา 
ในยุคปจจุบันใหดีข้ึนตอไป 
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Abstract 
Application of technology in developing social studies teaching Used to increase 

efficiency in learning management, develop skills, and encourage students to be creative and 
participate in learning. Easier access to learning resources and information There is a program 
to search for information. online databases, etc. There are also educational games. social 
media artificial intelligence and virtual reality technology and augmented reality technology 
the use of online technology for social studies learning is a highly effective educational 
innovation. and can learn every content from anywhere, anytime, creating a new way of 
learning divided into 2 groups: technology for communication and cooperation and technology 
for learning Especially in social studies This allows students to learn in a variety and interesting 
way. Practice thinking and analyzing data skills and solve various problems to achieve 
maximum benefit in organizing social studies learning. Teacher professional development and 
technology integration emphasize developing knowledge and skills in using information and 
communication technology in learning management. Emphasis is placed on using technology 
to increase efficiency in learning management. and have a good attitude in using information 
and communication technology in organizing learning in an ethical manner Using technology 
to create learning media in various forms such as games and social media. and fictional reality 
technology to create a diverse and interesting learning experience in addition, the use of 
artificial intelligence (AI) technology to help analyze data and information and design learning 
management that is appropriate for students in order to further develop the teaching of social 
studies in today's era. 
Keywords: Applications, Technology, Development, Teaching Social Studies. 
 
 
บทนำ 

ในปจจุบันการสอนสังคมศึกษาเปนวิชาที่มีความสำคัญตอผูเรียน เนื่องจากเปนวิชาที่ชวยใหเขาใจ
สังคมและโลกรอบตัวมากขึ้น มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับประวัติศาสตร การเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม และ
ภูมิศาสตร ทักษะเหลานี้มีความสำคัญตอการดำรงชีวิตในสังคมปจจุบันและอนาคต โดยเฉพาะการสอนสังคม
ศึกษา ในปจจุบันมีความจำเปนที่ตองปรับเปลี่ยนรูปแบบการสอนใหสอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม
และเทคโนโลยีที่กาวหนาอยางรวดเร็ว เทคโนโลยีเปนเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพที่ชวยสงเสริมการเรียนรูของ
ผู เรียนใหมีประสิทธิภาพมากขึ ้น ครูสังคมศึกษายุคนี ้จึงตองใหความสำคัญในการจัดหองเรียนท่ีนำเอา
เทคโนโลยีมาเสริมกับกิจกรรมการเรียนรูใหแรงจูงใจ มีการแขงขัน มีรางวัล จะทำใหผูเรียนกระตือรือรนในการ
เรียนรูและครูตองปรับตัวใหเขากับการเปลี่ยนแปลง (สุชาติ ประสพผลดี, 2563) และการประยุกตใชเทคโนโลยี
ในการพัฒนาการสอนสังคมศึกษาจะชวยใหผูเรียนเขาถึงขอมูลไดอยางรวดเร็วและงาย สามารถคนหาขอมูลได
ผานโปรแกรมและฐานขอมูลออนไลน ชวยสงเสริมทักษะการคิดวิเคราะห แกปญหา และคิดเชิงสรางสรรค 
ใชภาพ เสียง วิดิโอ 3D และการเลาเรื่องหลายรูปแบบเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนพัฒนาทักษะตางๆ เพ่ือนำไปใชใน
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ชีวิตอยางหลากหลายได (วรเทพ พงษพานิช, 2563) นอกจากนี ้ยังชวยสรางความตื่นเตนในการเรียนรู
การศึกษาสังคมศึกษา เชน เกม จะชวยใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหาวิชาอยางสนุกสนานและมีสวนรวม การใชสื่อ
สังคมออนไลนชวยใหผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความรูกับผูอื่นไดอยางอิสระ ปญญาประดิษฐ (Artificial 
Intelligence) ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูและแกไขปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ ชวยพัฒนาทักษะการ
เรียนรู และทักษะการคิดวิเคราะห สวนเทคโนโลยีความจริงเสมือนและเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 
(Augmented Reality) ชวยใหผูเรียนสามารถสัมผัสประสบการณเสมือนจริงหรือมองเห็นวัตถุเสมือนจริงทับ
ซอนกับวัตถุจริง ซึ่งชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายขึ้นและสามารถเรียนรูทุกเนื้อหาจากทุกที่ทุกเวลามี 2 
กลุมเทคโนโลยี คือ เทคโนโลยีสื่อสารและความรวมมือ เชน โปรแกรมสนทนาออนไลน และเทคโนโลยีการ
เรียนรู เชน โปรแกรมตัดตอวิดีโอที่ชวยใหเรียนรูไดอยางหลากหลายและฝกทักษะการคิดวิเคราะหขอมูลและ
แกปญหาในวิชาสังคมศึกษาไดดี (วรรณวิมล ศรีสุราช, 2563) 

การใชเทคโนโลยีในการเรียนรูสังคมศึกษาตองเปนไปตามหลักจริยธรรมและมีความรับผิดชอบ เชน 
ไมเขามาละเมิดสิทธิของผูอ่ืน ไมละเมิดทรัพยสินทางปญญา ไมสรางขอมูลเท็จ และไมใชเทคโนโลยีในทางท่ีผิด 
เชน การละเมิดสิทธิสวนบุคคล การกลั่นแกลงผูอื่น และการเผยแพรขอมูลที่ไมเหมาะสม เพื่อใหผูเรียนได
เรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชนสูงสุดในการจัดการเรียนรูสังคมศึกษา การพัฒนาวิชาชีพครู
และการบูรณาการเทคโนโลยีตองเนนพัฒนาความรูและทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(ICT) ของครู (ไพโรจน สุวรรณชาต, 2563) รวมถึงเนื้อหาวิชาที่สอนและแนวทางการบูรณาการเทคโนโลยีใน
การจัดการเรียนรู เพื่อใหครูมีทักษะในการใชงานเทคโนโลยีทั้งในดานพื้นฐานและเชิงประยุกตเพื่อการจัดการ
เรียนรูที่มีประสิทธิภาพ และมีเจตคติที่ดีตอการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการจัดการเรียนรู
อยางมีจริยธรรม ครูควรมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับประโยชนและขอจำกัดของการใชเทคโนโลยีอยางมี
จริยธรรมและมีความรับผิดชอบในการใชเทคโนโลยีอยางมีจริยธรรม รวมถึงการใชเทคโนโลยีความเปนจริง
เสมือน (VR) และเกมออนไลน เพื่อสรางบรรยากาศการเรียนรูที่สนกุสนานและนาสนใจ และการใชเทคโนโลยี
ปญญาประดิษฐ (AI) เพ่ือวิเคราะหขอมูลและสารสนเทศ ชวยใหการจัดการเรียนรูเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน 
ในการพัฒนาการสอนสังคมศึกษาในศตวรรษท่ี 21 มีความสำคัญอยางมาก (ชัชวาลย สินธุรัตน, 2563) 
 
บทบาทของเทคโนโลยีในการศึกษาสังคมศึกษา 

บทบาทของเทคโนโลยีที ่เขามาชวยในการพัฒนาการศึกษาสังคมศึกษาเพื ่อใหการเรียนรู มี
ประสิทธิภาพมากขึ้น เปนการนำเอาเทคโนโลยีเขามามีสวนรวมในการวิเคราะห ออกแบบ พัฒนา ดำเนินการ 
และประเมินผลของสภาพแวดลอมของการเรียนการสอนและสื่อการเรียนรู เพ่ือนำไปพัฒนาเปนระบบของการ
สอนและการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน ใหความเห็นไปในแนวทางเดียวกัน  

บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ในการศึกษาสังคมศึกษา เทคโนโลยี ICT 
เปนเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพที่ชวยสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนในปจจุบันมาก การนำเทคโนโลยี ICT  
มาประยุกตใชใหเหมาะสมกับบริบทของนักเรียนและเนื้อหาวิชาในการเรียนการสอนนั้น แบงออกเปน 3 
ประเด็นหลัก ไดแก 1) การชวยใหผูเรียนเขาถึงขอมูลและแหลงเรียนรูตางๆ ไดอยางรวดเร็วและงายดาย เชน 
การใชอินเทอรเน็ตเพื ่อคนควาขอมูล การใชโปรแกรมคนหาขอมูล การใชฐานขอมูลออนไลน เปนตน  
2) การสงเสริมทักษะการเรียนรูของผูเรียน เชน ทักษะการคิดวิเคราะห ทักษะการแกปญหา ทักษะการคิดเชิง
สรางสรรค และทักษะการคิดเชิงวิพากษ เชน การใชโปรแกรมจำลองสถานการณ (Simulation) เพ่ือฝกทักษะ
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การคิดวิเคราะหและการตัดสินใจ การใชเทคโนโลยีจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative 
Learning) เพื่อฝกทักษะการคิดสรางสรรคและการทำงานเปนทีม เปนตน และ 3) การสงเสริมความคิด
สรางสรรคของผู เรียน เชน การใชเทคโนโลยีจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบสำรวจและคนพบ (Discovery 
Learning) เพื่อฝกทักษะการคิดสรางสรรคของผูเรียน (สุจินต สุวรรณวงศ, 2562) นอกจากนี้ บทบาทของ
เทคโนโลยีในการสงเสริมความคิดสรางสรรคของผูเรียน สามารถชวยใหผูเรียนพัฒนาความคิดไดหลากหลายรูป
แบ จึงควรนำเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูของผูเรียนใหเขาถึง
ขอมูลและแหลงเรียนรูตางๆ ใหสอดคลองกับการเรียนรูของผูเรียนในในปจจุบัน (สุกัญญา จันทรศรีสุข  
และคณะ, 2566; กิตติศักดิ์ ศรีประเสริฐ, 2560; สุมาลี สุขสวัสดิ์, 2563) 

สรุปไดวา บทบาทของเทคโนโลยีในการศึกษาสังคมศึกษา จะชวยใหผูเรียนเขาถึงขอมูลและแหลง
เรียนรูตางๆ ไดอยางรวดเร็วและงายข้ึน เชน การใชอินเทอรเน็ตเพ่ือคนควาขอมูล การใชโปรแกรมคนหาขอมูล 
การใชฐานขอมูลออนไลน ชวยใหผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาวิชาอยางลึกซึ้งยิ่งขึ้น พรอมชวยสงเสริมทักษะ
การเรียนรูการคิดวิเคราะห การแกปญหา การคิดเชิงสรางสรรค จึงเห็นไดวาเทคโนโลยีที่นำมาประยุกตใชกับ
การศึกษา ทำใหการเรียนรูไมไดจำกัดอยูเพียงในหนังสือเรียนเทานั้น แตผูเรียนยังสามารถเรียนรูไดในรูปแบบภาพ 
เสียง วิดิโอ 3D พรอมเพิ่มความตื่นเตนดวยการเลาเรื่องหลายรูปแบบ และยังสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนา
ทักษะตางๆ เพ่ือนำไปประยุกตใชในชีวิตไดอยางหลากหลายอีกดวย 
 
เทคโนโลยีและนวัตกรรมสำหรับการศึกษาสังคมศึกษา 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมมีความสำคัญตอการศึกษาหลายประการ ทั ้งนี ้เนื ่องจากในโลกยุค
โลกาภิวัฒน โลกมีการเปลี่ยนแปลงในทุกดานอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะอยางยิ่งความกาวหนาท้ังดานเทคโนโลยี
และสารสนเทศ การศึกษาจึงจำเปนตองมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงจากระบบการศึกษาท่ีมีอยูเดิมเพ่ือใหทันสมัย
ตอการเปลี ่ยนแปลงของเทคโนโลยีและสภาพสังคมที ่เปลี ่ยนแปลงไป (ชัชพล ทรงสุนทรวงศ, 2559)  
การนำเทคโนโลยีมาประยุกตใชเพื่อการออกแบบและสงเสริมระบบการเรียนการสอน เปนศาสตรที่วาดวย
วิธีการทางการศึกษา การพัฒนา และการประยุกตวัสดุ เครื่องมือ วิธีการ เพ่ือนำมาใชในสถานการณการเรียน
การสอนไดอยางเหมาะสม ทั้งนี้เพื่อประสิทธิภาพการเรียนรูของคนใหดียิ่งขึ้นเครื่องมือทางเทคโนโลยีที่เปน
นวัตกรรมสำหรับการศึกษาสังคมศึกษา ดังนี้  

การนำเทคโนลียีมาใชเปนเกมการศึกษา (Educational Games) ชวยใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหาวิชา
อยางสนุกสนานและมีสวนรวม เชน เกมจำลองสถานการณ เกมฝกทักษะ เปนตน  

สื่อสังคมออนไลน (Social Media) ชวยใหผูเรียนสามารถเชื่อมตอกับผูอื่นและแลกเปลี่ยนความรู
ไดอยางอิสระ เชน แพลตฟอรมการเรียนรูออนไลน เครือขายสังคมออนไลน เปนตน  

ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูและแกไขปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ เชน โปรแกรมจำลองสถานการณ โปรแกรมชวยสอน เปนตน (พัชรี มณีรัตน, 2566)  

บล็อกเชน (Blockchain) ชวยใหผูเรียนสามารถบันทึกและติดตามขอมูลไดอยางปลอดภัย เชน 
การจัดเก็บขอมูลนักเรียน การจัดเก็บขอมูลการเรียนการสอน เปนตน  

อินเทอรเน็ตออฟธิงส (IoT) ชวยใหผูเรียนสามารถเชื่อมตอกับสิ่งตางๆ ในโลกแหงความเปนจริง 
เชน การเก็บขอมูลสภาพอากาศ การเก็บขอมูลการจราจร เปนตน (สุมาลี สุขสวัสดิ์, 2563)  
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เทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality) ชวยใหผู เรียนสามารถสัมผัสประสบการณ

เสมือนจริง เชน การเยี่ยมชมสถานท่ีสำคัญทางประวัติศาสตร การทดลองวิทยาศาสตร เปนตน  
เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (Augmented Reality) ชวยใหผูเรียนสามารถมองเห็นวัตถุเสมือนจริง

ทับซอนกับวัตถุจริง เชน การเลนเกม การเรียนรูเกี่ยวกับวัตถุทางธรรมชาติ เปนตน (กฤตาภรณ ตันติวรวงศ, 
2565)  

เทคโนโลยีและนวัตกรรมสำหรับการศึกษาสังคมศึกษามีความสำคัญตอการศึกษาหลายประการ 
การเปลี่ยนแปลงในทุกดานอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะอยางยิ่งความกาวหนาทั้งดานเทคโนโลยีและสารสนเทศ 
การศึกษาจึงจำเปนตองมีการพัฒนาเปลี ่ยนแปลงจากระบบการศึกษาที ่มีอยู เดิมเพื ่อใหทันสมัยตอการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และสภาพสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไป อีกท้ังเพ่ือแกไขปญหาทางดานศึกษาบางอยางท่ี
เกิดข้ึนอยางมีประสิทธิภาพเพ่ือใหทันสมัยตอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและสภาพสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไป 
เชน ปญหาที่เกี่ยวเนื่องกับจำนวนผูเรียนที่มากขึ้น การพัฒนาหลักสตูรใหทันสมัยการผลิตและพัฒนาสื่อใหมๆ 
ข้ึนมาเพ่ือตอบสนองการเรียนรูของมนุษยใหเพ่ิมมากข้ึนดวยระยะเวลาท่ีสั้นลง การใชนวัตกรรมมาประยุกตใน
ระบบการบริหารจัดการดานการศึกษาก็มีสวนชวยใหการใชทรัพยากรการเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

สรุปไดวา เทคโนโลยีนวัตกรรมทางการศึกษาคือ การปรับปรุงและคิดคนวิธีสอนแบบใหมๆ โดยใช
วิธีการ ความคิดหรือสิ่งประดิษฐใหมๆ ท่ีพัฒนาข้ึน โดยอาศัยหลักการ ทฤษฎี ท่ีไดผานกระบวนการท่ีเชื่อถือได 
เขามาจัดการและสนับสนุนการเรียนการสอนและประยุกตใชในการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพ มีการพัฒนาอยาง
ตอเนื่องและหลากหลายขึ้นมา โดยสามารถแบงไดคือ เกมการศึกษา ชวยใหผูเรียนเรียนรูเนื้อหาวิชาอยาง
สนุกสนานและมีสวนรวม ซ่ึงชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ สื่อสังคมออนไลน ชวยใหผูเรียน
สามารถเชื่อมตอกับผูอ่ืนและแลกเปลี่ยนความรูไดอยางอิสระ ซ่ึงชวยใหผูเรียนพัฒนาทักษะการทำงานเปนทีม
และทักษะการสื่อสาร ปญญาประดิษฐ ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูและแกไขปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึง
ชวยใหผูเรียนพัฒนาทักษะการเรียนรูและทักษะการคิดวิเคราะห เทคโนโลยีความจริงเสมือน เทคโนโลยีความ
เปนจริงเสริม ชวยใหผูเรียนสามารถสัมผัสประสบการณเสมือนจริงหรือมองเห็นวัตถุเสมือนจริงทับซอนกับวัตถุ
จริง ซ่ึงชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาวิชาไดอยางลึกซ้ึงยิ่งข้ึน 
 
ส่ือออนไลนและการเช่ือมโยงระดับโลกในดานสังคมศึกษา 

เทคโนโลยีการศึกษามีความสำคัญมากในการเจาะตลาดโลก มีการคาดการณวาตลาดการศึกษาจะ
มีขนาด 10 ลานลานดอลลารสหรัฐภายในป 2030 ตลาดที่จะเติบโตมากที่สุดคือในทวีปเอเชีย แอฟริกา และ
ลาตินอเมริกา ซึ่งเปนกลุมที่มีประชากรจำนวนมาก และลวนใช smartphone เปนหลัก สามารถใหบริการท่ี
ครอบคลุมทุกสวนของการเรียนรูเชื่อมโยงกัน ทั้งคอรสเรียน แพลตฟอรมวิเคราะหขอมูลการเรียน การวัดผล 
การสื ่อสาร และการรายงานผลการเรียน หากเทคโนโลยีเขามามีบทบาทมากขึ ้น แลวยิ ่งเปน solution 
คุณภาพระดับโลก การพัฒนาการเรียนการสอนก็จะเปนแบบ data-driven และ personalized มากข้ึน
เพราะมีจุดขอมูลท่ีไมเคยมีมากอน การทำงานรวมกันแบบออนไลน (Online Collaboration) เปนการทำงาน
รวมกันระหวางบุคคลหรือกลุมบุคคลที่ตางสถานที่กันโดยใชเทคโนโลยีดิจิทัล เชน อีเมล เว็บบอรด โซเชียล
มีเดีย เปนตน การทำงานรวมกันแบบออนไลนสามารถชวยใหผู เรียนสามารถทำงานรวมกันไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยไมคำนึงถึงระยะทางหรือเวลา การเชื่อมโยงระดับโลก (Global Connectivity) เปนการ
เชื่อมตอระหวางบุคคลหรือกลุมบุคคลจากท่ัวโลกโดยใชเทคโนโลยีดิจิทัล การเชื่อมโยงระดับโลกชวยใหผูเรียน



วารสารครุศาสตรปรทิรรศนฯ              - 498 –  ปท่ี 10 ฉบับท่ี 3 (กันยายน-ธันวาคม) 2566 

 
สามารถเขาถึงขอมูลและแหลงเรียนรูตางๆ จากท่ัวโลกไดอยางงายดาย ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูและเขาใจ
เก่ียวกับโลกกวางไดมากข้ึน (สุกัญญา จันทรศรีสุข และคณะ, 2566)  

การจัดการเรียนรูของสถานศึกษาในยุคดิจิทัลโดยใชเครือขายสังคมออนไลน มีความสำคัญในการ
บริหารสถานศึกษาโดยภาพรวม เพื่อใหนักเรียน ครู ผูปกครอง ผูเกี่ยวของและผูสนใจ ไดรูและเขาใจกิจกรรม
ของสถานศึกษาเพื่อใหเกิดความรวมมือในการปฏิบัติกิจกรรมโดยใชเครื่องมือในรูปแบบดิจิทัลผานอุปกรณ
เครื่องมือทางสื่อสังคมออนไลนดวย คอมพิวเตอร สมารทโฟน แท็บเล็ต หรืออุปกรณอื่นดวยการเชื่อมโยง
โครงขายดวยอุปกรณเครือขาย เซิรฟเวอร ไคลเอนต ฮับ เนทเวิรคสวิตช เราตเตอร (จิณณวัตร ปะโคทัง  
และธีระ รุญเจริญ, 2566) อุปกรณท่ีทำหนาที่เชื ่อมโยงที ่อยูของสถานีตนทางสู ปลายทาง โดยการสราง
เครือขายเพื่อแลกเปลี่ยนความรูและประสบการณของครูผูสอนจากที่ตางๆ ทั่วประเทศหรือทั่วโลกที่เชื่อมโยง
ดวยเทคโนโลยีดิจิทัล การเรียนรูเริ่มมาใหความสำคัญกับการเรียนผานทางออนไลนกันมากขึ้น การเรียนรู
ออนไลนจึงชวยทำใหการเรียนงายและสะดวกขึ้น ขอแคมีอินเทอรเน็ตเขาถึงทำใหผูเรียนสามารถเรียนไดโดย
ไมตองเสียคาใชจายในการเดินทาง ซึ่งลักษณะสำคัญของการเรียนรูทางออนไลน (Online learning) คือ 
ผูเรียนเปนใครก็ได อยูที่ใดก็ได เรียนเวลาก็ใด เอาตามความสะดวกของผูเรียนเปนสำคัญ ทำใหขอบเขตการ
เรียนรู กวางออกไป และเรียนอยางรู ล ึกมากขึ ้น ซึ ่งยอมมาจากการจัดการเรียนรู ทางออนไลนอยางมี
ประสิทธิภาพ (เจริญ ภูวิจิตร, 2566) แตถึงกระนั้นการจัดการเรียนการสอนออนไลนเปนสิ่งใหมในการรับรูของ
บุคคลทั ่วไป สื ่อออนไลน และการเชื ่อมโยงระดับโลกในดานสังคมศึกษาเปนนวัตกรรมทางการศึกษาท่ี
เปลี่ยนแปลงวิธีเรียนที่เปนอยูเดิมเปนการเรียนที่ใชเทคโนโลยีที่กาวหนาสำหรับการจัดการเรียนการสอนแบบ
ออนไลนอยางมีประสิทธิภาพ อันจะสงผลใหผูเรียนเกิดผลลัพธการเรียนรูตามวัตถุประสงคซึ่งการสอนแบบ
ออนไลนมีองคประกอบ ไดแก ผูสอน ผูเรียน เนื้อหา สื่อการเรียนและแหลงเรียนรูกระบวนการจัดการเรียนรู 
ระบบการติดตอสื่อสาร ระบบเครือขายเทคโนโลยีสารสนเทศ การวัดและ การประเมินผลโดยรูปแบบการเรียน
การสอนมีหลากหลายวิธี ที่จะทำใหผูสอนและผูเรียนมีปฏิสัมพันธรวมกันได การพิจารณาองคประกอบและ
รูปแบบ ที่สอดคลอง เหมาะสมกับลักษณะวิชา และบริบทของผูเรียนจะนำไปสูการจัดการเรียนรูทางออนไลน
ไดอยางมีประสิทธิภาพ อำนวยความสะดวกการสอนไดแคปลายนิ้ว ทำใหเราสามารถเรียนรูทุกเนื้อหาไดจาก
ทุกคน ทุกท่ี ทุกเวลา เพ่ือไปสูเปาหมายเดียวกันในการเรียนรูวิถีใหม 
 
เทคโนโลยีเพ่ือการสอนในวิชาสังคมศึกษา 

ในปจจุบันการจัดการเรียนรูมีมากมายหลากหลายสามารถที่จะนำเทคโนโลยีทางการศึกษาเขามา
ปรับใชในการสอนได เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรูใหกับผูเรียน ดังนั้น ครูผูสอนจำเปนตองมีการสอนแบบ
ใหมใหทันตอยุคสมัยหรือทันตอยุคโลกาภิวัตน คือการนำเทคโนโลยีเขามาใชในการสอน โดยเฉพาะวิชาสังคม
ศึกษา เพราะวิชาสังคมศึกษาเปนวิชาที่เกี่ยของกับชีวิตประจำวันของนักเรียนมากที่สุด เพราะฉะนั้น การที่จะ
ทำใหผู เรียนสนุกกับการเรียน ครูผูสอนจำเปนตองมีการปรับตัวใหเทาทันตอยุคสมัยท่ีเปลี่ยนแปลงไป 
โดยเฉพาะการจัดการเรียนรู 

มนัสนันท หัตถศักดิ์ (2557) ไดกลาวถึงเทคโนโลยีเพ่ือการสอนท่ีแตกตางในวิชาสังคมศึกษา ดังนี้  
1. เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสารและความรวมมือ เชน โปรแกรมสนทนาออนไลน (Chat Room) 

โปรแกรมประชุมทางไกล (Video Conference) โปรแกรมจัดการงานร วมกัน (Collaboration Tool) 
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สามารถใชในการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาเพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น อภิปรายประเด็น
ตางๆ รวมกัน ทำงานรวมกันเปนกลุม และสรางสรรคผลงานรวมกัน  

2. เทคโนโลยีเพื่อการสรางสื่อการเรียนรู เชน โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมสรางภาพกราฟก 
โปรแกรมสรางเว็บไซต สามารถใชในการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาเพื่อสรางสรรคสื่อการเรียนรูที่หลากหลาย
และนาสนใจ เชน วิดีโอ เกม เว็บไซต แผนท่ีความคิด เปนตน  

3. เทคโนโลยีเพื่อการวิเคราะหขอมูล เชน โปรแกรมประมวลผลขอมูลสถิติ โปรแกรมวิเคราะห
ขอมูลเชิงพื้นที่ สามารถใชในการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาเพื่อชวยใหนักเรียนไดฝกทักษะการคิดวิเคราะห
ขอมูล มองเห็นความสัมพันธของขอมูล และนำขอมูลไปใชแกปญหาตางๆ  

ประภัสสร แกวพูล (2564) ไดกลาวถึงเทคโนโลยีเพ่ือการสอนท่ีแตกตางในวิชาสังคมศึกษา ดังนี้  
1. เทคโนโลยีความจริงเสมือน (Virtual Reality: VR) เปนเทคโนโลยีที ่จำลองสภาพแวดลอม

เสมือนจริง ใหผูเรียนไดสัมผัสกับประสบการณเหมือนอยูในสถานที่จริง ซึ่งสามารถนำมาใชในวิชาสังคมศึกษา
เพ่ือจำลองเหตุการณในอดีตหรืออนาคต ใหผูเรียนไดเรียนรูและเขาใจสถานการณนั้นๆ ไดดียิ่งข้ึน เชน การใช 
VR จำลองเหตุการณการสูรบในสมัยสงครามโลกครั้งท่ี 2 หรือจำลองสถานการณการสำรวจอวกาศ เปนตน  

2. เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (Augmented Reality: AR) เปนเทคโนโลยีที่ผสมผสานระหวาง
โลกจริงกับโลกเสมือนจริงเขาดวยกัน ใหผูเรียนสามารถมองเห็นวัตถุเสมือนจริงซอนทับกับโลกจริง ซ่ึงสามารถ
นำมาใชในวิชาสังคมศึกษาเพื่อนำเสนอขอมูลเชิงลึกที่ซับซอนหรือยากตอการเขาใจ เชน การใช AR นำเสนอ
ขอมูลเก่ียวกับโครงสรางของโลกหรือระบบนิเวศ เปนตน  

3. เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence: AI) เปนเทคโนโลยีที่เลียนแบบการทำงาน
ของสมองมนุษย ซ่ึงสามารถนำมาใชในวิชาสังคมศึกษาเพ่ือวิเคราะหขอมูลขนาดใหญและประมวลผลขอมูลเชิง
ลึกที่ซับซอน เชน การใช AI วิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของประชากรโลกหรือแนวโนมทาง
เศรษฐกิจ เปนตน 

4. เทคโนโลยีการเรียนรูแบบออนไลน (Online Learning) เปนเทคโนโลยีที่เปดโอกาสใหผูเรียน
สามารถเรียนรูไดจากทุกที่ทุกเวลา ซึ่งสามารถนำมาใชในวิชาสังคมศึกษาเพื่อจัดการเรียนรูแบบออนไลน  
หรือแบบผสมผสาน (Blended Learning) เชน การใชแพลตฟอรมการเรียนออนไลนเพื่อนำเสนอเนื ้อหา 
หรือจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน เปนตน  

สุมาลี ทองคำ (2564) ไดกลาวถึงเทคโนโลยีเพื่อการสอนที่แตกตางในวิชาสังคมศึกษาไววา 
ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence) เปนสาขาหนึ่งของวิทยาการคอมพิวเตอรท่ีมุงพัฒนาใหคอมพิวเตอร
สามารถคิดและทำสิ่งตางๆ แทนมนุษย สามารถใชเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาได เชน การใช
ปญญาประดิษฐเพื่อวิเคราะหขอมูล ประเมินผลการเรียนรู หรือจัดการเรียนการสอนแบบตัวตอตัว สวนการ
เรียนรูของเครื่อง (Machine Learning) เปนสาขาหนึ่งของปญญาประดิษฐที ่ชวยใหคอมพิวเตอรสามารถ
เรียนรูและปรับปรุงประสิทธิภาพไดดวยตัวเอง สามารถใชเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาได เชน 
การใชการเรียนรูของเครื่องเพ่ือแนะนำเนื้อหาการเรียนรู จำแนกประเภทขอมูล หรือคาดการณเหตุการณใน
อนาคต  

กิติศักดิ์ ศรีประเสริฐ และสุภาวดี บุญประเสริฐ (2563) ไดกลาวถึงเทคโนโลยีเพื่อการสอนท่ี
แตกตางในวิชาสังคมศึกษาไววา การพิมพสามมิติ (3D Printing) เปนกระบวนการสรางวัตถุสามมิติจากขอมูล
ดิจิทัล สามารถใชเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาได เชน การใชการพิมพสามมิติเพื่อสราง
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แบบจำลองวัตถุทางประวัติศาสตร จำลองกระบวนการทางธรรมชาติ หรือสรางอุปกรณการเรียนรูตางๆ  
สวนการพิมพเลเซอร (Laser Cutting) เปนกระบวนการตัดวัสดุดวยเลเซอร สามารถใชเปนเครื่องมือในการ
จัดการเรียนรู สังคมศึกษาได เชน การใชการพิมพเลเซอรเพื ่อตัดวัสดุในการสรางแบบจำลองวัตถุทาง
ประวัติศาสตร ประดิษฐอุปกรณการเรียนรูตางๆ หรือออกแบบชิ้นงานศิลปะและงานฝมือ  

วรวิทย พิกุลทอง (2565) ไดกลาวถึงเทคโนโลยีเพื่อการสอนที่แตกตางในวิชาสังคมศึกษาไววา 
เทคโนโลยีบล็อกเชน (Blockchain) เปนเทคโนโลยีที่ชวยใหขอมูลตางๆ สามารถเก็บรักษาไดอยางปลอดภัย
และโปรงใส สามารถใชเปนเครื่องมือในการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาได เชน การใชเทคโนโลยีบล็อกเชน 
เพื ่อเก็บรักษาขอมูลการเรียนรู  บันทึกผลการเรียน หรือจัดระบบนิเวศการเรียนรู แบบกระจายศูนย  
สวนเทคโนโลยีปญญาประดิษฐแบบจำลองภาษา (Natural Language Processing) เปนสาขาหนึ ่งของ
ปญญาประดิษฐที่ชวยใหคอมพิวเตอรสามารถเขาใจและประมวลผลภาษามนุษย สามารถใชเปนเครื่องมือใน
การจัดการเรียนรูสังคมศึกษาได เชน การใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐแบบจำลองภาษาเพื่อแปลภาษา  
ตอบคำถาม หรือสรางเนื้อหาการเรียนรูตางๆ  

กชกร ตันติสุข (2563) กลาวถึงการนำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) มาใชในการ
จัดการเรียนรูวิชาสังคมศึกษาวา การนำเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใชในการจัดการเรียนรูวิชา
สังคมศึกษาสามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพและเกิดการเรียนรูอยางลึกซ้ึงมากข้ึน อยางไร
ก็ตาม ครูผูสอนควรมีความเขาใจในประโยชนและขอจำกัดของการใช ICT ในการจัดการเรียนรูวิชาสังคมศึกษา 
และควรไดรับการพัฒนาทักษะและความรูในการใช ICT ไดอยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือใหสามารถจัดการเรียนรูท่ี
มีคุณภาพแกผูเรียนได  

สรุปวา จากการศึกษาเทคโนโลยีเพ่ือการสอนท่ีแตกตางในวิชาสังคมศึกษา สามารถแบงออกไดเปน 
2 กลุมใหญๆ ไดแก  

1. เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสารและความรวมมือ เชน โปรแกรมสนทนาออนไลน โปรแกรมประชุม
ทางไกล โปรแกรมจัดการงานรวมกัน สามารถใชเพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น อภิปราย
ประเด็นตางๆ รวมกัน ทำงานรวมกันเปนกลุม และสรางสรรคผลงานรวมกัน 

2. เทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรู เชน โปรแกรมตัดตอวิดีโอ โปรแกรมสรางภาพกราฟก โปรแกรมสราง
เว็บไซต โปรแกรมประมวลผลขอมูลสถิติ โปรแกรมวิเคราะหขอมูลเชิงพื้นที่ สามารถใชเพื่อสรางสรรคสื่อการ
เรียนรูท่ีหลากหลายและนาสนใจ ชวยใหนักเรียนไดฝกทักษะการคิดวิเคราะหขอมูล มองเห็นความสัมพันธของ
ขอมูล และนำขอมูลไปใชแกปญหาตางๆ 
 
การใชเทคโนโลยีอยางมีจริยธรรมและความรับผิดชอบในสังคมศึกษา 

การใชเทคโนโลยีอยางมีจริยธรรมและความรับผิดชอบมีความสำคัญตอการจัดการเรียนรูสังคม
ศึกษาชวยใหผู เรียนสามารถใชเทคโนโลยีไดอยางมีประสิทธิภาพและเปนประโยชนตอตนเองและผูอ่ืน 
จริยธรรมในการใชเทคโนโลยี หมายถึง การใชเทคโนโลยีอยางถูกตอง เหมาะสม และเปนประโยชนตอตนเอง
และผูอ่ืน โดยไมละเมิดสิทธิของผูอ่ืน และความรับผิดชอบในการใชเทคโนโลยี หมายถึง การใชเทคโนโลยีอยาง
มีสติ รอบคอบ และระมัดระวัง ไมทำใหเกิดความเสียหายตอตนเองและผูอื่น (อัษฎา พลอยโสภณ, 2563)  
โดยคำนึงถึงผลกระทบที่อาจเกิดขึ้นตอสังคมและสิ่งแวดลอม และหลักการใชเทคโนโลยีอยางมีจริยธรรมและ
ความรับผิดชอบในสังคมศึกษา ไดแก 1) หลักความถูกตอง (Accuracy) ขอมูลและสารสนเทศที่ไดจาก
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เทคโนโลยีตองถูกตองและนาเชื่อถือ 2) หลักความเปนสวนตัว (Privacy) ขอมูลสวนบุคคลตองไดรับการ
คุมครอง 3) หลักความเทาเทียม (Equality) ทุกคนควรมีสิทธิเขาถึงเทคโนโลยีอยางเทาเทียมกัน 4) หลักความ
รับผิดชอบ (Responsibility) ผูใชงานเทคโนโลยีตองรับผิดชอบตอการกระทำของตนเอง (สุจินต สุวรรณวงศ, 
2557) 

การใชเทคโนโลยีอยางมีจริยธรรมและความรับผิดชอบในสังคมศึกษา มีจริยธรรมในการใช
เทคโนโลยีเปนการกำหนดแนวทางปฏิบัติในการใชเทคโนโลยีอยางถูกตองเหมาะสมเพื่อปองกันผลกระทบตอ
ตนเอง ผูอื่น และสังคม และความรับผิดชอบในการใชเทคโนโลยี เปนการกำหนดหนาที่และความคาดหวังใน
การใชเทคโนโลยีอยางถูกตองเหมาะสม โดยไมละเมิดสิทธิของผูอื่น (กิตติศักดิ์ ศรีประเสริฐ, 2560) ไดแก 
1) เคารพสิทธิของผูอื่น ไมละเมิดสิทธิสวนบุคคล ไมเผยแพรขอมูลที่เปนเท็จหรือสรางความเสียหายแกผูอ่ืน  
2) ไมละเมิดทรัพยสินทางปญญา ไมคัดลอกผลงานของผูอ่ืนโดยไมไดรับอนุญาต 3) ไมใชเทคโนโลยีในทางท่ีผิด 
ไมใชเทคโนโลยีเพื่อกออาชญากรรมหรือละเมิดกฎหมาย 4) ใชเทคโนโลยีอยางมีสติและรอบคอบ ไมประมาท
เลินเลอจนทำใหเกิดอันตรายตอตนเองและผูอ่ืน และ 5) รับผิดชอบตอการกระทำของตนเอง ตระหนักถึงผลท่ี
ตามมาของการใชเทคโนโลยีของตนเอง (สมใจ แกววิเชียร, 2560)  

สรุปไดวา การใชเทคโนโลยีอยางมีจริยธรรมและความรับผิดชอบเปนสิ่งสำคัญท่ีควรคำนึงถึงในการ
จัดการเรียนรูสังคมศึกษา ชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชนสูงสุดโดย
จริยธรรมในการใชเทคโนโลยี ไดแก การเคารพสิทธิของผูอื่น การไมละเมิดทรัพยสินทางปญญา การไมสราง
ขอมูลเท็จหรือบิดเบือนความจริง เปนตน สวนความรับผิดชอบในการใชเทคโนโลยี ไดแก การไมใชเทคโนโลยี
ในทางท่ีผิด เชน การละเมิดสิทธิสวนบุคคล การกลั่นแกลงผูอ่ืน การเผยแพรขอมูลท่ีไมเหมาะสม เปนตน 
 
การพัฒนาวิชาชีพครูและการบูรณาการเทคโนโลยี 

การพัฒนาวิชาชีพครูและการบูรณาการเทคโนโลยีในแนวทางที ่คลายคลึงกัน โดยเนนย้ำถึง
ความสำคัญของการพัฒนาความรู ทักษะ และความสามารถของครูในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ เพื่อการจัดการเรียนรูที่มีคุณภาพและตอบโจทยความตองการของผูเรียน การ
พัฒนาวิชาชีพครูและการบูรณาการเทคโนโลยี ควรมุงเนนการพัฒนาครูใหมีความรู ทักษะ และความสามารถ
ใน 4 ดาน ไดแก 1) ดานความรู ครูควรมีความรูความเขาใจเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) 
เปนอยางดี ท้ังในดานทฤษฎีและการปฏิบัติ รวมไปถึงความรูความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาวิชาท่ีสอนและแนวทาง
การบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู 2) ดานทักษะ ครูควรมีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ ท้ังในดานการใชงานพ้ืนฐาน การใชงานเชิงประยุกต และการใชงานเพ่ือการ
จัดการเรียนรู 3) ดานเจตคติ ครูควรมีเจตคติที่ดีตอการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการจัดการ
เรียนรู ตระหนักถึงประโยชนและขอจำกัดของการใชเทคโนโลยี และมีความรับผิดชอบตอการใชเทคโนโลยี
อยางมีจริยธรรม 4) ดานนวัตกรรม ครูควรมีความคิดสรางสรรค และสามารถพัฒนานวัตกรรมการจัดการ
เรียนรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ดังนั้น การพัฒนาวิชาชีพครูและการบูรณาการเทคโนโลยี
ควรดำเนินการอยางเปนระบบและตอเนื่อง โดยเริ่มจากการกำหนดแนวทางการพัฒนาที่ชัดเจน การพัฒนา
หลักสูตรและกระบวนการเรียนรูที่มีคุณภาพ การจัดหาทรัพยากรและการสนับสนุนที่จำเปน รวมไปถึงการ
ติดตามและประเมินผลการพัฒนาอยางสม่ำเสมอ และ 5) ดานทักษะการทำงานรวมกัน ครูควรมีทักษะการ
ทำงานเปนทีม และสามารถทำงานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ (กิตติศักดิ์ ศรีประเสริฐ, 2561) 
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การพัฒนาวิชาชีพครูและการบูรณาการเทคโนโลยี ควรมุงเนนการพัฒนาครูใหมีความรู ทักษะ 

และความสามารถ ไดแก ดานความรู ดานทักษะ ดานเจตคติ นอกจากนี้ยังควรมีดานบุคลิกภาพ ครูควรมี
บุคลิกภาพที่ดี เหมาะสมกับบทบาทหนาที่ของครู เชน มีมนุษยสัมพันธที่ดี เขาใจผูเรียน มีความคิดสรางสรรค 
และมีความยืดหยุน และดานสุขภาพจิต ครูควรมีสุขภาพจิตท่ีดี มีความสุขในการทำงาน และไมเครียดจากการ
ทำงาน ดานความยืดหยุน ครูควรมีความยืดหยุนในการปรับตัวใหเขากับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและ
สังคม และดานการทำงานเปนทีม ครูควรสามารถทำงานเปนทีมรวมกับผูอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพ (ศิริพร 
ออนละมาย, 2564)  

สรุปไดวา การพัฒนาวิชาชีพครูและการบูรณาการเทคโนโลยีควรมุงเนนการพัฒนาครูใหมีความรู 
ทักษะ และความสามารถในหลายดาน ไดแก  

1. ดานความรู ครูควรมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT)  
เปนอยางดี ท้ังในดานทฤษฎีและการปฏิบัติ รวมไปถึงความรูความเขาใจเก่ียวกับเนื้อหาวิชาท่ีสอนและแนวทาง
การบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู  

2. ดานทักษะ ครูควรมีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
ท้ังในดานการใชงานพ้ืนฐาน การใชงานเชิงประยุกต และการใชงานเพ่ือการจัดการเรียนรู  

3. ดานเจตคติ ครูควรมีเจตคติที่ดีตอการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการจัดการ
เรียนรู ตระหนักถึงประโยชนและขอจำกัดของการใชเทคโนโลยี และมีความรับผิดชอบตอการใชเทคโนโลยี
อยางมีจริยธรรม 

 
การประยุกตใชเทคโนโลยีในการพัฒนาการสอนสังคมศึกษา 

การประยุกตใชเทคโนโลยีในการพัฒนาการสอนสังคมศึกษาอยางมีประสิทธิภาพนั้น ครูผูสอนควร
มีความรูความเขาใจในเทคโนโลยีและวิธีการใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู  
และควรมีการวางแผนและออกแบบกิจกรรมการเรียนรูอยางรอบคอบ เพื่อใหผูเรียนไดรับประโยชนสูงสุดจาก
การใชเทคโนโลยี ซ่ึงมีนักวิชาการท่ีกลาวถึงการประยุกตใชเทคโนโลยี ดังนี้ 

การประยุกตใชเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรูสังคมศึกษา สามารถชวยใหการเรียนรูสังคมศึกษามี
ประสิทธิภาพมากขึ้น โดยสามารถแบงออกเปน 4 ประเภท ไดแก 1) เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(ICT) เชน คอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต โทรศัพทมือถือ 2) เทคโนโลยีการเรียนรูทางไกล (e-learning) เชน 
MOOCs 3) เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (AR) และเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน (VR) 4) เทคโนโลยีเกม
และสื่อสังคมออนไลน ครูควรเลือกใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงคการเรียนรู เพื่อให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ (ชาญณรงค พานิชกุล, 2564) เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูสังคม
ศึกษาสามารถชวยพัฒนาการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาในดานตางๆ เชน 1) การเขาถึงขอมูลและสารสนเทศ  
2) การกระตุ นความสนใจและสรางประสบการณการเรียนรู  3) สงเสริมการเรียนรู แบบมีสวนรวมและ
ปฏิสัมพันธ 4) พัฒนาทักษะแหงศตวรรษที่ 21 ครูควรวางแผนและออกแบบการจัดการเรียนรูอยางรอบคอบ 
เพื่อใหเทคโนโลยีสามารถสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ (ศิริพร แกวประเสริฐ, 2563) 
เทคโนโลยีสามารถชวยใหการเรียนรูสังคมศึกษามีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยสามารถแบงออกเปน 5 ประเภท 
ไดแก 1) เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร (ICT) 2) เทคโนโลยีการเรียนรู ทางไกล (e-learning)  
3) เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (AR) และเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน (VR) 4) เทคโนโลยีเกมและสื่อสังคม
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ออนไลน 5) เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ (AI) ครูควรเลือกใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงค
การเรียนรู เพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ (วาสนา ศรีคำ, 2563) 

เทคโนโลยีสามารถนำมาประยุกตใชเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาใหมีประสิทธิภาพมาก
ข้ึน โดยเทคโนโลยีสามารถชวยสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนในดานตางๆ เชน การเขาถึงขอมูลและสารสนเทศ 
การกระตุนความสนใจและสรางประสบการณการเรียนรู สงเสริมการเรียนรูแบบมีสวนรวมและปฏิสัมพันธ 
และการพัฒนาทักษะ โดยสามารถแบงออกเปน 2 กลุมหลัก ไดแก กลุมเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(ICT) ไดแก คอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต โทรศัพทมือถือ อุปกรณอิเล็กทรอนิกสตางๆ กลุมเทคโนโลยีการเรียนรู 
(Learning Technology) ไดแก เทคโนโลยีการเรียนรูทางไกล (e-learning) เทคโนโลยีความเปนจริงเสริม 
(AR) เทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน (VR) เทคโนโลยีเกมและสื่อสังคมออนไลน เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ 
(AI) โดยครูควรเลือกใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงคการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

สรุปความวา การนำเทคโนโลยีมาประยุกตใชเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาเปนแนวโนม
ที ่สำคัญในศตวรรษที่ 21 ครูควรศึกษาและเรียนรูเกี ่ยวกับเทคโนโลยีใหมๆ เพื ่อใหสามารถประยุกตใช
เทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีคุณภาพและทันตอการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม โดยนำเทคโนโลยีมาประยุกตใชเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูสังคมศึกษา เชน การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) เพื่อสรางสื่อการเรียนรูในรูปแบบตางๆ เชน วิดีโอ เกม สื่อสังคม
ออนไลน เพื่อชวยใหผูเรียนเขาถึงขอมูลและสารสนเทศไดงายขึ้น กระตุนความสนใจและสรางประสบการณ
การเรียนรูที ่หลากหลาย สงเสริมการเรียนรูแบบมีสวนรวมและปฏิสัมพันธ และการพัฒนาทักษะ ไดแก  
1) การใชเทคโนโลยีการเรียนรูทางไกล (e-learning) เพื่อสรางแหลงเรียนรูออนไลน ชวยใหผูเรียนสามารถ
เรียนรูไดทุกที่ทุกเวลา โดยไมจำกัดอยูแคในชั้นเรียน 2) การใชเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (AR) และ
เทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน (VR) เพ่ือสรางประสบการณการเรียนรูเสมือนจริง ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาท่ี
ยากและซับซอนไดงายขึ้น 3) การใชเทคโนโลยีเกมและสื่อสังคมออนไลน เพื่อสรางบรรยากาศการเรียนรูท่ี
สนุกสนานและนาดึงดูดใจ ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมและกระตือรือรนตอการเรียนรูมากข้ึน 4) การใชเทคโนโลยี
ปญญาประดิษฐ (AI) เพื่อวิเคราะหขอมูลและสารสนเทศ ชวยใหครูสามารถออกแบบการจัดการเรียนรูท่ี
เหมาะสมกับผูเรียนแตละคนไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 
บทสรุป 

เทคโนโลยีมีบทบาทสำคัญในการศึกษาสังคมศึกษาชวยใหผูเรียนเขาถึงแหลงเรียนรูและขอมูลได
อยางรวดเร็วและงายขึ ้น นอกจากการใชอินเทอรเน็ตเพื ่อคนควาขอมูลแลวยังมีโปรแกรมคนหาขอมูล 
ฐานขอมูลออนไลน เปนตน ทำใหผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาวิชาอยางลึกซ้ึง พรอมสงเสริมทักษะการเรียนรู
ในการคิดวิเคราะห แกปญหา และคิดเชิงสรางสรรค นอกจากนี้ยังชวยสรางความตื่นเตนในการเรียนรูดวยการ
ใชภาพ เสียง วิดิโอ 3D และการเลาเรื่องหลายรูปแบบ เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนพัฒนาทักษะตางๆ เพ่ือนำไปใชใน
ชีวิตอยางหลากหลายได  

การใชสื่อออนไลนและการเชื่อมโยงระดับโลกในดานสังคมศึกษาเปนนวัตกรรมทางการศึกษาท่ี
เปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนการสอนโดยใชเทคโนโลยีที่กาวหนา มีประสิทธิภาพสูง และสามารถเรียนรูทุกเนื้อหา
จากทุกที ่ ทุกเวลา ในการเรียนรูวิถีใหมของการเรียนรู ออนไลน สามารถแบงออกไดเปน 2 กลุ ม ไดแก  
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1) เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสารและความรวมมือ และ 2) เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรูที ่ชวยใหเรียนรูไดอยาง
หลากหลายและนาสนใจ และฝกทักษะการคิดวิเคราะหขอมูล และแกปญหาตางๆ ในวิชาสังคมศึกษาไดดี การ
ใชเทคโนโลยีในการเรียนรูสังคมศึกษาตองมีจริยธรรมและความรับผิดชอบ การไมใชเทคโนโลยีในทางที่ผิด 
และการเผยแพรขอมูลที่ไมเหมาะสม เพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพและเกิดประโยชนสูงสุดใน
การจัดการเรียนรูสังคมศึกษา 

การพัฒนาวิชาชีพครูและการบูรณาการเทคโนโลยี จำเปนตองเนนพัฒนาความรูและทักษะของครู
ในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ใหเปนอยางดี รวมถึงเนื้อหาวิชาที่สอนและแนวทาง
การบูรณาการเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู ครูควรมีทักษะในการใชงานเทคโนโลยีท้ังในดานพ้ืนฐานและเชิง
ประยุกต เพื่อการจัดการเรียนรูที ่มีประสิทธิภาพ และมีเจตคติที่ดีตอการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารในการจัดการเรียนรูอยางมีจริยธรรม โดยครูควรมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับประโยชนและขอจำกัด
ของการใชเทคโนโลยีอยางมีจริยธรรมและมีความรับผิดชอบในการใชเทคโนโลยีอยางมีจริยธรรม การใช
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) เพ่ือสรางสื่อการเรียนรูในรูปแบบตางๆ ชวยสรางประสบการณการ
เรียนรูท่ีหลากหลายและกระตุนความสนใจ การใชเทคโนโลยีความเปนจริงเสริม (AR) และเทคโนโลยีความเปน
จริงเสมือน (VR) เพื่อสรางประสบการณการเรียนรูเสมือนจริง การใชเกมและสื่อสังคมออนไลน เพื่อสราง
บรรยากาศการเรียนรูที่สนุกสนานและนาดึงดูดใจ การใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ (AI) เพื่อวิเคราะหขอมูล
และสารสนเทศ ชวยใหครูสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู ที ่เหมาะสมกับผู เรียนแตละคนไดอยางมี
ประสิทธิภาพมากขึ้นในการพัฒนาการสอนสังคมศึกษาในยุคปจจุบัน สามารถสรุปเปนองคความรูเรื่องการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีในการพัฒนาการสอนสังคมศึกษา ดังในภาพท่ี 1  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 การประยุกตใชเทคโนโลยีในการพัฒนาการสอนสังคมศึกษา 

การสอนสังคมศึกษา

เทคโนโลยี

การศึกษา

เทคโนโลยี

ความเปนจริงเสริม

เทคโนโลยี

การเรียนรูออนไลน

ภาพน่ิง 

ภาพเคลื่อนไหว 

แอนิเมชัน 

สื่อเสยีง 

วิดีโอ 

สื่อผสม 

แอปพลิเคชันสแกนรหัส 

 
แวนเสรมิจริง 

หนาจอสัมผัส 

แอปพลิเคชัน 

การเรยีนรู 

เว็บไซตการเรียนรู 

สื่อสังคมออนไลน 
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