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บทคัดยอ 
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) สรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

เรื ่อง การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางเรียนกอนและหลังเรียนของผูเร ียน  
3) ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 4) ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ี
มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการแกไขปญหาดวยเหตุผลเชิงตรรกะ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจยันี้
ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 โรงเรียนวัดบุณยประดิษฐ จำนวน 37 คน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2565 ดวยวิธีการเลือกแบบเจาะจง สถิติท่ีใชในการวิจัย ไดแก รอยละ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน E1/E2 การวัดสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนดวยการ
ทดสอบ t-test และ ดัขนีประสิทธิผล (E.I) ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่องการแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ ดวย E1/E2 มีคาเทากับ 81/82 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีกำหนด 
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 3) ดัชนี
ประสิทธิผลของการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน มีคาเทากับ 0.6578 สามารถอธิบายไดวาผูเรียนมี
ความรูเพ่ิมข้ึน 0.6578 หรือคิดเปนรอยละ 65.78 4) ผลความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื ่องการแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด โดยมีระดับ
คะแนนความพึงพอเทากับ 4.84 
คำสำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ, วิทยาการคำนวณ 
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Abstract 
The objectives of this research were 1) to develop and find the efficiency of 

Computer Assisted Instruction in Solving Problem by Logical Thinking, 2) to compare their 
academic achievements before and after using the Computer Assisted Instruction, 3) examine 
index of effectiveness of the Computer Assisted Instruction, and 4) analyze the student’s 
satisfaction towards the Computer Assisted Instruction. The sample used in the experiment 
was 37 students studying in grade 7 in the second of the academic year 2022 of Boonyapradit 
School Bangkok, by Purposive Sampling. The statistics used in this research were: percentage, 
mean, standard deviation, E1/E2, t-test, and Effectiveness Index. The results showed that 
Computer Assisted Instruction in Solving Problem by Logical Thinking had an efficiency of 
81/82, which was higher than the criteria. The learning achievement found that the test scores 
after using the Computer Assisted Instruction were significantly higher at .01. Moreover, the 
effectiveness index of the Computer Assisted Instruction had a value of 0.6578. It can indicate 
that the students were progressed in learning increased by 0.6578 or 65 .78 percent and the 
satisfaction of the learners towards the Computer Assisted Instruction was at highest level: the 
score of satisfaction was 4.84 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Solving Problem by Logical Thinking, Computational Science 
 
 
บทนำ 

ปจจุบันดวยการพัฒนาทางดานเทคโนโลยีโดยเฉพาะอยางยิ ่งการพัฒนาทางดานเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรสงผลใหการใชคอมพิวเตอรกลายเปนเครื ่องมือสำคัญในการจัดการเรียนการสอน ซึ ่งเปน
แรงผลักดันสำคัญใหระบบการศึกษาในระบบโรงเรียนจำเปนตองเปลี่ยนบทบาทจากที่จำกัดการเรียนการสอน
แตเพียงในหองเรียนและอยูภายใตการกำกับของครูเปนการใหทุกคนสามารถเรียนรูไดจากแหลงเรียนรูท่ี
หลากหลาย เปนไปตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ ฉบับแกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 หมวดท่ี 
4 วาดวยแนวการจัดการศึกษาไดกำหนดไวในมาตรา 22 เรื่องการจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรูและพัมนาตนเองได กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติและเต็มศักยภาพ (ฟะหมี ปูลา, อับดุลรอแม สุหลง, มูหำมัดสุใหมี เฮงยามา, 2565) โดยเฉพาะอยาง
ยิ่งในสถานการณโรคระบาดโควิด-19 การพัฒนาแหลงเรียนรูท่ีหลากหลายใหแกผูเรียนยิ่งมีความสำคัญมากข้ึน
เปนเทาทวีคูณ เนื่องมาจากผูเรียนไมสามารถเรียนในชั้นเรียนปกติได นอกจากนี้ ปญหาหนึ่งที่พบจากการ
จัดการเรียนสอนในชั้นเรียนปกติ พบวา ผูเรียนมักขาดความสนใจในการเรียนรู ขาดความกระตือรือลนในการ
เรียนรู หรือขาดสมาธิในการเรียนรู ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากเนื้อหาในรายวิชาที่เกี่ยวของกับการแกปญหาโดยใช
เหตุผลเชิงตรรกะสวนมากเกี่ยวของกับทฤษฎี สำหรับการเรียนการสอนนั้น ครูผูสอนตองใชการอธิบายและ
ยกตัวอยาง และอาจมีการทรอดแทรกกิจกรรมเพื่อใหผูเรียนรูเกิดการเรียนรู ซึ่งการจัดการเรียนการสอนใน
ลักษณะดังกลาวอาจไมตรงกับความตองการของผูเรียนไดทั้งหมด โดยเฉพาะอยางยิ่งผูเรียนที่เรียนรูไดชา 
นอกจากนี้ในรายวิชาทางดานคอมพิวเตอรจะมีคำศัพทเฉพาะทางคอนขางมาก ผูเรียนตองใชความจำและ
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ความเขาใจในรายละเอียดสูงสงผลใหผูเรียนท่ีไมสามารถจดจำคำศัพทตางๆ ท่ีเก่ียวของ เรียนรูในเนื้อหาไดชา
ลงสงผลตอความอยากมีสวนรวมในการเรียนรูและสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูของผูเรียน ดังนั้นผูสอนจึง
ตองปรับเปลี่ยนวิธีการเรียนการสอนโดยใชภาพมาประกอบการอธิบายเพ่ือใหผูเรียนเกิดความเขาใจท่ีดียิ่งข้ึน  

คอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) เปนกระบวนการเรียนการสอนท่ี
อาศัยสื่อคอมพิวเตอร ในการนำเสนอเนื้อหาเรื่องราวตางๆ มีลักษณะเปนการเรียนโดยตรงและเปนการเรียน
แบบมีปฏิสัมพันธ นั่นคือสามารถโตตอบระหวางผูเรียนกับคอมพิวเตอรได นอกจากนี้ บทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนยังเปนสื่อมัลติมีเดียเพื่อการเรียนรูรูปแบบหนึ่งที่ไดรับความนิยมมากในอดีตและยังคงพัฒนาตอเนื่อง
มาจนถึงปจจุบัน (ศิลปชัย พูลคลาย, 2566) เพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรู นอกจากนี้ คอมพิวเตอรชวยสอนยัง
สามารถนำมาใชเพื่อเปนสื่อการเรียนรูที่ชวยใหผูเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน ซึ่งคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถนำเสนอเนื้อหา ขอมูลตางๆ ไดทั้งในลักษณะของขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟก เสียงและ
วิดีทัศน อีกทั้งยั้งเปนสื่อการเรียนการสอนที่ตอบสนองการเรียนรูแบบรายบุคคลไดเปนอยางดี โดยผูเรียน
สามารถมีปฏิสัมพันธหรือโตตอบกับบทเรียน โดยผูเรียนสามารถไดรับผลปอนกลับในทันทีจากการทำกิจกรรม
ตางๆ ทำใหผูเรียนสามารถประเมินความกาวหนาในการเรียนรูของตนเองและสามารถแกไขความเขาใจท่ี
คลาดเคลื่อนไดทันที ทำใหผู เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรูและกระตุนใหผู เรียนอยากรูอยากเรียนตาม
ความสามารถของตนเอง (นิเกต อุนทะเล, 2560) 

จากปญหาและความสำคัญขางตนผู ว ิจ ัยจึงมีความสนใจในการศึกษาและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เรื ่องการแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 
โรงเรียนวัดบุณยประดิษฐ ซึ่งเปนหนึ่งในเนื้อหาตามหลักสูตรแกนกลางในรายวิชาวิทยาการคำนวณ เพื่อให
ผูเรียนไดมีสื่อการเรียนการสอนที่ตรงกับความตองการและความแตกตางรายบุคคล นอกจากนี้ยังเปนการ
พัฒนาสื่อการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพที่สามารถนำมาใชพัฒนาและยกระดับความสามารถในการเรียนรูใหกับ
ผูเรียนตอไป 

 
วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพื่อสรางและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การแกปญหาโดยใช
เหตุผลเชิงตรรกะ 

2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางเรียนกอนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ 

3. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการแกไขปญหา

ดวยเหตุผลเชิงตรรกะ 
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วิธีดำเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยมีวิธีดำเนินการวิจัยดังนี้  
1. ขอบเขตดานเนื้อหา  
เนื ้อหาที ่ใช ไดแก การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 1 

ประกอบดวยหัวเรื่องยอยไดแก หลักการและเหตุผล ความหมายของการคิด ความสำคัญของการคิด รูปแบบ
ของการคิด และการคิดอยางมีเหตุมีผล 

2. ขอบเขตดานตัวแปรท่ีศึกษา 
2.1 ตัวแปรตน ไดแก การเรียนรู โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสอน เรื ่อง การ

แกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
2.2 ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนจากการใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และความพึงพอใจของผูเรียนที่มี
ตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

3. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
3.1 ประชากรที่ใชสำหรับการวิจัยในครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา 2565 

จำนวน 65 คน 
3.2 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/2 จำนวน 37 คน ดวยวิธีการเลือก

แบบเจาะเจาะโดยใชเกณฑการคัดเลือกจากคะแนนเก็บในรายวิชาวิทยาการคำนวณเฉลี่ยของนักเรียนซ่ึง
หองเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/2 มีคะแนนเก็บเฉลี่ยนอยกวาเม่ือนำมาเปรียบเทียบกับนักเรียนท้ังหมด 

4. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
4.1 บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื ่อง การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะสำหรับ

นักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1/2 โรงเรียนวัดบุณยประดิษฐ ซ่ึงข้ันตอนในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ผูวิจัยไดทำการศึกษาจากทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวของ และไดวิเคราะหเนื้อหาที่สำคัญที่จะนำมาใชในการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย จากนั้นจึงไดนำบทเรียนดังกลาวใหแกผูเชี่ยวชาญจำนวน 3 ทาน ซึ่งเปนผูมี
ความรูความสามารถพิจารณาความเหมาะสมของบทเรียน ซ่ึงผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
ตามขอเสนอแนะกอนนำไปทดลองใช 

4.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื ่อง การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/2 โรงเรียนวัดบุณยประดิษฐ แบบปรนัย ชนิดตัวเลือก 4 ตัวเลือก จำนวน 10 
ขอ สำหรับขั้นตอนของการสรางและหาประสิทธิภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้น ผูวิจัยไดดำเนิน
ศึกษาวิธีการออกขอสอบจากทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวของ จากนั้นไดออกแบบทดสอบจำนวน 15 ขอ และไดนำ
แบบทดสอบไปใหแกผูเชี่ยวชาญ จำนวน 3 ทาน เพื่อประเมินความเหมาะสมของขอคำถาม ซึ่งในแตขอมีความ
เหมาะสมของขอคำถามจากการประเมินโดยผูเชี่ยวชาญไมนอยกวา 0.67 จากนั้นจึงไดนำแบบทดสอบไปทดลองใช
กับกลุมที่ไมใชกลุมตัวอยางเพ่ือพิจารณาคาความยากงายและคาอำนาจจำแนกของแบบทดสอบ โดยคาอำนาจ
จำแนกของแบบทดสอบมีคามากกวา 0.2 ทุกขอ ผูวิจัยจึงไดคัดเลือกขอสอบมาใชในการทำลองครั้งนี้จำนวน 10 
ขอ เพ่ือนำไปทดลองใชกับกลุมตัวอยาง  

4.3 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มี ตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1/2 ซ่ึงอยูในรูปแบบของมาตราสวน
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ประเมินคา 5 ระดับ ตามรูปแบบของ Likert Scale (Sual Mcleod, 2566) ในสวนองการใหความหมายของ
คาที่วัดไดจากความพึงใจ ไดกำหนดเกณฑที่ใชในการอธิบายความหมายของสุทัศน กำมณี พจนีย สุขขาวนา 
และอิซรีฮาร เจะมะ (2566) 

5. แบบแผนการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้เปนรูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง โดยใชแบบแผนการวิจัยแบบกลุมเดียวทดสอบกอน

เรียนและทดสอบหลังเรียนในการเก็บรวบรวมขอมูลการทดลองของกลุมตัวอยางซ่ึงเปนกลุมทดลองใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงสามารถแสดงแผนการทดลองไดดังนี้ 

 
ตารางท่ี 1 แบบแผนการทดลองในงานวิจัย 

 
6. สถิติท่ีใชในการวิจัย สถิติท่ีใชสำหรับการวิจัยครั้งนี้   

6.1 สถิติพ้ืนฐาน ไดแก ความถ่ี รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
6.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใชวิธีการคำนวณหาประสิทธิภาพ 

โดยใชสูตร E1/E2  
6.3 การทดสอบพัฒนาการเรียนท่ีเพ่ิมข้ึนของผูเรียน ดวยการทดสอบผลสัมฤทธิ์กอนและหลัง

การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผู วิจัยสรางขึ้น ไดแก การทดสอบ t-test แบบ Dependent 
Samples  

6.4 การทดสอบพัฒนาการเร ียนที ่ เพ ิ ่มข ึ ้นของผ ู  เร ียนดวยการหาดัชน ีประส ิทธ ิผล 
(Effectiveness Index: E.I) 

 
สรุปผลการวิจัย 

จากการนำบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะไปใชกับกลุม
ตัวอยางสามารถแสดงผลการวิจัยไดดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ซ่ึงผูวิจัยไดนำบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไป
ทดลองใชกับกลุมตัวอยางจำนวน 37 คน ไดผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
โดยใชวิธีการคำนวณดวยสูตร E1/E2 สามารถแสดงผลได ดังตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 

คะแนน กลุมตัวอยาง คะแนนเต็ม คะแนนรวม ประสิทธิภาพ 

คะแนนระหวางเรียน (E1) 37 10 298 80.54 

คะแนนหลังเรียน (E2) 37 10 305 82.43 
ประสิทธิภาพ (E1/E2) 81/82 

กลุมตัวอยาง การทดสอบกอนเรียน การเรียนการสอน การทดสอบหลังเรียน 
E T1 X T2 
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จากตารางท่ี 2 แสดงใหเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีผูวิจัยสรางข้ึนมีประสิทธิภาพเปนไป

ตามเกณฑท่ีกำหนด 80/80 โดยมีคาประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 81/82 
2. การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางเรียนกอนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เรื่อง การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ สามารถแสดงผลการวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนและหลังเรียนได ดังแสดงในตารางท่ี 3 

 
ตารางท่ี 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผลสัมฤทธิ ์ กลุมตัวอยาง Mean S.D. t df P-value 
กอนเรียน 37 4.86 .75 

-15.33 36 .00 
หลังเรียน 37 8.24 .83 

 
จากตารางที่ 3 แสดงใหเห็นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนของผูเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 (P = .00 ) สามารถอธิบายไดวาผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมี
นัยสำคัญทางสถิติ 

3. การศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการแกปญหา
โดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ สามารถแสดงผลการวิเคราะหไดดังนี้ 

 
ตารางท่ี 4 ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 

จากตารางท่ี 4 แสดงใหเห็นวาคาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
ของกลุมตัวอยาง เทากับ 0.6578 สามารถอธิบายไดวากลุมตัวอยางมีความรูเพิ่มขึ้น 0.6578 หรือคิดเปนรอย
ละ 65.78  

4. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่องการแกไขปญหา
ดวยเหตุผลเชิงตรรกะ 
 

ตารางท่ี 5 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผลคูณของจำนวนนักเรียน
กับจำนวนเต็ม 

ผลรวมของคะแนน 
หลังเรียน 

ผลรวมของคะแนน 
กอนเรียน 

E.I. 

10 x 37 305 180 0.6578 

รายการประเมิน คาเฉล่ีย S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. การอธิบายเนื้อหาในบทเรียนเขาใจงาย 4.71 0.56 มากท่ีสุด 
2. เนื้อหาสอดคลองกับบทเรียน 4.90 0.30 มากท่ีสุด 
3. ภาพประกอบท่ีใชสอดคลองกับบทเรียน 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
4. คำอธิบายเครื่องมือในบทเรียนชัดเจน 4.85 0.48 มากท่ีสุด 

5. รูปภาพประกอบบทเรียนมีความสวยงาม 4.85 0.35 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 5 พบวา ผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู
ในระดับมากที่สุด โดยผูเรียนมีความพึงพอใจตอภาพประกอบที่ใชสอดคลองกับบทเรียนมีระดับคาคะแนน
สูงสุด โดยมีคาเฉลี่ยความพึงพอใจเทากับ 5.00 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด สำหรับการอธิบายเนื้อหาใน
บทเรียนเขาใจงาย และการเขา-ออก บทเรียนทำไดสะดวก ผูเรียนมีความพึงพอใจนอยที่สุด โดยมีคาเฉลี่ย
ความพึงพอใจเทากับ 4.71 ซ่ึงอยูในระดับมากท่ีสุด 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้พบผลการวิจัยท่ีนำมาอภิปรายผลการวิจัยไดดังนี้ 
1. ผลการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การแกปญหาโดยใชเหตุผล

เชิงตรรกะสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดบุณยประดิษฐ พบวา มีประสิทธิภาพเทากับ 81/84 
ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กำหนดไว คือ 80/80 สอดคลองกับบรรพต วงศทองเจริญ (2566) ที่ไดศึกษาวิจัยเรื่อง
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเว็บ เรื่องคอมพิวเตอร สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ทั้งนี้ อาจเนื่องมาจากผู วิจัยไดออกแบบและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนอยางเปนระบบ โดยมีการวิเคราะหเนื้อหา วัตถุประสงค ศึกษารูปแบบการสรางและ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวของ นอกจากนี้ยังไดนำบทเรียนไป
ตรวจสอบความเหมาะสมจากผูเชี ่ยวชาญ และไดดำเนินงานตามที่ไดออกแบบและศึกษาไวตลอดจนได
ดำเนินงานตามข้ันตอนของกระบวนการวิจัย 

2. การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนกอนและ
หลังเรียน พบวา ผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .01 ซึ่งแสดงใหเห็นวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงขึ้น สอดคลองกับสุทัศน กำมณี 
พจนีย สุขขาวนา และอิซรีฮาร เจะมะ (2566) ที่ไดศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
รายวิชาวิทยาการคำนวณ เรื่องการจัดการขอมูลสารสนเทศสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท้ังนี้อาจเปน
เพราะบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประกอบไปดวยภาพ เสียง ขอความ อีกท้ังผูเรียนสามารถมีปฎิสัมพันธกับ
บทเรียนและยังสามารถเรียนรูและทบทวนไดตามความสามารถและความตองการของตนเองสงผลใหผูเรียน
เกิดความอยากรู อยากเรียนเพ่ิมข้ึน 

3. การศึกษาดัชนีประสิทธิผลของผูเรียนที่เรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา ดัชนี
ประสิทธิผลของผูเรียนมีคาเทากับ 0.6578 ซ่ึงสามารถสรุปไดวา ผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึน คิดเปนรอยละ 65.78 
ซ่ึงอาจกลาวไดวา ผูเรียนมีความรูเพ่ิมข้ึนอยูในระดับท่ีนาพึงพอใจ สอดคลองกับพันธนันท สุวรรณสิงห สาวิตรี 

6. การนำเสนอเนื้อหามีความตอเนื่อง 4.86 0.35 มากท่ีสุด 
7. ตัวอักษรท่ีใชขนาดใหญ ชัดเจน 4.80 0.51 มากท่ีสุด 

8. สามารถนำบทเรียนมาใชทบทวนบทเรียนได 4.85 0.35 มากท่ีสุด 

9. ไอคอนท่ีใชในบทเรียนมีความชัดเจน 4.76 0.54 มากท่ีสุด 

10. บทเรียนใชงานไดสะดวก 4.90 0.44 มากท่ีสุด 

11. การเขา – ออก บทเรียนทำไดสะดวก 4.71 0.46 มากท่ีสุด 

คาเฉล่ียโดยรวม 4.84 0.39 มากท่ีสุด 
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เถาวโท และเกษศิริ ทองเฉลิม (2566) ซึ่งไดศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง 
ขอมูลขาวสารและการใชเทคโนโลยีกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 
ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เปนรูปแบบการเรียนรูรายบุคคลผูเรยีน
สามารถเรียนรูไดตามความสามารถของตนเอง ซ่ึงหากเนื้อหาหรือกิจกรรมใดท่ีผูเรียนเรียนรูแลวยังไมเขาใจใน
เนื้อหานั้นๆ สามารถที่จะกลับมาเรียนรูซ้ำไดตามความตองการของผูเรียน โดยเฉพาะอยางยิ่งในเนื้อหาเรื่อง
การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ ซ่ึงเปนเนื้อหาท่ีเปนลักษณะของการบรรยาย และอธิบายท่ีเปนนามธรรม
การเรียนการสอนโดยใชครูเปนผูอธิบายเพียงผูเดียวอาจไมกระตุนใหผูเรียนสนใจไดอยางเต็มที่ ผูเรียนเกิด
ความเบื่อหนายไดงายอีกดวย 

4. การศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน พบวา ความพึงพอใจใน
ภาพรวมของผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนอยูในระดับมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยของ
ความพึงพอใจเทากับ 4.84 สอดคลองกับฟสิกส ฌอณ บัวกนก พงศวัชร ฟองกันทา และธวัช พุทธรักษ (2565) 
ซึ่งไดทำงานวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบมีปฏิสัมพันธ เพื่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ไวยากรณภาษาอังกฤษ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผูเรียนไดเรียนรูจากแหลง
เรียนรูที่แตกตางไปจากเดิมซึ่งใชครูเปนผูจัดการเรียนรู นอกจากนี้ ผูเรียนยังสามารถมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน
ไดตามความตองการ อีกทั้งบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดถูกออกแบบโดยเนนใหผูเรียนไดมีปฏิสัมพันธกับ
บทเรียนสงผลใหผูเรียนเกิดความรูสึกสนุกและสนใจตอการเรียนเพ่ิมข้ึน 
 
องคความรูการวิจัย 

องคความรู การวิจัยเปนองคความรู ทางดานการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนใหมี
ประสิทธิภาพท่ีสามารถนำไปพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนและตอบสนองความพึงพอใจของผูเรียน 
โดยสามารถสรุปไดดังภาพท่ี 2  

 

 
ภาพท่ี 1 องคความรูการวิจัย 
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ขอเสนอแนะ  

1. ขอเสนอแนะในการนำผลการไปใช 
1. ควรนำบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนี้ไปทดลองใชกับนักเรียนในกลุ มตัวอยางอื ่นๆ  

ตางสถานศึกษาเพ่ือติดตามผลการทดลองและตรวจสอบผลการพัฒนาวาการเรียนการสอนโดยการใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนี้จะยังใหผลดีเชนเดิมหรือไม เพื่อเปนการยืนยันผลการศึกษาถึงบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนชวยสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  

2. ปจจุบันดวยเทคโนโลยีดานอินเทอรเน็ตมีการพัฒนาไปอยางมากจึงอาจมีการนำบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนมาพัฒนาใหอยูในรูปแบบของออนไลน และมีการศึกษาวิจัยเพ่ิมเติม 

3. ควรมีการศึกษาประสิทธิผลดานความคงทนของความรูของผูเรียนหลังจากการเรียนรูดวย
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลว ผูเรียนยังมีความรูในเนื้อหาดังกลาวอยูหรือไม 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
2.1 เพื่อใหผลการวิจัยสามารถนำมาใชในการยืนยันประสิทธิผลที่เกิดขึ้น อาจมีการทดลอง

เปรียบเทียบระหวางกลุมที่ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยกับกลุมที่เรียนในชั้นเรียนปกติเพื่อเปรียบเทียบความ
แตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีเกิดข้ึน 

2.2 ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมในกรณีที่มีการนำบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไปใชกับเนื้อหา
บทเรียนอื่นๆ เพื่อใหไดสื่อการเรียนสอนในรูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีความหลากหลายของ
เนื้อหาและกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับผูเรียน 
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