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บทคัดยอ 
บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เปรียบเทียบทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 กอนและหลังการเรียนรูโดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต 
Wordwall 2) เปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กอนและ
หลังการเรียนรูโดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall และ 3) ศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนที ่มีตอการเรียนรู โดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต 
Wordwall กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคือนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ท่ีกำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2  
ปการศึกษา 2564 โรงเรียนรัฐบาลแหงหนึง่ในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา จำนวน 1 หองเรียน มีนักเรียนจำนวน 
34 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม มีเครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษ 
จำนวน 8 แผน 2) แบบทดสอบวัดทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ 3) แบบประเมินความสนใจในการเรียน
ภาษาอังกฤษ 4) แบบสัมภาษณความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษ และ 5) แบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู และใชการวิเคราะหขอมูลโดยการหาคาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติ 
t–test for dependent samples และวิเคราะหเนื้อหา ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนมีทักษะดานคำศัพท
ภาษาอังกฤษหลังการจัดการเรียนรูโดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall 
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2) นักเรียนมีความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษหลัง
การจัดการเรียนรูสูงกวากอนเรียน และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรู อยูในระดับมากท่ีสุด 
คำสำคัญ: การสอนภาษาแบบธรรมชาติ, เกมในเว็บไซต Wordwall, ทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ, ความ

สนใจในการเรียน 
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Abstract 
This research article aimed to 1) compare primary level 5 students’ vocabulary skills 

before and after learning through a combination of the natural approach and games available 
on www.wordwall.net, 2) compare their learning engagement before and after the treatment, 
and 3) explore their satisfaction towards the learning management through the approach. The 
samples were a class of 34 students studying in primary level 5 at a public school in Ayutthaya 
Province, the number of which was obtained through cluster random sampling. The 
instruments included 1) 8 learning management plans, 2) a vocabulary skill test, 3) a learning 
engagement assessment form, 4) a learning engagement interview, and 5) a questionnaire on 
students’ satisfaction towards the learning management. Data were analyzed using standard 
deviation, the dependent sample t-test, and content analysis. The result revealed that 1) the 
students’ post test scores were higher than their pre-test scores with a significance level of 
.01. 2) The students were found to have higher learning engagement after treated with a 
combination of the natural approach and games. 3) Finally, their satisfaction towards the 
approach was at the highest level. 
Keywords: Natural Approach, Wordwall, Vocabulary Skills, Learning Engagement 
 
 
บทนำ 

ภาษาเปนเครื่องมือสำคัญในการสรางความเขาใจเก่ียวกับประเพณีและวัฒนธรรมของโลกเพ่ือสราง
ความสัมพันธที ่ยั ่งยืนระหวางประเทศและพัฒนาการศึกษาชวยใหผู เรียนมีศักยภาพที ่มีประโยชนตอ
ประเทศชาติมากขึ้น สามารถเรียนรูความแตกตางของวัฒนธรรมและวิสัยทัศนไดทั้งเรื่องของสังคม การศึกษา 
การเมือง และเศรษฐกิจ ทำใหผู เรียนมีทัศนคติที ่ดีตอการใชภาษาตางประเทศและผู เร ียนสามารถใช
ภาษาตางประเทศในการสื่อสารได (กระทรวงศึกษาธิการ, 2555) ซ่ึงภาษาอังกฤษนับวาเปนภาษาตางประเทศ
ท่ีสำคัญและแพรหลายไปอยางกวางขวางมากท่ีสุดในชุมชนโลก และเปนเครื่องมือท่ีสำคัญในการติดตอสื่อสาร
และแลกเปลี่ยนและถายทอดความรูเหลานี้ในดานสติปญญา การแสวงหาความรู ความคิดเกี่ยวกับเรื่องตางๆ 
การศึกษา การประกอบอาชีพ การคาขาย และธุรกิจ เมื่อมีความแตกตางกันในดานตางๆ จึงตองรูชัดถึงเรื่อง
การสื่อสารเพ่ือใหเกิดความเขาใจภาษา  

ทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษเปนองคประกอบที่สำคัญประการหนึ่งของนักเรียน เพราะยิ่งรู
คำศัพทมากเทาไรจะทำใหนักเรียนมีความสามารถในการอานภาษาอังกฤษไดมากข้ึน การเรียนรูคำศัพทเปนสิ่ง
ที่สำคัญ ผูเรียนตองฝกฝนทักษะการเรียนรูคำศัพท และในปจจุบันพบวา ปญหาพื้นฐานของการเรียนทักษะ 
คือ ปญหาดานคำศัพท เนื่องจากทักษะดานคำศัพทไมมากพอจึงเปนสาเหตุสำคัญประการหนึ่งท่ีทำใหผูเรียนไม
ประสบผลสำเร็จในการเรียนภาษาอังกฤษในโรงเรียน รวมไปถึงทักษะดานตางๆ คือ ทักษะดานการฟง การพูด 
การอาน และการเขียน ซ่ึงเปนทักษะท่ีสำคัญและจำเปนอยางยิ่งท่ีผูเรียนจะตองมีพ้ืนฐานเก่ียวกับคำศัพทจึงจะ
สามารถเรียนภาษาไดดีจึงเปนที่ยอมรับวาคำศัพทเปนหัวใจสำคัญในการศึกษาภาษาอยางหนึ่ง (เจตนสฤษฎิ์ 
สังขพันธ, 2558) สภาพปญหาของการเรียนภาษาอังกฤษที่ครูผูสอนมักประสบ คือ นักเรียนไมสนใจในการ
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เรียนวิชาภาษาอังกฤษและไมคอยใหความรวมมือ เนื่องจากสาเหตุนักเรียนไมมีแรงจูงใจในการเรียน และ
ครูผูสอนไมมีวิธีกระตุนใหนักเรียนสนใจในเนื้อหากอนที่จะเรียนมากพอสมควร และสิ่งที่สำคัญ คือ ครูผูสอน 
ยังขาดเทคนิคการสอน การใชเกม ใชเพลง รูปภาพ หรือใชสื่อมัลติมีเดีย สาเหตุที่กลาวมานี้ ทำใหนักเรียน 
ไมกลาพูด ไมกลาแสดงออก หรือรูสึกเบื่อหนาย (มนัสวี ดวงลอย, 2558) ดังนั้น ครูผูสอนควรจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนใหเหมาะสมกับวัย ความสามารถของนักเรียน ความถนัดในการเรียนชวยใหนักเรียนเกิดความ
พอใจในการเรียน ควรมีเทคนิคในการสอนที่ใหนักเรียนสามารถทำความเขาใจกับสิ่งที่กำลังเรียนอยู หรือเปน
การสอนท่ีปรากฏในชีวิตประจำวัน รวมถึงสภาพแวดลอมของนักเรียนดวย (ฤทธิไกร ไชยงาม, 2561)  

จากการศึกษาเอกสารและแนวคิดเกี ่ยวกับวิธีการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ พบวา  
มีแนวการสอนท่ีสามารถนำมาผสมผสานเชื่อมโยงเขากับการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษได คือ แนวการ
สอนภาษาแบบธรรมชาติ (The Natural Approach) คิดคนโดย Stephen Krashen และ Tracy Terrell 
เปนแนวการสอนภาษา โดยมีหลักการสำคัญคือ นักเรียนสามารถเรียนรูภาษาที่สองไดโดยธรรมชาติของ
นักเรียนเอง โดยจะเนนการสอนคำศัพทโดยการใชสื่อในการเรียนการสอน เชน สื่อรูปภาพ วัตถุจริง สื่อวิดีโอ 
หรือการใชทาทางรวมกับการสอน แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติจะเนนใหนักเรียนฟงกอนพูด เนนการ
เรียนรู จากสิ่งที่เกิดในชีวิตประจำวันของนักเรียน โดยนำสิ ่งที่นักเรียนประสบในชีวิตประจำวัน รวมถึง
วัฒนธรรมการดำรงชีวิตของนักเรียนโดยนักเรียนจะคิดคนกระบวนการเรียนรูไดดวยตนเอง (อัจฉรา ผิวพรรณ, 
2558) นอกจากนี ้แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติยังเนนใหผูสอนสรางสภาพแวดลอมในหองเรียนท่ีสงผลตอ
การเรียนรูทางภาษาโดยการลดความตื่นเตน หรือความรูสึกตอตานทางอารมณของนักเรียน โดยผูสอนจะไม
บังคับใหนักเรียนสื่อสารจนกวานักเรียนจะพรอมเพื่อเปนการลดความเครียดของนักเรียน นอกจากนี้ ผูวิจัยยัง
สนใจในประเด็นการเสริมความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษจึงไดศึกษาขอมูลเกี่ยวกับเกมดานภาษาผาน
เว็บไซต ซ่ึงเปนอีกแนวทางหนึ่งในการพัฒนาทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียน อีกท้ังยังชวยพัฒนา
คุณภาพการเรียนรูภาษาอังกฤษที่สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงดานเทคโนโลยีในปจจุบัน และเปนสิ่งใกลตัว
ผูเรียนอีกดวย โดยเกมที่ผูวิจัยนำมาใชรวมกับการเรียนการสอนรวมกับการสอนแบบธรรมชาติ คือ เกมใน
เว็บไซต Wordwall 

เว็บไซต Wordwall เปนเว็บไซตหนึ่งสำหรับการเรียนการสอน โดยจัดอยูในประเภทของเกมท่ี
สามารถใชเปนสื่อสำหรับการเรียนการสอนได ผูใชงานสำหรับเว็บไซต Wordwall สามารถลงทะเบียนใชงาน
ไดฟรีตามเงื่อนไข เกมในเว็บไซต Wordwall สามารถจูงใจใหนักเรียนเรียนรูได การนำเกมเขามารวมในการ
เรียนการสอนทำใหนักเรียนเกิดการพัฒนาการทางดานรางกาย จิตใจ อารมณ และสติปญญา เกมชวยใหเกิด
ความสนุกสนาน ทำใหเกิดการเรียนรู (wordwall, 2563) โดยในเว็บไซต Wordwall มีเกมทั้งหมด 44 แบบ 
32 ภาษา เหมาะสำหรับผูเลนที่ตองการพัฒนาทางดานภาษาและคำศัพท มีตั้งแตระดับงายไปจนถึงระดับยาก 
ครูผูสอนสามารถใชในการสรางสื่อการสอนประเภทเกมออนไลนยอดนิยมในรูปแบบ 4.0 ซ่ึงเปนโมเดลใหมของ
การขับเคลื่อนเศรษฐกิจประเทศไทย ซึ่งสอดคลองกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนในสถานการณการ
ระบาดของโรคไวรัสโควิด 19 ที่สถานศึกษาในประเทศไทยสวนใหญตองใชการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน
เกือบ 100% ซึ่งขอดีของการเรียนออนไลนก็คือ สะดวก ไมตองเดินทางไปไหน และลดความเสี่ยง แตขอเสยีก็
มากเชนกัน (NoLedgeness, 2021) 

จากสภาพปญหาที ่ไดกลาวมาขางตน ผู ว ิจัยจึงมีความสนใจที ่จะนำแนวการสอนภาษาแบบ
ธรรมชาติมาใชในการจัดการเรียนรู ร วมกับเกมในเว็บไซต Wordwall เพื ่อพัฒนาทักษะดานคำศัพท
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ภาษาอังกฤษและความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 อันจะสงผลให
นักเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น มีทักษะและความเขาใจในการพัฒนาคำศัพท
ภาษาอังกฤษ ซ่ึงจะเปนประโยชนสูงสุดตอตัวนักเรียนและเปนแนวทางสำหรับครผููสอนในการพัฒนาการเรียน
การสอนภาษาอังกฤษตอไป 

 
วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กอนและ
หลังการเรียนรูโดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall  

2. เพื่อเปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 กอน
และหลังการเรียนรูโดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษหลังใชแนวการสอน
ภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall 
 
วิธีดำเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi Experimental Research) กับนักเรียนกลุม
ตัวอยางเพียงกลุมเดียว (One Group Pretest-Posttest Design) โดยเปรียบเทียบผลที่เกิดกับกลุมตัวอยาง
กอนและหลังการทดลอง  

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
1.1 ประชากร ไดแก นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที่ 5 ที ่กำลังศึกษาอยู ในภาคเรียนที ่ 2  

ปการศึกษา 2565 โรงเรียนรัฐบาลแหงหนึ่งสังกัดกรมสงเสริมการปกครองทองถ่ิน ในจังหวัดพระนครศรีอยธุยา 
จำนวน 2 หองเรียน มีนักเรียนท้ังหมด 66 คน 

1.2 กลุ มตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที่ 5 ที ่กำลังศึกษาในภาคเรียนที ่ 2  
ปการศึกษา 2565 โรงเรียนรัฐบาลแหงหนึ่งสังกัดกรมสงเสริมการปกครองทองถ่ิน ในจังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
จำนวน 1 หองเรียน มีนักเรียนจำนวน 34 คน ไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling)  
โดยใชหองเรียนเปนหนวยการสุม 

2. ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา 
2.1 ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมใน

เว็บไซต Wordwall 
2.2 ตัวแปรตาม ไดแก 1) ทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ 2) ความสนใจในการเรียน

ภาษาอังกฤษ และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษหลังใชแนวการสอน
ภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall 

3. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
3.1 แผนการจัดการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐาน รหัสวิชา อ 15101 ชั้นประถมศึกษาปท่ี 

5 ในหนวยการเรยีนรู: Wonderful land จำนวน 8 แผน แผนละ 1 คาบเรียน คาบเรียนละ 60 นาที ใชจัดการ
เรียนรูสัปดาหละ 2 คาบเรียน รวมจำนวน 4 สัปดาห 
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3.2 แบบทดสอบว ัดท ักษะด านคำศ ัพท ภาษาอ ังกฤษมีล ักษณะเป นข อสอบปรนัย  

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ โดยตีคาเปนคะแนน 30 คะแนน 
3.3 แบบประเมินความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษ จำนวน 15 ขอ มีลักษณะเปนแบบ

ประเมินตนเองเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย 
และนอยท่ีสุด   

3.4 แบบสัมภาษณความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียน มีลักษณะเปนแบบ
สัมภาษณแบบก่ึงโครงสราง จำนวน 6 ขอ 

3.5 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชแนวการสอน
ภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall จำนวน 15 ขอ ใน 3 ดาน ไดแก ดานเนื้อหา ดาน
กิจกรรมการเรียนรู และดานประโยชนที่ไดรับ มีลักษณะเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating 
Scale) คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด   

4. การสรางและตรวจสอบเครื่องมือวิจัย  
เครื่องมือวิจัยที่ 3.1-3.5 ไดผานการประเมินความเที่ยงตรงของเนื้อหา (Content validity) 

โดยผูเชี ่ยวชาญดานการศึกษาและภาษาอังกฤษ จำนวน 3 คน โดยใชการประเมินความสอดคลองของขอ
คำถามและวัตถุประสงค (Index of Item-Objective Congruence: IOC) ไดคาสอดคลองของแตละรายขอ
อยูระหวาง 0.67-1.00 สำหรับเครื่องมือวิจัยที่ 3.2 เปนแบบทดสอบวัดทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ  
มีคาความยากงาย (P) อยูระหวาง 0.50 - 0.80  คาอำนาจจำแนก (r) อยูระหวาง 0.20 – 0.73 และมีคาความ
เชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเทากับ 0.90 สำหรับเครื่องมือวิจัยที่ 3.5 เปนแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนมีคาความเชื่อม่ันของแบบสอบถามท้ังฉบับเทากับ 0.94 

5. การวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยนำขอมูลทั้งหมดมาวิเคราะหดวยวิธีการทางสถิติ ดังนี้ 1) วิเคราะห
คะแนนทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ ความสนใจในการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน โดยการ
คำนวณคาเฉลี ่ย (Mean) คารอยละ (Percentage) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  วิเคราะหผลตาง
คะแนน และเปรยีบเทียบความแตกตางของคาเฉลี่ยคะแนนทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ กอนและหลังเรียน 
โดยการทดสอบคาที t-test แบบ Dependent 2) วิเคราะหแบบสัมภาษณความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียน โดยการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis)  

6. การรับรองจริยธรรมการวิจัยในคน งานวิจัยเรื่องนี้ไดผานการพิจารณาเห็นชอบตามมาตรฐานการ
ดำเนินงานของคณะกรรมการพิจารณาจริยธรรมการวิจัยในคน สำนักงานจริยธรรมการวิจัย มหาวิทยาลยัรังสิต 
ดังการยกเวนการรับรองเลขท่ี COA. No. RSUERB2022-007 

 
สรุปผลการวิจัย 

สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงคการวิจัยดังนี้ 
1. นักเรียนมีทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษหลังเรียนรูโดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ

รวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ดังในตารางท่ี 1  
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ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี ่ยของคะแนนทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 5 กอนและหลังเรียนโดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมใน
เว็บไซต Wordwall ของนักเรียนท้ังชั้น (n=34) 

**มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 

จากตารางท่ี 1 พบวา นักเรียนมีทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษหลังการเรียนรูโดยใชแนวการสอน

ภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall (𝑥̅𝑥= 26.89, S.D.= 1.86) สูงกวากอนเรียน (𝑥̅𝑥= 
15.87, S.D.= 7.14) อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2. นักเรียนมีความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษหลังเรียนรู โดยใชแนวการสอนภาษาแบบ
ธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall สูงกวากอนเรียน และแสดงความคิดเห็นวารูสึกสนุกและชอบกับ
การเรียนรูดวยวิธีนี้ และสามารถพัฒนาทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษไดดีข้ึน ดังในตารางท่ี 2 

 
ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

5 กอนและหลังการเรียนรู โดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติร วมกับเกมในเว็บไซต 
Wordwall ของนักเรียนท้ังชั้น (n=34) 

 
จากตารางท่ี 2 พบวา นักเรียนมีความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษหลังเรียนรูโดยใชแนวการ

สอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall (𝑥̅𝑥 =4.58, S.D.=0.58) สูงกวากอนเรียน (𝑥̅𝑥 
=3.92, S.D.=0.74) 

ผูวิจัยไดสัมภาษณความคิดเห็นดานความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนจำนวน 12 
คน โดยแบงออกเปน 3 กลุม คือ กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน พบวา นักเรียนกลุมเกงรูสึกวาสนุก
มาก ไดฝกพัฒนาคำศัพทไปพรอมกับการไดเลมเกม ไมรูสึกเครียด มีความคิดสรางสรรคมากขึ้น นักเรียนกลุม
ปานกลางรูสึกสนุก แตยังรูสึกไมกลาตอบคำถามบางในบางครั้ง กลัวผิด และมีความกดดันบาง และนักเรียน
กลุมออนคอนขางสนุก แตยังคงไมกลาแสดงออกมาก เพราะกลัวการพูดผิด ชอบการเรียนแบบเลนเกมและ
การเลานิทาน แตตองใหครูคอยชวยในการแปลอยูบาง  ซึ่งผูวิจัยไดสังเคราะหความคิดเห็นของนักเรียนใน
ภาพรวม พบวา นักเรียนชอบการเลนเกมในวิชาภาษาอังกฤษ เพราะทำใหรูสึกสนุก นักเรียนไมมีความเครียด
หรือกดดัน และนักเรียนใหความสำคัญและเห็นประโยชนของวิชาภาษาอังกฤษคอนขางมากและพรอมที่จะ
พัฒนาตนเองอยูเสมอ 

ทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ คะแนนเต็ม 𝒙𝒙� S.D. t Sig 
กอนเรียน 30 15.87 7.14 

14.948 .000** 
หลังเรียน 30 26.89 1.86 

ความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษ รายการพิจารณา 𝒙𝒙� S.D. แปลผล 
กอนเรียน 15 ขอ 3.92 0.74 หลังเรียนสูงกวา

กอนเรียน หลังเรียน 15 ขอ 4.58 0.58 
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3. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษโดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ

รวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall อยูในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.51, S.D.= 0.68) ดังในตารางท่ี 3 
 

ตารางที่ 3 ผลการวเิคราะหแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการเรยีนรู
โดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall  

รายการประเมิน 𝑿𝑿� S.D. 
ระดับความพึง

พอใจ 
ดานเนื้อหา  
1. เนื้อหาบทเรียนมีความเหมาะสม เขาใจงายและนาสนใจ 4.29 0.79 มาก 
2. เนื้อหาบทเรียนมีความสอดคลองกับจุดประสงคในบทเรียน 4.29 0.71 มาก 
3. เนื้อหาบทเรียนมีความเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.59 0.06 มากท่ีสุด 
ดานกิจกรรมการเรยีนรู 
4. กิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนการสอน 4.56 0.61 มากท่ีสุด 
5. กิจกรรมการเรียนสนุกและนาสนใจ 4.52 0.66 มากท่ีสุด 
6. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหกลาแสดงออก 4.59 0.70 มากท่ีสุด 
7. หองเรียนมีบรรยากาศท่ีดีเอ้ือตอการเรียนรูภาษาอังกฤษ 4.56 0.61 มากท่ีสุด 
8. ครูใชสื่อการสอนท่ีทันสมัยและนาสนใจ 4.38 0.73 มาก 
9. นักเรียนมีโอกาสในการใชภาษาและมีสวนรวมในการทำกิจกรรม 4.47 0.74 มาก 
10. นักเรียนมีโอกาสซักถามและเสนอขอคิดเห็น 4.47 0.66 มาก 
11. นักเรียนไดคนควาหาความรูจากอินเทอรเน็ตหรือแหลงเรียนรู
อ่ืนๆ 

4.56 0.61 มากท่ีสุด 

ดานประโยชนท่ีไดรับ   
12. นักเรียนมีความรูดานคำศัพทภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึน 4.62 0.69 มากท่ีสุด 
13. นักเรียนนำความรูดานคำศัพทภาษาอังกฤษไปใชไดอยางถูกตอง 4.50 0.74 มาก 
14. นักเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษมากข้ึน 4.65 0.64 มากท่ีสุด 
15. นักเรียนมีความรูสึกชอบวิชาภาษาอังกฤษมากข้ึน 4.62 0.69 มากท่ีสุด 

คะแนนเฉล่ียรวม 4.51 0.68 มากท่ีสุด 
 

จากตารางที่ 3 พบวา ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ที่มีตอการเรียนรูโดยใช
แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall เพ่ือพัฒนาทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ

และความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษ โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด (𝑥̅𝑥= 4.51, S.D.= 0.68) เมื่อพิจารณา
เปนรายขอ พบวา มีขอที่มีคาเฉลี่ยความพึงพอใจมากที่สุด 4.65 คือ ขอ 14 นักเรียนมีความสนใจในการเรยีน
วิชาภาษาอังกฤษมาก และพบวา ขอท่ีมีคาเฉลี่ยความพึงพอใจนอยท่ีสุดจากรายการประเมินท้ังหมด คือ 4.29 
เทากัน 2 ขอ คือ ขอ 1 เนื้อหาบทเรียนมีความเหมาะสม เขาใจงายและนาสนใจ และ ขอ 2 เนื้อหาบทเรียนมี
ความสอดคลองกับจุดประสงคในบทเรียน 
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อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยพบประเด็นสำคัญท่ีสามารถอภิปรายผลไดดังตอไปนี ้
1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษหลังเรียนรูโดยใชแนวการสอน

ภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
เนื่องจากนักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษ พรอมทั้งความรูสึกสนุกสนานและผอนคลาย
ที่ไดเลนเกมจากเว็บไซต Wordwall และการจัดบรรยากาศหองเรียนตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติ 
สงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดดี ซึ่งสอดคลองกับธีรพงศ แกนอินทร (2560) ไดทำการวิจัยเรื่องผลของการ
จัดการเรียนการสอนตามแนวคิดวิธีธรรมชาติท่ีเนนการกระตุนความใสใจและการสังเกตท่ีมีตอความสามารถใน
การฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน พบวา นักเรียนที่ไดรับการจัดการเรียนรูตามแนวคิดวิธีธรรมชาติ
ที่เนนการกระตุนความใสใจภาษาอังกฤษ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
กระบวนการจัดการเรยีนรูในรูปแบบแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติมีจุดเนนท่ีสำคัญ คือ รูปแบบการเรียนรู
ที่เนนการเรียนการสอนจากธรรมชาติของนักเรียนเอง โดยนักเรียนจะเรียนรูจากความรูเดิมที่มีอยูหรือเรียนรู
จากสภาพแวดลอมในหองเรียน และครูไมควรเพิกเฉยตอความสามารถทางภาษาอังกฤษของนักเรียนเปน
รายบุคคล ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดพูด คิด แสดงออกดวยตัวของนักเรียนเอง (รติรัตน คลองแคลว, 2551) 
เกมจากเว็บไซต Wordwall เปนเว็บไซตที่สรางแบบการเรียนการสอนประเภทเกมออนไลน โดยเกมที่ผูวิจัย
เลือกมามีความสอดคลองกับเนื้อหาที่ทำการจัดการเรียนรู นำเกมเขารวมกับการเรียนการสอนนั้น สงผลตอ
พัฒนาการทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนทุกกลุม โดยเฉพาะอยางยิ่งนักเรียนในกลุมออนที่มี
คาเฉลี่ยการเพิ่มขึ้นของคะแนนทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวากอนเรียนมากกวากลุมอ่ืน 
สามารถอธิบายไดวา การจัดการเรียนรู โดยใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต 
Wordwall มีประโยชนตอการพัฒนาการสำหรับนักเรียนในกลุมออนมากกวากลุมอ่ืนๆ เนื่องจากกลุมออนชอบ
ในการเลนเกมและเกมเปนสิ่งเราความสนใจในการทำคะแนนใหนักเรียนมีคะแนนท่ีสูงข้ึน 

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มีความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษหลังเรียนรูโดยใชแนวการ
สอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall สูงกวากอนเรียน และแสดงความคิดเห็นวารูสึก
สนุกและชอบกับการเรียนรูดวยวิธีนี้ และสามารถพัฒนาทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษไดดีข้ึน เนื่องจากการ
สอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall ชวยใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนวิชา
ภาษาอังกฤษมากเพิ่มขึ้น เนื่องจากนักเรียนไดรับความสนุกสนาน ไมเครียดหรือกดดัน นักเรียนรูสึกเห็น
ความสำคัญของวิชาภาษาอังกฤษและเริ่มที่จะเรียนรูและพัฒนาตัวเองในเรื่องของคำศัพท รวมถึงการพูด การ
ฟง การอานดวย ซึ่งสอดคลองกับธนวัฒน อรุณสุขสวาง (2558) ที่ไดกลาววา ความสนใจของนักเรียนที่มีตอ
วิชาภาษาอังกฤษจะมีประสิทธิผลนั้นตองอาศัยการหาแนวทางการเรียนการสอนในรูปแบบตางๆ ที่นาสนใจ 
กระตุนความสนใจของผูเรียนอยูเสมอ บรรยากาศที่ไมกดดัน สภาพแวดลอมในหองเรียน และที่สำคัญตองยึด
ผูเรียนเปนสำคัญ รวมทั้งครูผูสอนตองจัดการเรียนการสอนอยางเหมาะสมกับนักเรียนดวย ผลการสัมภาษณ
ความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนกลุ มตัวอยาง พบวา นักเรียนชอบการเลนเกมในวิชา
ภาษาอังกฤษ เพราะทำใหรูสึกสนุก นักเรียนไมมีความเครียดหรือกดดันและนักเรียนใหความสำคัญและเห็น
ประโยชนของวิชาภาษาอังกฤษคอนขางมากและพรอมที่จะพัฒนาตนเองอยูเสมอ สอดคลองกับอัจฉราพรรณ 
โพธิ์ตุ น (2559) ไดทำการวิจัยเรื ่องผลการสอนโดยใชเกมตามแนวการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐานที่มีตอ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติตอการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนการสอนโดยใชเกม ทำให
นักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู สามารถชวยพัฒนาทักษะตางๆ ได 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีความพึงพอใจตอการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษโดยใชแนวการ
สอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall อยูในระดับมากท่ีสุด เนื่องจากการสอนภาษาแบบ
ธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall การเลนเกมชวยใหนักเรียนเกิดการสนใจในวิชาภาษาที่เรียนมาก
เพ่ิมข้ึนและชวยใหนักเรียนมีความกาวหนาดานการใชภาษา และการสรางบรรยากาศในหองเรียนก็เปนตัวชวย
ในการเสริมการเรียนรูของนักเรียนไดเชนเดียวกัน ซึ่งสอดคลองกับธัญยมัย สีแนน (2560) ไดทำการวิจัยเรื่อง
การพัฒนาเกมคำศัพทภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการ
ใชเกมคำศัพทภาษาอังกฤษ ผลการศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการใชเกมคำศัพทภาษาอังกฤษ พบวา อยูใน
ระดับพึงพอใจมาก เนื่องจากเกมทำใหนักเรียนรูสึกกระตือรือรนไมนาเบื่อและสนุกสนาน ชวยใหเกิดแรงจูงใจ
ในการเรียนรูวิชาภาษอังกฤษ และยังชวยใหนักเรียนเขาใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน สามารถนำไปพัฒนาตัวเองได 
สอดคลองกับกุลยา ตันติผลาชีวะ (2555) ท่ีกลาววา แนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติทำใหนักเรียนมีเจตคติท่ี
ดีตอการเรียนรูภาษาและการพัฒนาการทางดานภาษาของนักเรียนเปนแนวคิดใหนักเรียนเกิดความกลาและ
ความมั่นใจในตนเองในการใชภาษา ดังนั้นจะเห็นไดวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนรูโดยใชแนวการ
สอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall อยูในระดับมากท่ีสุด 

 
องคความรูการวิจัย 

องคความรูการวิจัยเปนการจัดการเรียนรูตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมใน
เว็บไซต Wordwall เพ่ือพัฒนาทักษะดานคำศัพทภาษาอังกฤษและความสนใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป
ท่ี 5 มีการวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีมีระบบตามหลักวิชาการ ผานการตรวจสอบคุณภาพจากผูเชี่ยวชาญ
ดานการศึกษาและภาษาอังกฤษจำนวน 3 คน เพื่อประเมินตามความเหมาะสม โดยมีแนวทางการจัดกิจกรรม
การเรียนรูแบบ 3 ข้ันตอน ดังในภาพท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 1 องคความรูการวิจัย  

ขั้นที่ 1 กอนเรียน 

ขั้นที่ 2 

ขั้นระหวางเรียน 

ขั้นที่ 3 ขั้นหลัง
การเรียน 

การสอนภาษาแบบธรรมชาติ

รวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall 
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จากภาพท่ี 1 องคความรูการวิจัย อธิบายไดวา  
การจัดการเรียนรูตามแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall มีการ

แบงข้ันตอนการจัดการเรียนเปน 3 ข้ันตอน คือ   
ข้ันท่ี 1 ข้ันกอนเรียน เปนข้ันท่ีครูผูสอนมีจุดประสงคใหนักเรียนเกิดความพรอมกอนเขาสูบทเรียน 

โดยครูผูสอนจะเริ่มจากการเลาเรื่อง แสดงรูปภาพ แสดงวัตถุจริง หรือคำถามงาย ๆ เพ่ือจะกระตุนใหนักเรียน
ทบทวนเนื้อหาหรือความรูเดิมของนักเรียนกับความรูใหมที่ครูผูสอนจะสอน เพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจใน
บทเรียนไดดียิ่งข้ึน  

ขั้นที่ 2 ขั้นระหวางเรียน ในขั้นนี้ผูสอนจะมีการตั้งคำถามเก่ียวกับเรื่องที่เรียน หรือเนื้อหาที่เรียน
มาแลว เพ่ือเปนแนวทางใหนักเรียนไดฝกคิด วิเคราะห และแยกแยะ  

ขั้นที่ 3 ขั้นหลังการเรียน ในขั้นนี้นักเรียนจะไดทำกิจกรรมเพื่อเปนการประเมินผลการเรียนรู โดย
ผูสอนจะสรุปเนื้อหาท่ีเรียนและใหนักเรียนเลนเกมจากเว็บไซต Wordwall เพ่ือฝกทักษะคำศัพทภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู 
 
ขอเสนอแนะ  

1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 
1.1 ในการจัดการเรียนรูโดยใชแนวการสอนแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต Wordwall 

ครูผูสอนตองใชภาษาและทาทางในการกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในการเรียนอยูตลอดเวลา หรือเปนการ
นำสื่อเทคโนโลยีเขามารวมดวย เชน สื่อรูปภาพ หรือสื่อจากวัตถุจริง เปนตน 

1.2 ครูควรจัดระยะเวลาของการจัดการเรียนรูโดยการใชแนวการสอนแบบธรรมชาติรวมกับ
เกมในเว็บไซต Wordwall ใหเพียงพอและตอเนื่อง เพื่อใหผูเรียนมีความคุนเคยกับการจัดการเรียนรูจะทำให
ผูเรียนมีความสามารถดานภาษาไดดีข้ึน 

1.3 การสรางเกมภาษาอังกฤษในเว็บไซต Wordwall ครูควรใสรูปภาพประกอบที่มีสีสันเพ่ือ
ทำใหเกมนั้นๆ ดูนาสนใจและกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจในการทำแบบทดสอบจากเกมดังกลาวมากยิ่งข้ึน 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
2.1 ควรศึกษาวิจัยเก่ียวกับการเรียนรูโดยการใชแนวการสอนภาษาแบบธรรมชาติรวมกับเกม

ในเว็บไซต Wordwall กับกลุมนักเรียนระดับอื่นๆ หรือรายวิชาอื่นๆ เพื่อที่จะสามารถนำการจัดการเรียนการ
สอนไปใชกับนักเรียนในระดับอ่ืนไดเชนกัน 

2.2 ควรศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรูโดยการใชแนวการสอนแบบธรรมชาติรวมกับเกมใน
เว็บไซต Wordwall เพ่ือพัฒนาทักษะอ่ืนท่ีหลากหมาย เชน การสื่อสารภาษาอังกฤษ การฟง การพูด การอาน 
หรือการเขียน เปนตน 

2.3 ควรนำการจัดการเรียนรูโดยการใชแนวการสอนแบบธรรมชาติรวมกับเกมในเว็บไซต 
Wordwall ไปศึกษาเปรียบเทียบกับการจัดการเรียนรูแบบอื่ ๆ เพื่อเปนการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษใหหลากหลายและมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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