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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานกลุ่ม

สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip 
album ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ E1/E2 = 85/85  2) เพ่ือ
หาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจต่อบทเรียน
ออนไลน์แบบผสมผสาน โดยมีกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนวัดตโปทาราม จ านวน 30 คน โดยวิธีสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ  
1) บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip album ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  
2) แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน 3) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้บทเรียน
ออนไลน์แบบผสมผสาน  

ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip album ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลการทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 86.22/86.44 ซึ่ง
เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 2) ค่าดัชนีประสิทธิผลบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน ฯ ได้เท่ากับ 
0.72 มีดัชนีประสิทธิผลเพ่ิมขึ้น 3) ความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานฯ อยู่ในระดับ 
มากที่สุด ( X = 4.58, SD =0.54) 
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Abstract 
The objectives of this research were to 1) The Development of online 

Learning Lesson of Blended Learning in the Career and Technology Learning 
Substance Group on creating of electronic book Of Prathomsuksa 6 Students to meet 
the efficiency of E1/E2 = 85/85 2) to determine the effectiveness index of online 
Learning Lesson of Blended Learning in the Career and Technology Learning 
Substance Group on creating of electronic book  Of  Prathomsuksa 6 Students 3) To 
survey the leaners’ satisfaction towards the online tutorials. The population in this 
study was 60 students in 2 classroom.They were studying in Prathomsuksa 6 at 
Wattapotharam School, Chonburi province. The samples used in this study were 30 
Prathomsuksa 6 students at Wattapotharam School, Chonburi province for the First 
semester 2018 employed Cluster Sampling technique.They were randomly selected 
to be 1 classroom with 30 students. 

It was found that the online Learning Lesson of Blended Learning in the 
Career and Technology Learning Substance Group on creating of electronic book of 
Prathomsuksa 6 Students possessed the efficiency of 86.22/86.44. The effectiveness 
index Lesson of Blended Learning 0.72. The satisfaction of the students towards 
online Learning Lesson of Blended Learning in the Career and Technology Learning 
Substance Group on creating of electronic book of Prathomsuksa 6 Students with the 
mean of 4.58 and the standard deviation of 0.54. 

 
Keywords: Online Learning, online Learning Lesson of Blended Learning, Career and 

Technology 
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บทน า 
การศึกษาของไทยได้ก้าวสู่ยุคของการศึกษาไร้พรหมแดน เป็นการศึกษาที่เป็นการเรียนรู้

ตลอดชีวิต การจัดการเรียนรู้ก็เปลี่ยนแปลงไป โดยเน้นที่ผู้เรียนต้องศึกษาหาความรู้และท าความ
เข้าใจในวิชาเรียนด้วยตนเองมากขึ้น จากกแนวโน้มดังกล่าว จึงจ าเป็นต้องจัดการศึกษาเพ่ือเตรียม
ประชากรของประเทศให้สอดคล้องกัน กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนา
ตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียนการสอน
และแหล่งวิทยาการต่างๆ และจัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ การที่จะจัดการศึกษา
ลักษณะนี้ได้ ควรน าเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้เป็นเครื่องมือในการรับข่าวสารและความรู้ด้วย
วิธีการเรียนด้วยตนเอง หรือวิธีการสื่อสารโต้ตอบกับครูหรือเพ่ือนนักเรียนด้วยกัน  ในปัจจุบันนี้ได้มี
การน าเทคโนโลยีสารสนเทศในลักษณะบทเรียนออนไลน์มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนมากขึ้น ซึ่ง
บทเรียนออนไลน์มีข้อได้เปรียบคือ ช่วยให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น เพราะใน
การถ่ายทอดเนื้อหาผ่านมัลติมีเดียสามารถท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีกว่า ผู้สอนสามารถตรวจสอบ
ความก้าวหน้า พฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ตลอดเวลา และช่วยให้ผู้เรียนสามารถควบคุมการ
เรียนของตนเองได้ เนื่องจากการน าเทคโนโลยีสื่อหลายมิติ (Hypermedia) มาประยุกต์ใช้ในการ
เชื่อมโยงข้อมูลไม่ว่าจะเป็นในรูปข้อความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดิโอที่เกี่ยวข้องไว้ด้วยกัน 
ผู้เรียนจึงสามารถเข้าถึงข้อมูลก่อนหรือหลังได้โดยไม่ต้องเรียงล าดับ เกิดความสะดวกต่อผู้เรียน ช่วย
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามจังหวะของตน (Self-paced Learning) เครื่องมือที่น ามาใช้ในการจัดการเรียน
การสอนแบบออนไลน์ ที่สะดวกในปัจจุบันนี้คือ Google Apps for Education เป็นชุดโปรแกรม
ต่างๆของ google ที่เปิดให้สถาบันการศึกษาใช้ส าหรับใช้เป็นเครื่องมือเสริม ประกอบการเรียนการ
สอนแบบออนไลน์แล้วแต่ผู้สอนจะน าไปประยุกต์ใช้ ประกอบด้วย google classroom, gmail, 
google drive, google calendar, google docs, google sheet, google slide, google plus, 
google group, google site, google form โดย Google Apps for Education ได้มีส่วนส าคัญใน
การเปลี่ยนแปลงโฉมองค์กรในด้านนวัตกรรมการศึกษา และการติดต่อสื่อสารในสถาบันการศึกษา
ต่างๆ ท าให้ครูติดตามนักเรียนอยู่ใกล้ชิดมากขึ้น ได้เรียนรู้ตามหลักสูตร ช่วยลดค่าใช้จ่ายของ
สถาบันการศึกษาด้วยความเป็นระบบคลาวด์ ซึ่งสามารถน ามาจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานทั้งภายใน
และภายนอกห้องเรียนได้เป็นอย่างดี การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) เป็นการน าเอา
จุดแข็งของการเรียนในห้องเรียนมารวมกับข้อดีของการเรียนบนเครือข่าย ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการ
เรียนการสอนรูปแบบใหม่สาหรับการจัดการศึกษาทุกระดับ 

ปัจจุบันมีการน าการเรียนการสอนบนเครือข่ายแบบผสมผสานมาใช้ในการจัดการศึกษา
หลายระดับซึ่งในการน าการเรียนการสอนบนเครือข่ายแบบผสมผสานมาใช้ในการจัดการศึกษาแต่ละ
ระดับนั้น การออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) ถือเป็นปัจจัยส าคัญที่จะก าหนดว่า
จะมีการผสมผสานในระดับใด รูปแบบใด การออกแบบวิธีการเรียน วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนการ
สอนและเครื่องมือสนับสนุนการเรียน การเรียนการสอนแบบผสมผสาน สามารถพัฒนาให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ที่ท้าทายตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลและศักยภาพทางการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ของตนเองได้ดีขึ้น นอกจากนี้การเรียนการสอน
แบบผสมผสานยังมีส่วนช่วยสนับสนุนการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนด้วยกัน และผู้เรียนกับ
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ผู้สอนโดยการติดต่อแบบส่วนตัว ช่วยให้การเรียนรู้ดีขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของศุภลักษณ์  
ปริสุทโกล (๒๕๕๗) ได้ท าการศึกษาผลการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการใช้อินเทอร์เน็ตที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิด
วิจารณญาณ และความคงทนในการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ ที่มีการน าตนเองใน
การเรียนรู้ต่างกัน พบว่า โปรแกรมบทเรียนแบบผสมผสาน แบบ ๕๐ : ๕๐ มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลเหมาะสมในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การคิดวิจารณญาณ ความคงทนในการ
เรียนและความพึงพอใจของนักเรียนในการจัดการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) 
ของโรงเรียนวัดตโปทาราม ได้จัดการเรียนรู้ให้ตรงกับความต้องการของผู้เรียนและให้สอดคล้องกับ
นโยบายการปฏิรูปการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ จึงท าให้รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ได้ปรับเปลี่ยน
ไปตามนโยบายดังกล่าว ซึ่งในขณะนี้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) 
โรงเรียนวัดตโปทาราม ได้พบปัญหาจากการจัดการเรียนการสอนคือ ๑) จ านวนเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้
มีอยู่จ ากัด ตามหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนวัดได้จัดให้วิชาคอมพิวเตอร์เป็นสาระการเรียนรู้
เพ่ิมเติม ซึ่งเรียนสัปดาห์ละ ๑ คาบเท่านั้น นอกจากนี้โรงเรียนยังมีกิจกรรมเสริมหลักสูตรทีส่ง
ผลกระทบต่อเวลาเรียนเนื่องจากโรงเรียนต้องหยุดการเรียนการสอนเพ่ือท ากิจกรรม เช่ น กิจกรรม
แข่งขันทักษะวิชาการ กิจกรรมการแข่งขันกีฬา รวมถึงการอบรมดูงานของครู เป็นต้น ๒) ปัญหาความ
แตกต่างระหว่างบุคคล เนื่องจากโรงเรียนวัดตโปทาราม เป็นโรงเรียนขยายโอกาส การจัดนักเรียนเข้า
ชั้นเรียนจึงต้องจัดแบบคละความรู้ความสามารถระหว่างนักเรียนที่มีความรู้ความสามารถทางการ
เรียนสูง ปานกลาง และต่ า ท าให้นักเรียนที่มีผลการเรียนต่ า นักเรียนที่เรียนรู้ช้า และนักเรียนที่ขาด
เรียนบ่อย ประสบปัญหาในการเรียนไม่ทันเพ่ือน ครูผู้สอนจะต้องย้อนกลับมาสอนและทบทวนเนื้อหา
ที่ผู้เรียนไม่เข้าใจหรือเรียนไม่ทันซ้ าอีก ท าให้นักเรียนที่มีผลการเรียนสูงหรือนักเรียนที่เรียนทันเนื้อหา
เกิดความเบื่อหน่าย ซึ่งส่งผลให้ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ลดลง ๓) ปัญหาจากครู เนื่องจากโรงเรียนมี
กิจกรรมมาก ครูมีหน้าที่รับผิดชอบงานหลายด้าน เมื่อต้องไปท ากิจกรรมต่างๆ ของโรงเรียน ท าให้ใน
บางครั้งต้องจัดครูท่านอ่ืนสอนแทน ๔) ปัญหาจากตัวผู้เรียนผู้เรียนส่วนใหญ่ไม่มีพ้ืนฐานความรู้เดิม
เกี่ยวกับการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มาก่อนและในบางครั้งผู้ เรียนต้องเข้าร่วมกิจกรรมต่างๆ ของ
โรงเรียน รวมไปถึงการขาดเรียนของผู้เรียนซึ่งส่งผลให้เรียนไม่ทันเพ่ือน ๕) ขาดการน าสื่อบทเรียนที่
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน  

จากที่มาและความส าคัญของปัญหาดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยได้น าหลักการที่ส าคัญ รวมถึง
ประโยชน์ของการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน มาพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ในกลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip 
album ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖  ขึ้นซึ่งเป็นนวัตกรรมที่แปลกใหม่เพ่ือดึงดูดความสนใจ
ของนักเรียนให้มากขึ้น และเป็นสื่อช่วยสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง ตามความพร้อม
ของผู้เรียน ตามหลักการท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ อีกท้ังยังเป็นการน าเอาสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาอย่างเต็มศักยภาพ ซึ่งจะสามารถกระตุ้นและจูงใจให้
ผู้เรียนเข้าสู่กระบวนการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ เพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ให้สูงขึ้น และเป็นไปตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip album ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 85/85 

2. เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผล (EI) ของการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip 
album 

3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip 
album 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม  Flip album ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอน ADDIE ดังนี้ 

1. ขั้นตอนการวิเคราะห์ (A:Analysis) 
1.1 วิเคราะห์ปัญหา การเรียนทางคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน เป็นการเรียนที่เน้นการปฏิบัติ

เป็นส่วนใหญ่และในการปฏิบัติต่างๆ นั้น ผู้เรียนจะลงมือปฏิบัติงานคนเดียว ซึ่งผู้เรียนจะประสบ
ปัญหาในการเรียน หากเกิดความไม่เข้าใจในการเรียน และเวลาที่เรียนมีจ ากัด จึงท าให้ผู้เรียนขาด
ความรู้ ความเข้าใจในการเรียนและการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์นั้นเป็นการปฏิบัติ ซึ่งผู้เรียนต้อง
เข้าใจถึงขั้นตอนในการสร้างหนังสืออิเล็คทรอนิกส์ และการเรียนการสอนในปัจจุบันผู้สอนจะเป็นลง
มือปฏิบัติให้ดูในการปฏิบัติแต่ละครั้งจะต้องใช้เวลามากกว่านักเรียนจะเรียนรู้ได้ทั้งห้อง ท าให้
เสียเวลาในการสอนไป 

1.2 วิเคราะห์เนื้อหา เนื้อหาที่จะน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเป็นการสร้าง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรมอย่างง่าย ผู้วิจัยได้แบ่งเนื้อหาเป็น 5 หน่วยการเรียนรู้ 

1.3 วิเคราะห์ผู้เรียน ผู้วิจัยได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และสอบถาม
เกี่ยวกับสภาพปัญหาการเรียนของนักเรียนโรงเรียนวัดตโปทาราม พบว่า การเรียนการสอนในกลุ่ม
สาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) ครูผู้สอนประสบปัญหาเรื่องสื่อประกอบการเรียน
การสอนยังไม่น่าสนใจ นักเรียนแต่ละคนมีความสามารถในการรับรู้ไม่เท่ากัน แต่นักเรียนทุกคนผ่าน
การเรียนพื้นฐานในการใช้คอมพิวเตอร์มาแล้ว และมีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ในระดับพ้ืนฐานได้ 

2. ขั้นตอนการออกแบบ (D:Design) การออกแบบบทเรียนผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้าง
บทเรียนตามขั้นตอนดังนี้ 

2.1 การออกแบบบทเรียน ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างบทเรียนผ่านทาง Google app for  
educations ประกอบด้วย ๑) จุดประสงค์การเรียนรู้ ๒) ค าแนะน าการใช้บทเรียน ๓) สร้างค าถาม
กระตุ้นความคิดผ่านทาง Google Classroom ๔) น าเสนอเนื้อหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ผ่านทาง 
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Google site ประกอบไปด้วย ข้อความ ภาพ และวีดิโอ ๕) แบบฝึกหัดระหว่างเรียนผ่านทาง Google 
From ๖) สรุปเนื้อหา และ ๗) สร้างช่องการการติดต่อสื่อสารผ่านทาง Google Hangouts 

2.2 ออกแบบแบบทดสอบ ได้แก่ ๑) ออกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้
ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหา เป็นแบบปรนัย จ านวน 30 ข้อ ๒) ก าหนดจุดประสงค์
การเรียนรู้ของการทดสอบ โดยพิจารณาจากจุดประสงค์ของการสอนแต่ละเรื่อง แล้วก าหนด
อัตราส่วนของแบบทดสอบให้ครอบคลุมเนื้อหา 

2.3 ออกแบบประเมินความพึงพอใจ ได้แก่ ๑) ก าหนดหัวข้อและสร้างแบบประเมินความ
พึงพอใจการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน โดยผู้วิจัยได้แบ่งการประเมินออกเป็น 4 ด้าน 
ดังนี้ ด้านที่ 1 เนื้อหาและการด าเนินเรื่อง จ านวน 5 ข้อ ด้านที่ 2 ภาพ ภาษา และเสียง จ านวน 7 
ข้อ ด้านที่ 3 ตัวอักษร และสี จ านวน 3 ข้อ ด้านที่ 4 ด้านประสบการณ์การเรียน จ านวน 5 ข้อ   

3. ขั้นตอนการพัฒนา (D : Development) 
3.1 พัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน ๑) ศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลาง 

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  ๒) 
ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหาส าหรับออกแบบบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน  ๓) 
ออกแบบบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน ๔) สร้างบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน ผู้วิจัยได้เลือกใช้   
Google app for education โดยแบ่งวิธีการถ่ายทอดเนื้อหา ออกเป็น 2 ส่วน คือ คือ ส่วนที่เป็น
ออนไลน์กับส่วนที่เผชิญหน้าในชั้นเรียน  ๕) น าบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานไปให้อาจารย์ที่
ปรึกษาจากนั้น น า ไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ ๖) น าบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานไปทดลองใช้
เบื้องต้น ดังนี้ (๑) การทดลองใช้เบื้องต้น (try out) แบบเดี่ยว ดังนี้ (๒) สุ่มนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดตโปทาราม ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 (๓) จ าแนก
กลุ่มตัวอย่างตามผลการสอบด้วยแบบทดสอบแบบปรนัย จ านวน 20 ข้อ และเลือกตัวแทนนักเรียน 
จ านวน 3 คน (เก่ง กลาง อ่อน)ไปทดลองใช้บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน (๔) น าบทเรียนออนไลน์
แบบผสมผสานไปทดลองใช้ กับผู้เรียน หาข้อบกพร่องเพ่ือน า มาปรับปรุงแก้ไขผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพ (๕) น าผลสรุปทั้งหมดปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาและสอบถามผู้เชี่ยวชาญเพ่ือท าการ
ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ ๗) การทดลองใช้เบื้องต้น (Try out) แบบกลุ่มย่อย (1:10) ดังนี้ (๑) 
น าข้อบกพร่องที่ได้รับไปปรับปรุงแก้ไขบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน (๒) สุ่มผู้เรียนมีลักษณะ
ใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่าง จ านวน10 คน และน าบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน ไปทดลองใช้ กับ
ผู้เรียน เพ่ือค้นหาข้อบกพร่องเพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข (๓) น าผลสรุปทั้งหมดปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษา
และสอบถามผู้เชี่ยวชาญเพ่ือท าการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ และ ๘) การทดลองใช้เบื้องต้น  
(Try out) แบบภาคสนาม (1:100) ดังนี้ (๑) น าข้อบกพร่องที่ได้รับไปปรับปรุงแก้ไขบทเรียน
ออนไลน์แบบผสมผสาน (๒) น าบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่เป็นตัวแทน
ของกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน เพ่ือค้นหาข้อบกพร่องเพ่ือน ามาปรับปรุงแก้ไข (๓) น าผลสรุป
ทั้งหมดปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาและสอบถามผู้เชี่ยวชาญเพ่ือท า การปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

3.2 การสร้างแบบทดสอบ ๑) สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ครอบคลุม
จุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหาเรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip album ๒) 
วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ของเนื้อหาสาระแต่ละหัวเรื่องเพ่ือน าไปก าหนดสัดส่วนในการออก
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ข้อสอบให้ครอบคลุมตามวัตถุประสงค์  ๓) ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ของการทดสอบ โดย
พิจารณาจากจุดประสงค์ของการสอนแต่ละหัวเรื่อง และก าหนดอัตราส่วนของแบบทดสอบให้
ครอบคลุมเนื้อหา ๔) สร้างแบบทดสอบที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของแต่ละหัวเรื่องเป็น
ข้อสอบปรนัยจ านวน 30 ข้อ ๕) น าแบบทดสอบไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

3.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ๑) ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ของ
แบบสอบถาม ๒) ก าหนดโครงสร้างของแบบสอบถาม (ค าชี้แจงและข้อค าถาม) ๓) ออกแบบ
แบบสอบถามตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด ๔) สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนด้วย
บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้วยโปรแกรม  Flip album 
โดยมีเกณฑ์การประเมินความพึงพอใจ 5 ระดับ ได้แก่ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด 
๕) น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดประเมินผล จ านวน 5 ท่าน 
๖) น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผ่านการตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไปทดลองกับ
กลุ่มตัวอย่างและวิเคราะห์ผล ๗) ทดลองใช้เบื้องต้น (try out) เพ่ือหาข้อบกพร่องจากการเรียนด้วย
บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานที่ได้พัฒนาขึ้น 

4. ขั้นตอนการทดลอง (I : Implementation) เป็นการน าบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม 
Flip album ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดตโปทาราม  

5. ขั้นตอนการประเมินผล (E : Evaluation) หลังจากเสร็จสิ้นการทดลองใช้บทเรียนออนไลน์
แบบผสมผสาน และเก็บข้อมูลต่างๆ เรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูลในประเด็นต่างๆ ดังนี้ 
๑) การประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip album ใช้การหาประสิทธิภาพ 
E1/E2 2) หาค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip album และ 3) ประเมินความ
พึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip album โดยก าหนดเกณฑ์การ
ประเมินเป็นแบบช่วงคะแนน 5 ระดับ  

 
สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยเพ่ือพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้วยโปรแกรม Flip album ส าหรับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลดังนี้ 

1. บทเรียนบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip album ส าหรับชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 6 ประกอบด้วย การแนะน าบทเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหาบทเรียนออนไลน์ กิจกรรมใน
บทเรียนออนไลน์และกิจกรรมในชั้นเรียนแบบปกติ การท าแบบทดสอบระหว่างเรียน ช่องทางการ
ติดต่อสื่อสารระหว่างครูผู้สอนกับนักเรียนผ่านทางออนไลน์ การส่งงานทางออนไลน์ การน าเสนองาน
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ในชั้นเรียน และการท าแบบทดสอบหลังเรียนไดผ้ลประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม
Flip album มีค่าเท่ากับ 86.22/86.44 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ดังแสดงในตาราง 
 
ตารางผลการวิเคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน 
ลักษณะของคะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย S.D. ร้อยละ ค่าระดับประสิทธิภาพ 

คะแนนระหว่างเรียน 30 25.87 1.36 86.22 E1/E2 = 
86.22/86.44 คะแนนหลังเรียน 30 25.93 1.57 86.44 

 
2. ค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectivenesss Index: E.I.) ของความก้าวหน้าทางพัฒนาการ

ของผู้เรียนมีค่าเท่ากับ 0.72 หรือคิดเป็นร้อยละ 72 แสดงว่า ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางพัฒนาการ
เรียนรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 72 ดังแสดงในตาราง 

 
ตารางผลการวิเคราะห์เพื่อค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน 

รายการ N 
ผลรวมคะแนนทดสอบ ค่าเฉลี่ย ผลต่างของ

คะแนน 
ดัชนี

ประสิทธิผล ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 
ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 
30 378 753 12.6 25.1 375 0.72 

 
3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานกลุ่มสาระการเรียนรู้

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip album ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.58, S.D. =0.54) ดังแสดงในตาราง 
 
ตารางผลการประเมินค่าความพึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน 
ข้อ รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 

X  S.D. แปลผลการประเมิน 

ด้านที่ 1 ด้านเนื้อหาและการด าเนินเรื่อง 
1 เนื้อหาตรงกับความต้องการในการเรียนรู้ เรื่อง การสร้างหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรมอย่างง่าย 
4.43 0.50 มาก 

2 มีความเข้าใจเนื้อหาการเรยีนจากบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน 4.40 0.66 มาก 
3 สามารถเรียนรู้เนื้อหาจากบทเรียนออนไลน์แบบ

ผสมผสานได้ด้วยตนเอง 
4.47 0.50 มาก 

4 สามารถอ่านและท าความเข้าใจในบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน 4.23 0.72 มาก 
5 บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานให้ความรู้เกี่ยวกับ

เนื้อหาได้เช่นเดียวกับสื่อประเภทอ่ืนๆ 
4.17 0.69 มาก 
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ด้านที่ 2 ด้านภาพ ภาษา และเสียง 
6 ความชัดเจนของภาพประกอบที่ใช้ในบทเรียน 4.67 0.47 มากที่สุด 
7 ความเหมาะสมของภาพเคลื่อนไหวที่ใช้ในบทเรียน 4.77 0.42 มากที่สุด 
8 ความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ 4.63 0.48 มากที่สุด 
9 ความเหมาะสมของเสียงดนตรี 4.70 0.64 มากที่สุด 

10 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 4.17 0.90 มาก 
11 ความเหมาะสมของการออกแบบกรอบภาพ 4.87 0.34 มากที่สุด 
12 ความสัมพันธ์ระหว่างภาพกับภาษาและเสียง 4.60 0.49 มากที่สุด 
ด้านที่ 3 ด้านตัวอักษรและสื่อ 
13 ความเหมาะสมของแบบตัวอักษร 4.67 0.47 มากที่สุด 
14 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 4.37 0.66 มาก 
15 ความเหมาะสมของการเลือกใช้สีตัวอักษร 4.77 0.42 มากที่สุด 
ด้านที่ 4 ด้านความรู้และประสบการณ์ 
16 บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานท าให้ผู้เรียนมีความรู้ใน

การเรียนรู้เรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ต 
4.60 0.49 มากที่สุด 

17 บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานท าให้มีความตื่นเต้น
และมีความเร้าใจ 

4.50 0.76 มาก 

18 บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานท าให้รู้จักช่วยตนเองใน
การเรียนมากขึ้น 

4.90 0.30 มากที่สุด 

19 บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานท าให้เอาใจใส่ต่อการ
เรียนมากขึ้น 

4.77 0.56 มากที่สุด 

20 บทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานให้ทั้งความรู้และความ
เพลิดเพลิน 

4.93 0.25 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.58 0.54 มากที่สุด 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

จากการวิจัยสามารถอภิปรายผลการศึกษาได้ ดังนี้ 
1. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานกลุ่มสาระการเรียนรู้

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม  Flip album 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า มีประสิทธิภาพ 86.22/86.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้  เพราะผู้วิจัยได้ยึดหลักการออกแบบและพัฒนาตามล าดับขั้นตอนทางวิชาการ (ไชยยศ 
เรืองสุวรรณ.2554 : 92-188) โดยมีล าดับขั้นดังนี้ 1) ขั้นวิเคราะห์ (Analyze) 2) ขั้นออกแบบ 
(Design) 3) ขั้นพัฒนา (Develop) 4) ขั้นน าไปใช้ (Implement) 5) ขั้นประเมินและปรับปรุงแก้ไข  
(Evaluate) โดยทุกขั้นตอนได้ผ่านการตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้
ควบคุมวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญช่วยประเมินคุณภาพของเครื่องมือ ให้มีคุณภาพที่เหมาะสมและ
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ถูกต้อง ก่อนน าไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจริง ซึ่งบทเรียนผสมผสานเป็นการสอนที่ต้องอาศัยสื่อ
การเรียนการสอน เพ่ือเป็นการสร้างรูปแบบให้เหมาะสมกับผู้เรียน (เจษฎา เมฆะสุวรรณโรจน์ , 
2549 : 18) ทั้งนี้การเรียนแบบผสมผสานนั้นจะเป็นการดึงคุณสมบัติเด่นของการเรียนในชั้นเรียน
และการเรียนการสอนบนเว็บ โดยค านึงถึงความเหมาะสมและคุณสมบัติของผู้เรียนเป็นส าคัญ จึงท า
ให้ได้บทเรียนแบบผสมผสาน ที่มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด  

2. ผลการศึกษาพบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectivenesss Index: E.I.) ของความก้าวหน้าทาง
พัฒนาการของผู้เรียนมีค่าเท่ากับ 0.72 หรือคิดเป็นร้อยละ 72 แสดงว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าทาง
พัฒนาการเรียนรู้เพ่ิมขึ้นร้อยละ 72 เพราะบทเรียนแบบผสมผสานเป็นการเรียนที่มีการน าเสนอ
เนื้อหาวิชาโดยผสมผสานวิธีเรียนบนเว็บและวิธีพบปะในชั้นเรียน สัดส่วนร้อยละ 50-50 มีการ
น าเสนอเนื้อหาผ่านอินเทอร์เน็ต และบางส่วนน าเสนอในชั้นเรียน ซึ่งเป็นการดึงคุณสมบัติเด่นของการ
เรียนในชั้นเรียนและการเรียนบนเว็บ โดยค านึงถึงความเหมาะสมและคุณสมบัติของผู้เรียนเป็นส าคัญ 
โดยบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น ยังมีการน าเสนอเนื้อหาที่ชัดเจน เข้าใจง่าย 
น่าสนใจ นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา และสามารถติดต่อกับผู้สอนผ่าน
บทเรียนได้ เมื่อมีปัญหาหรือข้อสงสัยต่างๆ  

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจ พบว่า นักเรียนที่ เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบ
ผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วย
โปรแกรม Flip album ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
เพราะการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานเป็นการเรียนเนื้อหาในชั้นเรียนปกติร่วมกันกับ
การเรียนการสอนบนเว็บ ที่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน ที่มีบรรยากาศการเรียน
ไม่ตึงเครียด นักเรียนสามารถเรียนได้ตลอดเวลา มีเนื้อหาที่ชัดเจน เข้าใจง่าย มีการน าเสนอที่น่าสนใจ 
มีกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง ที่สอดคล้องกับเนื้อหา ตัวหนังสือมีความเหมาะสม อ่านง่าย ท าให้
ผู้เรียนมีความสุขในการเรียน สอดคล้องกับผลการวิจัยของสุทธิพงศ์ ยอดเสาดี (2553:84-85) ได้
ศึกษาผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน กลุ่มสาระการเรียนรู้งานอาชีพและเทคโนโลยี 
เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความคิดเห็นต่อการเรียนด้วยกลุ่มสาระการเรียนรู้งานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่อง 
เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 อยู่ในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 

1.ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน ครูผู้สอนควร

ให้ความดูแลอย่างใกล้ชิด คอยแนะน าการเรียนการสอน เพื่อไม่ให้ผู้เรียนใช้ระบบค้นหาข้อมูลอย่างอ่ืน 
ที่ไม่เก่ียวกับการเรียนการสอน ซึ่งจะท าให้ไม่ประสบความส าเร็จตามจุดประสงค์การสอน 

1.2 ในการน าบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานไปใช้งาน ต้องค านึงถึงสภาพความเป็นจริง
และความเป็นไปได้ของการจัดการเรียนการสอนและรูปแบบการผสมผสานในลักษณะอ่ืนๆ เพ่ือ
พัฒนาศักยภาพผู้เรียนให้สูงขึ้น 
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1.3 ควรมีการออกแบบบทเรียนให้สามารถเชื่อมต่อไปยังเว็บไซต์ที่ เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาวิชา และควรมีกิจกรรมการเรียนบนเว็บที่หลากหลาย เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนให้
กว้างขวางยิ่งขึ้น 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานในเนื้อหาสาระอ่ืนๆ ที่ต้องการให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
2.2 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่มีลักษณะเฉพาะ เช่น บทเรียนออนไลน์แบบ

ผสมผสานตามแนวคิดของกาเย่ หรือบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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