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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือวิจัยและพัฒนากระบวนการเรียนรู้การวิจัยและประเมินผลการศึกษาโดยการใช้ 

สื่อมัลติมีเดียตามแนวคิดทฤษฎีพุทธิปัญญาของเมเยอร์ของนักศึกษาโปรแกรมการศึกษาปฐมวัย ใช้แบบแผนการวิจัย

แบบก่อนทดลอง ประชากร คือ ครูระดับชั้นอนุบาลที่ปฏิบัติงานประจำ�ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กในสังกัดองค์กรปกครอง 

สว่นทอ้งถ่ินในโครงการความรว่มมอืระหวา่งมหาวิทยาลยัราชภัฏสวนดุสิตและองค์กรปกครองสว่นท้องถ่ินในเขตพ้ืนท่ี 

31 จังหวัดทั่วประเทศ จำ�นวน 11,688 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบสอบถามความต้องการในการใช ้

สื่อมัลติมีเดีย 2) แบบประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย 3) แบบติดตามประเมินผลการใช้สื่อมัลติมีเดีย และ  

4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การดำ�เนินการเก็บรวบรวมข้อมูลแบ่งออกเป็น 3 ระยะ ได้แก่ ระยะท่ี 1  

การสำ�รวจความตอ้งการการใช้สือ่มลัติมเีดยี ระยะท่ี 2 การพัฒนาสือ่มลัตมิเีดยี โดยมคีา่ประสทิธิภาพของกระบวนการ

และผลผลิต (E1/E2) มีค่าเท่ากับ 81.44 : 81.03 ระยะที่ 3 การติดตามประเมินผลการใช้สื่อมัลติมีเดีย การวิเคราะห์

ข้อมูลใช้สถิติพื้นฐานและการวิเคราะห์เนื้อหา 

ผลการวิจัย พบว่า

ผลการสำ�รวจความต้องการการใช้สื่อมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ด้านการวิจัยและประเมินผล  

พบว่า เมื่อเรียงลำ�ดับคะแนนความต้องการที่มีค่าสูงสุดไปจนถึงค่าคะแนนต่ำ�สุด ได้แก่ ลำ�ดับที่ 1 

รูปแบบสื่อมัลติมีเดียที่กระตุ้นการเรียนรู้ที่ดี ลำ�ดับที่ 2 ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ลำ�ดับที่ 3 ความรู้ด้าน 

การวิจัยและประเมินผลการศึกษา ลำ�ดับที่ 4 ทักษะเกี่ยวกับการใช้สื่อมัลติมีเดีย

ผลการวิเคราะห์การติดตามประเมินผลพฤติกรรมการใช้สื่อมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ด้าน 

การวิจัยและประเมินผลการศึกษา พบว่า ในระยะ 1 เดือนท่ีผ่านมานักศึกษาใช้ส่ือมัลติมีเดีย 1-2 ครั้งต่อสัปดาห์  

ร้อยละ 42.74 รองลงมา 3-5 ครั้งต่อสัปดาห์ ร้อยละ 28.76 สำ�หรับการทำ�แบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียนในการใช ้

สื่อมัลติมีเดีย พบว่า นักศึกษาทำ�แบบทดสอบก่อนเรียน หลังเรียนทุกครั้ง ร้อยละ 52.2 ทำ�แบบทดสอบก่อนเรียน 
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หลังเรียนบางครั้ง ร้อยละ 33.5 ทำ�แบบทดสอบเฉพาะหลังเรียน ร้อยละ 14.9 และทำ�แบบทดสอบเฉพาะก่อนเรียน 

ร้อยละ 8.9 สำ�หรับการใช้สื่อมัลติมีเดียในการศึกษาเน้ือหา พบว่า นักศึกษาศึกษาครบทุกบทเรียน ร้อยละ 54.0  

รองลงมาศึกษาเฉพาะบางบทเรียนที่ต้องการ ร้อยละ 49.7 และพบว่าระดับความรู้ความเข้าใจด้านการวิจัยและ 

ประเมินผลการศึกษาภายหลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 

คำ�สำ�คัญ: สื่อมัลติมีเดีย กระบวนการเรียนรู้ด้านการวิจัยและประเมินผล ทฤษฎีพุทธิปัญญาของเมเยอร์

Abstract

The purposes of this research was to research and develop the educational research and evaluation  

learning process according to Mayer’s Cognitive Theory of multimedia learning of student teacher in early 

childhood education program. Pre-experimental design were employed. The population was the early 

childhood in-service teacher in the area of 31 provinces under the academic cooperative project between 

the office of local administration and Suan Dusit Rajabhat University. The four instruments were employed: 

1) needs assessment questionnaire concerning the multimedia using 2) multimedia quality assessment 

questionnaire 3) monitoring and evaluating the multimedia using questionnaire 4) educational research and 

evaluation achievement test. Data collection was conducted in 3 steps: 1) studied needs assessment of 

multimedia using 2) developed the multimedia, the proportion of efficiency of process and product (E1/E2) 

is 81.44/81.03. 3) monitored and evaluated the multimedia using. 

The results of research were found that:

	 The results of needs assessment were found that the score ranking of needs of multimedia using 

from maximum to minimum were the types of multimedia facilitate student learning, self-directed learning, 

educational research and evaluation knowledge, and multimedia using skills, respectively. 

	 The result of monitoring and evaluating of multimedia using were found that 42.74 percentage of 

students used multimedia 1-2 times per week and 28.76 percentage of students used multimedia 3-5 times 

per week. The percentage of student that pre-posttest doing were found that 52.2 always do, 33.5 sometimes 

do, and 14.9 do posttest only. The methods of studying were found that 54.0 percentages studied every 

lesson and 49.7 percentages studied some interested lesson only. The educational and evaluation knowl-

edge were found that the posttest score was significantly higher than pretest score at level 0.05. 

Key words:  Multimedia, Educational Research and Evaluation Learning Process, Mayer’s Cognitive  

Theory of Multimedia Learning
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การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักศึกษา 

ในหลกัสตูรศึกษาศาสตรบณัฑิต โปรแกรมวิชาการศึกษา

ปฐมวัย ในโครงการความร่วมมือระหว่างมหาวิทยาลัย

ราชภัฏสวนดุสิตและกรมการปกครองส่วนท้องถ่ิน 

ที่ผ่านมา พบว่า นักศึกษาท้ังหมดเป็นครูท่ีปฏิบัติงาน 

อยู่ศนูย์พัฒนาเด็กเลก็ สงักัดองค์กรปกครองส่วนท้องถ่ิน 

สภาพการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน จะใช้เวลาเรียน

เพียงเดือนละ 2-3 คร้ัง คือในช่วงวันเสาร์และอาทิตย์  

เวลาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้าจากแหล่งการเรียนรู ้ 

ภายในมหาวิทยาลัยจึงมีจ�ำกัด นักศึกษามักมีปัญหา 

การเรียนรู ้  โอกาสที่จะพบกับอาจารย์ผู ้สอนมีน้อย  

โดยเฉพาะด้านการวิจัยและประเมินผลการศึกษา  

ซึ่ ง เป ็นเนื้อหาวิชาท่ีต ้องพบปะพูดคุยกับอาจารย  ์

อย่างต่อเนื่อง จึงจะสามารถวางแผน ออกแบบการวิจัย

และด�ำเนินกระบวนการวิจัยได้อย่างถูกต้อง และ 

มีประสิทธิภาพ รวมทั้งมหาวิทยาลัยยังไม่มีระบบ 

การเรียนออนไลน ์ที่ มี รูปแบบชัด เจนท่ีนักศึกษา 

จะสามารถสืบค้น เรียนรู ้ เนื้อหาสาระต่างๆ และ 

การประเมินผลด้วยตนเองได้[3]

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 2542 

ฉบับที่ 2 แก้ไขเพิ่มเติม 2545 หมวดที่ 3 ระบบการศึกษา 

มาตราที่ 15 ข้อท่ี (3) กล่าวว่า การศึกษาตามอัธยาศัย

เป็นการศึกษาที่ให้ผู ้ เรียนได้เรียนรู ้ด ้วยตนเองตาม 

ความสนใจ ศกัยภาพ ความพร้อม และโอกาส โดยศกึษา

จากสื่อหรือแหล่งความรู้อื่นๆ	 ส� ำ ห รั บ ใ น ห ม ว ด  9 

เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา มาตรา 67 กล่าวว่า รัฐต้อง 

ส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนาการผลิตและการพัฒนา

เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษารวมทั้งการติดตามตรวจสอบ

และประเมินผลการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา เพ่ือให้

เกิดการใช้ที่คุ้มค่าและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรู้

ของคนไทย [6]

รูปแบบการเรียนรู้ที่หลากหลายเป็นสิ่งที่เกิดขึ้น 

ในยุคปัจจุบัน โดยเฉพาะสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษา 

ที่ใช ้ในสถาบันอุดมศึกษาและมีบทบาทส�ำคัญต่อ 

การเรียนรู้ คือ สื่อมัลติมีเดีย เนื่องจากเป็นสื่อการเรียนรู ้

ทีน่กัศกึษาสามารถเรยีนรูเ้นือ้หาด้วยตนเองโดยไม่จ�ำกดั

สถานที่  เวลา และบุคคล ดังนั้นทักษะการเรียนรู ้ 

ด้วยตนเองจึงมีความส�ำคัญ ในขณะเดียวกันสื่อที่ใช ้

ต้องมีคุณภาพด้วย ซึ่งจากการศึกษาของ ริคชาร์ด  

อ.ี เมเยอร์ (Richard E. Mayer) ได้ศกึษาค้นคว้าเก่ียวกับ

ทฤษฎีการเรียนรู้ผ่านสื่อมัลติมีเดีย (cognitive theory of 

multimedia learning) พบว่า สามารถท�ำให้บุคคล 

เรียนรู ้เข้าใจเนื้อหาสาระต่างๆได้ดีและมีความลึกซึ้ง

มากกว่าสื่อท่ีเป็นหนังสือต�ำราที่น�ำเสนอด้วยตัวหนังสือ

เพียงอย่างเดียว [15][17]

1.	 ทฤษฎีการเรียนรู้ผ่านสื่อมัลติมีเดียของ 

เมเยอร์ 

ระบบการเรยีนรูผ่้านส่ือมลัติมเีดียตามแนวคิดของ

เมเยอร์จะเป็นการเรียนรู้ผ่านสื่อที่ประกอบด้วยค�ำและ

ภาพ (words and pictures) ซึ่งมีการออกแบบที่ส่งเสริม

การเรียนรู ้ของผู้เรียนได้ดีข้ึนอย่างเป็นธรรมชาติ ค�ำ  

หมายถึง ข้อความจากการพิมพ์ หรือ ค�ำพูด ภาพ  

หมายถึง กราฟ แผนที่ แผนภูมิ รูปถ่าย ภาพเคลื่อนไหว 

แอนนิเมชั่น วิดีโอ เป็นต้น 

การเรียนรู้ผ่านสื่อมัลติมีเดียตามแนวคิดทฤษฎี

พุทธิปัญญาของเมเยอร์ มข้ีอตกลงเก่ียวกับความสามารถ

ในการรับรู้ 3 ข้อ คือ 

การรบัรูส้องช่องทาง (dual channel assumption) 

มนุษย์สามารถแยกระบบการรับรู้สารสนเทศเป็น 2 ช่อง

ทาง คือ การมองเห็นและภาษา เป็นการรบัสารโดยอาศัย

การประสาทสัมผัสทางการมองเห็นและการรับสาร 

โดยอาศัยประสาทสัมผัสการได้ยินเสียง

ความจ�ำกัดของสมรรถนะช่องทางสือ่สาร (limited 

capacity assumption) เป็นข้อจ�ำกัดของการรับรู ้

สารสนเทศได้เพียงครั้งเดียวกระบวนการของการเรียนรู้

จะเกิดข้ึนเพียงทีละครั้ง เช่น ผู ้เรียนสามารถเรียนรู ้ 

บทสนทนาได้เพียงครั้งละ 1 ประโยค 

กระบวนการกล่ันกรอง คัดเลือก บูรณาการและ 

จัดระบบ(active processing assumption) การเรียนรู้

เน้ือหาโดยอาศัยความรู ้เดิมถือเป็นการเรียนรู ้อย่าง 

มีความหมาย กล่าวคือ ผู้เรียนมีการตื่นตัวและปฏิบัติ 

อยู่ตลอดเวลา การเลือกค�ำหรือประโยคที่สัมพันธ์กับ 



151ว มารสารศึกษาศาสตร์    หาวิทยาลัยขอนแก่น

ป
ีท
ี่ 3

7
 ฉ

บ
ับ
ท
ี่ 2

 เ
ม
ษ
าย

น
 -

 ก
ร
ก
ฎ
าค

ม
 2

5
5
7

ภาพ พยายามบูรณาการเพื่อสร้างองค์ความรู้ [15][17]

	 จากสภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอน 

ของนักศึกษาโปรแกรมการศึกษาปฐมวัย และแนวทาง

การด�ำเนินการที่ปรากฏอยู่ในพระราชบัญญัติการศึกษา 

ผู ้ วิจัยจึงมีความสนใจในการน�ำสื่อเทคโนโลยีทาง 

การศึกษามาใช้ในการพัฒนากระบวนการเรียนรู้ โดย 

การใช้สื่อมัลติมีเดียและระบบการเรียนรู้ตามแนวคิด

ทฤษฎกีารเรยีนรูผ่้านสือ่มลัติมเีดยีของเมเยอร์มาประยุกต์

ใช้ในการพัฒนาความรู้ด้านการวิจัยและประเมินผล 

การศกึษา เนือ่งจากมคีวามสอดคล้องกับสภาพการเรยีน

การสอนที่ใช้รูปแบบโรงเรียนเป็นฐาน นักศึกษาสามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง โดยสื่อการเรียนจะมีเนื้อหาที่เป็น

สาระส�ำคัญให้นักศึกษาอ่านทบทวนย้อนกลับไปมาได้  

ผู้เรียนประเมินผลตนเองด้วยการท�ำแบบทดสอบก่อน

และหลังเรียนเพ่ือตรวจสอบความรู้จากการเรียนว่า 

ผ่านเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้หรือไม่

2.  วัตถุประสงค์ของการวิจัย

เพ่ือวิจัยและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ด้านการ

วิจัยและประเมินผลการศึกษาโดยการใช้สื่อมัลติมีเดีย

ตามแนวคดิทฤษฎพุีทธิปัญญาของ เมเยอร์ของนกัศึกษา

โปรแกรมการศึกษาปฐมวัย

3. นิยามคำ�ศัพท์

3.1	 การพัฒนากระบวนการเรียนรู้  หมายถึง  

การใช้สื่อมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนาความรู้ด้านการวิจัย 

และประเมนิผลการศกึษาตามแนวคิดทฤษฎีพุทธิปญัญา 

ของเมเยอร์ของนักศึกษาสาขาการศึกษาปฐมวัย 

ในโครงการความร่วมมือทางวิชาการของมหาวิทยาลัย

ราชภัฏสวนดุสิต

3.2	 สือ่มลัตมิเีดยี หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอร์

ที่สร้างตามแนวคิดทฤษฎีพุทธิปัญญาของเมเยอร์ 

ดว้ยการนำ�เสนอเน้ือหาสาระดว้ยคำ�และภาพเพ่ือสง่เสรมิ

การเรียนรู้ ความเข้าใจเนื้อหาวิชาได้ดีขึ้นลึกซึ้งมากขึ้น

3.3	 ค ว า ม รู้ ด้ า น ก า ร วิ จั ย แ ล ะ ป ร ะ เ มิ น ผ ล 

การศึกษา หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้ด้าน 

การวิจัยและประเมินผลในรายวิชา EDUC 106 การวิจัย

เพ่ือพัฒนาการเรยีนรู ้ซึง่ประกอบด้วย เน้ือหา 8 บท ได้แก่ 

แนวคิดเบื้องต้นเก่ียวกับการวิจัย รูปแบบการวิจัย  

การออกแบบการวิจัย กระบวนการวิจัย การวิจัยในชั้น

เ รี ยน  เครื่ อ งมื อ ท่ี ใช้ ในการวิ จั ยทางการ ศึกษา  

การวิเคราะห์ข้อมูล การนำ�ผลการวิจัยมาใช้

4. วิธีดำ�เนินการวิจัย

4.1 ระเบียบวิธีวิจัย

ด�ำเนินการวิจัยโดยใช้แบบแผนการทดลองแบบ

ก่อนทดลอง(Pre-experimental design) ประเภทกลุ่ม

เดียวทดสอบก่อน-หลัง มีรายละเอียดดังนี้

ตารางที่	 1	 แบบแผนการทดลองแบบกลุ ่ม เดียว  

		  One Group Pretest-Posttest Design

การทดสอบ 

ก่อนเรียน 

(pretest)

กระบวนการพัฒนาการ 

เรียนรู้ด้วยการใช ้

สื่อมัลติมีเดีย

(treatment)

การทดสอบ

ก่อนเรียน

(posttest)

O1 X O2

ความหมายของสัญลักษณ์ที่ใช้ในการทดลอง

 O1	 หมายถึง 	 การวัดผลก่อนการทดลอง

 x 	 หมายถึง	 กระบวนการพัฒนาการเรียนรู้

 		  ด้วยการใช้สื่อมัลติมีเดีย

O2 	 หมายถึง	 การวัดผลหลังการทดลอง

4.2	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

1) 	 ประชากร

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคือ ครูระดับชั้น

อนุบาลที่ปฏิบัติงานประจ�ำศูนย์พัฒนาเด็กเล็กในสังกัด

องค์กรปกครองส่วนท้องถ่ินในโครงการความร่วมมือ

ระหว่างมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิตและองค์กร

ปกครองส่วนท้องถ่ิน ในเขตพ้ืนท่ี 31 จังหวัด จ�ำนวน 

11,688 คน

2) 	 กลุ่มตัวอย่าง

กลุ่มตัวอย่างแบ่งเป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มที่ 1 

ใช้วิธีการสุ่มแบบแบ่งชั้น(stratified random sampling) 

เพ่ือส�ำรวจความต้องการการใช้สื่อมัลติมีเดีย จ�ำนวน  

483 คน กลุม่ที ่2 ใช้วิธีการเลอืกแบบเจาะจง (purposive 

sampling) เพ่ือทดลองหาประสทิธิภาพของสือ่มลัตมิเีดยี 



152 J Eournal of   ducation

V
o
l.3

7
, N

o
.2

, A
p
r. - Ju

l., 2
0
1
4

KHON KAEN UNIVERSITY

จ�ำนวน 1 คน 5 คน 10 คน และ 27 คน ตามล�ำดับ  

กลุ ่มที่  3 ใช้วิธีการสุ ่มแบบกลุ ่ม(cluster random  

sampling) เพ่ือติดตามประเมินผลการใช้สื่อมัลติมีเดีย 

จ�ำนวน 385 คน 

4.3	 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แบบสอบถาม

ความต้องการในการใช้สื่อมัลติมีเดีย 2) แบบประเมิน

คุณภาพสื่อมัลติมีเดีย 3) แบบติดตามประเมินผลการใช้

สื่อมัลติมีเดีย และ 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียน การด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลแบ่งออกเป็น 

3 ระยะ ได้แก่ ระยะที่ 1 การส�ำรวจความต้องการการ 

ใช้สื่อมัลติมีเดีย ระยะที่ 2 การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย  

ระยะที่ 3 การติดตามประเมินผลการใช้สื่อมัลติมีเดีย 

 4.4	การวิเคราะห์ข้อมูล

การวิเคราะห์ข ้อมูล ใช ้สถิติ พ้ืนฐาน ได ้แก ่  

ค่าความถ่ี ร้อยละ ค่ามัชฌิมเลขคณิต ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ค่าความเบ้ และค่าความโด่ง ใช้สถิติทดสอบ

ที (dependent sample t-test) เพ่ือเปรียบเทียบผล 

การเรียนรู้ก่อน-หลังการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบกลุ่มเดียว

5. สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ

5.1	 สรปุผลการวจิยั ผลการส�ำรวจความต้องการ

การใช้สื่อมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู  ้

ด้านการวิจัยและประเมินผล พบว่า เรียงตามล�ำดับ 

มากไปหาน้อย คือ ล�ำดับท่ี 1 รูปแบบสื่อมัลติมีเดีย 

ท่ีกระตุ้นการเรียนรู ้ ท่ีดี ล�ำดับที่ 2 ทักษะการเรียนรู ้

ด้วยตนเอง ล�ำดับท่ี 3 ความรู้ด้านการวิจัยและประเมิน

ผ ล ก า ร ศึ ก ษ า  ล� ำ ดั บ ที่  4  ทั ก ษ ะ เ ก่ี ย ว กั บ ก า ร 

ใช้สื่อมัลติมีเดีย

ผลการวิเคราะห์การตดิตามประเมนิผลพฤตกิรรม

การใช้สื่อมัลติมีเดียเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู  ้

ด้านการวิจัยและประเมินผลการศึกษา พบว่า ในระยะ 1 

เดือนที่ผ ่านมานักศึกษาใช้สื่อมัลติมีเดีย 1-2 ครั้ง 

ต่อสัปดาห์ ร้อยละ 42.74 รองลงมา 3-5 ครั้งต่อสัปดาห์ 

ร้อยละ 28.76 และมากกว่า 5 ครั้งต่อสัปดาห์ ร้อยละ 

20.32 ส�ำหรับการท�ำแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 

ในการใช้สื่อมัลติมีเดีย พบว่า นักศึกษาท�ำแบบทดสอบ

ก่อนเรียน หลังเรียนทุกครั้ง ร้อยละ 52.2 ท�ำแบบทดสอบ

ก่อนเรยีน-หลงัเรยีนบางครัง้ ร้อยละ 33.5 ท�ำแบบทดสอบ

เฉพาะหลงัเรยีน ร้อยละ 14.9 และท�ำแบบทดสอบเฉพาะ

ก่อนเรียน ร้อยละ 8.9 ส�ำหรับการใช้ส่ือมัลติมีเดีย 

ในการศึกษาเน้ือหา พบว ่า นักศึกษาศึกษาครบ 

ทุกบทเรียน ร้อยละ 54.0 รองลงมาศึกษาเฉพาะบาง 

บทเรียนที่ต้องการ ร้อยละ 49.7

ตารางที่	 2	 ผลการทดสอบเพ่ือเปรียบเทียบผลการ 

		  ประเมินระดับความรู ้ความเข้าใจด้าน 

		  การวจิยัและประเมนิผลการศกึษา ระหว่าง 

		  ก่อนเรียนและหลังเรียน

ช่วงเวลา ขนาดกลุ่ม

ตัวอย่าง 

(n)

ค่า

เฉลี่ย

()

ค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

(SD)

ค่าสถิติ

ทดสอบ 

ที

ก่อนเรียน 342 2.67 0.71 34.09**

หลังเรียน 342 4.03 0.59

*p<.05, 

**p<.01 

df=341

* เกณฑ์ในการแปลความหมายของค่าคะแนนเฉลี่ย 

มีดังน้ี 4.51-5.00 นักศึกษามีความรู ้ความเข ้าใจ 

ระดับมากท่ีสุด 3.51-4.50 นักศึกษามคีวามรูค้วามเข้าใจ

ระดับมาก 2.51-3.50 นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจ 

ระดบัปานกลาง 1.51-2.50 นกัศกึษามคีวามรูค้วามเข้าใจ

ระดับน้อย 1.00-1.50 นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจ 

ระดับน้อยที่สุด (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)

เมื่อพิจารณาตารางผลการวิเคราะห์ค ่าสถิติ 

พ้ืนฐาน พบว่า นักศกึษามคีวามรูค้วามเข้าใจด้านการวิจยั

และประเมินผลการศึกษาก่อนเรียน มีค่าเท่ากับ 2.67  

อยู่ในระดับปานกลาง และ หลังเรียน มีค่าเท่ากับ 4.03 

อยู่ในระดับมาก	 และเมือ่พิจารณาผลการทดสอบสถิติ

ที เ พ่ือ เปรียบเทียบผลการประเมินระดับความรู  ้

ความเข้าใจด้านการวิจัยและประเมินผลการศึกษา

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า แตกต่างกัน 

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 กล่าวคือ ระดับ

ความรูค้วามเข้าใจด้านการวิจยัและประเมนิผลการศึกษา

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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5.2	 อภิปรายผล

ผ ล ก า ร วิ จั ย ค รั้ ง นี้ มี ค ว า ม ส อ ด ค ล ้ อ ง กั บ

วัตถุประสงค์ของการวิจัยและเป็นไปตามสมมติฐาน 

การวิจัย กล่าวคือ ความรู้ความเข้าใจด้านการวิจัยและ

ประ เมินผลการศึกษาของนักศึกษาหลั งการใช ้ 

สือ่มลัตมิเีดยีสงูกว่าก่อนการใช้อย่างมนัียส�ำคญัทางสถิติ

ที่ระดับ 0.05 แสดงให้เห็นว ่าสื่อมัลติมีเดียท�ำให  ้

การเรียนรู้ด้านการวิจัยและประเมินผลของผู้เรียนสูงขึ้น 

สอดคล้องตามทฤษฎีการเรียนรู้ผ่านสื่อมัลติมีเดียของ 

เมเยอร์ที่กล่าวว่าการเรียนรู้ของบุคคลจากสื่อมัลติมีเดีย

ที่น�ำเสนอสาระในรูปแบบของค�ำและภาพ(words and 

pictures) จะส่งผลต่อการเรียนรู้ที่ดีและลึกซึ้งมากขึ้น 

นอกจากน้ียังสอดคล้องกับผลการศึกษาของ [7] ศึกษา

ระบบช่วยเรียนโปรแกรม Macromedia Flash ออนไลน์ 

[9] ศึกษาการสร้างสือ่ฝึกอบรมออนไลน์ของมหาวิทยาลยั 

ไซเบอร์ไทย เรื่องการจัดการเรียนการสอน โดยใช้ 

โปรแกรมมูเดิ้ล [12] ศึกษารูปแบบการจัดการเรียน 

การสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญในวิชาสัมมนาวิชาชีพ

ด ้านมัลติมี เดีย  [10]  ศึกษาการพัฒนาบทเ รียน

คอมพิวเตอร์มลัตมิเีดยีบนเครอืข่ายอนิเทอร์เนต็ฝึกทกัษะ

การฟัง-พูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารของนักศึกษา  

พบว่า การใช้สื่อมัลติมีเดียมาใช้ในการเรียนการสอน 

ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น

ประเด็นการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือการเรียนรู ้

ที่ดีของนักศึกษา พบว ่า  มีความเหมาะสมและ 

มปีระสทิธิภาพสงูกว่าการเรยีนจากต�ำราเพียงอย่างเดยีว 

ผู ้เรียนสามารถใช้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และเมื่อ

วิเคราะห์ในประเด็นความรู ้ความสามารถและทักษะ 

ด้านคอมพิวเตอร์ของนักศึกษาแล้ว พบว่า นักศึกษา 

มีความสามารถในระดับปานกลาง จ�ำนวน 185 คน  

คิดเป็นร ้อยละ 49.2 รองลงมามีความสามารถใน 

ระดับน้อย จ�ำนวน 95 คน คิดเป็นร้อยละ 25.3 และ  

มีความสามารถในระดับมาก จ�ำนวน 66 คน คิดเป็น 

ร้อยละ 17.55 จะเห็นว่านักศึกษาส่วนใหญ่สามารถ 

ใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ แสดงถึง

ความพร้อมด้านความสามารถในการที่จะเรียนรู้โดย 

ผ่านสื่อมัลติมีเดียของนักศึกษาในสังกัดองค์กรปกครอง

ส่วนท้องถ่ินทั่วประเทศ แต่อาจมีการจัดอบรมเพ่ิมเติม

ส�ำหรับกลุ่มที่มีทักษะด้านคอมพิวเตอร์น้อย

ประเด็น ความหลากหลายของรูปแบบการน�ำ

เสนอเนื้อหาสาระของสื่อมัลติมีเดีย โดยเนื้อหาสาระ 

ของการวิจัยและประเมินผลการศึกษาจะเป็นเชิงทฤษฎี

เป็นส่วนใหญ่และค่อนข้างเป็นนามธรรม ดังนั้น รูปภาพ 

กราฟ แผนภูมิ จึงยังมีข้อจ�ำกัดบ้างในการน�ำเสนอสื่อ 

ทีเ่ป็นภาพ แต่อย่างไรก็ตามในบางบทเรยีนผูวิ้จยัน�ำเสนอ

เนื้อหาสาระเป็นแผนภูมิเพ่ือกระตุ ้นให้ผู ้เรียนเรียนรู ้ 

ด้วยแผนภาพ กราฟ รวมท้ังสีสัน ขนาดตัวอักษร  

เพ่ือให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพสูงสุด กล่าวคือ อาจม ี

การพัฒนาปรับปรุงส่ือมัลติมีเดียท่ีสอดคล้องกับทฤษฎี

การเรียนรู้ผ่านสื่อมัลติมีเดียของเมเยอร์มากขึ้น

5.3	 ข้อเสนอแนะในการน�ำไปใช้

ครูปฐมวัยท่ีปฏิบัติงาน ณ ศูนย์พัฒนา เด็กเล็ก 

ในโครงการความร ่วมมือทางวิชาการ ระหว ่าง

มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิตกับองค ์กรปกครอง 

ส่วนท้องถ่ินสามารถน�ำสื่อมัลติมีเดียไปใช้ศึกษา และ

เรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นการเรียนรู้ที่ไม่จ�ำกัดด้วยเวลา 

บุคคล และ สถานท่ี ด้วยการท�ำแบบฝึกก่อนและหลัง 

การเรยีนเพ่ือประเมนิพัฒนาการการเรยีนรู ้สามารถเลอืก

บทเรียนโดยไม่ต้องเรียงตามล�ำดับ และในขณะเดียวกัน

นักศึกษาควรเรียนรู ้กระบวนการวิจัยและประเมินผล

ควบคู่ไปกับการลงมือปฏิบัติจริงในภาคสนามด้วย 

5.4	 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

ควรมีการศึกษาวิจัยสื่อมัลติมีเดียที่เป็นระบบ

ออนไลน์ด้วย เน่ืองจากในอนาคตการเรียนการสอน 

ในศตวรรษท่ี 21 น้ี จะเป็นระบบการเรียนจากเครือข่าย

อนิเทอร์เนต็มากขึน้ ซึง่จากการศกึษาของ [8] ได้กล่าวไว้

ในหนังสือ ครูเพื่อศิษย์: สร้างห้องเรียนกลับทาง ได้กล่าว

ว่า การเรียนรู้สมัยใหม่ต้องกลับทางการเรียนรู้: เรียน 

ที่บ้าน ท�ำการบ้านที่โรงเรียน การเรียนรู้สมัยใหม่ต้องหา

ทางใช้ประโยชน์จาก ICT ให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะท�ำได ้

โดยเฉพาะอย่างย่ิงใช้ตรึงความสนใจของนักเรียนอยู่กับ

เรื่องที่เป็นประโยชน์ ในอนาคตระบบการเรียนรู้ออนไลน์ 

(online learning) จะมีพลังมาก
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ขอขอบส�ำนกังานคณะกรรมการสภาวิจยัแห่งชาติ 

และมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิตที่ให้การสนับสนุน 

งบประมาณด�ำเนินการวจิยั รวมทัง้ผูอ้�ำนวยการโครงการ

ความร่วมมือทางวิชาการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดุสิต

และเจ้าหน้าที่ประจ�ำศูนย์การศึกษานอกที่ตั้งในจังหวัด

ต ่างๆ ได ้แก ่  ศูนย ์สุพรรณบุรี  ศูนย ์สุราษฎร ์ธานี  

ศนูย์นครราชสมีา และศนูย์ล�ำปาง ทีอ่�ำนวยความสะดวก

ในการเก็บรวบรวมข้อมลู ท�ำให้การด�ำเนนิการวิจยัส�ำเรจ็

ได้ด้วยดี
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