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การเปรียบเทียบผลการเรียนและเจตคติต่อวิชาภาษาอังกฤษโดยใช้โปรแกรมบทเรียน 

กับการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์2 วิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

Comparisons of Learning Outcomes and Attitudes toward in English Language of  

Prathomsueksa 6 Students who Learned by Computer Courseware and Cooperative 
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บทคัดย่อ

การวิจัยในครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) พัฒนาโปรแกรมบทเรียนกับการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 เรื่อง 

My Self and Family ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 2) หาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียนกับการเรียน 

แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะการเขียน และเจตคติต่อวิชา 

ภาษาอังกฤษ เรื่อง My Self and Family โดยใช้โปรแกรมบทเรียนกับการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์  

2 วิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้วิจัยในครั้งน้ีเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 จำ�นวน 60 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster Random Sampling)  

จำ�แนกเป็นกลุ่มทดลองที่ 1 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนบ้านดอนเกตุ จำ�นวน 30 คน 

เรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียน และกลุ่มทดลองที่ 2 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบ้านปอพราน  

จำ�นวน 30 คน เรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ โปรแกรมบทเรียน แผนการจัด 

การเรียนรู้ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบทดสอบทักษะการเขียน และแบบ 

วัดเจตคติต่อวิชาภาษาอังกฤษ สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบ

สมมติฐานใช้ Hotelling T2
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ผลการวิจัยปรากฏ ดังนี้

1.	 โปรแกรมบทเรียนกับการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 

87.08/85.78 และ 77.80/76.00 ตามลำ�ดับ

2.	 โปรแกรมบทเรียนกับการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.7245  และ 

0.6299 ตามลำ�ดับ

3.	 นักเรียนที่เรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะการเขียน และเจตคติต่อ 

วิชาภาษาอังกฤษ สูงกว่านักเรียนที่เรียนการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ 

ที่ระดับ .01

คำ�สำ�คัญ: โปรแกรมบทเรียน, การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิกซอว์ 2, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

Abstract

The purposes of this research were to : 1) develop a computer courseware and Cooperative Learning 

Jigsaw Technique 2 entitled My self and family with an effectiveness standard criterion of 75/75, 2) examine 

the effectiveness index of the courseware and Cooperative Learning Jigsaw Technique 2, 3) compare the 

learning achievement writing skill and attitude entitled My self and family for Prathomsueksa 6 students in 

English languages between learning by using computer courseware and Cooperative learning Jigsaw 

technique 2. The study sample consisted of 60 Prathomsueksa 6 students in the first semester of the  

academic year 2013 , devided into two groups, one was 30 students at Bandongate school which used 

courseware learning and the other was 30 students at Banporpran school which used cooperative learning 

Jigsaw technique2. They were selected by a cluster Random sampling technique and assigned into  

2 experimental groups: consisted of 30 Prathomsueksa 6 students at Bandongate school which used 

courseware learning and group 2 consisted of 30 Prathomsueksa 6 students at Banporpran school in  

the first semester of the academic year 2013 which used cooperative learning Jigsaw technique  

2. The instruments used in this study included : a computer courseware, plan for group learning using 

Jigsaw technique 2, the learning achievement writing skill test in English and attitude toward English test. 

The statistics used for analyzing data were mean, percentage, and standard deviation, Hotelling T2 was 

employed for testing hypotheses. 

The results of the study were as follows :

1.	 The developed computer courseware and group learning using Jigsaw Technique 2 had an 

efficiency of 87.08/85.78 and 77.80/76.00, respectively.	

2.	 The developed computer courseware and group learning using Jigsaw Technique 2 had an 

effectiveness index 0.7245 and 0.6299, respectively.

3.	 The students who learned using computer courseware in English had higher achievement writing 

skill and attitudes towards than the students who leaned using cooperative learning jigsaw technique 2 at 

the .01 level of significance.

Keywords:  Courseware,  Learning Jigsaw Technique 2,  learning Achievement.
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ความเป็นมาและความสำ�คัญของปัญหา

การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีความสำ�คัญและ

จำ�เป็นอย่างย่ิงในชีวิตประจำ�วัน เนื่องจากเป็นเครื่องมือ

สำ�คัญในการติดต่อสื่อสาร การศึกษา การแสวงหา 

ความรู ้การประกอบอาชพี การสรา้งความเขา้ใจเก่ียวกับ

วัฒนธรรมและวิสยัทศัน์ของชมุชมโลก นำ�มาซึง่มติรไมตรี

และความร่วมมือกับประเทศต่าง ๆ ช่วยพัฒนาผู้เรียน 

ให้มีความเข้าใจตนเองและผู้อ่ืนดีข้ึน เรียนรู้และเข้าใจ

ความแตกต่างของภาษาและวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม 

ประเพณี การคดิ สงัคม เศรษฐกิจ การเมอืง การปกครอง 

มีเจตคติท่ีดีต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ ภาษาต่าง

ประเทศเป็นสาระการเรียนรู้พ้ืนฐานซึ่งกำ�หนดให้เรียน

ตลอดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน [1] การเรียนรู้

ภาษาอังกฤษสำ�หรับเด็กไทยนั้น ทักษะการเขียน 

ภาษาอังกฤษถือว่าเป็นทักษะที่มีปัญหามาก เพราะเป็น

ทกัษะท่ียากและเก่ียวขอ้งกับความคดิทัง้น้ีอาจเปน็เพราะ

ระบบการศึกษาไทยไม่กระตุ้นความคิดของผู้เรียนและ 

ไมส่ง่เสรมิความเป็นนกัคดิหรอืใหค้วามสำ�คญัในการเปน็

สังคมแห่งการ จึงส่งผลให้ผู้เรียนขาดทักษะการเขียน 

ทั้งในระดับประโยค ระดับย่อหน้า โดยเฉพาะอย่างย่ิง

ระดับข้อความ [9] การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศนั้น 

เจตคติต่อการเรียนมีบทบาทสำ�คัญ เพราะความสำ�เร็จ 

ในการเรยีนภาษาตา่งประเทศข้ึนอยู่กับเจตคตขิองผูเ้รยีน

ทีม่ตีอ่เจา้ของภาษา ดงัที ่แครชเชน [10] กลา่วว่า เจตคติ

และความถนัดทางภาษาต่างประเทศก็เ ก่ียวกับ 

ผลสัมฤทธ์ิ ทั้งน้ีเพราะผู้เรียนอาจจะมีความถนัดต่ำ�และ

มเีจตคติท่ีดหีรอืมคีวามถนัดสงู แตม่เีจตคตใินทางลบก็ได ้

ซึ่งเจตคติน้ันไม่ว่าประเภทใด ก็มีส่วนในการกำ�หนด 

ความสำ�เร็จ ในการเรียนได้ทั้งสิ้น เพราะผู้เรียนบางคน

อาจไม่มีความต้องการท่ีจะเป็นเหมือนเจ้าของภาษา  

แต่มีความเห็น ว่าภาษาต่างประเทศน้ันมีประโยชน์ 

ในด้านต่าง ๆ เช่น ทำ�ให้รับรู้ความคิดใหม่ๆ ให้ประโยชน์

ในการทำ�งาน ดังนั้นเจตคติท่ีดีของผู้เรียนท่ีมีต่อภาษา 

ต่างประเทศ หรือภาษาอังกฤษย่อมมีความสัมพันธ์และ

มีอิทธิพลต่อพฤติกรรม หรือผลสัมฤทธ์ิในการเรียน 

ภาษาต่างประเทศหรือภาษาของผู้เรียนอย่างแน่นอน 

จากรายงานผลการสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน 

(O-NET) ปีการศึกษา 2554 ของโรงเรียนบ้านดอนเกตุ 

หมู่ 7 พบว่า กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

(ภาษาอังกฤษ) มีค่าเฉล่ียต่ำ�สุดเมื่อเทียบกับกลุ่ม 

สาระการเรียนรู้อื่น คือ มีคะแนนเฉล่ีย 36.15 คะแนน  

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 9.79 และจากรายงานผลการ

สอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระดับโรงเรียนของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านดอนเกตุ  

หมู่ 7 ปีการศึกษา 2554 ก็พบว่าวิชาภาษาอังกฤษ 

มีผลการเรียนต่ำ�ที่สุดในจำ�นวน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

คือมีคะแนนเฉลี่ย 72.03 [6] ซึ่งต่ำ�กว่าเป้าหมายที่ตั้งไว้

คือ ร้อยละ 75 ฉะน้ันกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 

ต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) จึงเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้

ท่ีจะต้องได้รับพัฒนากระบวนการเรียนการสอนเพ่ือให้ 

ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจมากย่ิงขึ้นและสามารถ 

นำ�ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้

โปรแกรมบทเรียน เข้ามามีบทบาทในด้าน 

การเรียนรู้เพ่ิมเติมจากการสอนในชั้นเรียนปกติหรือ 

ให้ผู้เรียนใช้ค้นคว้าเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นระบบการเรียน

การสอนท่ีมส่ืีอการเรยีนท่ีครอบคลุมเน้ือหา และกจิกรรม

หรือวิธีเรียนที่จัดเตรียมไว้ล่วงหน้า มีท้ังสื่อท่ีเป็นภาพ 

เสียง  ตัว  อักษร หรือสื่ อประสมหรือมัลติมี เดีย  

Multimedia) มีปฏิสัมพันธ์หรือโต้ตอบกับผู้เรียนได้ทันที

สะดวก ทำ�ให้ผู้เรียนสนุกไปกับการเรียน ผู้เรียนสามารถ

ใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือติดต่อส่ือสารระหว่างผู้เรียนด้วย

ตนเอง และสือ่สารกับผูส้อน ดว้ยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

ผ่านทางเครือข่ายผลการเรียนสามารถบันทึกเก็บไว้และ

เปรียบเทียบผลกับเกณฑ์มาตรฐานได้อีกด้วย [5]

การเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 

นอกจากจะชว่ยพัฒนาการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืกัน แลว้ยัง

พฒันาการเรียนรู้รายบุคคลด้วย เนื่องจากนักเรียนแต่ละ

คนในกลุ่มจะแยกไปศึกษาหัวข้อท่ีกำ�หนดให้เข้าใจ 

จนเป็นผู้ เชี่ยวชาญ จากนั้นนักเรียนกลับกลุ่มเดิม 

เพ่ืออธิบายแต่ละหัวข้อให้สมาชิกในกลุ่มฟังจนครบ 

ทุกหัวข้อ แล้วจึงทำ�แบบทดสอบ เทคนิคจิ๊กซอว์ 2 จะมี

การจัดกลุ่มผู้เรียนคละความสามารถมีสมาชิกกลุ่มละ 
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5-6 คน สมาชิกในกลุ่ม 1 คน ของแต่ละกลุ่มจะได้รับ 

มอบหมายงาน หรือสาระให้ศึกษาค้นคว้า 1 เร่ือง  

หลงัจากน้ันสมาชกิท่ีได้รบัมอบหมายงาน จากแตล่ะกลุม่

จะมาร่วมกันเป็นกลุ่ม “ผู้เช่ียวชาญ” มีการแลกเปลี่ยน

ความรู้ประสบการณ์กันและกัน จนสามารถเข้าใจใน 

ทุกเรื่องที่กำ�หนดแล้วกลับไปสอนหรืออธิบายให้กลุ่ม 

ของตนฟัง ตอ่จากนัน้ครจูะทดสอบรายบคุคล คดิคะแนน 

คำ�นวณคะแนนพัฒนาแล้วเฉลี่ยเป็นคะแนนกลุ่ม  

กลุ่มท่ีได้คะแนนสูงสุดจะได้รับรางวัลชื่นชม ยกย่อง 

ประกาศผลงาน

ดงัน้ัน ผูวิ้จยัในฐานะผูร้บัผดิชอบงานฝา่ยวิชาการ

จึงมีความสนใจที่จะสร้างและพัฒนาโปรแกรมบทเรียน

กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) เร่ือง My 

Self and Family ชัน้ประถมศึกษาปีที ่6 เพือ่เปรียบเทียบ

ผลการเรียน เปรียบเทียบทักษะการเขียนภาษาอังกฤษ 

เปรียบเทียบเจตคติของนักเรียนต่อวิชาภาษาอังกฤษ  

ที่เรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียนกับการเรียนแบบร่วมมือ

ดว้ยเทคนิคจิก๊ซอว์ 2 ผลการวิจยัครัง้นีจ้ะไดเ้ปน็แนวทาง

ในการปรับปรุงพัฒนาการเรียนการสอนในกลุ่มสาระ

ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) เพ่ือให้การเรียน 

การสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น	  

วัตถุประสงค์การวิจัย

1.	 เพ่ือพัฒนาโปรแกรมบทเรยีนกับการเรยีนแบบ

ร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 เรื่อง My Self and Family 

ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75

2.	 เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน

กับการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2

3.	 เพ่ือเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ทกัษะ

การเขียน และเจตคติต่อวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง My Self 

and Family โดยใช้โปรแกรมบทเรียนกับการเรียน 

แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 วิชาภาษาอังกฤษ  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

นิยามศัพท์เฉพาะ

1. 	โปรแกรมบทเรียน หมายถึง โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ ที่ พัฒนาขึ้นบนหลักการพ้ืนฐานของ 

การเรียนรู้และระบบการเรียนการสอน และศักยภาพ 

ของเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารท่ีประกอบดว้ย

เน้ือหาวิชา วิธีการเรียนการสอนผ่านส่ือต่าง ๆ ท่ีจำ�เป็น

ต่อการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความมุ่งหมาย

ของรายวิชา หรือเรื่องท่ีเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ยิ่งขึ้น	

2.	 การเรยีนแบบรว่มมือดว้ยเทคนิคจิกซอว ์2 

หมายถึง วิธีทีพั่ฒนาจากเทคนคิจกิซอว์ ผูเ้รยีนจะถูกแบง่

เป็นกลุ่มย่อย ๆ เหมือนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน

เรียนรู้แบบกลุ่มสัมฤทธ์ิ (STAD) และการจัดการเรียนรู้

แบบร่วมมือกันเรียนรู้โดยการแข่งขันเป็นกลุ่ม (TGT) 

สมาชิกของกลุ่มแต่ละคนจะแยกกันไปศึกษาร่วมกับ

สมาชิกของกลุ่มอื่นท่ีได้รับมอบหมายให้ศึกษาในหัวข้อ

เดียวกัน จากน้ันสมาชิกของกลุ่มจะกลับไปยังกลุ่มเดิม

ของตนเพ่ือนำ�ความรู้มาถ่ายทอดให้เพ่ือนในกลุ่มเดิม 

ได้รู้ในเรื่องท่ีตนศึกษา เมื่อจบบทเรียนจะดำ�เนินการ

ทดสอบย่อย ผลการสอบของแต่ละคนเป็นคะแนน 

ของกลุม่ กลุม่ท่ีทำ�คะแนนรวมไดด้ ีคอื ดกีวา่คะแนนฐาน 

จะได้รบัรางวัลในลักษณะเดียวกันกับวิธีสอนแบบรว่มมอื

กันเรียนรู้แบบกลุ่มสัมฤทธ์ิ การเรียนแบบร่วมมือด้วย 

เทคนิคจิ๊กซอว์ 2 มีขั้นตอน ดังนี้

1)	 ขั้นนำ� เป็นการเตรียมความพร้อมของ 

ผู้ เ รียนเ พ่ือสร้างแรงจู งใจในการเรียนรู้ และแจ้ง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ และจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

สำ�หรับการเรียนรู้แต่ละครั้ง ผู้สอนทบทวนความรู้เดิม 

ท่ีจำ�เป็นเพ่ือการเรียนรู้ความรู้ใหม่มีการแนะนำ�ถึงวิธี 

การเรียนร่วมกันเป็นกลุ่มพร้อมท้ังกำ�หนดบทบาทและ

หน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม การช่วยเหลือกันในกลุ่ม 

จะทำ�ให้ประสบความสำ�เร็จ และบรรลุตามเป้าหมาย 

ของกลุ่ม

2) 	ขั้นการเรียนรู้ เป็นการเสนอหัวข้อเรื่อง 

ในการเรียนรู้แก่ผู้เรียนโดยการจัดเตรียมเนื้อหาและ 

สือ่ประกอบการเรยีนการสอนเพ่ือใหผู้เ้รยีนทราบหลกัการ 

ความคิดรวบยอดของการเรียนรู้ในแต่ละครั้งก่อน ท้ังน้ี 

โดยใช้วิธีการแบบบรรยาย อภิปราย สาธิต ใช้คำ�ถาม 

กรณีตัวอย่าง ข่าว และเหตุการณ์สำ�คัญ

3)	 ขั้นศึกษากลุ่มย่อย ผู้สอนแบ่งหัวข้อเรื่องที่

จะศึกษาออกเป็นประเด็นย่อยเพ่ือให้ผู้เรียนทราบว่าตน

ศึกษาหัวข้อใด แล้วให้สมาชิกในกลุ่มแต่ละคนแยกกัน 
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ไปศึกษาร่วมกับสมาชิกกลุ่มอื่น ๆ ที่สนใจในหัวข้อ

เดยีวกันให้เขา้ใจอย่างชดัเจนสามารถเปน็ผูเ้ชีย่วชาญได ้

จากน้ันให้กลับมากลุ่มเดิม อธิบายเนื้อหาท่ีตนเอง 

ไปศึกษาให้สมาชิกในกลุ่มเข้าใจ โดยผลัดเปลี่ยนกัน 

เป็นผู้อธิบาย

4)	 ขั้นการทดสอบย่อย ผู้เรียนจะต้องได้รับ 

การทดสอบย่อยจากการทำ�แบบทดสอบ และคะแนน 

ที่ได้จากการทำ�แบบทดสอบจะถูกแปลงเป็นคะแนน 

ของแต่ละกลุ่ม ซึ่งในการทดสอบนั้นผู้เรียนทุกคนจะต้อง

ทำ�ข้อสอบตามความสามารถของตน โดยไม่มีการช่วย

เหลือซึ่งกันและกัน การคิดคะแนนในการพัฒนาตนเอง

และของกลุ่ม ซึ่งเป็นคะแนนที่ได้จากการเปรียบเทียบ

คะแนนท่ีสอบได้กับคะแนนฐาน (Base score) โดย

คะแนนท่ีได้จะเป็นคะแนนความก้าวหน้าของผู้เรียน  

ซึ่งผู้เรียนจะทำ�คะแนนความก้าวหน้าได้หรือไม่ขึ้นอยู่ 

กับความขยันที่เพิ่มขึ้นจากครั้งก่อนหรือไม่ ผู้เรียนทุกคน

มีโอกาสได้คะแนนสูงสุดเพ่ือช่วยกลุ่มหรืออาจจะไม่ได้

เลยถ้าหากไดค้ะแนนน้อยกว่าคะแนนฐาน ในการทดสอบ

แต่ละครั้งผู้เรียนแต่ละคนจะได้คะแนนพัฒนา จากนั้น 

นำ�คะแนนของแต่ละคนในกลุ่มมารวมกันแล้วคิด 

เป็นคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม ถ้ากลุ่มใดได้คะแนนเฉลี่ยสูง

ถึงเกณฑ์ท่ีกำ�หนดจะได้รางวัล การท่ีกลุ่มประสบ 

ความสำ�เรจ็ได้นัน้ตอ้งขึน้อยู่กับคะแนนของสมาชกิทุกคน 

5)	 ขั้นการยกย่องกลุ่มที่ประสบผลสำ�เร็จ  

กลุ่มจะได้รับรางวัลเมื่อคะแนนถึงเกณฑ์ท่ีกำ�หนดไว้ 

รางวัลที่กำ�หนด ได้แก่ กลุ่มเก่ง กลุ่มเก่งมาก และกลุ่ม

ยอดเยี่ยม 

3.	 ผลการเรียน หมายถึง ความรู้ ความสามารถ

ของผู้เรียน หลังจากเรียน ด้วยโปรแกรมบทเรียนกับ 

การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 วิชา  

ภาษาอังกฤษ เรื่อง My Self and Family ของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จำ�แนกได้ดังนี้

1)	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนน

ของความรู้ ความเข้าใจ ความสามารถของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งวัดได้จากคะแนนการทำ�แบบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น

2)	 ทักษะการเขียน หมายถึง ความสามารถ 

ในการเขยีนประสบการณ์และความรูอ้อกมาเปน็ตวัอกัษร 

ซึ่งต้องอาศัยความรู้ทางด้านคำ� สำ�นวนและโครงสร้าง

ทางไวยากรณ์เรียบเรียงออกมาเป็นภาษาเขียนซึ่งวัด 

ได้จากคะแนนการทำ�แบบทดสอบทักษะการเขียน 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น

4.	 เจตคติต่อวิชาภาษาอังกฤษ หมายถึง 

พฤติกรรมท่ีแสดงถึงความเห็นหรือรู้สึกของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6  ที่มีต่อการเรียนการสอน 

ภาษาอังกฤษ ซึ่งวัดได้จากคะแนนแบบวัดเจตคติต่อ 

การเรียนการสอนภาษาอังกฤษที่ผู้วิจัยจะสร้างขึ้น

5.	 ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ์ 

75/75 หมายถึง การประเมินประสิทธิภาพของโปรแกรม

บทเรียน โดยวิธีตรวจสอบผลท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียนด้วยวิธี

กำ�หนดมาตรฐานไว้ล่วงหน้าสำ�หรับโปรแกรมบทเรียน

เป็นการเรียนจากสื่อท่ีต้องทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนในขณะทำ�กิจกรรมการสอน โดยมีรายละเอียด 

ดังนี้

75 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของ

นักเรียนทุกคน จากการทำ�แบบทดสอบย่อยท้ายหน่วย

การเรียนรู้ทุกหน่วยและพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน 

ได้คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 หลังจากเรียน 

โดยใช้โปรแกรมบทเรียน 

75 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของ

นักเรียนทุกคน จากการทำ�แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 75  

หลังจากเรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียน

6.	 ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง ความก้าวหน้า 

ในการเรียนของผู้ เรียนโดยเทียบคะแนนท่ีเพ่ิมขึ้น 

จากคะแนนทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนทดสอบ 

หลังเรียน เมื่อเรียนจากโปรแกรมบทเรียน เรื่อง My Self 

and Family 

วิธีดำ�เนินการวิจัย

1.	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 จากโรงเรียนในสังกัด

ศูนย์เครือข่ายโชคชัย 2 สำ�นักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา

ประถมศึกษานครราชสีมา เขต 2 จำ�นวน 125 คน  

ได้แก่ โรงเรียนบ้านดอนเกตุ จำ�นวน 30 คน โรงเรียน 
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บ้านหนองปรึก จำ�นวน 35 คน โรงเรียนบ้านโนนปอแดง 

จำ�นวน 30 คน โรงเรียนบ้านปอพราน จำ�นวน 30 คน

กลุ่มตัวอย่าง ท่ีใช้ในการวิจัยได้จากการสุ่มกลุ่ม

ตัวอย่าง จากประชากร 125 คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบ

กลุ่ม (cluster Random Sampling) ได้กลุ่มตัวอย่าง 

เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จากโรงเรียนบ้าน 

ดอนเกตุและโรงเรียนบ้านปอพราน ภาคเรียนท่ี 1  

ปีการศึกษา 2556 จำ�นวน 60 คน โดยแบ่งกลุ่ม ดังนี้  

กลุ่มที่ 1 คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน 

บ้านดอนเกตุ ที่เรียนแบบโปรแกรมบทเรียน จำ�นวน  

30 คน กลุ่มท่ี 2 คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนบ้านปอพราน ที่เรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค 

จิ๊กซอว์ 2 จำ�นวน 30 คน

2.	 ตัวแปรที่ศึกษา

1)	 ตัวแปรต้น คือ วิ ธีการจัดการเ รียนรู้  

ด้วยโปรแกรมบทเรียน วิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2

2)	 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ทักษะการเขียน และเจตคติต่อวิชาภาษาอังกฤษ

3.	 เครื่องมือในการวิจัย

1)	 โปรแกรมบทเรียน เรื่อง My Self and  

Family วิชาภาษาอังกฤษชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ได้แก่ 

หน่วยการเรียนที่ 1 เร่ือง My Self และหน่วยการเรียน 

ที่ 3 เรื่อง Family รวมเวลาเรียน 16 ชั่วโมง 	

2)	 แผนการจัดการเรียนรู้ โปรแกรมบทเรียน 

วิชาภาษาองักฤษ เรือ่ง My Self and Family ของนักเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีจำ�นวน 8 แผน ใช้เวลาเรียน 

แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเวลา 16 ชั่วโมง

3)	 แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วย 

เทคนิคจิ๊กซอว์ 2 เนื้อหาเดียวกันกับโปรแกรมบทเรียน 

วิชาภาษาองักฤษ เรือ่ง My Self and Family ของนักเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีจำ�นวน 8 แผน ใช้เวลาเรียน 

แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเวลา 16 ชั่วโมง

4)	 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิชาภาษาอังกฤษ เ ร่ือง My Sel f  and Fami ly  

ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 จำ�นวน 1 ฉบบั เปน็แบบปรนยัชนดิ

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำ�นวน 30 ข้อ

5)	 แบบทดสอบทักษะการเขียน ของนักเรียน

ท่ีเรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียนกับการเรียนแบบร่วมมือ

ดว้ยเทคนิคจิก๊ซอว์ 2 วิชาภาษาองักฤษ เรือ่ง My Self and 

Family ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีลักษณะ 

เป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย 1 ชุด จำ�นวน 10 ข้อ 

6)	 แบบวัดเจตคติต่อวิชาภาษาอังกฤษ  

ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียนกับการเรียน

แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 วิชาภาษาอังกฤษ  

เรื่อง My Self and Family ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น จำ�นวน 1 ฉบับ จำ�นวน 10 ข้อ 

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซึ่งมี  

5 ระดับ คือ 1) มากที่สุด 2) มาก 3) ปานกลาง 4) น้อย  

5) น้อยที่สุด

4.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

1)	 ทดสอบก่อนเรียน (pretest) ทั้งสองกลุ่ม 

โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิทางการ เรี ยน  

แบบทดสอบทักษะการเขียนและแบบวัดเจตคติต่อ 

วิชาภาษาอังกฤษ

2)	 ดำ�  เ นินการ เ รี ยนการสอนตามแผน 

กลุ่มทดลองที่ 1 เรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียนและ 

กลุ่มทดลองที่ 2 เรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 

ทั้งสองกลุ่ม ใช้เวลาเรียนรวม 16 ชั่วโมง

3)	 ทดสอบหลังเรียน (postest) ทั้งสองกลุ่ม

โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิทางการ เรี ยน  

แบบทดสอบทักษะการเขียนและแบบวัดเจตคติต่อ 

วิชาภาษาอังกฤษฉบับเดิมที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน

5. 	การวิเคราะห์ข้อมูล

1) 	ห า ค่ า ส ถิ ติ พ้ื น ฐ า น  ไ ด้ แ ก่  ร้ อ ย ล ะ  

(Percentage) และค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากการ 

ทำ�แบบทดสอบระหว่างเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียน 

ในแต่ละหน่วยการเรียน และคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน

2)	 ศึกษาคุณภาพของบทเรียนโปรแกรมโดย 

ผู้เชี่ยวชาญ โดยหาค่าเฉล่ีย ( x  ) และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) และนำ�ค่าเฉล่ียไปเปรียบเทียบ 

กับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
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3)	 หาประสทิธิภาพของโปรแกรมบทเรยีนและ

การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 โดยใช้สูตร  

E1/E2 

4)	 การวิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผล (The  

Effectiveness Index : E.I) ของโปรแกรมบทเรียนและ

การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 

5)	 เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ทกัษะ

การเขียนและเจตคติต่อวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง My Self 

and Family โดยใช้โปรแกรมบทเรียนกับการเรียนแบบ

ร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 

สรุปและอภิปลายผลการวิจัย

สรุปผลการวิจัย

1.	 โปรแกรมบทเรียนและการเรียนแบบร่วมมือ

ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 ที่พัฒนาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 

87.08/85.78 และ 77.80/76.00 ตามลำ�ดับ

2.	 โปรแกรมบทเรียนและการเรียนแบบร่วมมือ

ดว้ยเทคนคิจิก๊ซอว์ 2 มคีา่ดชันปีระสทิธิผลเทา่กับ0.7245 

และ 0.6299 ตามลำ�ดับ		

3.	 นักเรียนที่เรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียนมี 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะการเขียน และเจตคติต่อ

วิชาภาษาอังกฤษ สูงกว่านักเรียนที่เ รียนการเรียน 

แบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 อย่างมีนัยสำ�คัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .01

	

อภิปรายผลการวิจัย

1.	 ประสิทธิภาพของโปรแกรมบทเรียน เรื่อง  

My Self and Family วิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ  

( E1/E2 ) เทา่กบั 87.08/85.78 ซึง่สงูกวา่เกณฑท์ีก่ำ�หนด

ไว ้ผลการวจิัยปรากฏเช่นนีอ้าจเนือ่งจากผูว้จิยัไดพ้ฒันา

โปรแกรมบทเรียนโดยยึดหลักการออกแบบและพัฒนา

ตามขัน้ตอนทางวิชาการ [5] ดงัน้ี ขัน้วิเคราะห์ (Analysis) 

ขั้นออกแบบ (Des ign)  ข้ันการพัฒนาบทเ รียน  

( D e v e l o p m e n t )  ข้ั น ก า ร นำ�  ไ ป ใ ช้ / ท ด ล อ ง ใ ช้   

(Implementation/tryout) ขั้นประเมินและปรับปรุงแก้ไข 

(Evaluation) โดยเริม่จากการวิเคราะห์หลักสูตร วิเคราะห์

เนื้อหาและกิจกรรม และวิเคราะห์ผู้เรียน กำ�หนดผล 

การเรียนรู้ ท่ีคาดหวัง เขียนแผนการสอน ออกแบบ 

บทเรียน พัฒนาบทเรียน ทดสอบบทเรียน ปรับปรุงแก้ไข

ทดลองใช้  และทำ�การประเมินโปรแกรมบทเรียน  

ซึ่งเป็นการพัฒนาอย่างมีระบบ ทำ�ให้โปรแกรมมี

ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำ�หนด สอดคล้องกับ 

งานวิจัยของ [4] ได้ศึกษาผลการเรียน เรื่อง Food and 

Health ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างการเรียนด้วย

โปรแกรมบทเรียนและการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคจิ๊ก

ซอว์  พบว่า  โปรแกรมบทเรียน ท่ี ผู้ วิจัยสร้ าง ข้ึน 

มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 87.40/86.30

การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2  

มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 77.80/76.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 

ที่กำ�หนดไว้ ผลการวิจัยปรากฏเช่นน้ีอาจเนื่องจากการ

เรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 ที่ผู้วิจัยได้พัฒนา

ข้ึนได้ผ่านกระบวนการตรวจสอบความถูกต้องจากผู้มี

ประสบการณ์ ดา้นเน้ือหา ดา้นสือ่ และดา้นวัดผลประเมนิ

ผลจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นให้ผู้เรียนฝึกปฏิบัติตาม

กระบวนการเรยีนอย่างมคีวามสขุ และสง่เสรมิให้นกัเรยีน

พัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพจึงทำ�ให้การเรียนแบบ 

ร่วมมือด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 มีประสิทธิภาพสูง และ

สอดคล้องกับงานวิจัยของ [6] ได้เปรียบเทียบผล 

การเรียนรู้วิชา คณิตศาสตร์ เรื่องเส้นขนาน ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปี ท่ี  6 ระหว่างการจัดการเรียนรู้  

แบบ (TGT) แบบจิ๊กซอว์พบว่า แผนการจัดการเรียนรู้

แบบจิ๊กซอว์ ท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพ 78.54/77.64  

สูงกว่าเกณฑ์ที่กำ�หนดไว้ คือ 75/75 

2. ดัชนีประสิทธิผลของโปรแกรมบทเรียน มีค่า

เท่ากับ 0.7245 หมายความว่าหลังจากเรียนโดยใช้

โปรแกรมบทเรยีนนักเรยีนมคีะแนนเพ่ิมข้ึนคิดเปน็รอ้ยละ 

72.45 ผลการวิจัยปรากฏเช่นนี้อาจเน่ืองจากโปรแกรม 

บทเรยีนไดอ้อกแบบภาพกราฟิก ภาพเคลือ่นไหว ภาพนิง่ 

เสียง ภาพประกอบ ท่ีสอดคล้องกับเน้ือหาตัวอักษร 

ที่มีขนาดพอเหมาะ สวยงามและอ่านง่ายทำ�ให้นักเรียน 

มีความสุข สนุกสนานในการเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงาน

วิจยัของ [8] ได้ศกึษาเปรยีบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน 
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เรื่อง คำ�ศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปท่ีี 5 ท่ีเรยีนแบบรว่มมอืโดยใชบ้ทเรยีนคอมพิวเตอรแ์ละ

เรียนแบบร่วมมือโดยการสอนปกติ พบว่า มีค่าดัชนี

ประสิทธิผลเท่ากับ 0.7569 หรือคิดเป็นร้อยละ 75.69  

ซึ่งแสดงว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นทำ�ให้

นักเรียนมีความรู้เพ่ิมข้ึนจากก่อนเรียน คิดเป็นร้อยละ 

75.69 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ [2] ได้ศึกษาผล 

การเรยีนด้วยโปรแกรมบทเรยีนและการสอนแบบรว่มมอื

ตามคูม่อืคร ูเรือ่ง คำ�ศพัทท่ี์มตีอ่ผลการเรยีนรูข้องนักเรยีน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนแบบร่วมมือ พบว่า มีดัชนี

ประสิทธิผล เท่ากับ 0.5752 แสดงว่านักเรียนมี  

ความก้าวหน้าในการคิดเป็นร้อยละ 57.52

ดัชนีประสิทธิผลของแผนการเรียนแบบร่วมมือ

ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 มีค่าเท่ากับ 0.6299หมายความว่า

หลังจากเรียนด้วยแผนการเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค

จิ๊กซอว์ 2 นักเรียนมีคะแนนเพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 62.99 

ทีเ่ปน็เชน่น้ีเน่ืองจากผูวิ้จยัไดจ้ดักิจกรรมท่ีเน้นให้นกัเรยีน

เป็นผู้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง นักเรียนมีความตื่นเต้น 

สนุกสนานกับการเรียน เรียนรู้ทักษะทางสั งคม  

และส่งเสริมผู้ที่มีความรู้ความสามารถต่างกัน เรียนรู้ 

ร่วมกันได้ [3] ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ [7] พบว่า 

การเรียนเป็นกลุ่มร่วมมือแบบ Jigsaw มีประสิทธิผล 

เท่ากับ 0.7362

3. นักเรียนที่ เรียนโดยใช้โปรแกรมบทเรียน 

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะการเขียนและเจตคติ 

ต่อวิชาภาษาอังกฤษ สูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบร่วมมือ

ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ 

.01 ผลการวิจัยเป็นไปตามสมมติฐาน ทั้งนี้เน่ืองจาก

โปรแกรมบทเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นสื่อ 

ที่เพ่ิมความสนใจและความตั้งใจของผู้เรียนให้มากข้ึน 

สามารถให้การเสริมแรงได้อย่างรวดเร็ว และเป็นระบบ 

โดยการให้ผลป้อนกลับทันทีในรูปของคำ�อธิบาย สี ภาพ 

และเสียง ซึ่งช่วยให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น  

เพ่ิมประสิทธิภาพในการเรียนการสอน ทำ�ให้การจัด 

การเรียนการสอนมีคุณภาพสูงและเสมอต้นเสมอปลาย

มากขึน้ [5] และนกัเรยีนไดฝ้กึทักษะในการทำ�แบบฝกึหดั

หลังเรียนจบในแต่ละเร่ืองโดยโปรแกรมบทเรียนจะช่วย

ให้ผู้ เรียนได้ฝึกทักษะพิเศษบางอย่างด้วยเทคนิค 

ที่เรียกว่า การฝึก และการปฏิบัติ คือ การฝึกทักษะ 

ซ้ำ� ๆ  กันไปจนกระท่ังมผีลการฝกึผา่นเกณฑ์ จงึจะเปลีย่น

ไปฝึกทักษะขั้นท่ีสูงต่อไป โดยทักษะท่ีสามารถฝึก 

ด้วยโปรแกรมบทเรียน ได้แก่ การจับคู่สิ่งของ การใช้ 

คำ�ตา่ง ๆ  การฝกึสะกดคำ� การจบัคูค่ำ� การเตมิคำ� เปน็ตน้ 

[5]ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ เชวงศักดิ์ เสนาวงษ์ 

(2551) ไดศ้กึษาผลการเรยีน เรือ่ง Food and Health ชัน้ 

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างการเรียนด้วยโปรแกรม 

บทเรียนและการเรียนแบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ พบว่า 

นักเรียนท่ีเรียนจากโปรแกรมบทเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนและเจตคติต่อภาษาอังกฤษสูงกว่านักเรียน 

ที่เรียนแบบร่วมมือเทคนิคจิ๊กซอว์ อย่างมีนัยสำ�คัญทาง

สถิติที่ ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ [7] 

 ไดศ้กึษาผลการเรยีนดว้ยโปรแกรมบทเรยีนกบัการเรยีน

เป็นกลุ่มร่วมมือแบบ Jigsaw ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียนและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น 

ประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยโปรแกรม

บทเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิด

สร้างสรรค์โดยรวมและรายด้าน สูงกว่านักเรียนที่เรียน

เป็นกลุ่มร่วมมือแบบ Jigsaw อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติ

ที่ ระดับ .05

ข้อเสนอแนะ

1.	 ข้อเสนอแนะในการนำ�ผลการวิจัยไปใช้

1.1	 ก่อนนำ�โปรแกรมบทเรียน เรื่อง เรื่อง My 

Self and Family กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ไปใช้ ครูผู้สอน 

ควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้โปรแกรมบทเรียน  

โดยละเอียดเพ่ือท่ีจะปฏิบัติได้ถูกต้อง และจะส่งผล 

ต่อการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

1.2	 ครูผู้สอนควรศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้

ด้วยโปรแกรมบทเรียนของนักเรียนในแต่ละหน่วยย่อย

การเรียนรู้ เนื่องจากหน่วยย่อยการเรียนรู้มี เนื้อหา 

ไม่เหมาะสมกับเวลาท่ีเรียน ควรมีการปรับเวลาให้ 

เหมาะสมกับหน่วยย่อยการเรียนรู้

1.3	 การพัฒนาโปรแกรมบทเรียนควรให้  

ความสำ�คญักับระบบ ภาพ ส ีขนาดรปูรา่งตวัอกัษร เสยีง

และจิตวิทยาในการสร้างโปรแกรมบทเรียนให้เหมาะสม
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กับวัย จะส่งผลให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการ

ร่วมกิจกรรมและเกิดความสนใจในการเรียนรู้สูงขึ้น

1.4	 การจดักิจกรรมการเรยีนการสอนในกลุม่

ทดลองและกลุ่มควบคุมควรจัดในช่วงเวลาเดียวกัน 

เพราะถ้าจัดคนละช่วงเวลาจะมีตัวแปรสอดแทรก เช่น 

นกัเรยีนทีเ่รยีนชว่งเชา้จะกระตอืรอืรน้ สว่นนกัเรยีนท่ีเรยีน

ชว่งบา่ยจะไมค่อ่ยกระตอืรอืรน้ จึงทำ�ให้ผลการเก็บข้อมลู

อาจจะคลาดเคลื่อนเนื่องจากเวลาเป็นปัจจัยหนึ่งท่ีมีผล

ต่อสภาพแวดล้อมทางการเรียน กำ�หนดการทดลอง  

จึงควรต้องกำ�หนดให้อยู่ในช่วงเวลาเดียวกัน หรือ 

ช่วงเวลาที่ไม่แตกต่างกันมากนัก

2.	 ข้อเสนอแนะในการทำ�วิจัยครั้งต่อไป

2.1	 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการเรียน 

โดยใช้โปรแกรมบทเรียนกับการเรียนแบบร่วมมือ 

รูปแบบอื่นว่าจะมีผลแตกต่างจากการเรียนแบบร่วมมือ

ด้วยเทคนิคจิ๊กซอว์ 2 อย่างไร

2.2	 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการเรียน 

โดยใช้โปรแกรมบทเรียนกับรูปแบบการเรียนอื่นและ

ตัวแปรอื่น เช่น ความสามารถในการคิดแบบต่าง ๆ 

2.3	  ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการเรียน 

โดยใช้โปรแกรมบทเรียนกับการเรียนแบบร่วมมือด้วย 

เทคนิคจิ๊กซอว์ 2 ว่ามีผลต่อความสามารถในการทำ�งาน

เป็นทีมอย่างไร
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