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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2)  

ศึกษาทักษะการคิดแก้ปัญหากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ด้วยการสอนโดยใช้รูปแบบ 

การใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสือ่มลัตมิเีดยี โดยนกัเรยีนร้อยละ 80 มทัีกษะการคิดแก้ปัญหา ร้อยละ 80 ขึน้ไป 3) ศึกษา

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนด้วยการสอนโดยใช้รปูแบบการใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับสือ่มลัตมิเีดยี โดยนักเรยีนร้อยละ 80 

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ร้อยละ 80 ข้ึนไป กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยครั้งน้ีเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

โรงเรยีนสาธิตมหาวทิยาลยัขอนแก่น ฝ่ายมธัยมศกึษา (ศึกษาศาสตร์) ซึง่ก�ำลังเรยีนในภาคเรยีนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556 

จ�ำนวน 31 คน การศึกษาคร้ังน้ีใช้กลุ่มทดลองกลุ่มเดียว วัดผลหลังการทดลอง (One – Shot Case Study)  

เครื่องมือท่ีใช้ใน การวิจัย ได้แก่ 1) สื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนโดยใช้รูปแบบการใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) แผน 

การจดัการเรยีนรู ้ด้วยการสอนโดยใช้รปูแบบการใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) ร่วมกับส่ือมลัติมเีดีย 

(Multimedia) จ�ำนวน 6 แผน 12 ชัว่โมง 3) แบบวัดทักษะการแก้คดิปัญหา 4) แบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน วิเคราะห์

ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย และค่าร้อยละ

ผลการวิจัย พบว่า

1)	 ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ในการทดลองแบบรายบุคคล เท่ากับ 74.69/71.11 การทดลองแบบ 

กลุ่มเล็ก เท่ากับ 79.26/78.00 และ การทดลองภาคสนาม เท่ากับ 90.80/87.00

2)	 ทักษะการคิดแก้ปัญหา จ�ำนวนนักเรียนทั้งหมด 31 คน มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ทั้งหมด 28 คน จากนักเรียน

จ�ำนวนทัง้หมด 31 คน คดิเป็นร้อยละ 90.32 ซึง่สงูกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้คอืร้อยละ 80 และมคีะแนนเฉลีย่เท่ากับ 27.29 

คิดเป็นร้อยละ 85.28

Corresponding author. Tel : Mobile 08-6857-3303

Email address : address:patrapong_01@hotmail.com



88 J Eournal of   ducation

V
o
l.3

7
, N

o
.2

, A
p
r. - Ju

l., 2
0
1
4

KHON KAEN UNIVERSITY

3)	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน นักเรียนทั้งหมด 31 คน มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ทั้งหมด 29 คน จากนักเรียน 

จ�ำนวนทั้งหมด 31 คน คิดเป็นร้อยละ 93.55 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้คือร้อยละ 80 และมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ  

25.65 คิดเป็นร้อยละ 85.48

ค�ำส�ำคัญ: ทักษะการคิดแก้ปัญหา,ปัญหาเป็นฐาน,มัลติมีเดีย

Abstract

The objectives of the present research study were: 1) to determine the effectiveness of the multimedia used 

for the instruction so as to have an effectiveness ratio of 80/80 2) to study the students’ problem-solving 

skill in the social studies, religion and culture learning strand using the problem-based instruction together 

with multimedia in which it was expected that 80% of the student group possessed the problem-solving 

skill at 80% or better and 2) to study the students’ learning achievement in the subject using the  

problem-based instruction together with multimedia so that 80% of the student group made a mean achieve-

ment score of 80% or better.

The target group consisted of 31 grade 11 students in the Demonstration School of the Faculty of Education, 

Khon Kaen University during the first semester of the 2013 academic year. The study followed the one-shot 

case study research procedure and research instruments included 1) the multimedia used to complement 

the instruction, 2) 6 instructional plans basing on problem-based learning together with multimedia which 

took 12 instructional periods to finish, 3) a problem-solving skill test and 4) a learning achievement test.  

The collected data were analyzed by means of finding arithmetic mean, percentage and standard deviation.

The findings:

1. 	 The multimedia as constructed by the present research, after final field test, showed an  

effectiveness ratio of 90.80/87.00 which passed the prescribed ratio of 80/80;

2.	 On the aspect of the students’ problem-solving skill, the findings showed that 28 students or 

90.32% of the group made a mean problem-solving skill score of 85.28% which passed the prescribed 

criterion of 80/80; 

3.	 Twenty-nine students or 93.55% of the group made a mean learning achievement score of 85.48% 

of the full marks which passed the prescribed criterion of 80/80. 

Keywords: Problem solving skills,Problem-Based Learning,Multimedia
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ความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหา

การศึกษามีความส�ำคัญต่อมนุษย์ทุกคนไม่ว่าจะ

มสีถานภาพใดและอยู่แห่งใด ในปัจจบุนั องค์กรระหว่าง

ประเทศ องค์กรพัฒนาต่าง ๆ  หลายองค์กร ล้วนสนบัสนนุ

ค�ำขวัญ “Education for All” การศึกษาเพื่อทุกคน และ

ร่วมกันผลักดันให้การศึกษาเป็นสิทธิข้ันพ้ืนฐานของ

มนษุย์ นอกจากน้ียังมคีวามพยายามทีจ่ะพัฒนาคุณภาพ

การศึกษา โดยยึดผู ้ เรียนเป ็นส�ำคัญ มีการปฏิรูป 

การศึกษาด้านต่าง ๆทั่วโลกการที่จะท�ำให้เป็นเป้าหมาย

ทัง้เชงิปรมิาณ และคณุภาพ และจากการปฏิรปูการศกึษา

ที่ผ่านมา การศึกษาวิจัยทิศทางการศึกษาและปัจจัย 

ที่ส่งผลต่อการศึกษาไทยในอนาคต และในท่ามกลาง 

กระแสโลกาภิวัตน์จึงมีความจ�ำเป็นที่จะต้องพัฒนา

คุณภาพการศึกษา โดยต้องเน้นระบบการเรียนรู ้ ท่ี 

เอื้ออ�ำนวยให้ผู ้เรียนสามารถเรียนรู ้ด้วยตนเองอย่าง 

ต่อเนื่องตลอดชีวิต มีนิสัยใฝ่เรียนรู ้ มีความสามารถ 

ในการสื่อสาร สามารถคิด วิเคราะห์ แก้ปัญหา และมี

คุณธรรมน�ำความรู้ [7] การจัดการศึกษาต้องจัดให้

สอดคล้องกับสภาพการเปลีย่นแปลงเศรษฐกิจและสงัคม

ที่มีปัญหาคุณธรรมซับซ้อน เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้เป็น 

คนดี คนเก่งและเป็นคนท่ีมีความสุขน้ัน จะต้องเร่ิมจาก

การแก้ไขพฤติกรรมอันไม่พึงประสงค์ของผู้เรียนเป็น

อันดับแรก ก่อนที่จะด�ำเนินการใดๆ ทั้งปวง การแก้ไข

พฤติกรรมของผู ้ เรียนซึ่ งมีลักษณะนิสัยเฉพาะตัว 

จะเป็นไปได้ยาก หากด�ำเนนิการเฉพาะทีโ่รงเรยีน จ�ำเป็น

ต้องได้รับการประสานความร่วมมือจากผู ้ปกครอง 

นักเรียน ชุมชน ผู ้น�ำชุมชน หรือ ผู ้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง

ทางการศกึษาร่วมกันแก้ไขพฤตกิรรมดงักล่าว สอดคล้อง

กับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนา

เยาวชนของชาตเิข้าสูโ่ลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุง่ส่งเสรมิ

ผู้เรียนมีคุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทักษะการคิด

วิเคราะห์ สร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี สามารถ

ท�ำงานร่วมกับผูอ้ืน่ และสามารถอยู่ร่วมกับผูอ้ืน่ในสงัคม

โลกได้อย่างสันติ [3]

นอกจากน้ีพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 

พุทธศักราช 2542 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี 2)  

พ.ศ.2545 มาตรา 24 ได้กล่าวถึงกระบวนการจัด 

การเรียนรู้ว่า การจัดกระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศึกษา 

จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจ

และความถนัด ของผู้เรียน โดยค�ำนึงถึงความแตกต่าง

ระหว่างบุคคล ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การประยุกต์

ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ไขปัญหา ซึ่งหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุง่ให้ผู้เรยีนเกิดสมรรถนะ

ส�ำคัญ คือ ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความ

สามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ ท่ี เผชิญได้

อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล 

คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และ

การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหา

ความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไข

ปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค�ำนึงถึง

ผลกระทบที่เกิดขึ้น ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม [2] 

สอดคล้องกับ [8] ที่กล่าวว่า วิถีสร้างการเรียนรู้เพื่อศิษย์

ในศตวรรษท่ี 21 และได้กล่าวถึงทักษะด้านการเรยีนรูแ้ละ

นวตักรรมทีส่�ำคญัได้แก่ การคดิอย่างมวิีจารณญาณและ

การแก้ปัญหา

รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีช่วยให้ผู้เรียน

เกิดทักษะการคิดแก้ปัญหาได้แก่ วิธีการจัดการเรียนรู้

แบบปัญหาเป็นฐาน เพราะเป็นกระบวนการจัดการเรียน

รู้ที่เริ่มต้นจากปัญหาที่เกิดขึ้น ตัวปัญหาจะเป็นจุดตั้งต้น

ของกระบวนการเรียนรู้ และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนา

ทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผลและการสืบค้นข้อมูล  

เพ่ือเข้าใจกลไกของตวัปัญหา รวมทัง้หาวิธีการแก้ปัญหา

การเรียนรู ้แบบน้ี มุ ่ งพัฒนาผู ้ เรียนในด ้านทักษะ 

กระบวนการ และพัฒนาผู ้เรียนให้สามารถเรียนรู ้ 

ด้วยตนเอง ซึ่งผู ้เรียนจะได้ฝึกฝนให้สร้างองค์ความรู้  

ผ่านกระบวนการคิด การแก้ปัญหาต่างๆ [1,3] การจัด

กิจกรรมการเรียนรู้มีความจ�ำเป็นอย่างย่ิงท่ีจะต้องมีส่ือ

ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย 

เพ่ือสอดรับกับความแตกต่างและศักยภาพของแต่ละ

บุคคล สื่อที่มีบทบาทในปัจจุบันคือสื่อมัลติมีเดีย ดังเช่น 

มัลติมีเดีย ท่ีเป็นลักษณะของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

มัลติมี เดีย สามารถน�ำเสนอได้ทั้งเสียง ตัวอักษร  

ภาพเคลื่อนไหว กราฟิกต่าง ๆ และมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้

ในรูปแบบที่เหมือนจริง สมบูรณ์ได้ตลอดเวลา ทั้งยัง
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ประสบความส�ำเร็จในการน�ำเสนอข้อมูลเผยแพร่ 

อย่างกว้างขวางทั่วโลก ช่วยเชื่อมโยงประสบการณ์ 

กับชวิีตจรงิของผูเ้รยีนและส่งเสรมิให้เรยีนรูไ้ด้ด้วยตนเอง 

มอีสิระในการเรยีน เลอืกค้นคว้าตามความสนใจ นักเรยีน

มีส่วนร่วมในการแก้ปัญหา และสามารถเรียนรู ้ได  ้

ด ้วยตนเอง จากสถานการณ ์ป ัญหาท่ี เชื่ อมโยง

ประสบการณ์กับชีวิตจริงของผู้เรียน ภารกิจท่ีก�ำหนดให้ 

ผู้เรียนได้ฝึกคิดและแก้ปัญหา ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 

ตลอดจนการค้นหาข้อมูลความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 

ท�ำให้ผูเ้รยีนเกิดการเรยีนรูเ้พ่ิมขึน้ [4] ดงัน้ันการใช้จุดเด่น

ของมัลติมีเดียมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จึงมี

ความเหมาะสมยิ่ง 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น มุ่งที่จะเป็น

ผู้น�ำ และเป็นแบบอย่างด้านการจัดการเรียน การสอน 

ในระดบัการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน ให้มมีาตรฐานระดบัสากล 

โดยส่งเสริมให้ผู้เรียน มีความ สามารถในการแก้ปัญหา 

อย่างมีระบบ เป็นผู ้น�ำและผู้ตามที่ดี มีความรักและ 

ความเข้าใจ ในระบอบประชาธิปไตย สามารถท�ำงาน 

ร่วมกับผู้อื่นและอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข แต่จาก

การประเมินผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ 

ขั้นพื้นฐาน 

(O -NET) ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  

ปีการศึกษา 2555 พบว่ามีผลคะแนนเฉลี่ย 48.26 และ

ถ้าแยกสาระการเรยีนรู ้ศาสนา ศลีธรรม จรยิธรรม พบว่า

มคีะแนนเฉลีย่ 30.68 ซึง่ผลยังไม่เป็นท่ีน่าพอใจนอกจาก

นีโ้รงเรยีนควรด�ำเนนิการพัฒนาการจดักิจกรรมการเรยีน

การสอนให้ทันสมัยเอ้ือต่อการพัฒนาผู ้เรียน การวัด

ประ เมินผลการ เ รี ยนรู ้ ที่ เ น ้ นทักษะการคิดให ้มี

ประสิทธิภาพมากขึ้น [5,6]

เพ่ือให้สอดคล้องแนวคดิและเหตผุลดงักล่าวผูว้จิยั

จงึมคีวามสนใจทีจ่ะน�ำรปูแบบการจดักิจกรรมการเรยีนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสือ่มลัตมิเีดยี ซึง่เป็นวธีิหน่ึง

ท่ีจะช่วยให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้ พัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและทักษะด ้านการคิด นอกจากน้ี 

ผลการวิจัยจะเป็นประโยชน์และสามารถน�ำไปพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม ในรายวิชาพระพุทธศาสนา 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ขอนแก่น ฝ่ายมัธยมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) ต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1.	 เพ่ือหาค่าประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย 

ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80

2.	 เพ่ือศึกษาทักษะการคิดแก้ปัญหากลุ่มสาระ

การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ด้วยการ

สอนโดยใช ้รูปแบบการใช ้ป ัญหาเป ็นฐานร ่วมกับ 

ส่ือมัลติมีเดียโดยนักเรียนร้อยละ 80 มีทักษะการคิด 

แก้ปัญหา ร้อยละ 80 ขึ้นไป

3.	 เพือ่ศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนด้วยการสอน

โดยใช้รปูแบบการใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสือ่มลัตมิเีดยี

โดยนกัเรยีนร้อยละ 80 มผีลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน ร้อยละ 

80 ขึ้นไป

วิธีด�ำเนินการวิจัย

ในการวิจัยครั้งน้ีใช้กลุ่มทดลองกลุ่มเดียว วัดผล

หลังการทดลอง (One – Shot Case Study) ซึ่งก�ำหนด

กรอบวิจัย และเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยดังนี้

กลุ่มเป้าหมาย

กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย เป็นผู้เรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น 

ฝ ่ายมัธยมศึกษา (ศึกษาศาสตร ์ )  ภาคเรียนท่ี 1  

ปีการศึกษา 2556 จ�ำนวน 31 คน

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ครั้งนี้ 

1.	สื่อมัลติมีเดีย หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง หลักธรรม 

ทางพระพุทธศาสนา

2.	แผนการจัดการเรียนรู ้ ด้วยการสอนโดยใช ้

รูปแบบการใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับส่ือมัลติมีเดีย  

หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ�ำนวน 6 แผน 12 ชั่วโมง

3.	แบบทดสอบทักษะการแก้คิดปัญหา หน่วย 

การเรียนรู ้  เรื่อง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  

แบบปรนัย จ�ำนวน 32 ข้อ ที่ผ่านการตรวจสอบจาก 

ผู้เชี่ยวชาญ และประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องกับ 

จุดประสงค์การเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน
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4.	แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วย 

การเรียนรู ้  เรื่อง หลักธรรมทางพระพุทธศาสนา  

แบบปรนัย จ�ำนวน 30 ข้อ ที่ผ่านการตรวจสอบจาก 

ผู้เชี่ยวชาญ และประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องกับ 

จุดประสงค์การเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน

การเก็บรวบรวมข้อมูล

การด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู ้วิจัยได ้ 

ด�ำเนินการดังนี้

1)	 ปฐมนิเทศนักเรียนให้มีความรู ้ความเข้าใจ 

ในการจดักิจกรรมการเรยีนรู ้ด้วยการสอนโดยใช้รปูแบบ

การใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย การจัดกลุ่ม

นักเรียนตลอดจนท้ังการจัดเตรียมสถานที่ให้เหมาะสม 

ในการปฏิบัติกิจกรรม

2)	 ปฏิบัติการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู  ้

ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ�ำนวน 6 แผนการจัดการเรียนรู้ ใช้เวลา 

12 ชั่วโมง

3)	 ทดสอบวัดทักษะการคิดแก้ปัญหา หลังสิ้นสุด

การเรียนการสอน ครบทั้ง 6 แผน โดยใช้แบบวัดทักษะ

การคิดแก้ปัญหา จ�ำนวน 32 ข้อ แล้วตรวจให้คะแนน 

เพื่อน�ำไปวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป

4)	 ทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน หลงัสิน้สดุ

การเรียนการสอน ครบทั้ง 6 แผนโดยใช้แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ�ำนวน 30 ข้อ แล้วตรวจ 

ให้คะแนนเพื่อเตรียมน�ำไปวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป

การวิเคราะห์ข้อมูล

การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้

1)	 การวิเคราะห์ข ้อมูลจากวัดทักษะการคิด 

แก้ปัญหา ภายหลังการสอนเสร็จสิ้นทุกแผนน�ำแบบ

ทดสอบวัดทักษะการคิดแก้ปัญหามาตรวจให้คะแนน 

โดยข้อท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนนและข้อท่ีตอบผิดให้  

0 คะแนน น�ำคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์โดยใช้ค่าสถิติ  

ร้อยละ (%) แล้วเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้คือ  

ให้มีจ�ำนวนนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ ์

ร้อยละ80 ของคะแนนเต็ม

2)	 การวิเคราะห์ข้อมูลจากการวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ภายหลังการสอนเสร็จสิ้นทุกแผนน�ำแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาตรวจให้คะแนน 

โดยข้อท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนนและข้อท่ีตอบผิดให้  

0 คะแนน น�ำคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์โดยใช้ค่าเฉลี่ย  

และค่าร้อยละ (%) แล้วเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ก�ำหนด

ไว้คือ ให้มีจ�ำนวนนักเรียนไม่น ้อยกว่าร ้อยละ 80  

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม

สรุปผลการวิจัย

จากผลการวิจัยและด�ำเนินการวิจัย สรุปผล 

การวิจัยได้ดังนี้

1)	ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย 

ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดีย การทดลอง 

แบบรายบุคคล เท่ากับ 74.69/71.11 การทดลองแบบ

กลุ่มเล็ก เท่ากับ 79.26/78.00 และ การทดลองภาคสนาม 

เท่ากับ 90.80/87.00

2)	ด้านทักษะการคิดแก้ปัญหา

นักเรียนผ่านเกณฑ์ 28 คน คิดเป็นร้อยละ 90.32 

ของจ�ำนวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด 

คือนักเรียนร้อยละ 80 มีคะแนนทักษะการคิดแก้ปัญหา

คิดเป็นร้อยละ 80 ขึ้นไป และมีคะแนนทักษะการคิด 

แก้ปัญหาของนักเรียนท่ีเรียนรู ้ ด้วยการสอนโดยใช ้

รูปแบบการใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับส่ือมัลติมีเดีย  

เฉลี่ยเท่ากับ 27.29 คิดเป็นร้อยละ 85.28

2)	ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

นักเรียนผ่านเกณฑ์ 29 คน คิดเป็นร้อยละ 93.55 

ของจ�ำนวนนักเรียนท้ังหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด  

คือนักเรียนร้อยละ 80 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป และมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนรู ้ด้วยการสอนโดยใช้รปูแบบ

การใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย เฉลี่ยเท่ากับ 

25.65 คิดเป็นร้อยละ 85.48

ข้อเสนอแนะ

ข้อเสนอแนะจากการวิจัย

1)	การจัดกิจกรรมเรียนการสอนด้วยรูปแบบ 

การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับส่ือมัลติมีเดีย  

น้ันมีความจ�ำเป็นอย่างย่ิงท่ีครูผู ้สอนจะต้องเตรียม

อุปกรณ์ในห้องเรียนให้มีความพร้อม ท้ังระบบเสียง  
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หรือเครื่องฉาย การเช่ือมต่อระบบอินเตอร์เน็ต ล่วงหน้า

ก่อนสอนให้พร้อม

2)	การท�ำงานเป็นกลุ่มน้ันครูต้องคอยแนะน�ำให้

หัวหน้ากลุ ่มมอบหมายงาน ให้สมาชิกในกลุ ่มอย่าง 

เท่าเทียมกันในแต่ละข้ันตอนเพราะรูปแบบการจัด 

การเรียนรู ้แบบใช้ปัญหา เป็นฐานถือว่าทุกข้ันตอน 

มคีวามส�ำคญัเท่าเทียมกันและในแต่ละกลุม่นัน้อาจจะมี

นักเรียนบางคนท่ีมีอิทธิพลต่อการบริหารจัดการทุกเร่ือง

ซึ่งจะมีผลไปสกัดก้ันความคิดของเพ่ือนคนอื่นๆ ได้

ลักษณะดังกล่าวเป็นหน้าท่ีของครูท่ีต้องดูแลนักเรียน

อย่างใกล้ชิดโดยพยายามยับย้ังพฤติกรรมดังกล่าว 

ของนักเรียนบางคนแล้วให้เพ่ือนๆในกลุ่มมีโอกาสได้

แสดงความคิดเห็นด้วย ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ 

ซักถามได้ตลอดเวลาและควรมีความเป็นกันเองกับ

นกัเรยีนให้มากจะท�ำให้นักเรยีนมเีครยีดในการเรยีน และ

ครูควรมีการประเมินงานของนักเรียนและให้นักเรียน 

ได้ประเมินงานของตนเองและของเพ่ือนๆ ด้วยเพ่ือ

เป็นการกระตุ ้นให้นักเรียนใส่ใจและเห็นคุณค่าของ 

การเรียน

ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

1)	ควรใช้รูปแบบการสอนด้วยรูปแบบการสอน

โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning)  

ร่วมกับสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) เพื่อพัฒนาทักษะอื่น

นอกเหนือจากทักษะการคิดแก้ปัญหา เช่น การคิด

วิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดสังเคราะห์  

หรือ สร้างสรรค์

2)	ควรมีการวิจัยรูปแบบการสอนนี้ในสาระอื่นๆ 

ในกลุ ่มสาระการเรียนรู ้สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม หรือบูรณาการข้ามวิชาเพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึก

ทักษะการคิดแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย

กิตติกรรมประกาศ

วิทยานพินธ์ฉบบัน้ีส�ำเรจ็ลลุ่วงได้ด้วยความกรณุา

อย่างย่ิงจาก รองศาสตราจารย์เพชรรตัน์ จงนมิติรสถาพร 

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ที่ได้ให้ค�ำปรึกษาแนะน�ำ

ตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ

กราบขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนุกูล 

จิ นตรั กษ ์  ประธานกรรมการสอบ วิทยา นิพนธ  ์ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. อังคณา ตุงคะสมิต และ รอง

ศาสตราจารย์ เพชรรัตน์ จงนิมิตรสถาพร กรรมการสอบ

วิทยานิพนธ์ ท่ีตรวจสอบข้อบกพร่องต่าง ๆ และให้ 

ค�ำเสนอแนะเป็นอย่างดีขอกราบขอบพระคุณในความ

กรณุาของผูช่้วยศาสตราจารย์ ดร.ทว ีสระน�ำ้ค�ำ อาจารย์

ประจ�ำสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวทิยาลยัขอนแก่น อาจารย์ณฐมน สธุนเกียรต-ิกานต์ 

อาจารย์ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่าย

มัธยมศึกษา (ศึกษาศาสตร์) อาจารย์นุชนาฎ เนสุสินธุ ์

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายประถมศึกษา 

(ศึกษาศาสตร์) ผู้เชี่ยวชาญให้ค�ำแนะน�ำและตรวจสอบ

เครื่องมือในการวิจัย ตลอดจนผู้มีส่วนร่วมในงานวิจัย 

ครั้งนี้ทุกท่าน 
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