
18
Journal of Education

Khon Kaen University

Vol.36, No.4, Oct. - Dec., 2013

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ที่ ไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT

English Speaking Skills of Grade VIII Students Using

Cooperative Learning: Team Games Tournament (TGT)

เกศรา  อินทะนนท (Katesara  Intanon) *

ดร. เพ็ญณี  แนรอท (Dr. Pennee  Narot) **

ดร. นุชวนา  เหลืองอังกูร (Dr. Nuchwana  Luanganggoon) ***

บทคัดยอ

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ� อ 1) ศึกษาและเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ ไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT กอนเรียนและหลังเรียน 2) ศึกษา

ความกาวหนาทกัษะการพดูภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ที่ไดรบัการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอื

แบบ TGT ดานกอนเรียนและหลังเรียน 3) เพ� อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอ

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT

 กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน (ศึกษาศาสตร)

ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน 35 คน

 เคร� องมือที่ใช ในการวิจยั คือ 1) แผนการจดัการเรียนรูที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT

2) แบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษกอนเรียนและหลังเรียน 3) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียน

ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT 4) กรอบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู สถิติที่ใช ในการวิเคราะห

ขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test

 ผลการวิจัย พบวา 1) ภายหลังที่ไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT นักเรียนมีทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ แตกตางจากกอนไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 0.01

โดยทีค่ะแนนหลงัเรยีนสงูกวาคะแนนกอนเรยีน 2) มคีวามกาวหนาในการพดูภาษาองักฤษสงูขึน้ 3) ความคดิเหน็

ของผูเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT โดยรวมอยูในระดับมาก

Abstract

 The objectives of this research were to 1) study and compare English speaking skills of grade 8

students using Cooperative Learning: Team Games Tournament (TGT); 2) study the progress of English

speaking skills of grade 8 students using Cooperative Learning: Team Games Tournament (TGT);

3) study the students’ opinion using Cooperative Learning: Team Games Tournament (TGT).

คําสําคัญ: ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ การจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT
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มหาวิทยาลัยขอนแกน

ปที่ 36  ฉบับที่ 4 ตุลาคม - ธันวาคม 2556

 The sample group consisted of 32 grade 8 students in Demonstration School of Khon Kaen 

University, during the second semester of 2012 academic year.

 The research tools were 1) lesson plans using TGT; 2) assessing the student’s progress in 

speaking skills which were pretest and posttest; 3) the questionnaire to survey the students’ opinion; 

4) the student behavior observation form. The data were analyzed by mean, standard deviation

and t–test.

 The result showed that 1) students’ English speaking skills of posttest was higher than

pretest at the 0.01 level of statistical significance. 2) Students’ progress of English speaking skills

was high. 3) The opinion of students using Cooperative Learning: Team Games Tournament (TGT)

was a high level.

บทนํา

 ภาษาองักฤษเปนภาษาสากลทีท่ัว่โลกยอมรบั 

ใหเปนภาษาที่ใช ในการติดตอส� อสารในหลาย ๆ ดาน

เชน ดานสงัคม การเมอืง การทตู และการทหาร อกีทัง้

ภาษาอังกฤษยังเปนเคร� องมือในการแสวงหาขอมูล

ขาวสาร และความรูเกอืบทกุแขนง โดยเฉพาะอยางยิง่

ในการถายทอดวิทยาการทางดานวิทยาศาสตร และ

เทคโนโลยี ซึ่งเผยแพรโดยใชภาษาอังกฤษแทบทั้งสิ้น

สําหรับประเทศไทยในยุคปจจุบันที่การศึกษาโยงใย

กับการเปลี่ยนแปลง เพ� อเขาสูประชาคมอาเซียน

จึงมีความจําเปนอยางยิ่งที่จะสรางศักยภาพใหแก

สถานศึกษาและเขตพื้นที่การศึกษาเกี่ยวกับความเปน

ประชาคมอาเซียน เพ� อเตรียมความพรอมในการเปน

ประชาคมอาเซียน โดยภาษาที่ใช ในการทํางานของ

อาเซียน คือ ภาษาอังกฤษ ดังนั้นจึงจําเปนอยางยิ่ง

ที่ตองใชภาษาอังกฤษ เพ� อประโยชนในการติดตอ

ส� อสาร การศกึษา แสวงหาความรูเพิม่เตมิ และเพ� อการ

ประกอบอาชีพตลอดจนเพ� อการอยูรวมกับประชาชน

ของประเทศตาง ๆ ในประชาคมอาเซียนในป 2558

(สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา กระทรวง

ศึกษาธิการ, 2554) 

 ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ เปนทักษะที่

ทกุคนมุงหวงัทีจ่ะใหประสบความสาํเรจ็ เพราะการเรยีน

ภาษาใด ๆ ก็ตามหากสามารถส� อสารดวยการพูด

สนทนาในชีวิตประจําวันได ถือวาเปนการใชประโยชน

จากการเรยีนภาษานัน้ ๆ  ไดอยางแทจรงิ แตความเปนจรงิ

การพดูภาษาองักฤษของคนไทยยงัประสบปญหา นัน่คอื

คนไทยสวนมากเรียนภาษาอังกฤษมาเปนระยะเวลา

หลายป แตก็ยังไมสามารถพูดหรือสนทนากับ

ชาวตางประเทศไดอยางคลองแคลวทัง้ ๆ  ทีค่ร่าํเครง

เรยีนภาษาองักฤษกนัมาอยางหนกั ซึง่ในอดตีการเรยีน

จะเนนที่การเรียนรูกฎเกณฑของภาษา การจํา

โครงสรางของประโยค แมปจจุบันสภาพการเรียน

การสอนภาษาองักฤษในประเทศไทยจะเปลีย่นไปจาก

เดิมมาก กลาวคือ เด็กไทยจะเรียนภาษาอังกฤษดวย

ความสนุกสนานมากขึ้น เน� องจากมีกิจกรรมการเรียน

การสอนแบบใหมที่นาสนใจ มีเกม มีเพลง มีอุปกรณ

การเรียนการสอนที่ทันสมัย จูงใจใหนักเรียนรักเรียน 

มีวิธีการสอนที่ใชการส� อสารซึ่งเนนการสนทนาตาม

สถานการณเปนหลกั เพ� อใหนกัเรยีนเคยชนิกบัคาํศพัท

และรูปประโยคตาง ๆ  เกิดการเรียนรูและสามารถนํา

ไปใชในสถานการณตาง ๆ อยางถูกตอง แมกระนั้น

เด็กรุนใหมก็ยังไมสามารถนําภาษาอังกฤษไปใชตาม

สถานการณในสภาพความเปนจริงได

 แนวทางหนึง่ทีจ่ะแกปญหาและพฒันาทกัษะ

การพูดภาษาอังกฤษของเด็กไทยใหไดผล คือการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนใหสอดคลองกับพื้นฐาน 

ความสนใจ และธรรมชาติของเด็กนักเรียน ครูจึง

จาํเปนตองเลอืกวธิกีารสอนหรอืกจิกรรมฝกการพดูให

เหมาะสมกับวัย จึงจะทําใหนักเรียนสนุกกับการเรียน 
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และอยากพูดภาษาอังกฤษและกิจกรรมการเรียนรู

ที่จะทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรู อยางสนุกสนาน

เรยีนรูไดเตม็ศกัยภาพสอดคลองกบัธรรมชาตขิองเดก็

กค็อื การใชเกมทางภาษาไปเสรมิวธิกีารเรยีนการสอน

ของครู เพราะการนําเกมมาใช ในการเรียนการสอน

นอกจากจะทําใหนักเรียนเกิดความสนุกสนานแลว 

ยังเปนการฝกการใชภาษาเปนอยางดี เกมจะชวยให

เด็ก ๆ รูสึกวาการเรียนภาษาอังกฤษเปนเร� องสนุก

และมีคุณคา การเลนเกมในชั้นเรียน เปนการพัฒนา

ความสามารถของเด็กในการทํางานรวมกัน ในการ

แขงขันโดยปราศจากความกาวราว นอกจากนี้เกม

ยังมีประโยชนตอการเรียนการสอนและตอเนื้อหา

ของภาษามากมาย เชน เกมชวยใหผูเรียนเกิดความ

เพลิดเพลิน ผอนคลายอารมณตึงเครียด ชวยใหเกิด

ความสนใจในการเรียน และกระตุนใหอยากเรียน

ชวยใหผูเรียนไดแสดงออกอยางเต็มความสามารถ

ทําใหผูสอนทําใหเนื้อหากระจาง งายตอความเขาใจ 

ชวยเสริมสมรรถภาพในการสอนของครชูวยเราความ

สนใจในบทเรียนของผูเรียน ชวยสงเสริมใหผูเรียน

มีสวนรวม ชวยเสริมทักษะทางภาษาไดทั้ง 4 ทักษะ

(สุมิตรา อังวัฒนกุล, 2539)

 วธิกีารสอนตามแนวคดิแบบรวมมอืกนัเรยีนรู

เปนแนวทางอยางหนึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญและทําใหผูเรียน

กระตือรือรนในการทํางานกลุมของตนเอง การเรียน

แบบรวมมือกันเรียนรู ไมใชวิธีการจัดนักเรียนเขา

กลุมรวมกันแบบธรรมดา แตเปนการรวมกลุมอยาง

มีโครงสรางที่ชัดเจน กลาวคือสมาชิกแตละคนจะได

รับการกระตุนใหเกิดแรงจูงใจเพ� อที่จะชวยเหลือและ

เพิ่มพูนการเรียนรูของสมาชิกในทีม ดังนั้นการจัดการ

เรียนรูเขากลุมทํางานโดยทั่ว ๆ ไปจึงไมใชการเรียน

แบบรวมมือกันเรียนรู เพราะมักพบวานักเรียนที่เกง

เทานัน้จะเปนผูจดัการใหเกดิผลงานในทมี สวนสมาชกิ

อ� น ๆ อาจไมมีโอกาสในการแสดงออกซึ่งการเรียนรู 

(สมศักดิ์ ภูวิภาดาวรรธน, 2544)

 เทคนิคการแขงขันเปนทีม (Team Game 

Tournament: TGT) คอืการเรยีนรูแบบรวมมอืแขงขนั

เปนทีมโดยใชเกม เปนการใชเกมทางภาษาไปเสริมวิธี

การสอนของครู การนําเกมมาใชในการสอนนอกจาก

จะทําใหนักเรียนสนุกสนานแลวยังเปนการฝกการใช

ภาษาอยางดยีิง่ เกมการสอนจะชวยกระตุนใหนกัเรยีน

เกดิความพยายามทีจ่ะเรยีนรูและใชภาษาไดไว อกีทัง้

ยังทําใหนักเรียนอยากมีสวนรวมในการเรียนการสอน 

นอกจากนีย้งัชวยใหครสูรางบรบิท (Context) ซึง่ทาํให

ภาษามคีวามหมายมากยิง่ขึน้ ถาหากภาษามคีวามหมาย

ก็จะทําใหนักเรียนตอบสนองในการฟง พูด เขียน

ชัดเจนและมีความหมายซึ่งทําใหนักเรียนเขาใจและ

จําไดดี เกมจะทําใหนักเรียนเขาใจและจําไดดี เกมจะ

ทําใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนการสอน (นิตยา 

สุวรรณศรี, 2540)

 จากการศกึษาสภาพปญหาทีเ่กดิขึน้ในชัน้เรยีน

พบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสาธิต

มหาวทิยาลยัขอนแกน ฝายมธัยมศกึษา (ศกึษาศาสตร)

ที่ เรียนวิชาภาษาอังกฤษเสริมทักษะการฟง-พูด

มคีะแนนในดานการทกัษะการพดูคดิเปนรอยละ 61.33

ซึ่งอยูในระดับต่ํากวาเกณฑที่กําหนด คือ รอยละ 80

โดยนักเรียนสวนใหญยังไมสามารถพูดส� อความหมาย

และเขาใจความหมายของคาํพดูคูสนทนา และนกัเรยีน

สวนใหญใหความรวมมอืในกจิกรรมการเรยีนการสอน

นอยมาก (อางอิงจากรายงานประจําป, 2554)

 ดวยหลักการและเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยใน

ฐานะเปนครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษ ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 จึงมีความสนใจที่จะพัฒนาทักษะ

การพูดของนักเรียน โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ขอนแกน (ศึกษาศาสตร) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

โดยเลือกใชการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT 

(Team Games Tournaments) เพื่อศึกษาทักษะ

การพดูภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2

ผลจากการศึกษาจะชวยใหนักเรียนฝกการใชทักษะ

การพูดไดเปนอยางดี นักเรียนมีความสนุกสนานใน

การเรยีน ทาํใหผูเรยีนกระตอืรอืรนในการทาํงานกลุม

ของตนเอง อีกทั้งยังทําใหนักเรียนอยากมีสวนรวม

ในการเรียนการสอนอีกดวย



21
ว า ร ส า ร ศึ ก ษ า ศ า ส ต ร

มหาวิทยาลัยขอนแกน

ปที่ 36  ฉบับที่ 4 ตุลาคม - ธันวาคม 2556

วัตถุประสงคของการวิจัย

 1. เพ� อศึกษาและเปรยีบเทียบทักษะการพูด

ภาษาองักฤษของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 ที่ไดรบั

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT กอนเรียน

และหลังเรียน

 2. เพ� อศกึษาความกาวหนาทกัษะการพดูภาษา

อังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ ไดรับ

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT กอนเรียน

และหลังเรียน

 3. เพ� อศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้น

มธัยมศกึษาปที ่2 ทีม่ตีอการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอื

แบบ TGT

สมมุติฐานของการวิจัย

 นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 มทีกัษะการพดู

ภาษาอังกฤษภายหลังไดรับการจัดการเรียนรูแบบ

รวมมือแบบ TGT แตกตางจากกอนไดรับการจัด

การเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT

วิธีดําเนินการวิจัย

1. รูปแบบการวิจัย

  การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยแบบการ

ทดลองขั้นตน (Pre-Experimental Designs)

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง

  1) ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยม

ศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน 

(ศกึษาศาสตร) ระดบัมธัยม ทีก่าํลงัศกึษาในภาคเรยีน

ที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน 104 คน

  2) กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2/4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ขอนแกน (ศึกษาศาสตร) ระดับมัธยม จํานวน 35 คน

ที่ ไดมาจากการสุมแบบกลุม (Cluster Random

Sampling)

3. เนื้อหาที่ใช ในการวิจัย

  เนื้อหาที่ ใชเปนสวนหนึ่งของหนังสือ

แบบเรียนวิชาภาษาอังกฤษชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ของ

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน (ศึกษาศาสตร) 

ระดบัมธัยม ทัง้หมด 5 หนวยการเรยีนรูตามโครงสราง

รายวิชาภาษาอังกฤษเพิ่มเติม อ22202 ในภาคเรียน

ที่ 2 ปการศึกษา 2555 คือ 1. At a supermarket

2. Shops and stores 3. Hobbies 4. Travel plans

และ 5. Quantities

4. เคร� องมือที่ใช ในการวิจัย

  1) แผนการจัดการเรียนรูที่ ไดรับการจัด

การเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT จํานวน 5 แผน

เวลา 15 คาบ

  2) แบบประเมนิทกัษะการพดูภาษาองักฤษ

จํานวน 10 ขอ

  3) แบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอ

การจัดกิจกรรมพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT โดยใช

ขอคําถามที่เปน rating scale 5 ระดับ

  4) กรอบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู

5. การเก็บรวบรวมขอมูล

  1) เตรียมเครื่องมือสําหรับดําเนินการ

วจิยั เคร� องมอืที่ใชในการวจิยัประกอบดวย แผนการจดั

การเรียนรูที่ ไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ 

TGT จํานวน 5 แผน เวลา 15 คาบ ส� อประกอบ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู บัตรกิจกรรม บัตรเฉลย

กจิกรรม บตัรกจิกรรมการแขงขนั แบบบนัทกึการสอน 

แบบทดสอบทกัษะการพดูภาษาองักฤษกอนเรยีนและ

หลังเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นที่มีตอ

การจัดกิจกรรมพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

โดยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT

  2) เก็บรวบรวมขอมูลกอนการทดลอง

โดยทําการทดสอบกอนเรียนจากแบบประเมินทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษกอนเรียน จํานวน 10 ขอ เพ� อวัด

ทกัษะการพดูภาษาองักฤษของนกัเรยีน ใชเวลาทดสอบ

คนละ 5-10 นาที โดยทดสอบนอกเวลาเรียน

  3) ดาํเนนิการจดักจิกรรมการเรยีนรูดวย

แผนการจดัการเรียนรูที่ผูวจิยัสรางขึน้ จาํนวน 5 แผน

เวลา 15 คาบ (คาบละ 50 นาที) ปฐมนิเทศนักเรียน

กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/4 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน (ศึกษาศาสตร) 
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ระดบัมธัยม จาํนวน 35 คน ที่ไดมาจากการสุมแบบกลุม

(Cluster Random Sampling) โดยชี้แจงการจัด

กิจกรรมแบบรวมมือแบบ TGT เพ� อใหนักเรียนทราบ

ขัน้ตอนการเรยีนรู และทราบบทบาทหนาทีข่องตนเอง

ในการปฏบิตักิจิกรรมขณะผูวจิยัจดักจิกรรมการเรยีนรู 

หลังจากนั้นผูวิจัยไดแบงนักเรียนเปน 7 กลุม กลุมละ

5 คน ประกอบดวย นักเรียนเกง ปานกลาง และออน 

ในอตัราสวน 2:2:1 ผูวจิยัใหนกัเรยีนตัง้ช� อกลุม รายช� อ

กลุมมีดังนี้ Korea, Thailand, Canada, England,

Japan, Cambodia และ Laos จากนัน้ไดดาํเนนิการจดั

กิจกรรมการเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่ 1-5

และทดสอบหลังเรียนดวยแบบประเมินทักษะการพูด

ภาษาองักฤษหลงัเรยีนพรอมทัง้สอบถามความคดิเหน็

ของนกัเรยีนทีม่ตีอการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืแบบ 

TGT โดยดําเนินการสอนดวยตนเอง

  4) เก็บรวบรวมขอมูลหลังการทดลอง

โดยทําการทดสอบหลังเรียนจากแบบประเมินทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนจํานวน 10 ขอ เพ� อวัด

ทกัษะการพดูภาษาองักฤษของนกัเรยีน ใชเวลาทดสอบ

คนละ 5-10 นาที โดยทดสอบนอกเวลาเรียน

  5) การเกบ็ขอมลูความคดิเหน็ของนกัเรยีน

ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT จาก

แบบสอบถามความคิดเห็นที่ผูวิจัยสรางขึ้น

6. การวิเคราะหขอมูล

  1) นาํคะแนนที่ไดจากแบบประเมนิทกัษะ

การพูดภาษาอังกฤษกอนเรียนและหลังเรียน ของ

นักเรียนแตละคน มาวิเคราะหโดยการหาคาคะแนน

เฉลี่ย (X) คาคะแนนความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD)

และดาํเนนิการเปรยีบเทยีบคะแนนที่ไดจากการประเมนิ

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษกอนเรียนและหลังเรียน

โดยใชสถิติการทดสอบ t-test

  2) นาํคะแนนที่ไดจากแบบประเมนิทกัษะ

การพูดภาษาอังกฤษกอนเรียนและหลังเรียน ของ

นกัเรยีนแตละคน มาวเิคราะหโดยหาคาคะแนนความ

กาวหนาของนกัเรยีนรายบคุคลโดยใชสตูร (อางถงึใน

พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2551) ดังนี้

 กําหนดเกณฑความกาวหนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษรอยละ 20 ขึ้นไป โดยใชสูตรหาคารอยละ

ของคะแนนความกาวหนาของนักเรียนรายบุคคล (อางถึงในพิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2551) ดังนี้

  3) นําคะแนนที่ ไดจากแบบสอบถาม

ความคดิเหน็ของนกัเรยีนทีม่ตีอการจดัการเรยีนรูแบบ

รวมมือแบบ TGT มาวิเคราะหโดยการหาคาคะแนน

เฉลี่ย (X) คาคะแนนความเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD)

มีการแปลความหมายของคาเฉลี่ย

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

 1. การศึกษาและเปรียบเทียบทักษะการ

พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน (ศึกษาศาสตร)

ที่ไดรบัการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืแบบ TGT (Team

คะแนนความกาวหนา = คะแนนหลังเรียน (X
2
) – คะแนนกอนเรียน (X

1
)

คะแนนหลังเรียน (X
2
) – คะแนนกอนเรียน (X

1
)

คะแนนเต็ม

X 100

Games Tournaments) กอนเรยีนและหลงัเรยีน พบวา

  1) ทกัษะการพดูภาษาองักฤษของนกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ขอนแกน (ศึกษาศาสตร) ที่ ไดรับการจัดการเรียนรู

แบบรวมมอืแบบ TGT (Team Games Tournaments)

   จากการประ เมิ นทั กษะการพู ด

กอนเรียน นักเรียนจํานวน 35 คน มีระดับคะแนน

เฉลี่ยเทากับ 28.94 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน และ

หลังเรียนเทากับ 38.26 จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน

เม� อเปรียบเทียบกันแลวจะเห็นไดวาหลังจากการใช

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT ทําใหผูเรียน



23
ว า ร ส า ร ศึ ก ษ า ศ า ส ต ร

มหาวิทยาลัยขอนแกน

ปที่ 36  ฉบับที่ 4 ตุลาคม - ธันวาคม 2556

พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพิ่มมากขึ้น ซึ่งสอดคลอง

กบังานวจิยัของ อไุรวรรณ กองสหีา (2551) ซึง่ผลการ

วจิยัพบวา นกัเรยีนมคีะแนนความสามารถดานการฟง

และพูดภาษาอังกฤษ โดยใชกิจกรรมแบบรวมมือกัน

เรยีนรูเทคนคิการแขงขนัเกมเปนทมีหลงัเรยีนมากกวา

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ

นักเรียนมีเจตคติตอกิจกรรมแบบรวมมือกันเรียนรู

เทคนิคการแขงขันเกมเปนทีม อยูในเกณฑระดับ

คอนขางดี และนอกจากนี้ยังสอดคลองกับงานวิจัย

ของ สุวรรณรัตน เผยศิริ (2552) พบวานักเรียน

ที่เรียนภาษาอังกฤษโดยใชกิจกรรมการเรียนรูแบบ

รวมมือดวยเทคนิค TGT มีความสามารถในการพูด

ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมี

ความพึ่งพอใจในการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค

TGT อยูในระดับมาก

  2) กรอบสงัเกตพฤตกิรรมการเรยีนรูของ

ผูเรียน

   จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู

ของผูเรียนของผูเรียนโดยการบันทึกการสังเกตหลัง

การจดัการเรยีนรู พบวา นกัเรยีนมคีวามกระตอืรอืรน

ในการเรียนรู มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู กลาแสดง

ความคิดเห็น และชวยเหลือสมาชิกในกลุม นักเรียน

โดยสวนรวมใหความสําคัญกับการพูดภาษาอังกฤษ 

การออกเสยีง การใชภาษาใหถกูตองอกีทัง้ยงัใหความ

สําคัญกับการทํางานเปนกลุม ซึ่งสอดคลองกับงาน

วจิยัของ กาญจนภา มานติย (2547) ที่ไดศกึษาเกีย่วกบั

การพฒันาทกัษะการพดูภาษาองักฤษโดยใชเกม พบวา

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ โดย

ใชเกม สงผลใหนกัเรยีนมกีารพฒันาระดบัความสามารถ

ทกัษะทางการพดูภาษาองักฤษ ในดานความคลองแคลว

สามารถพูดใหผูอ� นเขาใจการออกเสียงถูกตองชัดเจน

อยูในระดับดี มีความสนใจ ความกระตือรือรน ความ

ตั้งใจใน การประกอบกิจกรรม มีความพยายามที่จะ

ส� อสารโดยใชภาษาพดูและทาทาง และความพยายาม

ที่จะไมใชภาษาไทยในหองเรียน และนอกจากนี้

ยังสอดคลองกับแนวความคิดของ สุลัดดา ลอยฟา

(2536) ไดกลาวไววา การจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืกนั

เรยีนรู จะสรางแรงจงูใจในการเรยีนมากกวาการเรยีน

เปนรายบุคคล ความรูสึกเปนอันหนึ่งอันเดียวกัน

ของกลุม จะสรางพลังในทางบวกใหแกกลุม สมาชิก

แตละคนในกลุมของการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืกนั

เรียนรูไดมีการเรียนรูจากกันและกัน การปฏิสัมพันธ

กันในกลุม นอกจากจะเพิ่มพูนความเขาใจในเนื้อหา

วชิาทีเ่รยีนแลว ยงัพฒันาทกัษะทางสงัคมไปในตวัดวย 

เปนรปูแบบการจดัการเรยีนรูทีพ่ฒันากจิกรรมทางสติ

ปญญาที่เพิ่มพูนความรูมากกวาการจัดการเรียนรูเปน

รายบคุคล ผูเรยีนสามารถพฒันาความสามารถในการ

ทํางานรวมกันอยางมีประสิทธิผลจากงานที่กําหนด

ใหกลุมรับผิดชอบ หรือกลาวอีกนัยหนึ่งคือ การเปด

โอกาสใหผูเรยีนไดรวมมอืกนัทาํงานผูเรยีนจะสามารถ

พัฒนาทักษะทางสังคม โดยเฉพาะการทํางานรวมกัน

เปนกลุมหรือทีม

 2. การศึกษาความกาวหนาทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  2

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน (ศึกษาศาสตร)

ที่ ไดรับการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT

กอนเรยีนและหลงัเรยีน พบวา นกัเรยีนมคีวามกาวหนา

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยภาพรวมคะแนนเฉลี่ย

กอนเรียนเทากับ 28.94 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

เทากับ 38.62 คะแนนความกาวหนาเฉลี่ยเพิ่มขึ้น

+9.68 เม� อพจิารณาเปนรายบคุคลพบวานกัเรยีนทกุคน

มีคะแนนความกาวหนาเพิ่มขึ้น ตั้งแต +2 ถึง +18

ซึ่งโดยสวนใหญมีคะแนนความกาวหนาสูงกวาเกณฑ

ที่กําหนด (10 คะแนนคิดเปนรอยละ 20) แสดงวา

นกัเรยีนสวนใหญที่ไดรบัการจดัการเรยีนรูแบบเรยีนรู

แบบรวมมอืแบบ TGT มคีวามความกาวหนาในการพดู

ภาษาอังกฤษสูงขึ้น อุไรวรรณ กองสีหา (2551) ไดทํา

การศึกษาเร� องการพัฒนาทักษะการฟงและพูดภาษา

อังกฤษโดยใชกิจกรรมแบบรวมมือกันเรียนรูเทคนิค

การแขงขันเกมเปนทีม พบวา นักเรียนมีคะแนน

ความสามารถดานการฟงและพูดภาษาอังกฤษโดยใช

กิจกรรมแบบรวมมือกันเรียนรูเทคนิคการแขงขันเกม

เปนทมีหลงัเรยีนมากกวากอนเรยีน และยงัสอดคลอง
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กับสุวรรณรัตน เผยศิริ (2552) ไดทําการศึกษาเร� อง

การพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ โดย

ใชกิจกรรมการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TGT 

พบวานกัเรยีนทีเ่รยีนภาษาองักฤษโดยใชกจิกรรมการ

เรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิค TGT มีความสามารถ

ในการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวากอนเรียน

ซึง่แสดงใหเหน็วา นกัเรยีนสวนใหญที่ไดรบัการจดัการ

เรียนรูแบบเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT มีความ

กาวหนาในการพูดภาษาอังกฤษสูงขึ้น

 3. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยม

ศึกษาปที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน

(ศึกษาศาสตร) ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

แบบ TGT ผลวิจัยโดยรวมและรายดาน พบวา 

นกัเรยีนเหน็ดวยกบัการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืแบบ

TGT อยูในระดับมาก เรียงตามลําดับคือ ดานการจัด

การเรยีนรูแบบรวมมอืแบบ TGT และ ดานบรรยากาศ

ในการจดัการเรยีนรูแบบรวมมอืแบบ TGT แตละดาน

เรียงตามลําดับคือ

  1) ความคิดเห็นดานการจัดการเรียนรู

แบบรวมมือแบบ TGT จากการวิจัยพบวา นักเรียน

เห็นดวยอยูในระดับมากที่สุด คือ เหมาะสมที่จะใช

ในการจัดการเรียนรู ในรายวิชาภาษาอังกฤษ และ

สงเสริมใหนักเรียนมีความกลาแสดงออก ซึ่งมีความ

สอดคลองกับผลการวิจัยของ เกษศิรินทร อวนภักดี

(2548) พบวา การใชเกมเพ� อพฒันาทกัษะภาษาองักฤษ

เพ� อการส� อสารของนกัเรยีนชวงชัน้ที ่3 ชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 1 ทําใหนักเรียนมีทักษะในการทํางานเปนกลุม

ดขีึน้ มคีวามรบัผดิชอบทัง้ตอตนเองและผูอ� น ตลอดจน

มีความเช� อมั่นกลาแสดงออกในการใชภาษาอังกฤษ

และนอกจากนี้ยังสอดคลองกับงานวิจัยของ ธนัชพร

บุญปน (2549) พบวา นักเรียนมีความเห็นเกี่ยวกับ

รปูแบบการสอนโดยภาพรวมและแยกรายขอ เหน็ดวย

อยูในระดับมากที่สุด เรียง 3 อันดับแรก คือ นักเรียน

รูสึกวาตัวเองกลาคิด กลาทําและกลาพูดมากยิ่งขึ้น

เม� อเรียนดวยวิธีการจัดกิจกรรมรวมมือกันเรียนรู

แขงขนักนัเปนทมี (TGT) นกัเรยีนมคีวามเขาใจมากขึน้

เพราะไดรับความชวยเหลือจากเพ� อน ๆ ภายในกลุม 

นกัเรยีนรูสกึสบายใจ ภมูใิจ ทีช่วยเหลอืเพ� อน ๆ  ภายใน

กลุม และนักเรียนชอบการเรียนแบบการจัดกิจกรรม

รวมมือกันเรียนรูแขงขันกันเปนทีม (TGT) มากกวา

แบบเดิม ที่ตองคอยฟงความและรับความรูจากครู

เพียงผูเดียว

  2) ความคิดเห็นดานบรรยากาศในการ

จัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบ TGT จากการวิจัย

พบวานกัเรยีนเหน็ดวยอยูในระดบัมากทีส่ดุ คอื สงเสรมิ

ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความสุข ซึ่งมีความ

สอดคลองกบัแนวคดิของ สมุติรา องัวฒันากลุ (2537)

ทีก่ลาววา การสอนภาษาองักฤษใหนกัเรยีนมสีวนรวม

ในกิจกรรม มีความสนุกสนาน มีความพึงพอใจ

ชวยทาํใหเกดิบรรยากาศการเรยีนทีด่ ีและยงัสอดคลอง

กับงานวิจัยของ โอเจดา (Ojeda, 2005) ที่ศึกษา

เปรยีบเทยีบการใชเกมในการจดัการเรยีนการสอนกบั

การใชวธิแีละเทคนคิการสอนแบบเดมิ ๆ  โดยไดนาํเกม

เขามาใช ในลักษณะของการจัดการสอนแบบเนน

ภาระงานและใช communicative approach รวมดวย

โดยใชสอนวชิาภาษาเสปนเบือ้งตนผลการศกึษาพบวา

ผูเรียนที่ไดเรียนและเลนเกมคําศัพทจะมีแรงจูงใจใน

การเรียนมากกวาผูเรียนที่เรียนโดยใชวิธีการเดิม ๆ

ซึ่งการใชเกมประกอบการสอนนั้น เกมสามารถเสริม

สรางบรรยากาศอันพึงประสงคในการจัดการเรียน

การสอน สงเสริมการทํางาน หรือกิจกรรมรวมกัน

อยางเปนสังคม ระหวางผูเรียน เพ� อนรวมชั้น และ

ครูผูสอน นอกจากนี้ยังสอดคลองกับผลการวิจัยของ 

ประทีป เสริมสําราญ (2547) ที่ไดศึกษาเกี่ยวกับการ

พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ� อการส� อสารโดยใชเกม

ผลของการศกึษาพบวา การพฒันาทกัษะภาษาองักฤษ

เพ� อการส� อสาร โดยใชเกม สงผลใหนักเรียนมีความ

สนุกสนาน มีความสุขกับการเรียนและมีพัฒนาการ

ทักษะภาษาอังกฤษเพ� อการส� อสารสูงขึ้น

ขอเสนอแนะ

 1. ขอเสนอแนะสาํหรบัสาํหรบัครผููสอนวชิา

ภาษาองักฤษ ดานการจดัการเรยีนการสอนโดยใชการ

จดักจิกรรมการเรยีนรูแบบรวมมอืแบบ TGT เพ� อการ

พัฒนาการสอนทักษะการพูดภาษาอังกฤษ มีดังนี้
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