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บทคัดย่อ

	 การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงคเ์พื่อพฒันารปูแบบสิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูต้ามแนวคอนสตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิ

ความคิดสร้างสรรค์ และเพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบ

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรียนอนุบาลบ้านเพียมิตรภาพที่ 138 ที่กำ�ลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จำ�นวน 28 คน ได้มาจาก

การสุ่มตัวอย่างแบบแบง่ชัน้ จำ�แนกตามระดับความคิดสร้างสรรค์ที่ได้จากการทำ�แบบทดสอบ TCT-DP โดยแบง่กลุ่ม

นกัเรยีนออกเปน็กลุม่ยอ่ย กลุม่ละ 4 คน ตามสดัสว่นระดบัคะแนนความคดิสรา้งสรรค ์สงู: ปานกลาง: ต่ำ� เทา่กบั 1: 2: 

1 แบ่งได้จำ�นวน 7 กลุ่ม โดยแบ่งการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบออกเป็น 3 ระยะตามแบบการวิจัยของ Model Research 

Type II (Richey & Klein, 2007) ดงันี ้1) การพฒันารปูแบบ 2) การตรวจสอบความตรงของรปูแบบ 3) การใชร้ปูแบบ  

และวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อนและหลังการเรียน และเปรียบเทียบความแตกต่างโดยใช้ t-test ผลการวิจัยพบว่า

	 1.	 รูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่พัฒนาขึ้น

ประกอบดว้ย 6 องคป์ระกอบไปดว้ย 1) สถานการณป์ญัหาทีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์2) การเรยีนรว่มมอื 3) ธนาคาร 

ความรู้ 4) กรณีใกล้เคียง 5) ฐานความช่วยเหลือ 6) เครื่องมือทางปัญญา ขั้นตอนการดำ�เนินงานประกอบไปด้วย  

3 ขั้นตอน คือ ขั้นเตรียมการ ขั้นดำ�เนินการเรียน และขั้นสรุป

	 2.	 ผลการตรวจสอบความตรงภายในโดยผู้เชี่ยวชาญ เห็นว่ารูปแบบมีความเหมาะสม อยู่ในระดับมาก โดย

คะแนนเฉลี่ยผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา มีค่าเท่ากับ 4.40 คะแนนเฉลี่ยผลการประเมิน

ของผูเ้ชีย่วชาญดา้นความคดิสรา้งสรรค ์มคีา่เทา่กบั 4.18 และคะแนนเฉลีย่ผลการประเมนิดา้นการออกแบบการเรยีน 

การสอนบนเว็บของรูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีค่า

เท่ากับ 4.36 ส่วนการตรวจสอบความตรงภายนอกจากการทดลองใช้ พบว่า รูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตาม

แนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำ�หนด 90/90

	 3.	 ผลการใช้รูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่

พัฒนาขึ้นพบว่า ระดับความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่าง

มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05
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Abstract

	 purposes of this study were to: 1. Develop Constructivism Learning Environment Model to promote 

Creative Thinking. 2. Compare level of Creative Thinking between pre-learning and post-learning of 28 

grade 5 students that study via Constructivism Learning Environment Model to promote Creative Thinking 

at Anubanbanpia School in second semester of 2010. The sampling groups acquire from stratified random 

sampling divided into small groups. Each group has 4 members divided by level of creative thinking into 

high: medium: low in ratio 1: 2: 1 into 7 groups. The research procedure was Model Research type II by 

Richey & Klein (2007) divided into three phases as 1) Development model 2) Creativity test assessment 

before and after the experiment 3) A dependent t-test compares between pre-test and post-test results.

The research findings were as the followings;

	 1. 	The Model factors of the Development of Constructivism Learning Environment Model to 

promote Creative were: 1. Problem Situation that promotes Creative Thinking 2. Collaborative 3.Resources 

4. Related Case 5. Scaffoldings 6. Cognitive tools. The Model process was divided into three stages as 1. 

Preparation Stage 2. Operation Stage 3. Conclusion Stage.

	 2.	 The results validated of internal validation by educational technology specialist equal to 4.40, 

creative thinking specialist equal to 4.18 and Web-based Instruction specialist equal to 4.36. The result 

validated of external validation by learner has confirmed that the model was effective by 90/90.

	 3.	 The analysis of pre-test and post-test scored of the subject showed a significant improvement 

of creativity at the .05 level.

ความเป็นมาและความสำ�คัญของปัญหา

	 ความคดิสรา้งสรรค ์(Creative Thinking) เปน็

ความสามารถทางการคิดของมนุษย์ในลักษณะอเนกนัย

ซึง่เปน็กระบวนการทางสมองอนันำ�ไปสูก่ารคน้พบสิง่ใหม่

ดว้ยการคดิดดัแปลงปรงุแตง่จากความคดิเดมิผสมผสาน

ให้เป็นสิ่งใหม่ และรวมทั้งการประดิษฐ์คิดค้นต่าง ๆ  โดย 

กลิฟอรด์ (Guilford, 1959) กลา่ววา่ ความคดิสรา้งสรรค์

เป็นความสามารถทางสมองเป็นลักษณะความคิด 

อเนกนยั (Divergent Thinking) คอืความคดิหลายทศิทาง  

หลายแง่ หลายมุม คิดได้กว้างไกล ซึ่งลักษณะความคิด

เชน่นีจ้ะนำ�ไปสูก่ารคดิประดษิฐส์ิง่แปลกใหมร่วมถงึความ

คิด ค้นพบ วิธีการแก้ปัญหาได้สำ�เร็จ 

	 ในการจัดกระบวนการเรียนการสอนที่เน้น 

ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง และให้ความสำ�คัญกับระบบ 

การคิดเพื่อให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองถือเป็น 

บ่อเกิดของการพัฒนาทักษะการคิดและความคิด

สรา้งสรรคส์ง่เสรมินสิยัการใฝรู่ ้ใฝเ่รยีน ซึง่ไปสอดคลอ้ง

กับทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) 

การเรยีนรูเ้ปน็กระบวนการลงมอืกระทำ� (Active Process)  

และความรู้ต่าง ๆ จะถูกสร้างขึ้นด้วยตัวของผู้เรียน

เอง โดยใช้ข้อมูลที่ได้รับมาใหม่ร่วมกับข้อมูลหรือความรู้ 

เดิมที่มีอยู่แล้ว รวมทั้งประสบการณ์เดิมมาสร้าง 

ความหมายในการเรยีนรูข้องตนเอง ความรูแ้ละความเชื่อ

ที่แตกต่างกันของแต่ละบุคคล จะขึ้นอยู่กับสิ่งแวดล้อม

และขนบธรรมเนียมประเพณี และประสบการณ์ของ 

ผู้เรียน จะถูกนำ�มาเป็นพื้นฐานในการตัดสินใจและจะมี

ผลโดยตรงต่อการสร้างความรู้ ใหม่ แนวคิดใหม่ (วัฒนา

พร ระงับทุกข์, 2541) 

	 ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริมและ

พฒันาความคดิสรา้งสรรค์โดยใชท้ฤษฎคีอนสตรคัตวิสิต์

ใช้ร่วมกับหลักการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้  

(Open Learning Environments: OLEs) หลักการนี้เป็น 

รูปแบบในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตาม 

แนวคอนสตรัคติวิสต์โดย ฮานนาฟิน (Hannafin, 1999) 
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สามารถใช้พัฒนาและแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ ได้ 

(สมปอง เพชรโรจน์, 2549)

	 จากความสำ�คัญ และความเป็นมาดังกล่าว

ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาแนวคิดทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 

ทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ หลักการออกแบบสิ่ง

แวดลอ้มทางการเรยีนรูต้ามแนวคอนสตรคัตวิสิต ์เทคนคิ

การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และการสอน 

บนเว็บมาพัฒนาขึ้น เป็นรูปแบบสิ่ งแวดล้อมทาง 

การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิด 

สร้างสรรค์เพื่อให้นักเรียนระดับประถมศึกษาได้รับ

การพฒันาศกัยภาพทางดา้นการคดิสรา้งสรรคอ์ยา่งเตม็

ตามศกัยภาพ เพื่อประโยชนข์องนกัเรยีนในการนำ�ความรู ้

ที่ ได้ ใช้พัฒนาตนเอง สามารถสร้างองค์ความรู้ของ

ตนเอง รู้จักการสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหาได้อย่าง 

หลากหลายวิธีการ และเป็นกำ�ลังสำ�คัญในการนำ�พา

ประเทศชาติให้มีความเจริญก้าวหน้าต่อไป

คำ�ถามการวิจัย

	 1.	 รปูแบบสิง่แวดลอ้มการเรยีนรูต้ามแนวคอน

สตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคม์อีงคป์ระกอบ

เป็นอย่างไร

	 2.	 รปูแบบสิง่แวดลอ้มการเรยีนรูต้ามแนวคอน

สตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคม์ปีระสทิธภิาพ

เป็นอย่างไร

วัตถุประสงค์

	 1.	 เพื่อพฒันารปูแบบสิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรู้

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

	 2.	 เพื่อเปรยีบเทยีบระดบัความคดิสรา้งสรรค์

ก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบ 

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ 

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ขอบเขตการวิจัย

	 การวจิยัครัง้นีเ้ปน็การพฒันารปูแบบสิง่แวดลอ้ม

ทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริม 

ความคิดสร้างสรรค์ ในครั้งนี้มีลักษณะเป็นการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์โดยไม่ยึดเนื้อหาเป็นหลัก (Content 

ได้เสนอหลักการไว้ว่า (OLEs) เป็นรูปแบบของการจัด 

การสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่เกี่ยวกับการคิดแบบ 

การคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) ซึ่งเป็น

ความสามารถทางสติปัญญาของ มนุษย์ที่จะตอบสนอง 

ต่อสิ่งเร้า โดยสามารถแสดงออกได้หลายแบบและ 

หลายวธิ ีและมมุมองทีห่ลากหลาย (Multiple Perspective)  

และหลักการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้  

(Constructivist Learning Environments : CLEs)

โดย โจนาสเซน (Jonassen, 1999) เป็นรูปแบบที่มุ่งเน้น 

ความสามารถในการแก้ปัญหาที่มีโครงสร้างซับซ้อน  

(Ill-Structure) โดยเน้นการเรียนรู้ที่เกิดจากปัญหา

คำ�ถามกรณี หรือโครงงานที่มีความซับซ้อน ปัญหาหรือ 

จุดประสงค์การเรียนรู้เกิดจากตัวผู้เรียนเองการเรียน

การสอนที่เกิดจากประสบการณ์ที่เอื้อต่อการสร้าง 

ความรู้ การเรียนรู้ที่มีความตื่นตัว (Active Learning) 

และเน้นสภาพจริง (Authentic Situation) และจากผล

การวิจัยเมื่อนำ�คอนสตรัคติวิสต์มาออกแบบสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้และส่งเสริมกระบวนการคิดพบว่าผู้เรียน

มีความสามารถด้านการคิดแบบอเนกนัยเพิ่มขึ้น (อิศรา 

ก้านจักร, 2547)

	 ในการจัดการศึกษาในปัจจุบันความก้าวหน้า

ทางเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ไดเ้ขา้มามบีทบาทกบัรปูแบบ 

การเรียนการสอนเป็นอย่างมาก โดยเทคโนโลยีที่แพร่

หลายในปัจจุบันคือ เทคโนโลยีของเว็บ (Web-based  

Technology) เป็นการสืบค้นสารสนเทศที่อยู่ ใน

อินเทอร์เน็ตในระบบข้อความหลายมิติ (Hypertext) 

โดยคลกิทีจ่ดุเชื่อมโยง (Link) เพื่อเสนอหนา้เอกสารอื่น ๆ   

ที่เกี่ยวข้องกัน สารสนเทศที่นำ�เสนอจะมีทุกรูปแบบทั้ง

ในลักษณะของตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และ

เสียง (กิดานันท์ มลิทอง, 2540) โดยในการนำ�เทคโนโลย ี

การสอนบนเว็บมาใช้ไปสอดคล้องกับ หลักการออกแบบ

สิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูต้ามแนวคอนสตรคัตวิสิตซ์ึง่ใน

การสอนบนเวบ็ ผูเ้รยีนสามารถใชก้ารเรยีนรูแ้บบรว่มมอื 

แลกเปลีย่นความรู ้ประสบการณก์บัเพื่อน คร ูผูเ้ชีย่วชาญ 

ทำ�แบบทดสอบ ส่งงานและกำ�หนดความก้าวหน้าใน 

การเรียนของตนเอง และสามารถใช้เป็นเครื่องมือใน

การสนบัสนนุการสง่เสรมิและพฒันาความคดิสรา้งสรรค์

ได้ซึ่งผลการวิจัยพบว่าการจัดการเรียนการสอนบนเว็บ 
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Free) สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งมี 

รายละเอยีดของประชากรและขอบเขตของการวจิยัดงันี้

	 ประชากรที่ใช้ ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบ้านเพียมิตรภาพ

ที ่138 ทีก่ำ�ลงัเรยีนอยู่ในภาคเรยีนที ่2 ปกีารศกึษา 2553 

จำ�นวน 116 คนโดยแบ่งเป็น

	 1. 	ประชากรกลุ่มแรกใช้ ในการศึกษาและ

พัฒนารูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอน

สตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์จำ�นวน 58 คน

	 2.	 ประชากรกลุ่มหลังใช้ ในการนำ�รูปแบบ 

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ 

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ไปใช้ จำ�นวน 58 คน

ระเบียบวิธีวิจัย (Methodology)

	 ผูว้จิยัไดแ้บง่การวจิยัออกเปน็ 3 ระยะตามแบบ

การวจิยั Model Research ของ รชิชีแ่ละไคลน ์(Richey &  

Klein, 2007) โดยการวิจัยแต่ละระยะมีรายละเอยีดดังนี้

	 ระยะที่ 1 การพัฒนารูปแบบสิ่งแวดล้อมทาง

การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ (Model Development) ดำ�เนินการตาม 

ขั้นตอนดังนี้

	 1.	 วิเคราะห์เอกสาร ตำ�ราและงานวิจัยที่

เกี่ยวข้อง

	 2.	 วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล

	 3.	 กำ�หนดกรอบการออกแบบ

	 4.	 พัฒนารูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

เชิงเอกสารที่ได้จากการวิเคราะห์และสังเคราะห์

	 5.	 พัฒนารูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ตรวจสอบคุณภาพลงบนเว็บ

	 ระยะที ่2 การตรวจสอบความตรงของรปูแบบ

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ 

สง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์(Model Validation) ดำ�เนนิ

การตรวจสอบความตรง 2 ชนิด ดังนี้

	 1.	 การตรวจสอบความตรงภายใน (Internal 

Validation) เป็นการตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบ

เชิงเอกสารได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน 6 ท่าน แบ่งเป็น  

ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา จำ�นวน 3 ท่าน,  

ผู้เชี่ยวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ จำ�นวน 3 ท่าน

 	 ผู้เชี่ยวชาญที่ใช้ ในการศึกษาความตรงภายใน 

(Internal Validation) สำ�หรับตรวจสอบคุณภาพของ 

รปูแบบทีพ่ฒันาลงบนเวบ็ไดแ้ก ่ผูเ้ชีย่วชาญ จำ�นวน 6 ทา่น  

เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบการเรียนการสอน 

บนเว็บ

	 ดำ�เนินการโดยนำ�ต้นแบบรูปแบบสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริม 

ความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งนำ�เสนอเป็นแผนภาพและ 

ความเรยีงไปใหผู้เ้ชีย่วชาญจำ�นวน 6 ทา่น พจิารณาความ

เหมาะสมองต้นแบบรูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

โดยแบ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญทางด้านเทคโนโลยีการศึกษา

จำ�นวน 3 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญทางด้านความคิดสร้างสรรค์

จำ�นวน 3 ทา่น จากนัน้นำ�รปูแบบสิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรู ้

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ที่พัฒนาลงบนเว็บเรียบร้อยแล้ว ให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน 

การสอนบนเว็บจำ�นวน 6 ท่าน ประเมินความครอบคลุม

ในด้านข้อความ ด้านการออกแบบ และด้านการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ 

	 2.	 การตรวจสอบความตรงภายนอก (External 

Validation) เป็นการทดลองนำ�รูปแบบสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริม 

ความคดิสรา้งสรรค์ไปใช ้ประชากรที่ใช้ในการตรวจสอบ

ความตรงภายนอก ได้แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรียนอนุบาลบ้านเพียมิตรภาพที่ 138 ที่กำ�ลังเรียน

อยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จำ�นวน 58 คน 

	 การเลือกกลุ่มตัวอย่าง ได้มาจากการสุ่มแบบ

แบ่งชั้น (Stratified Random Sampling) ตามระดับ

ความคิดสร้างสรรค์จากประชากร จำ�นวน 28 คน โดยมี

ขั้นตอนดังนี้

		  1)	 ทำ�การสำ�รวจวัดความคิดสร้างสรรค์ 

โดยใช้แบบทดสอบความคิดสร้ างสรรค์ จากผล 

การวาดภาพ The Test for Creative Thinking - Drawing  

Production (TCT-DP) ของเจลเลน และเออร์แบน 

(Jellen & Urban, 1989) กับนักเรียนจำ�นวน 58 คนแล้ว

นำ�ผลการสำ�รวจวดัความคดิสรา้งสรรคม์าจดัลำ�ดบัเรยีง
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คะแนน โดยมีเกณฑ์ดังนี้

			   การจดัลำ�ดบัคะแนนความคดิสรา้งสรรค ์

เจลเลน และเออร์แบน (Jellen & Urban, 1989)

	 		  (1)	 นักเรียนที่ ได้คะแนนรวมจากจาก

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ 

(The Test for Creative Thinking-Drawing Production: 

TCT - DP) ตั้งแต่ 48 คะแนนขึ้นไปจัดเป็นเด็กที่มีความ

สามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ระดับสูง 

			   (2)	 นักเรียนที่ ได้คะแนนรวมจากจาก

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ 

(The Test for Creative Thinking-Drawing Production :  

TCT - DP) 24 - 47 คะแนนจัดเป็นเด็กที่มีความสามารถ

ด้านความคิดสร้างสรรค์ระดับปานกลาง

			   (3)	 นักเรียนที่ ได้คะแนนรวมจากจาก

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ 

(The Test for Creative Thinking-Drawing Production :  

TCT - DP) ต่ำ�กว่า 24 คะแนนจัดเป็นเด็กที่มีความ

สามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ระดับต่ำ�

		  2)	 สุ่มตัวอย่างจากประชากรที่จัดแบ่ง

ระดับความคิดสร้างสรรค์ตามเกณฑ์ในข้อ 1.1 – 1.3  

เขา้เปน็กลุม่ตวัอยา่งโดยใชก้ารสุม่อยา่งงา่ยโดยมสีดัสว่น 

สูง ปานกลาง ต่ำ� คือ 1: 2: 1 จำ�นวน 28 คนดังนี้

			   ก ลุ่ ม ที่ มี ร ะ ดั บ ค ะ แนนค ว า มคิ ด

สร้างสรรค์สูง จำ�นวน 7 คน

			   ก ลุ่ ม ที่ มี ร ะ ดั บ ค ะ แนนค ว า มคิ ด

สร้างสรรค์ปานกลาง จำ�นวน 14 คน

			   ก ลุ่ ม ที่ มี ร ะ ดั บ ค ะ แนนค ว า มคิ ด

สร้างสรรค์ต่ำ� จำ�นวน 7 คน

			   เกณฑน์ี้ใชส้ำ�หรบัการจดักลุม่ผูเ้รยีนเขา้

เปน็กลุม่ยอ่ยทีม่รีะดบัความสามารถแตกตา่งกนั (สรุศกัดิ ์

หลาบมาลา, 2531; Johnson & Johnson, 1994) กลุ่มละ 

4 คน ตามระดับความคิดสร้างสรรค์ ในสัดส่วน 1: 2: 1 

ได้ 7 กลุ่ม จำ�นวน 28 คน

			   จากนั้นนำ�รูปแบบการเรียนการสอน

บนเว็บ ไปทดลอง ใช้ (Try out) เพื่อหาประสิทธิภาพกับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จำ�นวน 2 ครั้ง ดังนี้

			   การทดลองครั้งที่ 1 การทดลองแบบ

กลุม่เลก็ โดยใหน้กัเรยีนจำ�นวน 4 คน เรยีนโดยใชร้ปูแบบ

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ 

สง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคท์ีพ่ฒันาขึน้ ใชว้ธิกีารสงัเกต

และการสัมภาษณ์ จากนั้นนำ�ข้อมูลมาปรับปรุง แก้ไข 

ข้อบกพร่อง 

			   การทดลองครั้งที่ 2 การทดลองแบบ

กลุ่มใหญ่ โดยให้นักเรียนจำ�นวน 28 คน เรียนโดยใช้ 

รูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัค

ติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่ปรับปรุงจาก 

การทดลองแบบกลุ่มเล็ก พบว่า รูปแบบสิ่งแวดล้อมทาง 

การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 90/90 (วชิราพร 

อัจฉริยโกศล, 2536)

	 ระยะที่ 3 การใช้รูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการ

เรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ (Model Use)

	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากรที่ ได้แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบ้านเพียมิตรภาพที่ 138 ที่กำ�ลัง

เรยีนอยู่ในภาคเรยีนที ่2 ปกีารศกึษา 2553 จำ�นวน 58 คน

	 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยระยะที่ 3 ได้มาจาก 

การสุ่มแบบแบ่งชั้น (Stratified Random Sampling) 

ตามระดับความคิดสร้างสรรค์จากประชากร จำ�นวน  

28 คน โดยมีขั้นตอนดังนี้

	 1. 	ทำ�การสำ�รวจวดัความคดิสรา้งสรรค ์โดยใช้

แบบทดสอบความคดิสรา้งสรรคจ์ากผลการวาดภาพ The 

Test for Creative Thinking - Drawing Production 

(TCT-DP) ของเจลเลน และเออรแ์บน (Jellen & Urban, 

1989) แลว้นำ�ผลการสำ�รวจวดัความคดิสรา้งสรรคม์าจดั

ลำ�ดับเรียงคะแนน โดยมีเกณฑ์ดังนี้

		  การจัดลำ�ดับคะแนนความคิดสร้างสรรค์  

เจลเลน และเออร์แบน (Jellen & Urban, 1989)

		  1)	 นักเรียนที่ ได้คะแนนรวมจากจากแบบ

ทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ (The 

Test for Creative Thinking-Drawing Production: 

TCT - DP) ตั้งแต่ 48 คะแนนขึ้นไปจัดเป็นเด็กที่มีความ

สามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ระดับสูง 
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		  2)	 นักเรียนที่ ได้คะแนนรวมจากจากแบบ

ทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ (The 

Test for Creative Thinking-Drawing Production: 

TCT - DP) 24 - 47 คะแนนจัดเป็นเด็กที่มีความสามารถ

ด้านความคิดสร้างสรรค์ระดับปานกลาง 

		  3)	 นักเรียนที่ ได้คะแนนรวมจากจากแบบ

ทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพ (The 

Test for Creative Thinking-Drawing Production: TCT 

- DP) ต่ำ�กวา่ 24 คะแนนจดัเปน็เดก็ทีม่คีวามสามารถดา้น

ความคิดสร้างสรรค์ระดับต่ำ�

	 2.	 สุ่มตัวอย่างจากประชากรที่จัดแบ่งระดับ

ความคิดสร้างสรรค์ตามเกณฑ์ในข้อ 1.1 – 1.3 เข้าเป็น 

กลุ่มตัวอย่างโดยใช้การสุ่มอย่างง่ายโดยมีสัดส่วน สูง 

ปานกลาง ต่ำ� คือ 1: 2: 1 จำ�นวน 28 คนดังนี้

		  กลุ่มที่มีระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค์

สูง จำ�นวน 7 คน

		  กลุ่มที่มีระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค์

ปานกลาง จำ�นวน 14 คน

		  กลุ่มที่มีระดับคะแนนความคิดสร้างสรรค์

ต่ำ� จำ�นวน 7 คน

		  เกณฑ์นี้ ใช้สำ�หรับการจัดกลุ่มผู้เรียนเข้า

เปน็กลุม่ยอ่ยทีม่รีะดบัความสามารถแตกตา่งกนั (สรุศกัดิ ์

หลาบมาลา, 2531; Johnson & Johnson, 1994) กลุ่มละ 

4 คน ตามระดับความคิดสร้างสรรค์ ในสัดส่วน 1: 2: 1 

ได้ 7 กลุ่ม จำ�นวน 28 คน

	 ตัวแปรที่ศึกษา

	 ตัวแปรต้น รูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

	 ตัวแปรตาม ระดับความคิดสร้างสรรค์ 

(Creative thinking)

	 การดำ�เนนิการวจิยัใชแ้บบแผนการทดลองแบบ

กลุ่มทดลองกลุ่มเดียวที่มีการทดสอบก่อนเรียนและหลัง

เรยีน (One-Group Pretest-Posttest Design) (ลว้น และ

อังคณา สายยศ, 2538)	

	 แบบแผนการทดลองกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว ที่

มีการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

T
1
          X          T

2

	
ความหมายของสัญลักษณ์

	 X	 แทน การจัดกระทำ� (Treatment) เป็น

การเรยีนจากรปูแบบสิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูต้ามแนว

คอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

	 T
1
	 แทน การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test)

	 T
2
	 แทนการทดสอบหลังเรียน (Post-test)

	 การดำ�เนินการวิจัย

	 เก็บรวบรวมขอ้มูลกับนกัเรียนชัน้ประถมศกึษา 

ปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบ้านเพียมิตรภาพที่ 138 ที่กำ�ลัง

เรยีนอยู่ในภาคเรยีนที ่2 ปกีารศกึษา 2553 จำ�นวน 28 คน 

	 1.	 การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ผู้วิจัยให้

นักเรียนกลุ่มประชากรในกลุ่มหลังทุกคนทำ�แบบทดสอบ

วัดความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP 

	 2.	 ดำ�เนนิการทดลอง โดยผูว้จิยัใชก้ารสุม่แบบ

แบ่งชั้นตามระดับความคิดสร้างสรรค์จัดกลุ่มผู้เรียนเข้า

เปน็กลุม่ยอ่ยทีม่รีะดบัความสามารถแตกตา่งกนั (สรุศกัดิ ์

หลาบมาลา, 2531; Johnson & Johnson, 1994) กลุ่มละ 

4 คน ตามระดบัความคดิสรา้งสรรค ์ในสดัสว่น 1: 2: 1 ได ้

7 กลุ่ม จำ�นวน 28 คนจากนั้นให้นักเรียนพัฒนาความคิด 

สร้างสรรค์จากการสร้างแผนที่ความคิดผ่านการเรียน

จากรูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความ

คดิสรา้งสรรค ์4 กจิกรรมหลกั ในแตล่ะกจิกรรมหลกัจะม ี 

3 กิจกรรมย่อย รวมกิจกรรมที่นักเรียนต้องเรียนทั้งหมด 

12 กิจกรรม เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เป็นจำ�นวน 

12 ครั้ง ครั้งละ 60 นาที

	 3. 	การทดสอบหลังเรียน (Post-test) เมื่อ 

นกัเรยีนไดเ้รยีนกจิกรรมในการพฒันาความคดิสรา้งสรรค ์

ครบทุกกิจกรรมแล้ว ผู้วิจัยให้นักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง

ทุกคนทำ�แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ TCT-DP 

อีกครั้งหนึ่ง

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 ในการพฒันารูปแบบสิง่แวดลอ้มทางการเรียน

รูต้ามแนวคอนสตรคัตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค์

จากการศึกษาวิจัยสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้

	 ระยะที ่1 การพฒันารปูแบบสิง่แวดลอ้มทางการ

เรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิด 

สร้างสรรค์



Journal of Education
Khon Kaen University
Vol.34, No.1-2

120

	 ผลการพัฒนารู ปแบบสิ่ ง แวดล้ อมทาง 

การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์สามารถสรุปได้ ดังนี้

	 รูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น

โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ

ผู้เรียนโดยออกแบบเป็นรูปแบบที่นำ�เสนอเนื้อหาการส่ง

เสริมความคิดสร้างสรรค์ 4 เทคนิคการคิด คือ 1) แผนที่

ความคดิ 2) ระดมสมอง 3) ซนิเนค็ตคิส ์4) การคดิแนวขา้ง  

ออกแบบเป็นกิจกรรมที่เรียนผ่านการสอนบนเว็บ โดยมี

ขั้นตอนการดำ�เนินการแบ่งเป็น 3 ขั้นตอน คือ

	 1.	 ขั้นเตรียมการ เป็นการเตรียมความพร้อม

ของผู้เรียน เแนะนำ�เพื่อให้ผู้เรียนทราบถึงวัตถุประสงค์ 

จุดมุ่งหมาย ความสำ�คัญของการเรียน ความรู้พื้นฐานที่

สำ�คัญในการเรียน และทดสอบก่อนเรียน

	 2.	 ขั้นดำ�เนินการเรียน เป็นการเรียนและ

ฝึกกิจกรรมพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จากรูปแบบ 

สิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูต้ามแนวคอนสตรคัตวิสิตท์ีส่ง่

เสริมความคิดสร้างสรรค์ 4 เทคนิค 12 กิจกรรม ผ่าน  

6 องค์ประกอบสำ�คัญ คือ 1) สถานการณ์ปัญหาที่ส่ง

เสรมิความคดิสรา้งสรรค ์2) การเรยีนรว่มมอื 3) ธนาคาร 

ความรู ้4) กรณใีกลเ้คยีง 5) ฐานความชว่ยเหลอื 6) เครื่องมอื 

ทางปัญญา และสร้างแผนที่ความคิดเป็นผลลัพธ์การแก้

ปัญหาเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

	 3.	 ขั้นสรุป เป็นขั้นประเมินผลงานการสร้าง

แผนทีค่วามคดิของผูเ้รยีนจากการใชร้ปูแบบสิง่แวดลอ้ม

ทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริม 

ความคิดสร้างสรรค์ ว่าบรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ คือ

สามารถสร้างแผนที่ความคิดได้ตามเกณฑ์ และทดสอบ

ความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน

	 ระยะที่ 2 (Model Validation) การตรวจสอบ

ความตรงและปรับปรุงรูปแบบ ให้มีความ ความตรง 

ภายนอก ภายใน พร้อมที่จะนำ�ไปใช้

	 1.	 การตรวจสอบความตรงภายในของรปูแบบ

สิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูต้ามแนวคอนสตรคัตวิสิตท์ีส่ง่

เสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยผู้เชี่ยวชาญ

		  1)	 การตรวจสอบความตรงภายในของ 

รูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัค- 

ตวิสิตท์ีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคพ์บวา่ โดยผูเ้ชีย่วชาญ

ด้านเทคโนโลยีการศึกษาประเมินให้รูปแบบ มีความ 

เหมาะสมทั้งหลักการและเหตุผล และมีความเป็นไปได้

ในการนำ�ไปใช้ในระดับมาก (  = 4.40) ผู้เชี่ยวชาญด้าน

ความคดิสรา้งสรรคป์ระเมนิใหรู้ปแบบ มคีวามเหมาะสม

ทัง้หลกัการและเหตผุล และมคีวามเปน็ไปได้ในการนำ�ไป

ใช้ในระดับมาก (  = 4.18)

		  2)	 การตรวจสอบความตรงภายในของรูป

แบบสิง่แวดลอ้มทางการเรยีนรูต้ามแนวคอนสตรคัตวิสิต ์

ทีส่ง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคท์ีพ่ฒันาลงบนเวบ็เรยีบรอ้ย

แล้ว ด้านการสอนบนเว็บ โดยใช้ผู้เชี่ยวชาญทางด้าน

เทคโนโลยกีารศกึษา จำ�นวน 6 ทา่น เพื่อตรวจสอบประเมนิ 

ความตรงของเวบ็รปูแบบ โดยแบง่เปน็ดา้นขอ้ความ ดา้น

การออกแบบ และด้านการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

พบว่า ผู้เชี่ยวชาญประเมินให้รูปแบบ มีความเหมาะสม

ทั้งด้านข้อความ ด้านการออกแบบ และด้านการส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ในระดับมาก (  = 4.36)

	 2. 	การตรวจสอบความตรงภายนอกของรปูแบบ

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 

ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยการทดลองใช้

		  การทดลองหาประสิทธิภาพกับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่ม

ตวัอยา่ง 2 ครัง้ โดยทำ�การทดลองกบันกัเรยีนชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบ้านเพียมิตรภาพที่ 138 ที่

เรียนอยู่ในภาคการเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 เป็น 

กลุ่มที่แบ่งไว้สำ�หรับการสร้างและพัฒนารูปแบบ จำ�นวน 

58 คน ที่ได้ทำ�การทดสอบวัดระดับความคิดสร้างสรรค์ 

และจัดเข้ากลุ่ม โดยทำ�การทดลอง 2 ครั้งคือ ครั้งที่ 1 

ทดลองกับกลุ่มเล็กจำ�นวน 4 คน เพื่อตรวจสอบแก้ไข

ข้อบกพร่องในการใช้งาน ครั้งที่ 2 ทดลองกับกลุ่มใหญ่ 

จำ�นวน 28 คน ผลการทดลองพบว่ารูปแบบที่พัฒนาขึ้น

มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำ�หนด 90/90

	 จากผลการพัฒนารูปแบบสิ่งแวดล้อมทาง 

การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ในการวิจัยระยะที่ 2 สามารถนำ�มาแสดงได้

ดังแผนภาพที่ 1
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		  โดยรูปแบบมีองค์ประกอบสำ�คัญ คือ 

		  1)	 สถานการณ์ปัญหาที่ส่งเสริมความคิด

สรา้งสรรค ์เปน็การฝกึนกัเรยีนใหมุ้ง่เนน้ความสามารถใน

การแก้ปัญหาที่มีโครงสร้างซับซ้อน (Ill-structure) โดย

เนน้การเรยีนรูท้ีเ่กดิจากสถานการณป์ญัหาทีก่ำ�หนด เพื่อ

ให้ผู้เรียนเกิดความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) 

ซึ่งเป็นการคิดหลายแง่หลายมุมกระตุ้นการเกิดความคิด

สร้างสรรค์ใหม่ ๆ

		  2)	 การเรยีนรว่มมอื การเรยีนรูแ้บบรว่มมอื 

มีความสำ�คัญอย่างยิ่งต่อการเรียนรู้แบบสร้างความรู้  

และการเรียนรู้แบบร่วมมือเป็นวิธีการที่เหมาะสมที่สุด

ในการส่งเสริมสมรรถภาพทางการเรียนที่สร้างสรรค์ 

(Roblyes, Edwords & Harviluk, 1996 อ้างถึงใน วัชรา  

เลา่เรยีนด,ี 2552) โดยการเรยีนรูแ้บบรว่มมอืจากรปูแบบ 

ที่พัฒนาขึ้นกำ�หนดให้ผู้เรียนใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบ

ร่วมมือ ทั้งแบบ Synchronous Communication 

(ห้องสนทนา) และ Asynchronous Communication 

(กระดานสนทนา)

		  3)	 ธนาคารความรู้ เป็นแหล่งที่จะเสนอ

ขอ้มลูและสารสนเทศตา่ง ๆ  ในการเรยีน เพื่อชว่ยใหผู้เ้รยีน 

ได้เข้าใจถึงหลักการ กฎเกณฑ์ แนวคิดในการแก้ปัญหา 

นำ�เสนอการจำ�ลองการใช้โปรแกรม สาธิตการใช้งาน

		  4)	 กรณีใกล้เคียง ในการทำ�ความเข้าใจใน

แต่ละปัญหานั้น เป็นการกระตุ้นประสบการณ์เกี่ยวกับ

ปัญหานั้นๆ และสร้างรูปแบบความคิดเกี่ยวกับปัญหา  

ในกรณีที่ผู้เรียนมีประสบการณ์น้อยจะเป็นการยากใน 

การแก้ปัญหา ดั งนั้ นจึ งต้องจัด ให้มี การ เข้ าถึ ง

ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาซึ่งผู้เรียนสามารถนำ�

มาอา้งองิได ้เชื่อมโยงนำ�ประสบการณท์ีเ่กีย่วขอ้งมาใช้ได้

ผูเ้รยีนสามารถเขา้ใจปญัหาไดช้ดัเจน ซึง่สนบัสนนุผูเ้รยีน

ใน 2 ทางคอื ชว่ยใหผู้เ้รยีนจดจำ�ไดด้แีละกระตุน้ใหผู้เ้รยีน

เกิดความยืดหยุ่นทางปัญญา (Cognitive Flexibility) 

		  5)	 ฐานความช่วยเหลือ เป็นกระบวนการ

แนะนำ�แนวทาง และสนับสนุนความพยายามในการแก้

ปัญหา นำ�เสนอวิธีการช่วยเหลือผู้เรียนในการแก้ปัญหา

ในลกัษณะผงักราฟกิชว่ยสรา้งความคดิรวบยอด แนะแนว

ทางในการจดัการเกีย่วกบัวธิกีารคดิของผูเ้รยีนในระหวา่ง

การเรียน

		  6)	 เครื่องมอืทางปญัญา (Cognitive Tools) 

ช่วยให้ผู้เรียนสร้างภาพจากความคิด (สร้างสิ่งแทน 

แผนภาพที่ 1 แสดงรูปแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

(CLECT-Model) ในการวิจัยระยะที่ 2
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ความรู้), จัดการความคิด, สนับสนุนทักษะทางการคิดแก่

ผูเ้รยีน ชว่ยอำ�นวยความสะดวกกบัผูเ้รยีนในกระบวนการ

ทางพุทธิปัญญาโดยช่วยให้ผู้เรียน แบ่งเบาภาระทาง 

พุทธิปัญญา (Cognitive Load) เร้าผู้เรียนเข้าสู่กระบวน 

การทางพุทธิปัญญา นำ�เสนอสิ่งที่ผู้เรียนเรียนรู้ และ

ช่วยให้ผู้เรียนจัดเก็บสารสนเทศที่ผู้เรียนได้เรียนซึ่ง

กระบวนการเหล่านี้จะถูกกระทำ�ผ่านทางเครื่องมือทาง 

ปัญญาโดยเครื่องมือทางปัญญาในการวิจัยครั้งนี้  

ออกแบบให้นักเรียนใช้ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสร้าง

แผนทีค่วามคดิ และนำ�เสนอโดยใชร้ว่มกบัเทคนคิสง่เสรมิ

ความคิดสร้างสรรค์ 

	 ระยะที ่3 (Model Use) การนำ�ไปใช ้นำ�รปูแบบ

ที่ผ่านการตรวจสอบความตรง หาประสิทธิภาพ และ

ปรับปรุงแก้ไขแล้วนำ�มาใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็น

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบ้านเพีย 

มติรภาพที ่138 ทีก่ำ�ลงัเรยีนอยูใ่นภาคเรยีนที ่2 ปกีารศกึษา  

2553 จำ�นวน 28 คน เพื่อเปรยีบเทยีบความคดิสรา้งสรรค ์

ก่อนเรียนกับหลังเรียนว่ามีค่าเฉลี่ยของคะแนนเพิ่ม

ขึ้นหรือไม่ หลังจากเรียนผ่านรูปแบบสิ่งแวดล้อมทาง 

การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิด 

สร้างสรรค์ โดยผลการใช้รูปแบบสิ่งแวดล้อมทาง 

การเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ ในการวิจัยครั้งนี้พบว่า นักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบ้านเพียมิตรภาพที่ 138  

ทีก่ำ�ลงัเรยีนอยู่ในภาคเรยีนที ่2 ปกีารศกึษา 2553 ทีเ่รยีน

จากรปูแบบ มคีะแนนความคดิสรา้งสรรคส์งูขึน้ กวา่กอ่น

เรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 

อภิปรายผล (Discussion)

	 จากผลการวจิยัแสดงใหเ้หน็วา่รปูแบบทีพ่ฒันา

ขึ้นสามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ให้สูงขึ้นได้ โดยจากผลการวิจัยเมื่อนำ�คอนสตรัคติวิสต์

มาออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้และส่งเสริม

กระบวนการคิดพบว่าผู้เรียนมีความสามารถด้านการคิด 

แบบอเนกนยัเพิม่ขึน้ (อศิรา กา้นจกัร, 2547) การออกแบบ 

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์

เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

กับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนตามแนว

คอนสตรัคติวิสต์ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้  

สนับสนุนส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 

เชื่อมโยงเป็นเครือข่ายที่ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ 

ทกุเวลา (กดิานนัท ์มลทิอง, 2543; ถนอมพร เลาหจรสัแสง,  

2544; สรรรัชต์ ห่อไพศาล, 2544) และงานวิจัยของ 

Mengping (1998) พบว่า โปรแกรมคอมพิวเตอร์มี

ประโยชน์ในการอำ�นวยความสะดวกต่อการสร้างสรรค์ 

ของนกัเรยีนเปน็อยา่งมาก เนื่องจากโปรแกรมคอมพวิเตอร ์

มีทรัพยากร และเครื่องมือต่าง ๆ ที่เปิดกว้างสำ�หรับ

นักเรียน Masetti (1996) พบว่า การตอบสนองต่อ 

การสรา้งสรรค์โดยใชซ้อฟทแ์วรม์ผีลมากกวา่การใชป้ากกา 

และกระดาษ โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของ สมปอง 

เพชรโรจน ์(2549) พบวา่ การนำ�โปรแกรมคอมพวิเตอรม์า

ใช้เป็นเครื่องมือในการสนับสนุนการส่งเสริมและพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ สามารถใช้พัฒนาและแก้ปัญหาเชิง

สร้างสรรค์ได้
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