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บทคัดย่อ

	 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง 

การขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบดนิเผา (เซรามคิ) ใหม้ปีระสทิธภิาพ 80/80 เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

จากการเรยีนรูด้ว้ยสื่อมลัตมิเีดยีประกอบการสอนแบบเรยีนรูด้ว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบ

ดินเผา (เซรามิค) และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย 

	 ประชากรที่ใช้ ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียน 

สาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง) จำ�นวน 142 คน กลุ่มตัวอย่างได้มาจากวิธีการสุ่มแบบเจาะจง เพื่อต้องการ

ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเพื่อศึกษาความคิดเห็นของผู้เรียน เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ในภาค

เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง) จำ�นวน 37 คน และกลุ่มทดลองได้

มาจากวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) เพื่อต้องการหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียก่อนที่จะนำ�

สื่อมัลติมีเดียไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กำ�ลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2551 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง) จำ�นวน 42 คน 

	 เครื่องมือที่ใช้ ในการวิจัย ประกอบด้วย เครื่องมือที่ใช้ ในการทดลอง คือ สื่อมัลติมีเดียประกอบการสอน

แบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค) มีค่าประสิทธิภาพ 80.66 / 81 

และคา่ดชันปีระสทิธผิลเทา่กบั 0.69 และเครื่องมอืที่ใช้ในการเกบ็รวบรวมขอ้มลู 1) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการ

เรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำ�นวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.33 - 0.80 ค่าอำ�นาจจำ�แนกอยู่ระหว่าง 

0.30 - 1.00 มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.83 2) แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อสื่อมัลติมีเดีย มีค่าความเชื่อ

มั่นเท่ากับ 0.93 3) แผนการจัดการเรียนรู้

	 รูปแบบการวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง Pre-experimental design โดยใช้แบบแผนการกลุ่มเดียว

ก่อนและหลัง (One Group Pretest - Posttest Design) โดยนำ�คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาวิเคราะห์ข้อมูลโดย

การหาค่าเฉลี่ย ( ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และวิเคราะห์เปรียบเทียบโดยใช้ (t-test) 
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	 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียน โดยใช้สื่อมัลติมีเดียมีค่าที่สูงกว่าผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของผูเ้รยีนกอ่นเรยีนทีม่คีวามแตกตา่งกนั อยา่งมนียัสำ�คญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 ซึง่เปน็ไปตามสมมตฐิาน

ของการวิจัยที่ตั้งไว้ และพบว่าผู้เรียนมีความคิดเห็นต่อสื่อมัลติมีเดียอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด (  = 4.55) 

Abstract

	 The aim of this study was to construct an 80/80 efficiency of multimedia sculpture (ceramic) by 

Slip Cast Form for self-access learning to study the learning achievement and students’ opinions towards 

multimedia.

	 The population which was used in this study was 142 grade 11 students in semester 1, academic 

year 2009, Demonstration School of Khon Kaen University (Modindaeng). The samples were 37 grade 11/3 

students in semester 1, academic year 2009, Demonstration School of Khon Kaen University (Modindaeng) 

by using purposive sampling to study the learning achievement and students’ opinions. The experiment 

group was 42 grade 11 students in semester 2, academic year 2008, Demonstration School of Khon Kaen 

University (Modindaeng) by using simple random sampling to find the efficiency of multimedia before 

using with the sample group.

	 The research instruments consisted of the experiment tool which was multimedia sculpture (ceramic) 

by Slip Cast Form for self-access learning which was 80.66/81 efficiency and the effectiveness indicator 

was 0.69 and the tools in use of collecting the data consisted of 1) achievement test, multiple choice,  

30 items which the difficulty index was between 0.33-0.80, the discrimination was between 0.30 – 1.00 

and the reliability was 0.83 2) students’ opinions questionnaire towards multimedia which the reliability 

was 0.93 3) lesson plans.

	 This research was a Pre-experimental design by using One Group Pretest-Posttest Design which 

analyzed the learning achievement score with Mean, Standard Deviation and T-test.

	 The results of this study showed that the learning achievement of the students after studying by 

using multimedia was higher than the learning achievement of the students before studying which was 

different with statistical significance at level .01 which related to the hypothesis and the students’ opinions 

towards multimedia were at the most satisfactory level (  = 4.55).

ความเป็นมาและความสำ�คัญของการวิจัย

	 วงการศิลปศึกษาในบ้านเมืองของเราทุกวันนี้ 

อยู่ในระหว่างการเร่งรัดพัฒนาด้านการปฏิรูปการเรียน

การสอน บรรดานักการศึกษาและครูอาจารย์ต่างให้ 

ความสนใจศกึษา และพฒันาปรบัปรงุกระบวนการศกึษา

ทางด้านศิลปะในสถาบันของตน ให้สามารถตอบสนอง

ความสนใจของผู้เรียนและความต้องการของสังคม  

มีความทันสมัยโดยสอดคล้องกับความก้าวไกลของ

สงัคมโลก ความเจรญิกา้วหนา้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศ  

ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคมและเศรษฐกิจของ

ประเทศ ทำ�ให้วิถีชีวิตของบุคคล สังคมและสิ่งแวดล้อม

ทั่วโลกเปลี่ยนไป มีความรู้ ใหม่เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องและ

มากมาย ทำ�ให้ผู้เรียนจำ�เป็นต้องแสวงหาความรู้ และ

เรยีนรูอ้ยูต่ลอดเวลา โดยการนำ�เอาเทคโนโลยสีารสนเทศ

มาใช้ใหเ้ปน็ประโยชนต์อ่การดำ�รงชวีติ รวมทัง้การพฒันา

ตนเองและสังคมอย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 

การปฏิรูปการเรียนรู้ โดยมุ่งเน้นส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ 

เรยีนรูด้ว้ยตนเองตามความสนใจ ตามศกัยภาพ ความพรอ้ม  

และโอกาส โดยศึกษาจากบุคคล ประสบการณ์ สังคม 

สภาพแวดล้อม สื่อหรือแหล่งความรู้อื่นๆ เพื่อบรรลุ 
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เป้าหมายของการศึกษาที่จะให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

ตลอดชีวิต (สุมาลี ชัยเจริญ, 2546) 

	 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาศิลปศึกษาให้

มีคุณภาพนั้น ด้วยลักษณะธรรมชาติของกลุ่มสาระ 

การเรยีนรูศ้ลิปะ กระบวนการเรยีนรู ้เทคนคิ วธิกีารทำ�งาน  

ตลอดจนการเปิดโอกาสให้แสดงออกอย่างอิสระ ทำ�ให้

ผู้เรียนได้รับการส่งเสริมสนับสนุนให้คิดริเริ่มสร้างสรรค ์

ดัดแปลงจินตนาการ มีสุนทรียภาพ (สำ�นักงาน 

คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542) ความคิด

สร้างสรรค์นั้นไม่สามารถบังคับให้เกิดขึ้นได้ แต่สามารถ

ส่งเสริมให้เกิดขึ้นได้ด้วยการจัดสภาพการณ์และเทคนิค 

วธิกีารสอนทีเ่หมาะสม ซึง่สนบัสนนุวา่ความคดิสรา้งสรรค ์

เปน็คณุสมบตัทิีม่ีในตวัเดก็ทกุคน และยงัสามารถสง่เสรมิ 

ให้พัฒนาได้ทั้งทางตรงและทางอ้อม ในทางตรงคือ  

การสอน การฝกึทกัษะการปฏบิตังิานจรงิ การอบรม และ

ในทางอ้อมคือ การสร้างสภาพบรรยากาศและการจัด 

สิ่งแวดล้อมส่งเสริมความเป็นอิสระในการเรียนรู้ อันจะ 

นำ�ไปสูก่ารพฒันาความคดิสรา้งสรรคแ์ละสามารถถา่ยทอด 

ความคิดออกมาเป็นผลงานเชิงสร้างสรรค์ที่มีคุณภาพ 

ซึ่งแสดงว่าธรรมชาติของนักเรียนในระดับนี้ เป็นวัยที่มี

ความอยากรู้อยากเห็น ชอบคิดและค้นสิ่งแปลกๆ ใหม่ๆ 

ด้วยตนเอง การจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรของ

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง) ใน

ปจัจบุนั มวีธิกีารสอนหลายรปูแบบ เชน่ การสอนบรรยาย

ประกอบแผ่นใส การสอนโดยใช้สไลด์ประกอบการสอน 

การสอนโดยใชม้ลัตมิเีดยีประกอบการสอน และการสอน 

โดยการฝกึทกัษะปฏบิตังิานจรงิกบักจิกรรมการสอนนัน้ๆ  

ซึ่งในการสอนแต่ละรูปแบบก็ต้องการให้เกิดประสิทธิผล 

แต่ในบางหัวเรื่องยังขาดสื่อการสอนที่เหมาะสมที่จะ

อธบิายเทคนคิวธิกีาร ขัน้ตอนในการทำ�งานทีจ่ะสง่ผลตอ่ 

การปฏบิตังิานในหวัเรื่องนัน้ๆ ของนกัเรยีนใหม้ปีระสทิธภิาพ 

ได ้ซึง่ในปจัจบุนัสื่อทีส่ามารถบนัทกึขอ้มลูรปูแบบมาตรฐาน 

ในการบนัทกึวดีทีศันล์งบน CD-ROM โดยการใช ้MPEG 

ในการบีบอัดภาพ จึงอยู่ในมาตรฐาน White Book และ 

ชื่อทีเ่ราเรยีกกนัทัว่ไปคอื Video CD หรอื Video-Compact  

Disc หรือแปลงไฟล์เป็น DVD (Digital Video Disc) 

เพื่อความคมชัดทั้งภาพและเสียง ด้วยการใช้ Microsoft 

is Video for Windows ทำ�ใหเ้ราสามารถเลน่ภาพวดีทีศัน์

ทีม่คีณุภาพไดด้ว้ยการใชเ้พยีงซอรฟ์แวรเ์ทา่นัน้ ซึง่ VCD 

หรอื DVD มขีอ้ไดเ้ปรยีบเหนอืมว้นวดีทีศันห์ลายประการ 

อาทเิชน่ แผน่ Video CD มขีนาดเลก็กวา่ มคีวามทนทาน

สูงกว่า เก็บรักษาง่ายพกพาสะดวกสามารถเล่นได้กับ

คอมพิวเตอร์ทั่วไป และเครื่องเล่น VCD / DVD อีกทั้ง

ราคาไม่แพง สามารถตัดต่อภาพ บันทึกเสียงบรรยาย 

และเพิม่เสยีงดนตรปีระกอบในคอมพวิเตอร ์โดยสามารถ

เลือกบทเรียนได้เอง (กิดานันท์ มลิทอง, 2543)

	 การสร้างสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบ

เรยีนรูด้ว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่อง

เคลือบดินเผา (เซรามิค) ก็เป็นหัวเรื่องหนึ่งของเนื้อหา

สาระในหลกัสตูรการเรยีนการสอน ซึง่ตอ้งการใหผู้เ้รยีน

มีความรู้ ความเข้าใจเนื้อหาสาระ กระบวนการ ภาพ

เคลื่อนไหวทีแ่สดงขัน้ตอนการทำ�งาน ของการขึน้รปูแบบ

หล่อภาชนะ ตลอดจนมีทักษะความชำ�นาญเบื้องต้นใน

เทคนิควิธีการปั้น การตกแต่งงานปั้น ซึ่งผู้เรียนสามารถ

ศึกษาได้ด้วยตนเองในสถานที่สะดวก และสามารถเลือก

บทเรยีนไดต้ามทีต่อ้งการ ซึง่สะดวกในการทบทวนเนือ้หา

ซ้ำ�ๆ เดมิได ้ในปจัจบุนัสื่อการสอนดงักลา่วยงัไมม่กีารผลติ 

ขึน้มาเพื่อใชป้ระกอบการสอนในวชิาดงักลา่ว ซึง่ถา้มกีาร

ผลิตขึ้นน่าจะส่งผลดีต่อการจัดการเรียนการสอนวิชานี้

เปน็อยา่งมาก เพราะผูเ้รยีนลดขัน้ตอนการทำ�ความเขา้ใจ

ในเนื้อหาสาระน้อยลง และยังมีเวลาพอที่จะปฏิบัติงาน

จริง เพื่อทำ�ให้เกิดทักษะความชำ�นาญมากขึ้นในการปั้น 

กิจกรรมการปั้นดิน นับเป็นกระบวนการแสดงออกทาง

ศิลปะที่ดีที่สุดทางหนึ่ง เพราะงานปั้นเป็นงานศิลปะที่

สามารถสรา้งรปูทรงสามมติ ิสรา้งความสมัพนัธร์ะหวา่ง

รูปทรง และพื้นผิว และสร้างความรู้สึกสัมผัสได้อย่าง

เปน็จรงิ มไิดเ้ปน็ภาพลวงในเชงิมติิ รปูทรงหรอื มวลสาร 

เหมือนงานจิตรกรรม (วิรุณ ตั้งเจริญ และคณะ, 2544) 

การขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะ (Slip Cast Forms) การขึ้น

รูปแบบหล่อเป็นวิธีการที่อาศัย หลักของการใช้ต้นแบบ 

ที่ทำ�จากปูนพลาสเตอร์เป็นลักษณะแบบกรวงชิ้นเดียว 

หรือหลายชิ้นนำ�มาประกอบกันเป็นต้นแบบจากนั้นก็นำ�

น้ำ�ดินข้น (Slip) ที่เตรียมได้ที่แล้วมาเทลงในต้นแบบ 

(Mounded) เพื่อให้ต้นแบบดูดน้ำ�ดินให้ติดกับผนังของ

ตัวแบบทิ้งไว้ ให้ความหนาของชิ้นงานประมาณ 3 – 5 

มิลลิเมตร หรืออาจจะบางกว่านี้ แล้วแต่ลักษณะของ
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ชิ้นงานโดยขณะรอให้ดินหนาได้ที่น้ำ�ดินที่เทลงในแบบจะ

ยุบตัวลง เราต้องคอยเติมให้เต็มอยู่เสมอ จนกว่าความ

หนาจะได้ตามต้องการ จากนั้นก็เทน้ำ�ดินขึ้น (Slip) ออก

จากต้นแบบให้หมด และคว่ำ�แบบผึ่งให้น้ำ�ดินในแบบ

หมาดตัวดี ทำ�การถอดชิ้นงานออกจากต้นแบบเพื่อนำ�มา

ตกแตง่และทำ�การเผาตอ่ไป ในการขึน้รปูแบบนีถ้า้การเต

รียมแบบให้ดีจะสามารถเทชิ้นงานได้หลายๆ ชิ้น ในเวลา

ช่วงสั้นๆ และผลิตได้ในจำ�นวนมากด้วย จุดเด่นของงาน

ชิน้นีจ้ะมคีวามเดน่อยูท่ี่ไดพ้ืน้ผวิของงานทีเ่รยีบรอ้ย และ

ยิ่งได้มีการตกแต่งเพิ่มเติมด้วยวิธีต่างๆ เช่น จากเนื้อดิน

ปัน้หมาดตวั และนำ�มาปะตดิประกอบเขา้กบัชิน้งาน หรอื

ตกแตง่ดว้ยสเีคลอืบตา่งๆ ซึง่ทำ�ใหง้านมคีณุคา่ทางศลิปะ

มากยิ่งขึ้น (วัชรินทร์ ศรีรักษา, 2537)

	 ผู้ทำ�การวิจัยในครั้งนี้ ปฏิบัติงานเป็นอาจารย์

สอนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ในโรงเรียนสาธิต

มหาวทิยาลยัขอนแกน่ (มอดนิแดง) สอนวชิาศลิปะเกีย่วกบั

ความรู้เบื้องต้นของเครื่องปั้นดินเผา และเครื่องเคลือบ 

ดินเผา ซึ่งจากการเรียนการสอนที่ผ่านมา ผู้สอนได้

สังเกตเห็นพฤติกรรมของผู้เรียน พบว่า ผู้เรียนยังขาด

ทักษะกระบวนการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะที่ถูกต้อง ขาด 

ความชำ�นาญในการใชเ้ครื่องมอื อปุกรณก์ารหลอ่ภาชนะ 

และปฏบิตังิานการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะไมเ่สรจ็ทนัตาม 

เวลาทีก่ำ�หนดให ้สาเหตอุาจเกดิจากปจัจยัหลายๆ ดา้น เชน่ 

ความหลากหลายของผู้เรียน ตลอดจนมีปัจจัยภายนอก 

ที่มีส่วนทำ�ให้ผู้เรียนปฏิบัติงานเสร็จไม่ทันตามเวลาที่

กำ�หนดให ้จากการปรกึษารว่มกบัผูส้อนภายในกลุม่สาระฯ  

มีความคิดเห็นตรงกันว่าปัจจัยที่สำ�คัญน่าจะเกิดจาก 

การขาดสื่อประกอบการเรียนการสอนทางด้านงาน

ประตมิากรรม (เครื่องเคลอืบดนิเผา) ทีผู่เ้รยีนสามารถเหน็

ภาพขั้นตอนการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะได้อย่างละเอียด  

ในขณะที่การเรียนการสอนในห้องเรียนจริงนั้น ผู้สอน

มีเพียงผลงานเสร็จสมบรูณ์ประกอบการบรรยายของ

ผู้สอนเอง ซึ่งทำ�ให้ผู้เรียนไม่สามารถจินตนาการภาพ 

หรือเห็นภาพขั้นตอนการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะได้อย่าง

ละเอียด และยังใช้เวลาในการอธิบาย เนื้อหา ขั้นตอน 

วิธีการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะมากเกินไป ส่งผลให้ผู้เรียน 

มีเวลาในการปฏิบัติงานจริงในคาบเรียนน้อยลง ดังนั้น

การสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะใดๆ ถา้ผูเ้รยีนเขา้ใจในเนือ้หา

และขั้นตอนวิธีการทำ�งานแต่ไม่ได้ลงมือปฏิบัติงานจริง  

ผูเ้รยีนก็ไมส่ามารถรบัรูถ้งึการทำ�งานทีแ่ทจ้รงิ ไมส่ามารถ

รับรู้ถึงปัญหาที่จะเกิดขึ้นในระหว่างการปฏิบัติงานจริง

ว่ามีอะไรบ้าง และแนวทางในการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น

จะต้องทำ�อย่างไร 

	 ดังนั้นผู้ทำ�การวิจัย จึงได้สร้างสื่อมัลติมีเดีย

ประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การขึ้น

รูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค) ขึ้น 

เพื่อสง่เสรมิใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูด้ว้ยตนเองไดต้ลอด

เวลา โดยทีผู่เ้รยีนสามารถเลอืกบทเรยีนหรอืทบทวนซ้ำ�ๆ 

ได้ตามที่ผู้เรียนต้องการหากเกิดปัญหาขึ้นในระหว่าง

การปฏิบัติงาน ทั้งนี้ผู้เรียนได้แสดงออกด้านความคิด

สรา้งสรรคท์างดา้นศลิปะ และพฒันาทกัษะกระบวนการ 

ขั้นตอน วิธีการ นำ�ไปสู่การฝึกปฏิบัติงานจริงสามารถขึ้น

รูปแบบหล่อภาชนะที่ถูกต้องจากการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

ตลอดจนเพิม่ทางเลอืกของรปูแบบการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน

ใหห้ลากหลายขึน้ เพื่อจะไดส้ง่เสรมิและพฒันาทกัษะของ 

ผู้เรียนให้เป็นบุคลากรที่มีคุณภาพ เพิ่มศักยภาพให้สูงขึ้น 

ตามกระแสแหง่การแขง่ขนัทางปญัญา และการสรา้งสรรค ์

ทางด้านทัศนศิลป์ สามารถพัฒนาผลงานศิลปะทางด้าน

งานประติมากรรมเครื่องเคลือบดินเผา ให้มีรูปแบบ  

รปูทรง เทคนคิและพืน้ผวิทีแ่ปลกใหมท่นัตอ่ยคุสมยั พฒันา 

นำ�ไปสู่การสร้างผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย์ และการเผยแพร่

ความรู้สู่ชุมชนต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1.	 เพื่อสร้างสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอน

แบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะ

เครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค) ให้มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ์ (80/80)

	 2.	 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจาก 

การเรยีนรูด้ว้ยสื่อมลัตมิเีดยีประกอบการสอนแบบเรยีนรู้

ดว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบ

ดินเผา (เซรามิค) 	

	 3.	 เพื่อศกึษาความคดิเหน็ของผูเ้รยีนทีม่ตีอ่สื่อ

มัลติมีเดียประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเองเรื่อง

การขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบดนิเผา (เซรามคิ)
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วิธีการดำ�เนินงานวิจัย

	 รปูแบบการวจิยัในครัง้นีเ้ปน็การวจิยัเชงิทดลอง 

Pre-experimental design โดยใชแ้บบแผนการกลุม่เดยีว

ก่อนและหลัง (One Group Pretest- Posttest Design) 

ในการวจิยัครัง้นีแ้ยกขัน้ตอนของการทำ�งานวจิยัออกเปน็ 

2 ขั้นตอน

	 ขั้นตอนแรก สร้างสื่อมัลติมีเดียประกอบ

การสอนแบบเรยีนรูด้ว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ 

ภาชนะเครื่องเคลอืบดนิเผา (เซรามคิ) ซึง่หาคา่ประสทิธภิาพ 

ของสื่อมลัตมิเีดยีประกอบการสอนแบบเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 

ได้จากกลุ่มทดลอง ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 5 กำ�ลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2551 

โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัขอนแกน่ (มอดนิแดง) ผูว้จิยั

ใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) 

จำ�นวน 42 คน แบ่งขั้นตอนการทดลองเป็น 3 ขั้นตอน

โดยแต่ละขั้นตอนจะประกอบด้วยนักเรียนที่มีระดับผล 

การเรยีน สงู กลาง และต่ำ� คอื การทดลองแบบหนึง่ตอ่หนึง่  

(One to One Testing) จำ�นวน 3 คน การทดลอง

แบบกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) จำ�นวน 9 คน  

การทดลองแบบภาคสนาม (Field Group Testing) จำ�นวน 

30 คน จากนัน้ปรบัปรงุและพฒันาสื่อมลัตมิเีดยีประกอบ

การสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเองและผ่านการตรวจสอบ 

จากผูเ้ชีย่วชาญอกีครัง้ กอ่นทีจ่ะนำ�สื่อมลัตมิเีดยีประกอบ

การสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง

	 โดยมีรูปแบบการหาค่าประสิทธิภาพของสื่อ

มัลติมีเดียประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง ที่ได้

จากกลุม่ทดลองแบบหนึง่ตอ่หนึง่ (One to One Testing) 

การทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small Group Testing)  

การทดลองแบบภาคสนาม (Field Group Testing) โดยเปน็ 

การนำ�คะแนนจากการทดสอบกอ่นเรยีนและหลงัเรยีน มา

คำ�นวณวเิคราะหห์าคา่ดชันปีระสทิธผิลของสื่อมลัตมิเีดยี 

ประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยใช้สูตร  

The Effectiveness Index หรือ E.I. จากกลุ่มทดลอง

ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 

= คะแนนทดสอบหลังเรียน - คะแนนทดสอบก่อนเรียน

 คะแนนเต็ม - คะแนนทดสอบก่อนเรียน

	 ขัน้ตอนทีส่อง นำ�สื่อมลัตมิเีดยีประกอบการสอน

แบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะ

เครื่องเคลือบดินเผา(เซรามิค) ไปทำ�การทดลองกับกลุ่ม

ตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ในภาค

เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ขอนแกน่ (มอดนิแดง) จำ�นวน 37 คน เพื่อศกึษาผลสมัฤทธิ ์

ทางการเรียนจากการเรียนรู้ ด้วยสื่อมัลติมีเดียประกอบ 

การสอนแบบเรยีนรูด้ว้ยตนเอง และเพื่อศกึษาความคดิเหน็ 

ของผู้เรียน ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบ

เรียนรู้ด้วยตนเอง จากแบบสอบถามความคิดเห็นของ 

ผู้เรียน โดยมีรูปแบบการวิจัยดังนี้

กลุ่มตัวอย่าง		 Pre – test	 Treatment	 Post – test

 	 	 	 O
1
	 X	  O

2
 

	 X	 หมายถงึ การทดลองในกลุม่ตวัอยา่งโดยใช้

สื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง 

เรื่อง การขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา 

(เซรามิค)

	 O
1
	หมายถึง การทดสอบก่อนเรียนของกลุ่ม

ตัวอย่าง

	 O
2
	หมายถึง การทดสอบหลังเรียนของกลุ่ม

ตัวอย่าง (จริยา เสถบุตร, 2526)

ผลการวิจัย

 	 1.	 การวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของสื่อ

มลัตมิเีดยีประกอบการสอนแบบเรยีนรูด้ว้ยตนเอง เรื่อง

การขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบดนิเผา (เซรามคิ) 

	 	 การหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย

ประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การขึ้น

รูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค) ซึ่ง

กลุม่ทดลองเปน็นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่5 กำ�ลงัศกึษา

อยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง) ผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่ม

อย่างง่าย (Simple Random Sampling) จำ�นวน 42 คน 

แบง่ขัน้ตอนการทดลองเปน็ 3 ขัน้ตอน โดยแตล่ะขัน้ตอน

จะประกอบด้วยนักเรียนที่มีระดับผลการเรียน สูง กลาง 

และต่ำ� คือ การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One 

Testing) จำ�นวน 3 คน การทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small 
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Group Testing) จำ�นวน 9 คน การทดลองแบบภาคสนาม 

(Field Group Testing) จำ�นวน 30 คน

	 	 1)	 ทดลองแบบหนึง่ตอ่หนึง่ (One to One 

Testing) โดยการทดลองกบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่5 

โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัขอนแกน่(มอดนิแดง) จำ�นวน 

3 คน ทีม่คีวามสามารถทางการเรยีนสงู ปานกลาง และต่ำ�  

อยา่งละ 1 คน โดยทดสอบกอ่นเรยีนลว่งหนา้ 1 สปัดาห ์แลว้

ให้ผู้เรียนเรียนจากสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบ

เรยีนรูด้ว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่อง

เคลือบดินเผา(เซรามิค) ด้วยตนเอง โดยผู้วิจัยได้เข้าไป

สอบถามนักเรียนทุกคนในการเรียน ในเรื่องของเสียง 

บรรยาย การวางหน้าจอ ภาพประกอบข้อความเนื้อหา

ในการนำ�เสนอบทเรียนทั้งภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว 

จนจบบทเรียน 

	 	 จากการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง ผู้วิจัยได้

สังเกตจากพฤติกรรมของผู้เรียน จากการให้สัมภาษณ์

ของผู้เรียน และการบันทึกผลเกี่ยวกับสื่อมัลติมีเดีย

ประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้น 

รูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา(เซรามิค) จาก

การใช้งานจริง ซึ่งสามารถสรุปผลในส่วนที่ต้องแก้ไข 

และปรับปรุง ดังนี้

	 	 	 (1)	 เกี่ยวกับผู้เรียน

	 	 	  	 การเริ่มใช้สื่อมัลติมีเดียในขั้นต้น 

ผู้เรียนสามารถควบคุมการใช้งานได้ด้วยตนเองและขั้น

ตอนการเข้าสู่บทเรียนในแต่ละหัวเรื่องก็ไม่สลับซับซ้อน

สามารถคลิกหัวเรื่องได้เลย

	 	 	 (2)	 เกี่ยวกับบทเรียน

	 	  	 	 - เสยีงบรรยายในสว่นใหญข่องสื่อ

มัลติมีเดียมีความไพเราะ ฟังง่าย ชัดเจน แต่ในส่วนของ

การบรรยายพ่นสีเคลือบนั้นเป็นเสียงศิลปินผู้สร้างสรรค์

ผลงาน (ผูว้จิยั) ซึง่เปน็เสยีงบรรยายสดในขณะปฏบิตังิาน 

และเปน็เสยีงผูช้ายจะฟงัไมค่อ่ยชดัเจน มเีสยีงรบกวนจาก 

เครื่องปั๊มลมขณะพ่นสีเคลือบเซรามิค

	 	  	 	 - การลิงค์ปุ่มเข้าสู่แต่ละหัวเรื่อง 

เหมาะสม ใช้งานได้ง่าย

	 	  	 	 - สีของตัวอักษรบรรยายใต้ภาพ 

ซึ่งเกิดขึ้นทั้งกับภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวอาจจะดู 

กลืนหายไปกับพื้นหลังบ้าง บางข้อความ

	 	 	 (3)	 การดำ�เนินการแก้ไข

	 	  	 	 - ปรับปรุงแก้ไขโดยปรับเสียง

บรรยายให้ชัดเจนขึ้น ซึ่งจากเดิมจะมีเสียงบรรยายจาก

ผูห้ญงิผสมกบัเสยีงของศลิปนิ ผูท้ีส่รา้งสรรคผ์ลงานการ

ขึน้รปูดนิกป็รบัใหเ้ปน็เสยีงบรรยายของผูห้ญงิในหอ้งอดั

ทั้งหมด ซึ่งมีจังหวะการบรรยายที่ชัดเจน และเข้าใจง่าย

กว่าเสียงบรรยายของศิลปินในขณะปฏิบัติงานและเป็น

เสียงผู้ชายจะฟังไม่ค่อยชัดเจน และบางครั้งก็มีเสียง

รบกวนจากเครื่องปัม๊ลมขณะพน่สเีคลอืบเซรามคิในขณะ

ที่ปฏิบัติงานไปด้วย

	 	 2)	 การทดลองแบบกลุม่เลก็ (Small Group 

Testing)โดยการทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัขอนแกน่ (มอดนิแดง) จำ�นวน 

9 คน ทีม่คีวามสามารถทางการเรยีนสงู ปานกลาง และต่ำ�  

อย่างละ 3 คน โดยทดสอบก่อนเรียนล่วงหน้า 1 สัปดาห์ 

แล้วให้ผู้เรียนเรียนจากสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอน

แบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะ

เครื่องเคลือบดินเผา(เซรามิค)ด้วยตนเอง เมื่อแต่ละคน

เรียนจบบทเรียนแล้วให้ผู้เรียนทำ�แบบทดสอบหลังเรียน 

โดยมีรายละเอียดของการทดลอง 

	 	 	 จากการทดลองแบบกลุ่มเล็ก ได้นำ�

ผลคะแนนไปวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพ (E
1
/E

2
) ของ

สื่อมัลติมีเดียได้เท่ากับ 80.74 / 81.11 และค่าดัชนี

ประสทิธผิล (E.I.) เทา่กบั 0.70 ซึง่แสดงใหเ้หน็วา่ หลงัจาก 

เรยีนจากสื่อมลัตมิเีดยีแลว้ผูเ้รยีนเกดิการเรยีนรู้ ในระดบั 

ดมีากขึน้ แสดงวา่สื่อมลัตมิเีดยีทีส่รา้งขึน้สามารถชว่ยให ้

ผู้ เรียนได้ เรียนรู้และเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตาม

วตัถปุระสงค ์อกีทัง้ยงัปรากฏวา่คา่ประสทิธภิาพ (E
1
/E

2
) 

คา่ดชันปีระสทิธผิล (E.I.) เปน็ไปตามเกณฑท์ีก่ำ�หนดไวค้อื 

คา่ประสทิธภิาพ (E
1
/E

2
) ของสื่อมลัตมิเีดยีเทา่กบั 80/80 

ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป แต่ทั้งนี้

ผู้ทำ�การวิจัยยังได้สังเกตพฤติกรรม การเข้าไปสัมภาษณ์ 

ผู้เรียน และบันทึกผลการเรียนจากการใช้สื่อมัลติมีเดีย 

อีกครั้ง พร้อมทั้งขอคำ�แนะนำ�จากผู้เชี่ยวชาญและ

ปรับปรุงแก้ไข เพื่อให้สื่อมัลติมีเดียมีประสิทธิภาพและ

ประสทิธผิลยิง่ขึน้ จากการสมัภาษณผ์ูเ้รยีนได้ใหค้วามคดิ

เหน็ไวว้า่ ปญัหาของความคมชดัของภาพนิง่ที่ใชป้ระกอบ

ในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งเกิดจากการตั้งค่าความ
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ละเอียดของภาพ (Pixel) ในการสแกนภาพต่ำ�เกินไป ซึ่ง

ผู้วิจัยได้ทำ�การปรับปรุงแก้ไขเป็นที่เรียบร้อย

	 	 3)	 ทดลองแบบภาคสนาม (Field Group 

Testing) โดยการทดลองกบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่5  

โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยัขอนแกน่ (มอดนิแดง) จำ�นวน 

30 คน โดยทดสอบก่อนเรียนล่วงหน้า 1 สัปดาห์ แล้วให้ 

ผูเ้รยีนเรยีนจากสื่อมลัตมิเีดยีประกอบการสอนแบบเรยีนรู ้

ดว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบ

ดนิเผา (เซรามคิ) ดว้ยตนเอง เมื่อแตล่ะคนเรยีนจบบทเรยีน 

แลว้ใหผู้เ้รยีนทำ�แบบทดสอบหลงัเรยีน โดยมรีายละเอยีด

ของการทดลอง 

	 	 จากการทดลองแบบภาคสนาม ได้ค่า

ประสทิธภิาพ (E
1
/E

2
) ของสื่อมลัตมิเีดยีไดเ้ทา่กบั 80.66 / 81 

และค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เท่ากับ 0.69 ซึ่งแสดงให้

เห็นว่า หลังจากเรียนจากสื่อมัลติมีเดียแล้วผู้เรียนเกิด 

การเรยีนรู้ในระดบัดมีากขึน้ แสดงวา่สื่อมลัตมิเีดยีทีส่รา้ง

ขึ้นสามารถช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ อีกทั้งยังปรากฏว่า 

ค่าประสิทธิภาพ (E
1
/E

2
) ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เป็น

ไปตามเกณฑท์ีก่ำ�หนดไวค้อื คา่ประสทิธภิาพ (E
1
/E

2
) ของ

สื่อมัลติมีเดียเท่ากับ 80/80 ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.)  

มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 

	 	 แสดงไดว้า่ สื่อมลัตมิเีดยีประกอบการสอน

แบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะ

เครื่องเคลือบดินเผา(เซรามิค) ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นนั้นมี

ประสทิธภิาพชว่ยใหผู้เ้รยีนเกดิการเรยีนรูจ้รงิ สามารถนำ�

ไปใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอนได้จริง ดังแสดง

ผลสรุปของการทดลองในตารางที่ 1

ตารางที่ 1 แสดงการสรุปผลการทดลอง ของสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้น

รูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค)

กลุ่มทดลอง

จำ�นวนนักเรียน

(N)

ค่าประสิทธิภาพ

(E
1
/E

2
)

ค่าประสิทธิผล

(E.I.)

เกณฑ์มาตรฐาน

ที่ตั้งไว้ (80/80)

ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 3 - - -

ทดลองแบบกลุ่มเล็ก 9 80.74 / 81.11 0.70 สูงกว่าเกณฑ์

ทดลองแบบภาคสนาม 30 80.66 / 81 0.69 สูงกว่าเกณฑ์

	 จากตารางที่ 1 พบว่าในการทดลองแบบกลุ่ม

เล็ก ได้ค่าประสิทธิภาพ (E
1
/E

2
) ของสื่อมัลติมีเดียได้

เทา่กบั 80.74/81.11 และคา่ดชันปีระสทิธผิล (E.I.) เทา่กบั 

0.70 และการทดลองแบบภาคสนามได้ค่าประสิทธิภาพ 

(E
1
/E

2
) ของสื่อมัลติมีเดียได้เท่ากับ 80.66 / 81 และ

ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เท่ากับ 0.69 ซึ่งการทดลองทั้ง

สองแบบนัน้แสดงใหเ้หน็ไดว้า่ สื่อมลัตมิเีดยีทีส่รา้งขึน้เปน็

ไปตามเกณฑท์ีก่ำ�หนดไวค้อื คา่ประสทิธภิาพ (E
1
/E

2
) ของ

สื่อมลัตมิเีดยีเทา่กบั 80/80 และคา่ดชันปีระสทิธผิล (E.I.) 

มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป 

	 จึงสรุปได้ว่า สื่อมัลติมีเดียประกอบการสอน

แบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะ

เครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค) ก่อนที่จะนำ�ไปใช้กับกลุ่ม 

ตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ศึกษา

ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยขอนแก่น (มอดินแดง) จำ�นวน 37 คน เพื่อ

หาค่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้น เป็นการสร้างที่คำ�นึง

ถึงลักษณะของสื่อมัลติมีเดียที่ดี ได้ผ่านกระบวนต่างๆ 

อยา่งครบถว้นปรกึษาผูเ้ชีย่วชาญอยา่งรอบคอบ และผา่น 

การทดสอบแบบหนึ่งต่อหนึ่ง, การทดสอบแบบกลุ่มเล็ก 

และทดลองแบบภาคสนามให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัย

กำ�หนดไว้ จึงสามารถนำ�สื่อมัลติมีเดียประกอบการเรียน

การแบบเรียนรู้ด้วยตนเองนำ�ไปใช้สอนได้จริง

	 2.	 การวเิคราะหห์าคา่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

จากการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบ

เรยีนรูด้ว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่อง

เคลือบดินเผา (เซรามิค) 
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	 การหาค่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จาก 

การเรยีนรูด้ว้ยสื่อมลัตมิเีดยีประกอบการสอนแบบเรยีนรู้

ดว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบ

ดินเผา (เซรามิค) โดยทำ�การทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 

ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ในภาคเรียนที่ 1  

ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น 

(มอดนิแดง) จำ�นวน 37 คน ซึง่วเิคราะหห์าคา่ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนได้จาก การนำ�คะแนนทดสอบก่อนเรียน 

(Pretest) และคะแนนทดสอบหลงัเรยีน (Posttest) ของกลุม่

ตัวอย่างดังกล่าว เพื่อทำ�การวิเคราะห์โดยใช้วิธีทดสอบ

ความมีนัยสำ�คัญของความแตกต่างระหว่างก่อนเรียน

และหลังเรียนเป็นค่าเฉลี่ยด้วย t-test ดังแสดงผลสรุป

ของการทดลองในตารางที่ 2

ตารางที่ 2 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

กลุ่มตัวอย่าง

จำ�นวน 

(N)

คะแนน

เต็ม

ค่าเฉลี่ย

( )

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน

(S.D.)

t p

การทดสอบก่อนเรียน 37 30 14.08 2.68

-24.69** .000

การทดสอบหลังเรียน 37 30 23.22 2.72

**p < .01

	 จากตารางที ่2 พบวา่ การวเิคราะหข์อ้มลูจากแบบ

ทดสอบของกลุ่มตัวอย่าง จำ�นวน 37 คน ที่มีคะแนนเต็ม  

30 คะแนน จากการทดสอบกอ่นเรยีนพบวา่ คา่เฉลีย่ ( ) 

เท่ากับ 14.08 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 2.68 

และการทดสอบหลังเรียนพบว่า ค่าเฉลี่ย ( ) เท่ากับ 

23.22 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ท่ากับ 2.72 จาก

การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนของผูเ้รยีนหลงัเรยีนโดยใชส้ื่อมลัตมิเีดยี มี

คา่ทีส่งูกวา่ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้รยีนกอ่นเรยีน 

ทีม่คีวามแตกตา่งกนั อยา่งมนียัสำ�คญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 

ซึง่เปน็ไปตามสมมตฐิานของการวจิยัทีต่ัง้ไว้ คอื นกัเรยีน

ที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบเรียนรู้

ดว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบ

ดินเผา (เซรามิค) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 

	 3.	 การวเิคราะหห์าคา่ความคดิเหน็ของผูเ้รยีน  

ทีม่ตีอ่สื่อมลัตมิเีดยีประกอบการสอนแบบเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 

เรื่อง การขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา 

(เซรามิค) 

	 	 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบถามความคดิเหน็

ของผู้เรียน ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบ 

เรยีนรูด้ว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่อง

เคลือบดินเผา (เซรามิค) โดยทำ�การทดลองกับกลุ่ม

ตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ในภาค

เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย

ขอนแก่น (มอดินแดง) จำ�นวน 37 คน โดยใช้แบบ

มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ที่มีรายการให้

ประเมนิระดบัความคดิเหน็ 5 ระดบั ซึง่ระดบัความคดิเหน็ 

เป็นคะแนน 5 4 3 2 และ 1 โดยมีเกณฑ์ในการแปลความ

ค่าเฉลี่ยความคิดเห็น ดังนี้

	 มากที่สุด	 ให้คะแนน	 5

	 มาก	 	 ให้คะแนน	 4

	 ปานกลาง	 ให้คะแนน	 3

	 น้อย	 	 ให้คะแนน	 2 

	 น้อยที่สุด	 ให้คะแนน	 1

และมเีกณฑ์ในการแปลความหมายระหวา่งคา่เฉลีย่ ดงันี ้

(บุญชม ศรีสะอาด, 2543)

	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ	 4 . 5 1  –  5 . 0 0 	

หมายความว่า พึงพอใจมากที่สุด

	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ	 3 . 5 1  –  4 . 5 0 	

หมายความว่า พึงพอใจมาก

	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ	 2 . 5 1  –  3 . 5 0 	

หมายความว่า พึงพอใจปานกลาง
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	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ	 1 . 5 1  –  2 . 5 0 	

หมายความว่า พึงพอใจน้อย

	 ค่าเฉลี่ยเท่ากับ	 1 . 0 0  –  1 . 5 0 	

หมายความว่า พึงพอใจน้อยที่สุด

	 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็น

ของผู้เรียน ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบ

เรยีนรูด้ว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่อง

เคลือบดินเผา (เซรามิค) ทำ�การทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 

ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ในภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น  

(มอดนิแดง) จำ�นวน 37 คน พบวา่ แบบสอบถามความคดิเหน็ 

ของผู้เรียน โดยรวมอยู่ ในระดับพึงพอใจมากที่สุด  

(  = 4.55) เมื่อพจิารณาเปน็รายขอ้ พบวา่ ขอ้ทีม่คีา่เฉลีย่

ทีส่งูสดุ 4 ลำ�ดบัแรก คอื สื่อมลัตมิเีดยีมคีวามนา่สนใจใน

การนำ�เสนอ (  = 4.70) การจัดเนื้อหาเป็นลำ�ดับ ชัดเจน 

เข้าใจง่าย (  = 4.70) เทคนิคเร้าความสนใจให้ผู้เรียน

ตดิตามบทเรยีน (  = 4.67) และเปน็สื่อทีส่ามารถเรยีนรู้

ได้ด้วยตนเอง (  = 4.67) และนักเรียนมีความคิดเห็น

แตกต่างกันในเรื่องความเหมาะสมของเสียงดนตรี

ประกอบ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะเครื่องคอมพิวเตอร์บาง

เครื่องมกีารปรบัตัง้คา่ระดบัเสยีงไวส้งูเกนิไปหรอืต่ำ�เกนิ

ไป ทำ�ใหผู้เ้รยีนไดย้นิเสยีงไมช่ดัหรอือาจจะเสยีงดงัเกนิไป 

สรุปผลการวิจัย และข้อเสนอแนะ

	 สรุปผลการวิจัยครั้งนี้ พบว่า

	 1.	 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย

ประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้น 

รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบดนิเผา (เซรามคิ) พบวา่ 

ในการทดลองแบบหนึง่ตอ่หนึง่ ผูว้จิยัไดส้งัเกตพฤตกิรรม 

สมัภาษณ ์และบนัทกึผลเกีย่วกบัสื่อมลัตมิเีดยี ดา้นผูเ้รยีน 

การเริ่มใช้สื่อมัลติมีเดียในขั้นต้น ผู้เรียนสามารถควบคุม

การใช้งานได้ด้วยตนเอง และขั้นตอนการเข้าสู่บทเรียน

ในแต่ละหัวเรื่องก็ ไม่สลับซับซ้อนสามารถคลิกหัวเรื่อง

ได้เลย ด้านบทเรียนเสียงบรรยายในส่วนใหญ่ของ 

สื่อมัลติมีเดียมีความไพเราะ ฟังง่าย ชัดเจน แต่ใน 

ส่วนของการบรรยายพ่นสีเคลือบนั้นเป็นเสียงศิลปิน 

ผู้สร้างสรรค์ผลงาน (ผู้วิจัย) ซึ่งเป็นเสียงบรรยายสดใน

ขณะปฏิบัติงานและเป็นเสียงผู้ชายจะฟังไม่ค่อยชัดเจน 

มเีสยีงรบกวนจากเครื่องปัม๊ลมขณะพน่สเีคลอืบเซรามคิ 

การลิงค์ปุ่มเข้าสู่แต่ละหัวเรื่อง เหมาะสม ใช้งานได้ง่าย 

สีของตัวอักษรบรรยายใต้ภาพ ซึ่งเกิดขึ้นทั้งกับภาพนิ่ง

และภาพเคลื่อนไหวอาจจะดูกลืนหายไปกับพื้นหลังบ้าง

บางข้อความ และเมื่อผู้วิจัยได้มีการปรับปรุง แก้ไขสื่อ 

มัลติมีเดียเรียบร้อยแล้วนั้น ในผลการทดลองแบบ 

กลุ่มเล็ก ได้ค่าประสิทธิภาพ (E
1
/E

2
) ของสื่อมัลติมีเดีย

ได้เท่ากับ 80.74 / 81.11 และค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 

เท่ากับ 0.70 และในการทดลองแบบภาคสนาม ได้ค่า

ประสทิธภิาพ (E
1
/E

2
) ของสื่อมลัตมิเีดยีไดเ้ทา่กบั 80.66 / 

81 และค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เท่ากับ 0.69 ซึ่งปรากฏ

ว่าเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำ�หนดไว้คือ ค่าประสิทธิภาพ (E
1
/

E
2
) ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำ�หนด

ไว้คือ ค่าประสิทธิภาพ (E
1
/E

2
) ของสื่อมัลติมีเดียเท่ากับ 

80/80 ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป

	 2.	 การหาค่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จาก 

การเรยีนรูด้ว้ยสื่อมลัตมิเีดยีประกอบการสอนแบบเรยีนรู ้

ดว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบ

ดินเผา (เซรามิค) ของกลุ่มตัวอย่างดังกล่าวเพื่อทำ� 

การวิเคราะห์โดยใช้วิธีทดสอบความมีนัยสำ�คัญของ 

ความแตกต่าง ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนให้เป็น

ค่าเฉลี่ยด้วย (t-test) ซึ่งพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ของผู้เรียนหลังเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดีย มีค่าที่สูงกว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้ เรียนก่อนเรียนที่มี 

ความแตกต่างกัน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 

ซึง่เปน็ไปตามสมมตฐิานของการวจิยัทีต่ัง้ไว้ คอื นกัเรยีน

ที่เรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบเรียนรู้

ดว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่องเคลอืบ

ดินเผา (เซรามิค) มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น

	 3.	 ผลการวเิคราะหแ์บบสอบถามความคดิเหน็ 

ของผู้เรียน ที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียประกอบการสอนแบบ

เรยีนรูด้ว้ยตนเอง เรื่องการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะเครื่อง 

เคลือบดินเผา (เซรามิค) ทำ�การทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 

ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 ในภาคเรียนที่ 1 

ปีการศึกษา 2552 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น 

(มอดินแดง) จำ�นวน 37 คน พบว่า แบบสอบถาม 

ความคิดเห็นของผู้เรียน โดยรวมอยู่ในระดับพึงพอใจ 

มากที่สุด (  = 4.55) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า
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 ข้อที่มีค่าเฉลี่ยที่สูงสุด 4 ลำ�ดับแรก คือ สื่อมัลติมีเดียมี

ความน่าสนใจในการนำ�เสนอ (  = 4.70) การจัดเนื้อหา

เป็นลำ�ดับ ชัดเจน เข้าใจง่าย (  = 4.70) เทคนิคเร้า

ความสนใจให้ผู้เรียนติดตามบทเรียน (  = 4.67) และ

เป็นสื่อที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง (  = 4.67) และ

นักเรียนมีความคิดเห็นแตกต่างกันในเรื่องความเหมาะ

สมของเสียงดนตรีประกอบ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะเครื่อง

คอมพิวเตอร์บางเครื่องมีการปรับตั้งค่าระดับเสียงไว้

สงูเกนิไปหรอืต่ำ�เกนิไป ทำ�ใหผู้เ้รยีนไดย้นิเสยีงไมช่ดัหรอื

อาจจะเสียงดังเกินไป

	 ข้อเสนอแนะ

	 1. 	ข้อเสนอแนะทั่วไป ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ 

ดังนี้

	 	 - ครผููส้อนทางดา้นศลิปะหรอืผูท้ีจ่ะทำ�งาน

วจิยัทีเ่กีย่วขอ้งกบัการสรา้งสื่อมลัตมิเีดยี ควรมกีารศกึษา

ความต้องการของผู้เรียน ควรศึกษาปัญหาหรือความ

ขาดแคลนของสื่อมลัตมิเีดยีในแตล่ะหวัเรื่อง หรอืเนือ้หา 

อื่นๆ ด้วย เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ในเนื้อหาบทเรียนที่

หลากหลาย และเพิ่มทางเลือกของรูปแบบการเรียน 

การสอนให้ผู้เรียนได้มีความอิสระในการเรียนรู้ ซึ่งจะ

ส่งผลทำ�ให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดที่แปลกใหม่อย่าง

สรา้งสรรค ์สามารถเรยีนรูแ้ละแก้ไขปญัหาไดด้ว้ยตนเอง 

	 	 - ควรมีการนำ�สื่อมัลติมีเดียนี้ ไปทดลอง

ซ้ำ�กับกลุ่มตัวอย่างอื่นๆ ที่มีสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ 

ทีแ่ตกตา่งกนั เพื่อดปูระสทิธภิาพและปรบัปรงุแก้ไขใหส้ื่อ

มัลติมีเดียมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น

	 	 - นักเรียนที่มีการเรียนรู้ได้เร็วหรือมีความ

สามารถในการเรียนรู้ได้ดี กับนักเรียนที่เรียนรู้ได้ช้าหรือ

มีความสามารถในการเรียนรู้ได้ช้ามักจะมีความแตกต่าง

กันมาก ฉะนั้นครูผู้สอนควรช่วยผู้เรียนในการพูดคุยหรือ

ให้คำ�แนะนำ�กับนักเรียนกลุ่มที่เรียนรู้ได้ช้ามากกว่าปกติ

	 	 - การจดัเนือ้หาการเรยีนรู้ในหลกัสตูรสถาน

ศึกษาของสำ�นักงานการศึกษาขั้นพื้นฐาน มีน้อยมากที่

สถานศกึษาจะจดัเนือ้หาการเรยีนรูท้างดา้นเครื่องเคลอืบ 

ดินเผา (เซรามิค) ลงในหลักสูตรสถานศึกษา เพราะ

ความพร้อมทางด้านงบประมาณ, อุปกรณ์, เครื่องมือ, 

สารเคลือบ, และเตาเผา มีความแตกต่างกัน ฉะนั้น

สถานศึกษาที่มีโอกาสหรือความพร้อมก่อนสถานศึกษา

อื่นๆ ควรมีการพัฒนาสื่อในรูปแบบต่างๆ ให้มากขึ้นและ

ครอบคลุมกับเนื้อหา หรือหัวข้อในการขึ้นรูปดินด้วย 

วธิกีารตา่งๆ พฒันาผลงานเครื่องเคลอืบดนิเผา (เซรามคิ) 

ให้มีรูปทรง ลวดลาย และประโยชน์ในการใช้สอยให้

ทันสมัย เมื่อสถานศึกษาอื่นๆ ที่เริ่มมีความพร้อมก็จะ

สามารถนำ�สื่อในรูปแบบต่างๆ ไปใช้ประโยชน์ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ

	 2.	 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้

	 	 - ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรยีนระหวา่งการเรยีนดว้ยสื่อมลัตมิเีดยีกบัการเรยีน

การสอนโดยใชส้ื่อในรปูแบบอื่นๆ เชน่ ชดุการสอน บทเรยีน 

โปรแกรม ในเนื้อหาเดียวกัน เพื่อความเหมาะสมกับ

สถานการณ์ต่างๆ ในการใช้สื่อการเรียนการสอนให้เกิด

ประโยชน์อย่างคุ้มค่าที่สุด

	 	 - ควรมีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทาง 

การเรยีนระหวา่งกลุม่ตวัอยา่งหลายกลุม่ ทีม่สีภาพแวดลอ้ม 

ทีแ่ตกตา่งกนั เชน่ โรงเรยีนประจำ�อำ�เภอ โรงเรยีนประจำ�

จงัหวดั รวมถงึโรงเรยีนเอกชนดว้ย เพื่อเปน็ประโยชนต์อ่

ครผููส้อนหรอืผูผ้ลติสื่อการสอน จะไดน้ำ�ผลการวจิยัไปเปน็

แนวทางในการสร้างสื่อการสอนที่เหมาะสมกับนักเรียน 

ที่มีสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน

	 	 - อาจมกีารประยกุต์โดยนำ�แบบทดสอบหรอื

แบบฝึกการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา  

(เซรามคิ) ไปสรา้งเปน็สื่อคอมพวิเตอรช์ว่ยสอนแบบใหม้ี

การตอบโตร้ะหวา่งนกัเรยีนกบัคอมพวิเตอร์ หรอืในระบบ

ออนไลน์ทางอินเตอร์เน็ต พร้อมกับการมอบหมายงาน

จากการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพราะนักเรียน

สว่นใหญม่กัจะกระตอืรอืรน้กบักจิกรรมทางคอมพวิเตอร์

	 	 - อาจนำ�แบบทดสอบไปเพิ่มจำ�นวนข้อให้

มากขึ้น และจัดทำ�เป็นคู่มือในการซ่อมเสริมนักเรียนที่มี

ปัญหาในการเรียนรู้จริงๆ โดยใช้เวลานอกคาบเรียนหรือ 

ที่บ้านได้ด้วยตนเอง แต่ทั้งนี้นักเรียนต้องไม่รู้สึกว่า 

ถูกบังคับให้ไปซ่อมเสริม ผู้ทำ�วิจัยก็ต้องชี้แจงทำ�ความ

เข้าใจให้นักเรียนกลุ่มนี้เข้าใจจุดมุ่งหมายของการซ่อม

เสริมด้วย
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	 ด้วยลักษณะธรรมชาติของการเรียนรู้ศิลปะ  

ที่ต้องเน้นกระบวนการเรียนรู้ เทคนิควิธีการทำ�งาน  

การฝึกทักษะการปฏิบัติงานจริง จำ�เป็นที่จะต้องสร้าง

สภาพบรรยากาศและการจัดสิ่งแวดล้อมส่งเสริมความ

เป็นอิสระในการเรียนรู้ อันจะนำ�ไปสู่การพัฒนาความคิด

สรา้งสรรคแ์ละสามารถถา่ยทอดความคดิออกมาเปน็ผล

งานเชิงสร้างสรรค์ที่มีคุณภาพ ตลอดจนการเปิดโอกาส

ให้แสดงออกอย่างอิสระ ทำ�ให้ผู้เรียนได้รับการส่งเสริม

สนับสนุนให้คิดริเริ่มสร้างสรรค์ ดัดแปลงจินตนาการ  

มีสุนทรียภาพ 

	 โครงการวิจัย เรื่อง การสร้างสื่อมัลติมีเดีย

ประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การขึ้น 

รูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค) มี

เป้าหมายที่ต้องการให้ผู้ เรียนหรือผู้สนใจมีความรู้   

ความเขา้ใจในเนือ้หา กระบวนการ โดยเปน็ภาพเคลื่อนไหว 

ทีแ่สดงขัน้ตอนการทำ�งานของการขึน้รปูแบบหลอ่ภาชนะ  

ตลอดจนต้องการให้ผู้ เ รี ยนหรือผู้ สน ใจมีทั กษะ 

ความชำ�นาญเบื้องต้นในเทคนิควิธีการปั้น การตกแต่ง

งานปัน้ ซึง่ผูเ้รยีนหรอืผูส้นใจสามารถศกึษาไดด้ว้ยตนเอง

ในสถานทีส่ะดวก และสามารถเลอืกหวัเรื่องในบทเรยีนได้

ตามทีต่อ้งการ ซึง่สะดวกในการทบทวนเนือ้หาซ้ำ�ๆ เดมิได ้

คณะผู้วิจัยขอขอบพระคุณ สำ�นักบริหารการวิจัย 

มหาวทิยาลยัขอนแกน่ ที่ใหก้ารสนบัสนนุทนุวจิยัโครงการ

พฒันานกัวจิยัใหม ่ประจำ�ปงีบประมาณ 2551 ในการศกึษา

วจิยั ขอ้คน้พบทีก่อ่ใหเ้กดิประโยชนจ์ากงานวจิยัฉบบันี้ จะ

เป็นแนวทางสำ�หรับครูผู้สอน ผู้ที่เกี่ยวข้อง ตลอดจนผู้ที่

สนใจ สามารถนำ�ไปใชพ้ฒันาการจดัการเรียนรูท้ี่สง่เสริม

ศักยภาพและพัฒนาทักษะการปฏิบัติงานจริง สุดท้ายนี้ 

ขอขอบคณุคณะครแูละนกัเรยีนทีเ่สยีสละเวลาในการเปน็ 

กลุ่มเป้าหมาย กลุ่มทดลอง ที่ให้ข้อมูล ให้สัมภาษณ์  

คณะผู้วิจัยรู้สึกซาบซึ้งในความร่วมมืออันดียิ่งของ

โรงเรียน และขอขอบพระคุณมา ณ โอกาสนี้
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