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บทคัดยอ

 การวจิยัครั้งนี้มวัีตถุประสงค 1) เพ� อพฒันากจิกรรมการเรยีนรูคณติศาสตรตามรปูแบบการจัดการเรยีนรู

คอนสตรัคติวิสตโดยใชเทคนิคระดมสมองที่สงเสริมทักษะความคิดสรางสรรค เร� อง การประยุกตของสมการ

เชิงเสนตัวแปรเดียว สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 2) เพ� อศึกษาทักษะความคิดสรางสรรคของนักเรียน

ที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบการจัดการเรียนรูคอนสตรัคติวิสต โดยใชเทคนิค

ระดมสมองที่สงเสริมทักษะความคิดสรางสรรค เร� อง การประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 3) เพ� อพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เร� อง

การประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใหมีนักเรียนรอยละ 70 มีผลสัมฤทธิท์างการเรียนรอยละ

70 ขึ้นไป 4) เพ� อศึกษาความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน เร� อง

การประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 กลุมเปาหมายที่ใช ในการ

วิจัยครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนหนองนาคําวิทยาคม จังหวัดขอนแกน กําลังศึกษาอยูใน

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 หอง ม.2/1 จํานวน 36 คน และหอง ม.2/2 จํานวน 36 คน เคร� องมือที่ใช

ในการวจิัย แบงเปน 3 ประเภท ไดแก 1) เคร� องมือที่ใช ในการทดลองปฏิบัติ คือ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู

วิชาคณิตศาสตรตามรูปแบบการจัดการเรียนรูคอนสตรัคติวิสตที่สงเสริมทักษะความคิดสรางสรรค เร� อง

การประยกุตของสมการเชงิเสนตวัแปรเดยีว สาํหรบันกัเรยีนชั้นมธัยมศกึษาปที่ 2 จาํนวน 10 แผน 2) เคร� องมอื

ที่ใช ในการสะทอนผลการปฏิบัติ ไดแก แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียน แบบบันทึกผล

การใชแผนการจดัการเรยีนรู ใบงาน และแบบฝกทกัษะ 3) เคร� องมอืที่ใชในการประเมนิประสทิธิภาพของรปูแบบ

การจดักจิกรรมการเรยีนรู ไดแก แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน และแบบวดัทกัษะความคดิสรางสรรค
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การวจัิยคร้ังนี้ใชรูปแบบการวิจยัเชงิปฏิบติัการ จาํนวน 2 วงจรปฏบิตักิาร ประกอบดวย 4 ข้ันตอน คอื 1) ข้ันการ

วางแผน 2) ขั้นปฏิบัติการ 3) ขั้นสังเกตการณ 4) ขั้นสะทอนผลการปฏิบัติ โดยใชรูปแบบการจัดกิจกรรม

การเรียนรูท่ีสรางขึ้น ทาํการเก็บรวบรวมขอมลู บนัทกึผลการปฏบิตั ิแลวนาํขอมลูที่ไดมาสรปุหาขอบกพรองและ

แนวทางแกไข นําไปปรับปรุงแผนการปฏิบัติการในวงจรตอไป

 ผลการวิจัยพบวา

 1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบการจัดการเรียนรูคอนสตรัคติวิสต โดย

ใชเทคนิคระดมสมองที่สงเสริมทักษะความคิดสรางสรรค เร� อง การประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว

ชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่มุงเนนใหนักเรียนมีการพัฒนาทางดานความคิดคลอง

ความคดิยดืหยุน และความคดิรเิริ่ม ซึ่งมรีปูแบบการจดักจิกรรม ดงันี้ 1) ขั้นนาํเขาสูบทเรยีน เปนขั้นการเตรยีม

ความพรอมของนักเรียน เริ่มจากการแจงจุดประสงคการเรียนรู และทบทวนความรูเดิมเพ� อกระตุนความสนใจ

ของนักเรียน 2) ขั้นสอน เปนขั้นที่ผูเรียนจะเกิดการพัฒนามโนมติ ผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง มีขั้นตอน

ดังนี ้ 2.1) เผชิญสถานการณปญหาและแกปญหาโดยใชเทคนิคระดมสมองเปนเคร� องมือชวยในการเรียนรู

ที่สงเสริมทักษะความคิดสรางสรรคซึ่งแบงนักเรียนเปนกลุมยอย กลุมละ 5–6 คน มีขั้นตอนดังนี้ ขั้นที่ 1

คิดรายบุคคล ขั้นที่ 2 นําเสนอความคิดและคัดสรรภายในกลุม ขั้นที่ 3 สรุปความคิดเห็นของกลุมเพ� อนําเสนอ

2.2) นําเสนอแนวทางแกปญหาตอทั้งชั้น ตัวแทนกลุมยอยนําเสนอแนวทางการแกปญหาตอทั้งชั้น อภิปราย

ซักถามแนวทางของกลุมที่นําเสนอ ตรวจสอบความถูกตองและสมเหตุสมผล ครูนําเสนอแนวทางที่นักเรียนยัง

ไมไดนาํเสนอ รวบรวมวิธีการแกปญหาที่ถูกตองสมเหตสุมผลที่สมาชกิในหองยอมรบั 3) ขั้นสรปุ เปนขั้นที่ผูเรยีน

รวมกันสรุปแนวคิดหลักการ ความคิดรวบยอดในเร� องที่เรียนโดยครูชวยเพิ่มเติมเพ� อใหนักเรียนไดตรวจสอบ

ความคดิรวบยอดและหลกัการที่ถูกตอง 4) ขั้นฝกทกัษะและการนาํไปใช เปนขั้นที่ฝกใหผูเรยีนสามารถนาํความรู

ไปประยุกตกบัสถานการณตาง  ๆ  ไดอยางชาํนาญ 5) ข้ันประเมนิผล เปนข้ันประเมนิความรูของนกัเรยีนจากการ

สังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียน จากการทําใบกิจกรรมรายบุคคล และจากการทําใบกิจกรรมรายกลุม

 2. ทักษะความคิดสรางสรรค พบวาวงจรที่ 1 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/2 มีคะแนนเฉลี่ย

ความคิดสรางสรรค 6.44 คะแนน คิดเปนรอยละ 21.47 ในวงจรที่ 2 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 มีคะแนน

เฉลี่ยความคิดสรางสรรค 8.94 คะแนน คิดเปนรอยละ 29.80

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบวาวงจรที่ 1 มีรอยละของคาเฉลี่ยเทากับ 72.22 ของจํานวนนักเรียน

ทั้งหมดมีคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนเฉลี่ยคิดเปนรอย 72.65 และวงจรที่ 2 มีรอยละของคาเฉลี่ยเทากับ

88.89 ของจํานวนนกัเรยีนทั้งหมด มคีะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนเฉลี่ยคดิเปนรอย 79.30 ซึ่งเปนไปตามเกณฑ

ที่กําหนดไว คือ ใหมีจํานวนนักเรียนไมนอยกวารอยละ 70 มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรตั้งแต

รอยละ 70 ขึ้นไป

 4. ความสัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียนในวงจรที่ 1 และ 2

พบวา ทักษะความคิดสรางสรรคไมมีความสัมพันธกับคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

Abstract

 This research was aimed to: 1) Develop mathematics learning activities pursuant to

constructivist instructional model using brainstorming technique promoting creative-thinking skills

on the application of one-variable linear equation for Mathayomsuksa 2 stidents. 2) Study students’

creative-thinking learning mathematics pursuantly to constructivist instructional model using
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brainstorm technique supporting creative-thinking skills titled the application of one-variable linear 

equation for Mathayomsuksa 2 students. 3) Develop Mathayomsuksa 2 students’ learning achievement

titled the application of one-variable linear equation aiming to have 70% students to gain learning 

achievement 70% upwards. 4) Study relationship between creative-thinking and learning achievement

titled the application of one-variable linear equation for Mathayomsuksa 2 students. The target 

group was Mathayomsuksa 2 students in Nong Nakham Wittayakom School, Khon Kaen Province, 

studying in the second semester of academic year 2013, Mathayomsuksa 2/1 numbering 36 students 

and Mathayomsuksa 2/2 numbering 36 students. The tools used in the research were categorized 

into 3 categories namely: firstly, the tools used for tryout including 10 lesson plans of mathematics 

pursuant to constructivist instructional model supporting creative-thinking titled the application of

one-variable linear equation for Mathayomsuksa 2 students. Secondly, the tools used for giving feedback

including student’s learning behavior observation recording form, lesson plan implementation

outcome recording form, worksheet and skill-training exercise. Thirdly, the tools used for evaluating

learning activity model efficiency including learning achievement test and creative-thinking skill 

test. This research was action research with two action cycles consisted of 1) planning 2) action

3) observation 4) giving feedback using instructional model constructed for gathering data, recording

action outcome and summarized the data to find defect and solutions leading to approvement of 

action in the cycle onwards.

 The findings were found that:

 1. Development mathematics learning activities pursuant to constructivist instructional model 

using brainstorm promoting creative-thinking titled the application of one-variable linear equation for 

Mathayomsuksa 2 consisting of two models regarding to setting activity as follows: 1) Introductory:

This ia to get students for preparation commencing from informing learning objectives and reviewing 

prior knowledge aiming to stimulate student’s attention. 2) Teaching: This is the stage that students

develop concept and establish knowledge body on their own, which is comprised of steps as follows:

Firstly, confront problematic situations and solve through brainstorm by dividing students into 

groups of 5-6, assign them to carry on activity individually, search for knowledge for solution by 

themselves, discuss solution guideline of each individual, group number cooperatively examine 

individual’s guideline, share the ideas in sub-group and cooperatively select solution depending

on brainstorm technique namely: initially, individual thinking, secondly, presenting idea and

selecting within group, lastly: summarizing group’s idea in order to present. 3) Making conclusion:

This is for student to cooperatively conclude the idea, principle and concept learnt with teacher’s 

helping to add aiming to get student examine correct concept and principle. 4) Training skills

and application: This is to enable students apply knowledge with wide range of situations

skillfully through allowing them do exercises provided. 5) Evaluation: This is to evaluate

student’s knowledge through observing behavior from activity sheet, skill training exercise and

completing the tests.
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 2. 72.22% of students in cycle 1 out of all gained average learning achievement accounted 

for 72.65% and students in cycle 2, students 88.89% out of all gained average learning achievement 

scores 79.30% which is consistent to the criterion prescribed that is to have not fewer than 70% 

students gaining average mathematics learning achievement scores initially from 70% upwards. And 

this was seen that the students developed more than students learning through learning activities 

in cycle 1.

 3. Students possess creative-thinking classified as fluency, flexibility and originality in cycle 1 

with scores 3.47, 2.17, and 0.81 respectively, and the average creative-thinking scores 6.44, accounted

for 21.47%. In cycle 2, average fluency scores 5.19, flexibility 2.22 and originality 1.50, totally average

creative-thinking scores 8.94, accounted for 29.80. This is seen that students’ creative-thinking in 

cycle 2 is more than ones in cycle 1.

 4. Relationship between creative-thinking and learning achievement scores in cycle 1 and 

2, creative-thinking in each aspect and students’ learning achievement scores have no relationship. 

And it was found that coefficient variance of creative-thinking in each aspect and students’ create.

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา

 พระราชบัญญตักิารศกึษาแหงชาต ิพทุธศกัราช

2542 แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พุทธศักราช 2545

มุงเนนปลกูฝงใหนกัเรยีนรูจกัคดิวเิคราะห และแกปญหา

โดยใชเหตผุล มคีวามคิดริเร่ิมสรางสรรค ใฝเรียนใฝรูมี

ทกัษะในการดาํเนนิชวีติใหอยูในสังคมไดอยางมีความสุข

ซึ่งทุกหมวดในพระราชบญัญตักิารศกึษาแหงชาต ิจะมุง

ประโยชนสงูสดุแกผูเรียน การจดัการศึกษาที่เปดกวาง

ใหแนวทางการมสีวนรวมสรางสรรค วิสยัทศันใหมทาง

การเรียนการสอน ซึ่งสาระสําคัญเกี่ยวกับการเรียนรู

ในหมวด 4 มาตรา 22 กลาววา การจัดการศึกษาตอง

ยึดหลัก วาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและ

พัฒนาตนเองได และถือวาสําคัญที่สุด

 คณติศาสตรมบีทบาทสาํคัญย่ิงตอการพฒันา

ความคดิของมนษุย ทาํใหมนษุยมคีวามคิดสรางสรรค

คดิอยางมเีหตุผลเปนระบบระเบยีบ มีแบบแผนสามารถ

คิดวิเคราะหปญหาและสถานการณไดอยางถี ่ถวน

รอบคอบ ทําใหสามารถคาดการณ วางแผน ตัดสินใจ

และแกปญหาไดอยางถูกตองและเหมาะสม รวมทั้ง

เปนเคร� องมอืในการศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

รวมถึงสาระอ� น ๆ ที่เกี่ยวของ ความเจริญกาวหนา

ทางเทคโนโลยี ลวนตองอาศัยคณิตศาสตรทั้งสิ ้น

คณิตศาสตร จงึมีประโยชนตอการดาํรงชีวติและพัฒนา

คุณภาพชีวิตใหดีขึ ้น ตลอดจนชวยพัฒนามนุษยให

สมบูรณ มีความสมบูรณทั้งดานรางกายและจิตใจ

สตปิญญา อารมณ คดิเปน ทาํเปนและอยูรวมกบัผูอ� น

ไดอยางมคีวามสขุ (กระทรวงศกึษาธิการ, 2551) การจัด

กิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร

ควรเนนทั้งดานความรูและทกัษะกระบวนการ ใหผูเรียน

ไดรบัการฝกฝนและสามารถนาํไปใชในชวีติประจาํวนัได

และที่สําคญัตองใหผูเรียนสรางองคความรูเอง เนนการ

ปฏิบัติและสอดคลองกับชีวิตจริง

 จากการศกึษาวรรณกรรมที่เกี่ยวของกบัการ

จัดการเรียนรูเพ� อพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค

มีแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู เพ� อพัฒนา

ทักษะความคิดสรางสรรคที่นาสนใจ และสามารถ

พฒันาผูเรยีนไดด ีหลายแนวทาง และแนวทางที่ไดรบั

ความสนใจกนัอยางแพรหลายคอื การสอนตามแนวคดิ

ทฤษฎีคอน-สตรัคติวิสต สุมาลี ชัยเจริญ (2534

อางถึงใน วิภาวดี บุญไชยศรี, 2553) ไดกลาวสรุป

เกี่ยวกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต วามีรากฐานมาจาก

ทฤษฎพีฒันาการทางสตปิญญาของ Piaget ซึ่งเรยีกวา 
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ปที่ 36  ฉบับที่ 3 กรกฎาคม - กันยายน 2556

Cognitive Constructism และ Vygotsky เนนเก่ียวกับ

บริบททางสังคม เรียกวา Social Constructism ซึ่ง 

Piaget เช� อวา ถานักเรียนถูกกระตุนดวยปญหาที่

กอใหเกิดความขัดแยงทางปญญา หรือเรียกวาการ

เสยีดุลทางปญญา นกัเรยีนตองพยายามปรบัโครงสราง

ทางปญญาใหเขาสู สภาวะสมดุลโดยวิธีการดูดซึม

ไดแก การรับขอมูลใหมจากสิง่แวดลอมเขาไปไว ใน

โครงสรางทางปญญา และปรบัเปลี่ยนโครงสรางทาง

ปญญา ทําใหเกิดการเช� อมโยงโครงสรางทางปญญา

เดิมหรือความรู ที ่มีมากอนกับขอมูลขาวสารใหม

จนกระทั่งนกัเรยีนสามารถปรบัโครงสรางทางปญญา

เขาสูสภาวะสมดุลหรือสามารถที่จะสรางความรู ใหม

ขึ้นมาไดหรือเกิดการเรียนรูนั่นเอง สวน Vygotsky 

มีแนวคิดวา “ปฏิสัมพันธทางสังคมมีบทบาทสําคัญ

ในการพัฒนาดานพุทธ ิปญญา” แนวคิดทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต เปนแนวคิดที่นิยมอยางแพรหลาย

ในปจจุบัน เพราะเปนแนวคิดที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ 

คํานึงถึงความแตกตางของผูเรียนสงเสริมใหผูเรียน

รูจกัคดิวเิคราะห วเิคราะหอยางมเีหตผุล รกัการเรยีนรู

และสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง โดยการ

สรางโครงสรางความรู ใหมทางปญญา (Cognitive

Restructuring) จากประสบการณและโครงสรางเดมิ

ที่มีอยู ซึ่งเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนคิดแกปญหา

ดวยตนเองอยางเต็มความสามารถและแกปญหาได

อยางหลากหลายและเปนการสงเสรมิใหเกดิความคิด

สรางสรรค เทคนคิการจดัการเรยีนรูเพ� อพฒันาทกัษะ

ความคิดสรางสรรค มีแนวทางในการจัดกิจกรรมการ

เรยีนรูเพ� อพฒันาทกัษะความคดิสรางสรรคที่นาสนใจ 

และสามารถพัฒนาผูเรยีนไดด ีหลายแนวทาง ซึ่งในการ

วิจัยครั้งนี้ผูวิจัยสนใจที่จะฝกความคิดสรางสรรคของ

นักเรียนโดยการใชเทคนคิระดมสมอง ทั้งนี้เพราะการ

ระดมสมอง เปนวธีิการเสริมสรางความคิดสรางสรรค

ของนักเรียนและเปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกทักษะใน

การคิดอยางสรางสรรค ทั้งความคิดริเริ่ม ความคิด

คลองแคลว ความคดิยดืหยุนและความคดิละเอยีดลออ

จากการศึกษาของ Parnes and Meadows, (1967)

อางถงึใน (อารี พนัธมณ,ี 2543) ไดทดลองใชวิธีระดม

สมองในการหาวธิแีกปญหาอยางสรางสรรคของนกัเรียน

2 กลุม ผลการศกึษาพบวา ในระยะเวลาแกปญหาเทากัน

กลุมที่ใชวธีิการระดมสมองมคีวามคดิแกปญหาไดมาก

และไดผลกวากลุมที่ตองออกความคดิเฉพาะความคดิ

ที่ดีและเกี่ยวเน� องสัมพันธกัน ซึ่งสอดคลองกับงาน

วิจัยของ ศุภดิษฎ พิทยศักดิ์ (2551) ที่พบวานักเรียน

มคีวามสามารถในการคดิสรางสรรค และมผีลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนที่สูงขึ้น

 จากการศกึษาสภาพปจจบุนัการเรียนการสอน

คณิตศาสตรยังประสบปญหา ไมบรรลุวัตถุประสงค

ที ่ตองการ โดยอางอิงจากรายงานผลการทดสอบ

ระดบัชาตขิั้นพื้นฐาน (O-NET) ในรายวชิาคณติศาสตร

ของนกัเรยีนโรงเรยีนหนองนาคาํวิทยาคม ในปการศกึษา

2552 , 2553 และ 2554 พบวา มคีะแนนต่ํากวารอยละ 50

(X= 22.18 ) , (X= 11.36) และ (X= 17.27) ตามลําดับ

ซึ่งถอืวาอยูในเกณฑต่ํา เม� อวเิคราะหรายละเอยีดของ

ปญหา พบวานกัเรยีนมคีวามสามารถในการแกปญหาต่ํา

ขาดความคิดสรางสรรค ไมสามารถนําความรูวิชา

คณติศาสตรที่มอียูมาใชแกปญหาในสถานการณใหม ๆ

ที่ตองเผชิญได เปนเหตุใหผลสัมฤทธิท์างการเรียน

ต่ําไปดวย

 จากการศึกษางานวิจัย และสภาพปญหา

ดงักลาว ผูวจัิยจึงสนใจท่ีจะพฒันานกัเรยีนใหมคีณุภาพ

เพ� อสนองตอนโยบายการจัดการศึกษาของชาติ โดย

การพฒันากจิกรรมการเรยีนรูคณติศาสตรตามรปูแบบ

การจัดการเรียนรู คอนสตรัคติวิสต โดยใชเทคนิค

ระดมสมองที่สงเสรมิทกัษะความคดิสรางสรรค เร� อง

การประยกุตของสมการเชิงเสนตวัแปรเดยีว ช้ันมธัยม

ศึกษาปที่ 2 เพ� อพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชา

คณิตศาสตร และศึกษาความสามารถในการคิด

สรางสรรคของนักเรียน ซึ ่งผลจากการวิจัยนั ้นครู

ผูสอนสามารถนําไปใชเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม

การเรยีนรูตามแนวคอนสตรคัตวิสต เพ� อสงเสรมิทกัษะ

ความคิดสรางสรรคของนักเรียน และเปนแนวทาง

สาํหรบัผูที่สนใจศกึษาคนควาในพฒันากจิกรรมการเรยีน

การสอน ที่เนนทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 

ตอไป
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วัตถุประสงคของการวิจัย

 1. เพ� อพฒันากจิกรรมการเรยีนรูคณติศาสตร

ตามรูปแบบการจัดการเรยีนรูคอนสตรคัติวิสต โดยใช

เทคนคิระดมสมองที่สงเสรมิทกัษะความคดิสรางสรรค

เร� อง การประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

 2. เพ� อศกึษาทกัษะความคิดสรางสรรคของ

นักเรยีนที่ไดรบัการจดักิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร

ตามรูปแบบการจัดการเรยีนรูคอนสตรคัติวิสต โดยใช

เทคนคิระดมสมองที่สงเสรมิทกัษะความคดิสรางสรรค

เร� อง การประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

 3. เพ� อพัฒนาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เร� องการประยุกตของ

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใหมีนักเรียนรอยละ 

70 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรอยละ 70 ขึ้นไป

 4. เพ� อศกึษาความสมัพนัธระหวางความคิด

สรางสรรคกับคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน เร� อง

การประยุกตของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

วิธีการดําเนินการวิจัย

 การวิจัยในครั้งนี้ใชระเบียบวิธีวิจัยของการ

วิจัยเชิงปฏิบัติการตามแนวคิดของ (Kemmis and

McTaggart, 1992) ซึ่งเปนการวิจัยแบบมีขั้นตอน 

4 ขั้นตอน ประกอบดวย การวางแผน การลงมอืปฏิบัติ

การสังเกตและการสะทอนผล ซึ่งผลของการปฏิบัติ

เปนสิ่งที่ตองประสงคหรอืไม ถาไมแลวกน็าํมาปรบัปรงุ

พัฒนาตอไปใหเหมาะสม ทั้งหมด 2 วงจร ใชแผนการ

จัดการเรียนรู ในการพัฒนากิจกรรมทั้งหมด 10 แผน

การจดัการเรยีนรู โดยใชกับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปที่

2/2 ในวงจรที่ 1 และนาํผลที่ไดไปปรบัปรงุพฒันาใชกบั

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 ในวงจรที่ 2

1. กลุมเปาหมาย

  กลุมเปาหมายที่ใช ในการวิจัยครั้งนี้ เปน

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนหนองนาคํา

วิทยาคม สํานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา

เขต 25 จังหวดัขอนแกน กาํลงัศกึษาอยูในภาคเรยีนท่ี 2

ปการศึกษา 2555 หอง ม.2/1 จํานวน 36 คน และ

หอง ม.2/2 จํานวน 36 คน 

2. เคร� องมือที่ใช ในการวิจัย 

  เคร� องมือที่ใช ในการวิจัยประกอบดวย

1) เคร� องมือที่ใช ในการทดลองปฏิบัติ ไดแก แผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรตามรูปแบบ

การจัดการเรียนรูคอนสตรัคติวิสตที่สงเสริมทักษะ

ความคิดสรางสรรค เร� อง การประยุกตของสมการ

เชิงเสนตัวแปรเดียว สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษา

ปที่ 2 จํานวน 10 แผน 2)เคร� องมือที่ใช ในการสะทอน

ผลการปฏิบัติ ไดแก แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม

การเรียนรูของผูเรียน แบบบันทึกผลการใชแผนการ

จดัการเรยีนรู ใบงาน และแบบฝกทกัษะ 3) เคร� องมอื

ที่ใช ในการประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน และแบบวัดทักษะความคิดสรางสรรค

3. การเก็บรวบรวมขอมูล 

  ผูวิจัยได ใหความรูแกผูชวยวิจัย และ

ปฐมนิเทศผูเรียน หลังจากนั้นดําเนินการจัดกิจกรรม

การเรียนรูตามแผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น

โดยใชเวลาในการทดลอง 10 ชั่วโมง 10 แผนการจัด

การเรียนรู ทั้ง 2 วงจร มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู คอนสตรัคติวิสตที ่

สงเสรมิทกัษะความคดิสรางสรรคโดยใชเทคนคิระดม

สมองชวยในการพฒันาความคดิสรางสรรค โดยผูวจิยั

ไดดําเนินการวิเคราะหเปนรายแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู ในวงจรที่ 1 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปท่ี 2/2 นาํผลท่ีไดจากการสงัเกตพฤตกิรรมการเรยีนรู

ของนักเรียน การจัดกิจกรรมการเรียนรู ของครู

และบันทึกวีดิ ทัศนของผู ชวยวิ จัยมาปรับปรุงให

เหมาะสมแลวนําไปใช ในวงจรที่ 2 ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2/1 หลังเสร็จสิ้นการจัดกิจกรรม

การเรยีนรู ในวงจรที่ 2 ผูวจิยัไดทาํการวเิคราะหผลการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู  ในวงจรที ่ 2 เปนรายแผน

เพื ่อปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ้ให้มี

ความสมบูรณยิ่งขึ้น
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ปที่ 36  ฉบับที่ 3 กรกฎาคม - กันยายน 2556

4. การวิเคราะหขอมูล

  ในการวิจยัครั้งนี้ เปนการวิเคราะหขอมลู

ระหวางการดาํเนนิการปฏิบัติการและหลงัเสร็จสิ้นการ

ปฏิบัติการ ซึ่งขอมูลไดจากการสังเกต การทดสอบ 

การวิเคราะหขอมูลตามวัตถุประสงคของการวิจัย

  1) ขอมูลทีใ่ชวเิคราะหเพ� อพฒันากจิกรรม

การเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบการจัดการเรียนรู

คอนสตรัคติวิสต โดยใชเทคนิคระดมสมองที่สงเสริม

ทักษะความคิดสรางสรรค เร� อง การประยุกตของ

สมการเชงิเสนตวัแปรเดียว ชั้นมธัยมศึกษาปที่ 2 ไดแก

ขอมูลที่ไดจากการถายวิดีโอ แบบสังเกตพฤติกรรม

การเรียนรูของนักเรียนแบบบันทึกผลการใชแผนการ

จดัการเรียนรู ใบกจิกรรมรายบคุคล ใบกจิกรรมรายกลุม

และแบบฝกทกัษะ มาวิเคราะหวิจารณเพ� อประเมนิวา

มีขอบกพรอง มีปญหาหรืออุปสรรคอยางไร แลวหา

ทางในการแกไขปรับปรุงและพัฒนาเพ� อใหไดรูปแบบ

การสอนที่มีประสิทธิภาพตอไป

  2) ขอมูลที่ใชวิเคราะหเพ� อศึกษาทักษะ

ความคิดสรางสรรคของนักเรียนที่ไดเรียนรูจากการ

จดักจิกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรปูแบบการจดั

การเรียนรูคอนสตรคัติวิสต โดยใชเทคนคิระดมสมอง

ที่สงเสรมิทกัษะความคิดสรางสรรค เร� องการประยุกต

ของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2

ไดจากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตร จํานวน 2 ขอ นําขอมูลมาหาคาเฉลี่ย

คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คารอยละของแบบทดสอบ

วัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร

  3) ขอมูลที่ใชวิเคราะห เพ� อพัฒนาผล

สมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรจากการจดักิจกรรม

การเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบการจัดการเรียนรู

คอนสตรัคติวิสต โดยใชเทคนิคระดมสมองที่สงเสริม

ทักษะความคิดสรางสรรค เร� อง การประยุกตของ

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 2

ไดจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างคณิตศาสตร

มขีอสอบปรนยั 20 ขอ นาํขอมลูมาหาคาเฉลี่ย คาสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน คารอยละของแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิท์างการเรียน และคารอยละของจํานวนคน

ที่ผานเกณฑเพ� อเทียบกับเกณฑที่กําหนด คือ ใหมี

นักเรียนไมนอยกวารอยละ 70 มีคะแนนเฉลี่ยตั้งแต

รอยละ 70 ขึ้นไป

  4) ขอมูลที่ใชวิเคราะห เพ� อศึกษาความ

สัมพันธระหวางความคิดสรางสรรคกับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียน คือ คะแนนสอบจากแบบ

ทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กับคะแนนความคิด

สรางสรรคจากแบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรค

มาหาคาสหสัมพันธ โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

1. สรุปผลการวิจัย 

  1) การพัฒนากิ จกรรมการ เรี ยนรู 

คณติศาสตร ตามรปูแบบการจดัการเรยีนรูคอนสตรคั

ติวิสต โดยใชเทคนิคระดมสมองที่สงเสริมทักษะ

ความคิดสรางสรรค เร� อง การประยุกตของสมการ

เชิงเสนตวัแปรเดยีว ช้ันมธัยมศกึษาปท่ี 2 เปนกระบวน

การจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เนนนักเรียนเปนสําคัญ

สงเสรมิใหนกัเรยีนสามารถคดิหาวธีิแกปญหาไดอยาง

หลากหลายและสามารถคดิวธีิการที่แตกตาง นกัเรยีน

มีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนรูทั ้งรางกาย

สติปญญา สังคมและอารมณ สามารถสรางความรู

และคนพบความรูไดดวยตนเองมีซึ่งมีรูปแบบการจัด

กจิกรรม ดงันี้ 1) ข้ันนาํเขาสูบทเรยีน เปนข้ันการเตรยีม

ความพรอมของนกัเรยีน เริม่จากการแจงจดุประสงค

การเรียนรู และทบทวนความรูเดิมเพ� อกระตุนความ

สนใจของนกัเรยีน โดยใชกิจกรรมท่ีหลากหลาย เชน เกม

คาํถาม สถานการณปญหา เปนตน 2) ข้ันสอน เปนข้ัน

ที่ผูเรียนจะเกิดการพัฒนามโนมติ สรางองคความรู

ดวยตนเอง ผูเรยีนมปีฏสิมัพนัธกบักลุมผูเรยีนมบีทบาท

ไดสรางความรูดวยตนเอง มีขั้นตอนดังนี้ 2.1) เผชิญ

สถานการณปญหาและแกปญหาโดยใชเทคนิคระดม

สมอง ซึ่งแบงนักเรียนเปนกลุมยอย กลุมละ 5–6 คน

ใหนักเรียนทํากิจกรรมรายบุคคลคนหาความรูที่จะนํา

มาแกปญหาดวยตนเอง และนํามาอภิปรายแนวทาง

ในการแกปญหาของแตละคนในกลุมรวมกนัตรวจสอบ

แนวทางของแตละคนแลกเปลี ่ยนความคิดเห็นใน
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กลุมยอย แลวรวมกันเลือกแนวทางในการแกปญหา

2.2) นําเสนอแนวทางแกปญหาตอทั้งชั ้น ตัวแทน

กลุ มยอยนําเสนอแนวทางการแกปญหาตอทั ้งชั ้น 

อภปิรายซกัถามแนวทางของกลุมที่นาํเสนอ ตรวจสอบ

ความถูกตองและสมเหตุสมผล ครูนําเสนอแนวทาง

ที่นักเรียนยังไมไดนําเสนอ รวบรวมวิธีการแกปญหา

ที ่ถูกตองสมเหตุสมผลที ่สมาชิกในหองยอมรับ

อภปิรายขอด ีขอจาํกัดของแตละทางเลอืกแลวรวมกัน

สรปุแนวทางเลอืกทั้งหมดเพ� อนาํไปใชในการแกปญหา

3) ขั ้นสรุป เปนขั ้นที ่ผู เรียนรวมกันสรุปแนวคิด

หลักการ ความคิดรวบยอดในเร� องที่เรียนโดยครูชวย

เพิ่มเตมิเพ� อใหนกัเรยีนไดตรวจสอบความคิดรวบยอด

และหลกัการท่ีถกูตอง 4) ขั้นฝกทกัษะและการนาํไปใช

เปนขั้นท่ีฝกใหผูเรียนสามารถนาํความรูไปประยกุตกับ

สถานการณตาง ๆ ไดอยางชํานาญ นักเรียนจะทํา

แบบฝกตาง ๆ จากใบกิจกรรมและแบบฝกทักษะ

ที ่ครูเตรียมมาหรือแบบฝกที ่นักเรียนรวมกันสราง

สถานการณขึ้น 5) ขั้นประเมินผล เปนขั้นประเมิน

ความรู ของนักเรียนจากการสังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรูของนักเรียน จากการทําใบกิจกรรมรายบุคคล

และจากการทําใบกิจกรรมรายกลุม ซึ่งในขั้นการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ตามรูปแบบการจัดการเรียนรู 

คอนสตรคัตวิสิตโดยใชเทคนคิระดมสมองจะสงเสรมิ

ใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคไดทุกขั้นของการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู

  2) ความคิดสรางสรรคของนักเรียน

โดยวัดจากขอสอบวัดความคิดสรางสรรคแบบอัตนัย

ชนดิเขยีนตอบ จาํนวน 2 ขอ ที่ผูวจิยัสรางขึ้นซึง่แตละขอ

จะวัด 3 ดาน คือ ความคิดคลอง คิดยืดหยุน และคิด

ริเริ่ม นําไปทดสอบกับนักเรียนทั้ง 2 วงจรเม� อสิ้นสุด

การจดักจิกรรมการเรยีนรูทั้ง 10 แผนการจดัการเรยีนรู

พบวา ในวงจรที่ 1 คะแนนเฉลี่ยความคิดคลอง 3.47

คะแนน คิดยืดหยุน 2.17 คะแนน และคิดริเริ่ม 0.81

คะแนน รวมคะแนนเฉลี่ยความคิดสรางสรรค 6.44

คะแนน คดิเปนรอยละ 21.47 ในวงจรที่ 2 คะแนนเฉลี่ย

ความคดิคลอง 5.19 คะแนน คิดยดืหยุน 2.22 คะแนน

และคิดริเริ่ม 1.53 คะแนน รวมคะแนนเฉลี่ยความคิด

สรางสรรค 8.94 คะแนน คิดเปนรอยละ 29.80 ซึ่งจะ

เห็นวาความคิดสรางสรรคของนักเรียนในวงจรที่ 2

จะมากกวาวงจรที่ 1

  3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

ในวงจรที่ 1 รอยละ 72.22 ของจาํนวนนกัเรยีนทั้งหมด

มคีะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนเฉลี่ยคดิเปนรอยละ

72.65 และนกัเรยีนในวงจรท่ี 2 รอยละ 88.89 ของจํานวน

นักเรียนทั้งหมด มีคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน

เฉลี่ยคดิเปนรอย 79.30 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กาํหนดไว

คอื ใหมจํีานวนนกัเรยีนไมนอยกวารอยละ 70 มคีะแนน

ผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณิตศาสตรตั ้งแตรอยละ

70 ขึ้นไป และจะเห็นวานักเรียนที่ไดรับการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู ในวงจรที่ 2 มีการพัฒนาดานผล

สัมฤทธิท์างการเรียนมากกวานักเรียนที ่ใชการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ในวงจรที่ 1

  4) ความสัมพันธ ระหว างความคิด

สรางสรรคกับคะแนนผลสัมฤทธ ิท์างการเรียน

จากคะแนนการสอบวัดความคิดสรางสรรคและ

คะแนนสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนนาํมาหาความ

คาสมัประสทิธ์ิสหสมัพนัธจากโปรแกรมสาํเรจ็รปู พบวา

ในวงจรที่ 1 และ 2 ทักษะความคิดสรางสรรคแตละ

ดานกบัคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีนของนกัเรยีนไมมี

ความสมัพนัธกัน และพบวา สมัประสทิธ์ิสหสมัพนัธของ

ทกัษะความคิดสรางสรรคแตละดานและทกัษะความคิด

สรางสรรคของนกัเรยีนทั้ง 2 วงจร มคีวามสมัพนัธกนั

ทางบวกอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01

2. อภิปรายผล

  1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

จากผลการวจัิยพบวา นกัเรยีนท้ัง 2 หองเรยีนผานเกณฑ

ที่กาํหนด แสดงวาการพฒันากจิกรรมการเรยีนรูสงผล

ใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนสูงขึ้น เน� องจาก

การจดักจิกรรมการเรยีนรูตามรปูแบบการจดัการเรยีนรู

คอนสตรัคติวิสต เนนใหผูเรียนสรางองคความรูดวย

ตนเอง ลงมือปฏิบัติดวยตนเอง ซึ่งผลการวิจัยครั้งนี้

สอดคลองกับงานวิจัยของ ศุภศิษฏ พิทยศักดิ์ (2551)

ที่พัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรที ่สงเสริม

ทักษะความคิดสรางสรรค ทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงขึ้นและผานเกณฑที่กําหนด
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  2) ผลการวัดทักษะความคิดสรางสรรค 

จะเห็นวานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยความคิดคลองมาก

ที่สุด ถัดมาคือคิดยืดหยุ น และคิดริเริ ่มนอยที่สุด

ซึ่งสอดคลองกบังานวจิยัของ ศภุศษิฏ พทิยศกัดิ์ (2551)

ที่พัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรที ่สงเสริม

ทักษะความคิดสรางสรรค พบวา นักเรียนมีคะแนน

ความคดิสรางสรรคทางคณิตศาสตร แยกเปนคะแนน

ความคลองในการคิด ความยืดหยุนในการคิด และ

ความคิดริเริ่ม เฉลี่ยเทากับ 35.36 , 6.21 และ 2.14 

ตามลําดับ

  3) ความสัมพันธ ระหว างความคิด

สรางสรรคกบัคะแนนผลสมัฤทธิ์ทางการเรยีน จะเหน็วา

ทักษะความคิดสรางสรรคแตละดานกับคะแนนผล

สมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรียนไมมคีวามสมัพนัธกัน

เน� องจากขอสอบในการวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน

เปนขอสอบที่ตองการคําตอบเดียว สวนแบบทดสอบ

วัดความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร เปนแบบ

ทดสอบอัตนัย และเปนคําถามปลายเปด ที่มีหลาย

คําตอบจึงมีผลทําใหคะแนนไมมีความสัมพันธกัน

ขอเสนอแนะ

 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูคอนสตรัคติวิสต โดยใช

เทคนคิระดมสมองที่สงเสรมิทกัษะความคดิสรางสรรค

นักเรียนจะใชเวลานานพอสมควรในการแกปญหา

สถานการณตาง ๆ ควรปรับยืดหยุนเวลาใหเหมาะสม 

และคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล

 2. ควรนําแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

ตามรปูแบบการจดักจิกรรมการเรยีนรู คอนสตรคัตวิสิต

โดยใชเทคนิคระดมสมองที่สงเสริมทักษะความคิด

สรางสรรค ในสาระคณิตศาสตรเร� องอ� น หรือในกลุม

สาระการเรียนรูอ� นโดยเลือกเนื้อหาที่เหมาะสม
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