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บทคัดย่อ

	 การวจิยันีม้วีตัถปุระสงคเ์พื่อพฒันารปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปท์ีพ่ฒันาความคดิสรา้งสรรคแ์ละศกึษา

ผลของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การวิจัยแบ่งเป็น 3 ระยะ ดังนี้ ระยะที่ 1 

การสังเคราะห์ร่างต้นแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ แบ่งออกเป็น 4 ระยะ  

ดังนี้ 1.1 ศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาที่เกี่ยวข้องและความต้องการด้านการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความ

คิดสร้างสรรค์ 1.2 การศึกษาเอกสารตำ�ราที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 1.3 ศึกษาการจัดการเรียนรู้

ของครูต้นแบบ 1.4 สังเคราะห์ร่างต้นแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และ 

การสนทนากลุม่ การวจิยัระยะที ่2 การพฒันาประสทิธภิาพรปูแบบการจดัการเรยีนรู้ โดยการวจิยัเชงิปฏบิตักิาร จำ�นวน 

3 วงจร ผูม้สีว่นรว่มในการวจิยัประกอบดว้ยนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่4 โรงเรยีนสาธติ คณะศกึษาศาสตรม์หาวทิยาลยั

ขอนแก่น จำ�นวน 35 คน การวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์โดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลองโดยนำ�ไปขยายผลในการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์ ช่วงชั้นที่ 3 ณ โรงเรียน

แก่นนครวิทยาลัย อำ�เภอเมือง จ.ขอนแก่น จำ�นวน 2 ห้องเรียน และช่วงชั้นที่ 4 ณ โรงเรียนเทศบาลวัดกลาง อำ�เภอ

เมือง จ.ขอนแก่น จำ�นวน 3 ห้องเรียน 

	 รปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อพฒันาความคดิสรา้งสรรค ์ทีพ่ฒันาขึน้ ประกอบดว้ย 1) กรอบแนวคดิ

และหลักการ 2) วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 3) ข้อกำ�หนด 4) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วย 4.1 ขั้นเตรียม 

ความพร้อม 4.2 ขั้นพัฒนาการคิด ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนย่อยคือ 4.2.1 การจุดประกาย 4.2.2 การรวบรวม

ความคิด 4.2.3 การประเมินทางเลือก 4.3 ขั้นปฏิบัติ ประกอบด้วย 2 ขั้นตอนย่อยคือ 4.3.1การสร้างสรรค์ผลงาน  

4.3.2 การทบทวน 4.4 ขั้นประเมิน 5) การเตรียมการสำ�หรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 6) องค์ประกอบในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 7) บทบาทผู้สอนและบทบาทผู้เรียน 

	 ผลของรปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อพฒันาความคดิสรา้งสรรค์ พบวา่ คะแนนความคดิสรา้งสรรค ์

ทั้ง 4 ด้านของผู้เรียนทั้ง 2 โรงเรียนหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่

ระดับ .01 และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ผ่านเกณฑ์ที่กำ�หนด
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Abstract

	 This research aims to develop a visual art learning management model enhancing creative thinking 

and to study the effects of using the established visual art learning management model. This research is 

operated in 3 stages. Stage 1: Synthesizing the draft of visual art learning management model enhancing 

creative thinking which consists of 4 minor stages: 1.1) Studying the current conditions, related problems, 

and the need for visual art learning management model enhancing creative thinking. 1.2) Studying 

materials related to learning management models. 1.3) Studying learning management of model teachers. 

1.4) Synthesizing the draft of visual art learning management model enhancing creative thinking and focus 

group. Stage 2: Developing efficiency of the learning management model using action researching which 

consists of 3 cycles; participants in the research are 35 Mattayomsuksa 4 students at Faculty of Education’s 

Demonstration School of Khonkaen University. Stage 3: Studying the effects of using the established visual 

art learning management model enhancing creative thinking using experimental researching; the experiments 

are operated with 2 classrooms of junior high school (class interval #3) students at Kaennakorn Wittayalai 

School, Muang, Khonkaen and 3 classrooms of high school (class interval #4) students at Tessabanwatklang 

School, Muang, Khonkaen. 

	 The established visual art learning management model enhancing creative thinking consists 

of 1) principles and conceptual frameworks, 2) objectives of the model, 3) requirements, 4) learning 

activities comprise 4 steps; 4.1 preparations, 4.2 thinking development which comprises 3 minor steps; 

4.2.1 precipitating, 4.2.2 collecting ideas, 4.2.3 evaluating choices, 4.3 executions which comprises 2 minor 

steps; 4.3.1 creating pieces of visual art, 4.3.2 reviewing, 4.4 evaluations, 5) preparations for the learning 

activities, 6) elements of visual art learning activities enhancing creative thinking, 7) teacher’s roles and 

student’s roles. The results from evaluating the learning management model reveal that after using the 

learning management model, the creative thinking scores of students from both schools in all 4 dimensions 

are significantly higher than their scores before using the learning management model (p<.01) and their 

learning achievement scores surpass the designated criteria.

ที่มาและความสำ�คัญของปัญหา

	 ความคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถ 

อย่างหนึ่งของมนุษย์ เป็นปัจจัยสำ�คัญที่ช่วยให้มนุษย์ 

มีการพัฒนาอย่างไม่หยุดยั้ง (วิรัตน์ คุ้มคำ�, 2534;  

ชาญณรงค ์พรรุง่โรจน,์ 2546) ความคดิสรา้งสรรคส์ามารถ 

พัฒนาได้ เรียนรู้กันได้ การจัดการเรียนการสอนเป็น 

สิ่งสำ�คัญที่จะช่วยกระตุ้นให้ผู้ เรียนพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ขึ้นมาได้ Torrance (1965) ได้กล่าวถึง 

การสง่เสรมิความคดิสรา้งสรรคว์า่จะตอ้งจดัประสบการณ์

ให้เด็กได้มีโอกาสเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมการ

แสดงออกอย่างอิสระ ยอมรับและเอาใจใส่ต่อความคิด

ที่แปลกใหม่ของผู้เรียนและวิธีการในการพัฒนาความ

คิดสร้างสรรค์นั้น ศิลปะ ถือเป็นเครื่องมือหนึ่งที่สำ�คัญ

ในการพัฒนาคุณลักษณะด้านความคิดสร้างสรรค์ ได้

โดยตรง และมีผลงานออกมาเป็นที่ประจักษ์ชัดเจนเป็น

อย่างดี (ศิริพงษ์ เพียศิริ, 2551) 

	 ศลิปศกึษาเปน็กระบวนการการจดัการศกึษาให้

แกน่กัเรยีนเพื่อชว่ยสง่เสรมิใหผู้เ้รยีนไดม้โีอกาสประมวล

เอาความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ และประสบการณ์

ต่างๆ ที่ ได้รับ แสดงออกในรูปแบบของผลงานศิลปะ  

(วฒุ ิวฒันสนิ, 2541, พวงรตัน ์อดลุย,์ 2542) สภาพการสอน 

ศิลปศึกษา ในปัจจุบันพบว่าโรงเรียนส่วนใหญ่มักประสบ
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ปัญหาหลายอย่างในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ซึ่ง เกษร ธิตะจารี (2530 อ้างถึงใน วิรัตน์ คุ้มคำ�, 2534) 

ได้กล่าวถึงกิจกรรมการเรียนการสอนโดยทั่วไปที่ครูจัด

ให้ไม่เหมาะสม สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียน 

ครูขาดประสบการณ์ในการสอนและการจัดกิจกรรมที่ดี  

ซึง่สอดคลอ้งกบัแนวความคดิของ วบิลูลกัษณ ์สารวจิติร  

(2549) ที่ ได้กล่าวถึงหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2544 ว่า ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่างมี

มาตรฐานการศึกษาที่ระบุให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะเป็น

ผู้มีความคิดสร้างสรรค์ทั้งสิ้น นั้นแสดงให้เห็นว่าความ

คิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งสำ�คัญ แต่การจะนำ�วิธีที่เหมาะสม 

ในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ไปใช้กับผู้เรียนใน 

ชั้นเรียน กลับมีผู้สนใจจำ�นวนไม่มากนักที่คิดค้นคว้าเพื่อ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึ้นอย่างจริงจัง ผู้สอน 

วิชาศิลปะด้านทัศนศิลป์ ส่วนใหญ่ก็เช่นเดียวกันยัง 

ไม่มีความเข้าใจอย่างชัดเจนเกี่ยวกับเรื่องของความคิด

สร้างสรรค์ เรื่องแนวทางส่งเสริมและการจัดกิจกรรม 

การเรยีนรูศ้ลิปะ ดา้นทศันศลิปท์ีพ่ฒันาความคดิสรา้งสรรค ์

อย่างเพียงพอ จากการศึกษาข้อมูลโดยการสัมภาษณ์ครู

ผูส้อนวชิาทศันศลิปส์รปุไดว้า่ การจดัการเรยีนรูท้ศันศลิป ์

ยังไม่สามารถทำ�ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรือบรรลุ

วัตถุประสงค์ตามที่มาตรฐานการเรียนรู้กำ�หนด ผลงาน

ศิลปะของผู้เรียนส่วนใหญ่มีรูปแบบ วิธีการ เนื้อหาที่ซ้ำ�ๆ

และคลา้ยคลงึกนั ผูเ้รยีนมกัจะใชเ้ทคนคิวธิกีารเดยีวหรอื

ประเภทเดียวในการสร้างสรรค์ผลงาน การสร้างสรรค์ 

ผลงานของผูเ้รียนมกัจะใชว้ธิกีารประดดิประดอย มีการ

ลอกเลียนแบบ ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการสร้างสรรค์

ผลงาน ไม่กล้าแสดงออก ไม่กล้าอธิบายผลงานตนเอง 

ไม่กล้าวิพากษ์วิจารณ์ผลงาน เกิดความคิดว่าวาดไม่เป็น  

วาดไม่สวย ไม่มีพรสวรรค์ วาดแล้วได้คะแนนน้อย และ

เปน็ผลใหผู้เ้รยีนละทิง้การเรยีนวชิาทศันศลิป ์การจดัการ

เรียนรู้ของผู้สอน ผู้สอนมักจะให้หัวข้อแล้วให้ผู้เรียน

สร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งมักจะใช้วิธีการนี้ทุกครั้งที่สอน  

ไมไ่ด้ใชส้ื่อ ไมไ่ดก้ระตุน้สง่เสรมิใหผู้เ้รยีนเกดิการคดิเกดิ

จินตนาการในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ อีกทั้งไม่ได้ชี้

ให้ผู้เรียนได้ทราบถึงจุดเด่นจุดด้อยในผลงาน มักจะให้

คะแนนที่ผลงานเลย วิธีการเหล่านี้ทำ�ให้ความสามารถ

ทางความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนลดลง 

การจดัการความรูเ้พื่อพฒันาการเรยีนการสอนนัน้ บรูชยั  

ศริมิหาสาคร (2548) ได้ใหค้วามเหน็วา่ ควรจะเริม่ตน้จาก

การค้นหารวบรวม แนวปฏิบัติที่ดี (Best Practice) ด้าน

การสอนในกลุ่มสาระต่างๆ จากครูที่มีความเชี่ยวชาญ

เช่น ครูแห่งชาติ ครูต้นแบบ ครูแกนนำ� หรือครูดีเด่นใน

วิชาต่างๆ เพื่อให้ครูเหล่านั้นได้ถ่ายทอดความเชี่ยวชาญ 

ไปสู่ครูอื่นๆ และจากปัญหาด้านการจัดการเรียนรู้ที่ไม่ได้ 

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ผู้วิจัยจึงได้

ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์จากเอกสาร

ตำ�ราต่างๆ ที่เกี่ยวข้องและศึกษา แนวปฏิบัติที่ด ี (Best 

Practice) ทางด้านการสอนทัศนศิลปศึกษา นำ�มา

สังเคราะห์เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ แล้วนำ�ไป

ทดลองใช ้ทำ�การแก้ไขปรบัปรงุและเพื่อให้ไดร้ปูแบบการ

จัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

โดยคำ�นึงถึงคุณลักษณะพื้นฐานของผู้เรียน หลักสูตร 

สภาพการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำ�คัญ 

ทฤษฎีการเรียนรู้ ลำ�ดับขั้นที่จำ�เป็นต่อการพัฒนาความ

สามารถทางความคิดสร้างสรรค์ และการประเมิน

ประสิทธิภาพรูปแบบการสอนเพื่อให้มั่นใจได้ว่ามีความ

สามารถทีจ่ะพฒันาผูเ้รยีนใหม้คีวามคดิสรา้งสรรค์ไดจ้รงิ

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1.	 เพื่อพฒันารปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิป ์

ที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์

	 2.	 เพื่อศึกษาผลของการใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้ทัศนศิลป์ที่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์

นิยามศัพท์เฉพาะ	

	 1. 	ทัศนศิลป์ หมายถึงการสอนทั้งภาคทฤษฎี

และภาคปฏิบัติเกี่ยวกับศิลปะที่จัดขึ้นในโรงเรียน 

	 2. 	ความคดิสรา้งสรรค ์หมายถงึ ความสามารถ

ของสมองทีค่ดิไดก้วา้งไกลหลายแงม่มุเกดิความคดิใหมท่ี่

แตกต่างจากเดิมโดยมีการบูรณาการจากประสบการณ์ 

ความรูท้ัง้หมดทีผ่า่นมาเกดิการเรยีนรูน้ำ�ไปสูก่ารประดษิฐ ์

คิดค้น และการแก้ไขปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ 

	 3.	 แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง  

แบบทดสอบความคดิสรา้งสรรคข์อง Torrance โดยอาศยั 

รูปภาพ (Torrance Test of Creative Thinking Figural 

Form A)
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	 4.	 รูปแบบการจัดการเรียนรู้หมายถึงกรอบ

แนวคิดเกี่ยวกับการสอน และการเรียนรู้ ซึ่งได้จัดทำ�ขึ้น

ตามหลักปรัชญา ความเชื่อ ทฤษฎีรองรับ แล้วอาศัย

ยุทธศาสตร์การสอน วิธีสอนและเทคนิคการสอน ลำ�ดับ

ขัน้ตอนการจดัการเรยีนการสอน การเตรยีมการ สื่อการ

สอน และการประเมนิผล โดยผา่นขัน้ตอนการสรา้งอยา่ง

เป็นระบบเพื่อช่วยให้สภาพการเรียนการสอนเป็นไปตาม

หลักการและจุดประสงค์ที่กำ�หนด

 	 5.	 รปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อพฒันา

ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึงรูปแบบการจัดการเรียนรู้

ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ที่ผู้วิจัยสร้าง

ขึ้นเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสผู้เรียนมี

ส่วนร่วมกิจกรรมมากที่สุดด้วยความมุ่งหวังที่จะทำ�ให้ 

ผูเ้รยีนไดพ้ฒันาความคดิสรา้งสรรค์ สรา้งความรู้ไดด้ว้ย

ตนเองโดยแสดงออกผ่านทางผลงานทัศนศิลป์

กรอบแนวคิดการวิจัย

	 จากการศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ

ความคิดสร้างสรรค์และการพัฒนารูปแบบการจัดการ

เรียนรู้ การสงัเกตการณจ์ดัการเรียนรู้และการสมัภาษณ์

ครูต้นแบบจำ�นวน 11 คน สามารถนำ�มาเป็นแนวทาง

ในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ซึ่งประกอบด้วย  

1) กรอบแนวคดิและหลกัการ 2) วตัถปุระสงคข์องรปูแบบ  

3) ขอ้กำ�หนด 4) การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้5) การเตรยีม 

การสำ�หรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 6) องค์ประกอบ

ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความ

คิดสร้างสรรค์ 7) บทบาทผู้สอนและบทบาทผู้เรียน โดย

หลกัการของรปูแบบยดึแนวคดิทฤษฎคีวามคดิสรา้งสรรค์

ของ Torrance ซึ่งองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์

ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบดังนี้ 1) ความคิดริเริ่ม 

(Originality) 2) ความคล่องแคล่วในการคิด (Fluency) 

3) ความยดืหยุน่ในการคดิ (Flexibility) 4) ความละเอยีด

ลออในการคิด (Elaboration) 

	 ผลของรปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อ

พฒันาความคดิสรา้งสรรคจ์ะทำ�ใหผู้เ้รยีนมคีวามสามารถ

ในการสร้างผลงานศิลปะอยู่ในเกณฑ์ด ี มีจำ�นวนร้อยละ 

70 ขึ้นไปของจำ�นวนผลงานทั้งหมดและมีคะแนนความ

คิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้น 

วิธีการดำ�เนินการวิจัย

	 การวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้

ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์นี้เป็นรูปแบบ

การวิจัยเชิงพัฒนา (Research and Development) ที่ใช้

กระบวนการวจิยัเปน็ฐานในการพฒันารปูแบบการจดัการ

เรียนรู้ มุ่งเน้นพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียน

ชัน้มธัยมศกึษา แบง่การดำ�เนนิการออกเปน็ 3 ระยะ ดงันี้

	 1.	 การวิจัยระยะที่ 1 การสังเคราะห์ร่าง

ต้นแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค ์ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนคือ

 	 	 1.1	 ศกึษาสภาพปจัจบุนั ปญัหาทีเ่กีย่วขอ้ง

และความต้องการด้านการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

	 	 1.2	 ศกึษาเอกสารตำ�รา รปูแบบการจดัการ

เรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์

		  1.3	 ศกึษารปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิป์

ของครูต้นแบบ

	 	 1.4	 การสังเคราะห์ร่างต้นแบบ รูปแบบ

การจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์และการสนทนากลุ่ม (Focus 

Group) เสนอแนะข้อคิดเห็นต่อร่างต้นแบบ รูปแบบการ

จัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

	 2.	 การวจิยัระยะที ่2 การพฒันาประสทิธภิาพ

รูปแบบการจัดการเรียนรู้

	 	 ผู้วิจัยได้นำ�ร่างต้นแบบรูปแบบการจัดการ

เรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อพฒันาความคดิสรา้งสรรคม์าดำ�เนนิ 

การวิจัยที่ โรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

กับนักเรียนระดับช่วงชั้นที่ 4 ที่เรียนวิชาทัศนศิลป์  

การดำ�เนินงานในขั้นนี้ผู้วิจัยได้นำ�การวิจัยเชิงปฏิบัติการ 

(Classroom Action Research) มาเป็นแนวทางในการ

พัฒนาประสิทธิภาพรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

	 3. 	การวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้ 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้

	 	 การวิจัยเพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัด 

การเรยีนรูเ้ปน็การวจิยัเชงิทดลองแบบกลุม่เดยีว ทดสอบ

ก่อนและทดสอบหลัง (One Group Pretest Posttest 

Design) และเป็นการประเมินประสิทธิภาพ รูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้ว่าสามารถนำ�ไปใช้สอนโดยครูผู้สอน

วชิาศลิปะคนอื่นๆ ไดห้รอืไม ่โดยดำ�เนนิการวจิยักบันกัเรยีน 
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ในช่วงชั้นชั้นที่ 3และ ช่วงชั้นชั้นที่ 4 ที่เรียนวิชาทัศนศิลป์  

ณ โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย อำ�เภอเมือง จ.ขอนแก่น 

และโรงเรียนเทศบาลวัดกลาง อำ�เภอเมือง จ.ขอนแก่น

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 1. 	การสงัเคราะหร์า่งตน้แบบรปูแบบการจดั

การเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์    

	 	 ผู้วิจัยได้ศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาที่

เกีย่วขอ้งกบัการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิป ์ความตอ้งการใน 

การจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อพฒันาความคดิสรา้งสรรค ์ 

โดยใช้วิธีการสัมภาษณ์และสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ 

ของผูส้อนวชิาทศันศลิป ์การศกึษาเอกสารตำ�ราทีเ่กีย่วขอ้ง 

กับการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ และการจัดการ

เรียนรู้ทัศนศิลป์ การศึกษาการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์

ของครูต้นแบบโดยการสัมภาษณ์และสังเกตการจัดการ

เรียนรู้ของครูต้นแบบจำ�นวน 11 คน เพื่อนำ�มาใช้ในการ

สงัเคราะหร์า่งตน้แบบรปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิป์

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จากนั้นได้รับการเสนอ

แนะข้อคิดเห็นต่อร่างต้นแบบจากผู้ทรงคุณวุฒิโดยการ

สนทนากลุ่ม ทำ�การ ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะจนได้ร่าง

ต้นแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ขึ้น กระบวนการดังกล่าวก่อให้เกิด

การวางแผนและการตัดสินใจเลือกกำ�หนดองค์ประกอบ

ในการพฒันารปูแบบการจดัการเรยีนรู ้ซึง่เปน็การดำ�เนนิ

การศึกษาข้อมูลพื้นฐานอย่างเป็นระบบทำ�ให้ได้คำ�ตอบ

นำ�ไปสู่ร่างต้นแบบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เป็นระบบ

ถูกต้องเหมาะสม สามารถพัฒนาการจัดการเรียนการ

สอนได้เป็นอย่างดี

	 2. 	การพฒันาประสทิธภิาพรปูแบบการจดัการ

เรียนรู้ 

		  ผูว้จิยัไดน้ำ�การวจิยัเชงิปฏบิตักิาร (Classroom 

Action Research) มาใช้ ในการพัฒนาประสิทธิภาพ 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ โดยนำ�ร่างต้นแบบรูปแบบ 

การจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อพฒันาความคดิสรา้งสรรค ์

มาดำ�เนินการวิจัยที่โรงเรียนสาธิต คณะศึกษาศาสตร์  

มหาวิทยาลัยขอนแก่น มาใช้กับนักเรียนระดับช่วงชั้น 

ที่ 4 ที่เรียนวิชาทัศนศิลป์ สามารถสรุปผลได้ดังนี้คือ  

ในแต่ละวงจรของการวิจัย ผู้เรียนมีความสามารถใน

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะอย่างต่อเนื่องจากวงจรที่ 1 

จนถึงวงจรที่ 3 รวม ทั้งสิ้น 4 กิจกรรมมีจำ�นวนผลงานที่

อยู่ในเกณฑ์ดีในแต่ละวงจรคิดเป็นร้อยละ 77.00, 91.42, 

91.42 และ 94.28 จากจำ�นวนผลงานทั้งหมด ซึ่งสูงกว่า

เกณฑท์ีก่ำ�หนด กลา่วคอืผลงานทีอ่ยู่ในระดบัดขีึน้ไปตอ้ง

มีจำ�นวนมากกว่าหรือเท่ากับ ร้อยละ 70 ของจำ�นวน 

ผลงานทั้งหมด และยังพบว่าค่าเฉลี่ยคะแนนในแต่ละ

วงจรมีค่าเฉลี่ยคะแนนสูงขึ้นแสดงว่ารูปแบบการจัดการ

เรียนรู้ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะไดด้ขีึน้ ผูว้จิยัได้ใชแ้บบทดสอบความคดิสรา้งสรรค ์

ซึ่งประเมินตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 

ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์พบว่าผู้เรียนมีผลการ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดับสูงถึงสูงมาก 

ทุกคน กล่าวคือคะแนนเฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของ 

ผู้เรียนก่อนและหลังเรียนโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียน

รู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ทั้ง 4 ด้าน  

แตกตา่งอยา่งมนียัสำ�คญัทางสถติทิีร่ะดบั .01 แสดงใหเ้หน็

ว่าผลของการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์นั้นสามารถพัฒนาให้ผู้เรียน 

มีความคิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้นได้

	 	 ผลที่ปรากฏแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีพัฒนา 

การดา้นทกัษะทางทศันศลิปต์ามทีแ่ผนการจดัการเรยีนรู้ 

ได้กำ�หนดไว้ และผู้เรียนมีพัฒนาการด้านความคิด

สร้างสรรค์เพิ่มขึ้น ทั้งนี้เป็นผลจากการดำ�เนินงานอย่าง 

เป็นระบบเพื่อกำ�หนดวิธีการพัฒนารูปแบบการจัดการ

เรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการจัดการเรียนรู้ ในรูปแบบ 

การจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อพฒันาความคดิสรา้งสรรค ์

ที่มีประเด็นสำ�คัญที่เอื้อต่อการเรียนรู้และการพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ได้แก่

	 	 1)	 การจัดกระบวนการเรียนรู้ที่สนับสนุน

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่างอิสระเปิดโอกาสให้

ผู้เรียนได้เลือกใช้อุปกรณ์หลายประเภท ได้สร้างสรรค์

ผลงานที่หลากหลาย ดังจะเห็นได้จากใช้วิธีการปะติด 

ผสมผสานกบัการใชด้นิสอหรอืปากกาดำ� ผูเ้รยีนสามารถ

สร้างสรรค์ผลงานได้ทั้งแนวตั้งและแนวนอน ผู้เรียนได้ 

แลกเปลีย่นความคดิเหน็กบัเพื่อนรว่มชัน้เรยีน ซึง่สอดคลอ้ง 

กับทิศนา แขมณี ได้กล่าวถึงการที่ผู้เรียนจะเรียนรู้จาก

การสร้างงานด้วยตนเองโดยการลงมือปฏิบัติหรือสร้าง 
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งานทีต่นเองสนใจ ตามความชอบหรอืความถนดั ในขณะ

เดียวกันก็เปิดโอกาสให้แลกเปลี่ยนความรู้กับสมาชิก

ในกลุ่ม ผู้เรียนจะสร้างองค์ความรู้ขึ้นด้วยตนเองจาก

การปฏิบัติงานที่มีความหมายต่อตนเอง สอดคล้องกับ  

Torrance (1964) กลา่ววา่ การสง่เสรมิความคดิสรา้งสรรค์ 

จะต้องจัดประสบการณ์ให้เด็กได้มีโอกาสเรียนรู้ด้วย

ตนเอง ส่งเสริมการแสดงออกอย่างอิสระ ยอมรับและ

เอาใจใส่ต่อความคิดที่แปลกใหม่ของผู้เรียน

	 	 2)	 การฝึกให้ผู้เรียนได้คิดริเริ่มสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะให้มีความแปลก แตกต่างไปจากเดิม  

การสนับสนุนให้ ใช้วิธีการที่หลากหลาย ฝึกให้ผู้เรียนได้

รวบรวมความคิด เพื่อการแก้ไขปัญหา  ซึ่งจะต้องอาศัย

การบูรณาการจากประสบการณ์และความรู้ทั้งหมดที่ 

ผา่นมาสรปุแนวคดิโดยการรา่งภาพหลายๆ ภาพและเลอืก 

นำ�มาสร้างสรรค์เป็นผลงานของตนในขณะสร้างสรรค์

ผลงานผู้เรียนจะทบทวน พิจารณาต่อเติมให้ผลงานมี 

ความสมบูรณ์สอดคล้องกับแนวความคิด การให้ผู้เรียน 

ได้นำ�เสนอผลงาน ได้แสดงความคิดเห็นร่วมกันเป็น 

กระบวนการสำ�คัญในการส่งเสริมพัฒนาให้ผู้เรียนมี

ความคิดสร้างสรรค์ตามองค์ประกอบของความคิด

สร้างสรรค์	

	 	 3)	 ผลจากการสะท้อนผลการเรียนรู้ จาก

แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้และจากการ

ประชุมสรุปผลการพัฒนาประสิทธิภาพการจัดการเรียน

รู้ร่วมกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องได้แก่ ผู้วิจัย ผู้ช่วยวิจัย และ

ผู้เรียน พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทำ�ให้

ผู้เรียนรู้สึกสนุกสนาน ได้คิดได้วางแผนได้แก้ปัญหา  

ได้แสดงออกทางศิลปะอย่างอิสระ ได้ ใช้กระบวนการ

คิดสร้างสรรค์ ได้แสดงออกถึงทักษะทางทัศนศิลป์ มี

ความกระตอืรอืรน้ในการเรยีนชอบทีก่จิกรรมศลิปะไมซ่้ำ�

กนั ได้ใชอ้ปุกรณท์ีห่ลากหลายประเภทในการสรา้งสรรค์ 

ผลงาน และได้อภิปรายแสดงความคิดเห็นกระบวนการ

ดังกล่าว มีความสอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระ

การเรียนรู้ศิลปะ ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำ�คัญ โดยการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียน ได้แสดงออก

อย่างอิสระ มีส่วนร่วมในกิจกรรมมากที่สุด ผู้เรียน

สามารถพัฒนากระบวนการคิดสร้างสรรค์ด้วยตนเอง

และการเรียนรู้จากเทคนิควิธีการทำ�งานที่ให้ผู้เรียนได้

ปฏิบัติ ได้ลงมือกระทำ�  ได้แสวงหาความรู้ ได้ทดลอง  

ไดส้มัผสัจรงิ และไดส้รปุดว้ยตนเอง เพื่อให้ไดผ้ลงานทีม่ี

ความแปลกใหม่แสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์

	 	 ผลการพัฒนาประสิทธิภาพรูปแบบการ

จดัการเรยีนรู ้ทำ�ให้ไดร้ปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิป์

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ซึ่ง ประกอบด้วย

	 	 1)	 กรอบแนวคิดและหลักการ   

	 	 	 รปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อ

พฒันาความคดิสรา้งสรรคเ์ปน็การจดักจิกรรมการเรยีนรู้ 

ที่ให้ โอกาสผู้เรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมมากที่สุด ทำ�ให้ 

ผูเ้รยีนไดพ้ฒันาความคดิสรา้งสรรค์ สรา้งความรู้ไดด้ว้ย

ตนเองโดยแสดงออกผ่านทางผลงานทัศนศิลป์ 

	 	 2) 	วัตถุประสงค์ของรูปแบบ

	 	 	 	 เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน

	 	 3) 	ข้อกำ�หนด 

	 	 	 	 เปน็รปูแบบที่ใช้ในกจิกรรมทศันศลิป์

ปฏิบัติ เท่านั้น

	 	 4)	 การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้ประกอบดว้ย 

	 	 	 4.1	 ขัน้เตรยีมความพรอ้ม จดุประสงค์

เพื่อเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมในการเรียนโดยแจ้ง 

จุดประสงค์ในการเรียนรู้ การทบทวนความรู้เดิม หรือ 

มโนมติที่เป็นพื้นฐานสำ�หรับความรู้ ใหม่

 	 	 	 4.2	 ขั้นพัฒนาการคิด จุดประสงค์เพื่อ 

ให้ผู้ เรียนเกิดการพัฒนาการคิดขึ้น ประกอบด้วย  

3 ขั้นตอนย่อย คือ  

	 	 	 	 4.2.1	 การจุดประกาย ผู้สอนให้

ข้อความรู้ โดยการกระตุ้นให้เกิดความคิด โดยการใช้

คำ�ถาม สื่อการเรียนการสอน การสาธิต การเล่าเรื่อง

เพื่อใหเ้กดิความอยากรูอ้ยากเหน็ เกดิความสงสยัและเกดิ 

ข้อคำ�ถาม

	 	 	 	 4.2.2	 การรวบรวมความคดิ ผูส้อน

สนบัสนนุใหผู้เ้รียนไดค้ดิกวา้งออกไป คดิให้ไดม้ากๆ เพื่อ

ให้ได้คำ�ตอบที่มากมายหลากหลายซึ่งจะทำ�ให้มีโอกาส

ได้แนวคิดที่ดี น่าสนใจ แปลกใหม่ สนับสนุนให้ผู้เรียนนำ�

ข้อมูลมา สังเคราะห์ ประมวลความคิดเพื่อวางแผนและ

ร่างแบบจำ�ลองความคิดขึ้น ซึ่งได้แก่ภาพร่างที่จะทำ�ให้ 

ผู้เรียนมองเห็นภาพรวมของผลงาน
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	 	 	 	 4.2.3	 การประเมินทางเลือก  

ผู้เรียนพิจารณาภาพร่างแบบจำ�ลองความคิดที่ผู้เรียน 

ได้เลือก เพื่อเป็นต้นแบบในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

ของผู้เรียน ผู้สอนใช้วิธีการซักถามพูดคุย ให้คำ�แนะนำ�

กับผู้เรียนเพื่อประเมินความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดกับ 

ภาพรา่ง ในกรณทีีภ่าพรา่งนัน้ควรไดร้บัการปรบัปรงุผูส้อน 

แนะนำ�ให้ผู้เรียนย้อนกลับไปในขั้นตอนของการรวบรวม

ความคิดอีกครั้ง  

	 	 	 4.3	 ขัน้ปฏบิตั ิจดุประสงคเ์พื่อใหผู้เ้รยีน 

ไดน้ำ�แนวคดิมาสรา้งสรรค์โดยผา่นกระบวนการทางทศัน

ศิลป์ ประกอบด้วย 2 ขั้นตอนย่อย คือ  

	 	 	 	 4.3.1	 การสรา้งสรรคผ์ลงาน เปน็ 

การนำ�ความคิดไปสู่การปฏิบัติกิจกรรมด้วยวิธีการต่างๆ 

ทางศิลปะ ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานศิลปะโดยใช้ภาพ

รา่งเปน็ตน้แบบในการสรา้งสรรคผ์ลงานและสรา้งสรรค์

ผลงานด้วยวิธีการที่หลากหลายภายใต้การสนับสนุน 

ส่งเสริมของผู้สอน   

	 	 	 	 4.3.2	 การทบทวน เปน็การตดิตาม

กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์โดยการแสดงออก

ทางผลงานศิลปะของผู้เรียนว่าทำ�อะไรลงไป ประสบผล 

ตามเป้าหมายหรือไม่จะปรับปรุงแก้ไขอย่างไร และ 

ไดเ้รยีนรูอ้ะไร ผูส้อนใชว้ธิกีารซกัถามพดูคยุ ใหค้ำ�แนะนำ�

เนน้ย้ำ�ใหผู้เ้รยีน ไดท้บทวนตรวจสอบและตกแตง่ผลงาน

เพิ่มเติมเพื่อให้ผลงานนั้นมีความสมบูรณ์ สอดคล้องกับ

แนวคิดของผู้เรียน 

	 	 	 4.4	 ขั้นประเมิน จุดประสงค์ เพื่อ

พิจารณาผลของการปฏิบัติกิจกรรมว่าผู้เรียนประสบผล

สำ�เร็จในการปฏิบัติงานมากน้อยเพียงใด จะเป็นการให้

ข้อสังเกต ข้อเสนอแนะ จุดเด่น จุดด้อย แนวทางในการ

พัฒนาผลงานในการปฏิบัติกิจกรรมครั้งต่อไป

 	 	 5) การเตรียมการสำ�หรับการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ เอกสาร วัสดุ อุปกรณ์และสื่อต่างๆ สำ�หรับ

การจัดการเรียนรู้และใช้ ในการจัดกิจกรรมศิลปะควร

จัดเตรียมให้มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เนื้อหา 

กิจกรรมในการจัดการเรียนรู้

	 	 6) องค์ประกอบในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ผู้สอน

ควรจัดสิ่งแวดล้อมในห้องเรียนที่กระตุ้นส่งเสริมความ

คิดสร้างสรรค์ เช่น การประดับตกแต่งห้องเรียนด้วย

ผลงานศิลปะ ต้องกระตุ้นส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียน

ได้คิดในแง่มุมที่หลากหลาย เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แลก

เปลี่ยนสิ่งที่ตนเองคิดกับผู้อื่นในกลุ่มย่อยและกลุ่มใหญ่

เป็นการขยายความคิดเพื่อนำ�ไปสู่การสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะ สนับสนุนให้ผู้เรียนได้คิดและสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะอยา่งอสิระ ไดค้ิดอยา่งเสรีเปน็ตวัของตวัเอง ควร

มีการยกย่องชมเชยเมื่อผู้เรียนได้แสดงออกทางความ

คิดสร้างสรรค์โดยผ่านทางผลงานศิลปะ ควรมีการสรุป

มโนมติหลักการและความรู้ที่ถูกต้อง ชี้แนะข้อบกพร่อง  

จุดเด่น จุดด้อย ในผลงานศิลปะ สร้างความมั่นใจใน

การนำ�ความรู้ไปประยุกต์ใช้ ในการสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะต่อไป

	 	 7)	 บทบาทผู้ สอนและบทบาทผู้ เ รียน  

1) ผู้สอนต้องจัดกิจกรรมที่ท้าทายและกระตุ้นให้เกิด

ความคิดสร้างสรรค ์ มีบรรยากาศที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้

กลา้คดิกลา้แสดงออกผูส้อนเปน็บคุคลทีจ่ะทำ�ใหก้จิกรรม

การเรียนการสอนทัศนศิลป์สามารถพัฒนาความคิด

สรา้งสรรค์ไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ 2) ผูเ้รยีนทำ�ความเขา้ใจ 

และซักถามประเด็นที่สงสัยทำ�ความเข้าใจต่อประเด็น

ปญัหาจากใบงาน จากขอ้กำ�หนดกจิกรรม จากสื่อการเรยีน 

การสอน จากการอธิบายของผู้สอน เสนอแนวทาง 

สิ่งที่ตนเองได้คิดและสรุปเปรียบเทียบร่วมอภิปราย

กับเพื่อนและรับฟังความคิดเห็นของเพื่อนร่วมชั้นเรียน 

ปฏิบัติกิจกรรมด้วยความตั้งใจตามความสามารถ 

ของตน สรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะดว้ยวธิกีารทีห่ลากหลาย

เพื่อแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ของตน 

	 3.	 ผลการศกึษาผลรปูแบบการจดัการเรยีนรู้ 

	 	 ผู้ วิจัยได้นำ�รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ไปขยายผลใน

การจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ ช่วงชั้นที่ 3 และช่วงชั้นที่ 

4 จำ�นวน 5 ห้องเรียน โดยโรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย  

นำ�ไปใชก้บันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่1 จำ�นวน 2 หอ้งเรยีน  

โรงเรยีนเทศบาลวดักลาง ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่5 จำ�นวน 3 

ห้องเรียน ในภาคการศึกษาต้น ปีการศึกษา 2551 พบว่า  

ผลงานศลิปะของนกัเรยีนทัง้ 5 หอ้งสว่นใหญอ่ยู่ในระดบั

ดี ถึง ดีมาก มีจำ�นวนมากกว่าร้อยละ 70 จากจำ�นวน

ผลงานทั้งหมด ซึ่งเป็นไปตามที่เกณฑ์ ตั้งไว้และคะแนน
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เฉลี่ยความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน

โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 รวม 5 ห้องเรียน แตกต่างอย่าง

มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .001 ซึ่งแสดงให้เห็นว่า  

ผลของการใชร้ปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิปเ์พื่อพฒันา 

ความคิดสร้างสรรค์ นั้นสามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีความ

คิดสร้างสรรค์เพิ่มขึ้น

	 	 การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ พบว่า 

การจดัการเรยีนรูด้ว้ยรปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิป์

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ปรากฏผลต่อการพัฒนา 

ผู้เรียนดังนี้

	 	 1)	 เปน็รปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ีเ่ปดิกวา้ง

ให้อิสระแก่ผู้เรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิดได้ร่างภาพ

และเลือกวิธีการแสดงออก ทำ�ให้ได้วางแผนก่อนลงมือ

สรา้งผลงานศลิปะมขีัน้ตอนทีส่นบัสนนุสง่เสรมิใหผู้เ้รยีน

ได้แสดงออกทางศิลปะที่หลากหลาย ได้ทำ�งานศิลปะใน

แบบที่ตนเองชอบ ได้ใช้วัสดุอุปกรณ์ที่หลากหลาย

	 	 2)	 ได้เห็นผลงานศิลปะของเพื่อนร่วมชั้น

เรยีน ไดเ้หน็จดุเดน่จดุดอ้ยของงานทีผู่ส้อนนำ�มาวจิารณ์

และอธบิายหนา้ชัน้ ผูเ้รยีนกลา้อภปิราย กลา้แสดงความ

คิดเห็นมากขึ้น

ข้อเสนอแนะ 

	 ข้อเสนอแนะในการจัดการเรียนรู้

	 	 1)	 การนำ�รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ผู้สอนควร 

ศกึษาองคป์ระกอบของรูปแบบ ศกึษาจดุเนน้ที่มุ่งพฒันา 

ความคิดสร้างสรรค์ ทั้ง 4 องค์ประกอบ ให้เข้าใจ เพื่อ

จะได้เห็นภาพรวมและทราบขั้นตอนของการพัฒนา  

การจดักจิกรรมการเรยีนรูค้วรใชค้ำ�ถามอยา่งสรา้งสรรค์

เพื่อช่วยให้นักเรียนตอบคำ�ถาม ควรชื่นชม ให้กำ�ลังใจ

เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจในการสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะและการนำ�สื่อมาใช้ในการกระตุ้นจินตนาการ ควร

มลีกัษณะเหมาะสมกบัวยั ความตอ้งการ ความสนใจของ

ผูเ้รยีนและควรมลีกัษณะทีส่ามารถกระตุน้ใหผู้เ้รยีนไดค้ดิ

อเนกนยั ควรคำ�นงึถงึระยะเวลาทีเ่หมาะสมในการพฒันา

ความคิดสร้างสรรค์โดยเฉพาะ 1) ในขั้นพัฒนาการคิด

เพราะเป็นขั้นตอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดออก

มาให้มากที่สุดโดยแสดงออกทางภาพร่างหลายๆ ภาพ 

2) ในขั้นปฏิบัติ ต้องสนับสนุนให้ผู้เรียนได้สร้างสรรค์ผล

งานศิลปะ ด้วยความมั่นใจ กล้าคิดกล้าแสดงออก โดย

ใช้ทักษะทางศิลปะที่หลากหลาย 3) ในขั้นประเมิน ต้อง

ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการอภิปราย 

แสดงความคิดเห็นมากที่สุด ผู้สอนต้องให้คำ�แนะนำ�  

ให้กำ�ลังใจ ชี้จุดเด่น จุดด้อยในผลงานเพื่อให้ผู้เรียนได้

พัฒนาผลงานให้ดีขึ้นในชิ้นต่อไป

	 	 2)	 ผูเ้รยีนควรเตรยีมตนเองในดา้นความรู ้

ทกัษะพืน้ฐานทางศลิปะการเตรยีมวสัดอุปุกรณ ์เพื่อใช้ใน

การปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ ผู้เรียนควรมีความมั่นใจ กล้าที่

จะสร้างสรรค์ผลงานตามความคิดของตน กล้าอภิปราย 

มีความสามารถในการเรียนรู้ร่วมกับผู้อื่น แสดงความ

คิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่นเพื่อนำ�ไปสู่การ

พัฒนาผลงานศิลปะของตนต่อไป

	 	 3)	 ผูส้อนตอ้งนำ�รปูแบบการจดัการเรยีนรู้

นี้ ไปใช้หลายหลายครั้ง ต้องจัดกระบวนการจัด กิจกรรม

การเรยีนรูท้ีป่ฏบิตับิอ่ยๆ จะทำ�ใหก้ารเรยีนรูน้ัน้คงทน เกดิ

การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ขึ้นและไม่เพียงแต่คำ�นึง

ถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แต่ต้องให้ความสำ�คัญกับ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนได้ตระหนักถึง 

กระบวนการเรียนรู้ที่เหมาะสม มีความมั่นใจในการ

แสดงออกทางศิลปะ ได้คิด ได้มีส่วนร่วมในการอภิปราย

แสดงความคิดเห็น เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ

	 ข้อเสนอแนะในการทำ�วิจัยครั้งต่อไป

	 	 ควรมีการนำ�รูปแบบการจัดการเรียนรู้ไป

ศึกษาวิจัยพัฒนาการจัดการเรียนรู้ ในรายวิชาศิลปะอื่นๆ 

และอาจนำ�ไปใช้กับผู้เรียนในระดับชั้นอื่นและ ควรนำ�

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิด

สรา้งสรรค์ไปทำ�การทดลองซ้ำ�อกีกลา่วคอื นำ�ไปทดลอง

กับผู้เรียนในโรงเรียนมัธยมในชนบท โรงเรียนมัธยม 

ในเมือง หรือเปรียบเทียบระหว่าง 2 โรงเรียน และนำ�ผล 

ที่ ได้จากการวิจัยมาปรับปรุงพัฒนารูปแบบการจัดการ

เรียนรู้นี้ให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้น
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ภาพที่ 1 ชื่อภาพ Colour of Life เทคนิค ดินสอ สีเมจิก ปะติด โดย นางสาวรัตนาภรณ์ สิริรัตนากุล

ภาพที่ 2 ชื่อภาพ เห็บก็มีหัวใจ เทคนิคปากกาสี โดย นาวสาวรวิพร พิทักษ์
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ภาพที่ 4  ชื่อภาพ  ไดโนเสาร์สาว  เทคนิค ปากกาและดินสอ โดยนางสาวรัตนาภรณ์  สิริรัตนากุล

ภาพที่ 3 ชื่อภาพ เบาหวิวในชั่วโมงต้องมนต์ เทคนิคปากกาสี ดินสอ สีเมจิก

	 โดย นาวสาวธรณ์ธันย์ มหินทรเทพ
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