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ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง ร่างกายมนุษย์ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare 

The Effects of Learning Activities Science Learning Substance Topic “Human body” 

of Pratomsuksa VI Students by the Learning Management System : LearnSquare.
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บทคัดย่อ

 	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 

ร่างกายมนุษย์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare  

2) ศกึษาความคดิเหน็ของนกัเรยีนทีม่ตีอ่การจดัการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยคอมพวิเตอร์ LearnSquare กลุม่สาระการเรยีนรู้

วทิยาศาสตร ์เรื่อง รา่งกายมนษุย ์ระดบัชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 กลุม่เปา้หมายที่ใช้ในการวจิยั เปน็นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2551 โรงเรียนอนุบาลบ้านทับทิม อำ�เภอภูเขียว จังหวัดชัยภูมิ จำ�นวน 20 คน การวิจัย

ครัง้นีเ้ปน็การศกึษาเฉพาะกรณโีดยใชร้ปูแบบ One-shot case study เครื่องมอืที่ใช้ในการวจิยัประกอบดว้ย แผนการสอน

โดยใชร้ปูแบบการจดัการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์LearnSquare เรื่อง รา่งกายมนษุย ์จำ�นวน 12 แผน บทเรยีน 

บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็น

ของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ ด้วย 

คา่รอ้ยละ เปรยีบเทยีบกบัเกณฑท์ีก่ำ�หนดไว ้และวเิคราะหค์วามคดิเหน็ของนกัเรยีนทีม่ตีอ่การจดัการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ย 

คอมพิวเตอร์ ด้วยค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

	 ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 74.75 และจำ�นวนนักเรียน

ทีผ่า่นเกณฑค์ดิเปน็รอ้ยละ 75.00 ซึง่ผา่นเกณฑท์ีก่ำ�หนด และนกัเรยีนมคีวามคดิเหน็ตอ่การจดักจิกรรมการเรยีนรูก้ลุม่

สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร์ เรื่องรา่งกายมนษุย์ โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยคอมพวิเตอร์ LearnSquare อยู่

ในระดับดี และนักเรียนมีความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

เรื่องร่างกายมนุษย์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare อยู่ในระดับดี (  = 3.56, 

SD = 0.44)
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Abstract

	 The Purposes of this research were 1) to study the student’s learning achievement in the science 

learning substance topic of “Human Body” through the learning management’system : LearnSquare and 

2) to study the students’s opinions about learning activities based on the Learning Management System 

: LearnSquare in the science learning substance topic of “Human Body”. The target group consisted of  

20 grade-6 students in Bantubtim School in Phukieo District, Chaiyaphum Province during the first 

semester of the 2009 academic year. The study was conducted by following the One-shot case study Design 

procedure. The tools used for the study included 12 lesson plans for teaching science learning substance 

based on the earning management system : LearnSquare, a learning achievement test, and questionnaire 

to elicit the students’ opinions about the activities which had been organized for them. The collected data 

were analyzed by means of arithmetic mean and percentage. The resulting scores were then compared 

with the prescribed passing criterion. The Students’ opinions were analyzed by arithmetic mean and 

standard deviation.

	 The findings:

	 1. 	The student’s learning achievements, found that their average scores of 74.75 percent. Of all 

students, 75 per cent managed to pass the course criteria.

	 2. 	The opinions of learning in the science learning substance topic of “Human Body” through 

the Learning Management’ System : LearnSquare was good. (  = 3.56 , SD = 0.44)

ความเป็นมาและความสำ�คัญของปัญหา

	 จากสภาพสงัคมในโลกปจัจบุนัมกีารเปลีย่นแปลง

อยา่งรวดเรว็ในรปูแบบของ “โลกไรพ้รมแดน ดว้ยอทิธพิล 

ของความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาการด้านการสื่อสาร

โทรคมนาคมและเทคโนโลยีก่อเกิดสารสนเทศที่มี 

เครือข่ายโยงใยทั่วโลก เช่น ทางด่วนข่าวสารข้อมูล  

รวมทัง้ระบบเครอืขา่ยคอมพวิเตอรท์ีเ่รยีกวา่ “อนิเทอรเ์นต็”  

ทำ�ให้สังคมเป็นสังคมแห่งข้อมูลข่าวสารสังคมโลกถูก

เชื่อมโยงด้วยระบบเครือข่ายอย่างไร้พรมแดน ดังนั้น

การปฏิรูปการศึกษา โดยมุ่งปฏิรูปให้สอดคล้องกับ

กระแสการเปลีย่นแปลงของโลก เปน็สิง่ทีห่ลกีเลีย่งไมไ่ด ้ 

โครงสรา้งการจดัการศกึษาเปลีย่นแปลงไปเพื่อรองรบัให้

ระบบโรงเรยีนเปน็ฐานในการจดัการศกึษา เพื่อตอบสนอง 

ความตอ้งการเฉพาะทอ้งถิน่ และเพิม่การมสีว่นรว่มของ 

ประชาชนและชุมชนในการจัดการศึกษา (ไพพรรณ 

เกียรติโชติชัย, 2545) การเปลี่ยนแปลงที่สำ�คัญอย่าง

หนึง่กค็อื การเปลีย่นแปลงทางดา้นเทคโนโลย ีเทคโนโลยี

สารสนเทศมีอิทธิพลต่อการเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิต และ 

การทำ�งานของมนุษย์ ทำ�ให้เกิดสังคมยุคสารสนเทศ

ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี

โทรคมนาคมในการทำ�งาน การใช้ชีวิต และการเรียนรู้  

สังคมไทยจึงจำ�เป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อการ

เปลีย่นแปลงของเทคโนโลยดีงักลา่ว (บปุผชาต ิทฬัหกิรณ,์  

2544) 

	 จากการศึกษาการจัดการเรียนการสอนกลุ่ม

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในปัจจุบันของโรงเรียน

อนบุาลบา้นทบัทมิ อำ�เภอภเูขยีว จงัหวดัชยัภมู ิพบสภาพ 

ปัญหาด้านครูผู้สอนคือการจัดการเรียนการสอนเป็น

ลักษณะบรรยายตามหนังสือเรียนหน้าชั้นเรียน ขาดสื่อ 

การเรียนการสอน ซึ่งส่งผลกระทบต่อการเรียนการสอน  

และส่งผลโดยตรงต่อนักเรียนคือ ผู้วิจัยพบปัญหาว่า

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในปีการศึกษา 2551 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 อยู่

ในเกณฑ์ต่ำ�  โดยมีคะแนนผลการประเมินผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (NT) ต่ำ�  โดย

ภาพรวมผลสอบ NT ทั้งประเทศ สำ�หรับวิทยาศาสตร์  
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ปกีารศกึษา 2551 โดยเฉลีย่คะแนนอยูท่ี ่47.90 มนีกัเรยีน

ในเกณฑ์ปรับปรุงร้อยละ 39.5 หากวิเคราะห์เป็นราย

ความรู้ทักษะพบว่า นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเรื่อง

กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลกดีที่สุด ตามด้วยแรง

และการเคลื่อนที่ สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม พลังงาน 

ดาราศาสตร์ สารและสมบัติของสาร (กษมา วรวรรณ 

ณ อยุธยา, 2552) ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนวิชาวิทยาศาสตร์เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เกิด

การเปลี่ยนแปลงทางสติปัญญา ผู้มีความสามารถทาง

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จะต้องมีองค์ประกอบ

หลายประการ เช่น ครูมีวัสดุอุปกรณ์การสอนที่เพียงพอ

และเหมาะสมกับเรื่องที่จะสอนพร้อมกับมีความเข้าใจ

ในเนื้อหาและสื่อที่จะสอนด้วยสื่อการสอนเป็นเครื่องมือ

ที่จะช่วยสื่อความหมายระหว่างครูกับผู้เรียนสนับสนุน

การเรยีนการสอนทำ�ใหผู้เ้รยีนเกดิความเขา้ใจในการเรยีน  

(กดิานนัท ์มลทิอง, 2543) ซึง่สื่อการเรยีนการสอนมคีวาม

สำ�คญัอยา่งยิง่ตอ่การเรยีนการสอนวทิยาศาสตร ์เชน่ สื่อ

สิง่พมิพต์า่งๆ บทเรยีนคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน อนิเทอรเ์นต็ 

ทีส่ามารถชว่ยในการเรยีนการสอนมปีระสทิธภิาพมากขึน้ 

(ไพโรจน์ ปรุณวัฒนกุลชัย, 2545) 

	 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

แสดงใหเ้หน็วา่การจดัการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยคอมพวิเตอร์

เป็นการสร้างเสริมสภาพแวดล้อมแห่งการเรียนในมิติ 

ที่ไมม่ขีอบเขตจำ�กดัดว้ยระยะทางและเวลาทีแ่ตกตา่งกนั  

ชว่ยในการสนบัสนนุศกัยภาพการเรียนดว้ยตนเอง มีการ 

กระตุ้นให้ผู้สอนใช้วิธีการสอนที่เหลากหลายเรียนรู้ถึง

แนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ ให้มีประสิทธิภาพ 

ยิง่ขึน้ตอ่ไป ดว้ยเหตผุลดงักลา่วผูว้จิยัจงึสนใจทีจ่ะใชก้าร

จัดการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare 

ในการจัดกิจรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้

วทิยาศาสตร ์เรื่องรา่งกายมนษุย ์เพื่อใหบ้รรลจุดุมุง่หมาย 

ของหลักสูตรอย่างมีประสิทธิภาพต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

 	 1.	 ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระ

การเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์เรื่องรา่งกายมนษุย ์ของนกัเรยีน 

ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 โดยใชก้ารจดัการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ย 

คอมพิวเตอร์ LearnSquare 

 	 2.	 ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการ

จัดการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare  

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่องร่างกายมนุษย์ 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

 

วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 ในการวจิยัครัง้นี้ใชร้ปูแบบการวจิยัแบบทดลอง

เบื้องต้น (Pre-Experimental Design) ที่ใช้รูปแบบการ

ศกึษา เฉพาะกรณโีดยใหก้ารทดลองหนึง่ครัง้ (One–Shot 

case study) โดยมีขั้นตอนการดำ�เนินการวิจัยดังนี้ 

	 1. 	ปฐมนิ เทศเกี่ ยวกับวิธี การเรียนรู้ บน 

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare ให้กับผู้เรียน

	 2. 	ดำ�เนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้

แผนการจัดกิจการการเรียนรู้จำ�นวน 12 แผน

	 3. 	เมื่อสิ้นสุดการเรียน ทำ�การทดสอบหลัง

เรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

นำ�คะแนนที่ ได้มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยของคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนักเรียนร้อยละ 70  

มคีะแนน ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนผา่นเกณฑท์ีก่ำ�หนดคอื  

ร้อยละ 70

	 4. 	นำ�แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ ให้นักเรียนตอบแบบสอบถาม

	 5. 	รวบรวมแบบสอบถามความคิดเห็นไป

วิเคราะห์ หาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ

แปลความหมาย

เครื่องมือที่ใช้ ในการวิจัย

	 1. 	แผนการสอนโดยใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare กลุ่ม 

สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์ระดบัชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6  

เรื่อง ร่างกายมนุษย์ จำ�นวน 12 แผน

	 2. 	บท เรี ยนบน เครื อข่ ายคอมพิ ว เตอร์  

LearnSquare โดยผู้วิจัยเป็นผู้สร้างบทเรียน

	 3. 	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ที่เป็นข้อสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำ�นวน 40 ข้อ

	 4. 	แบบสอบถามความคิด เห็น เกี่ ยวกับ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

เรื่อง ร่างกายมนุษย์ โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้บน 
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เครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare โดยมีลักษณะเป็น

มาตรประมาณค่า 5 ระดับ

การวิเคราะห์ข้อมูล

	 1. 	หาคา่เฉลีย่ ของคะแนนผลสมัฤทธิท์างการ

เรยีน โดยนกัเรยีนรอ้ยละ 70 มคีะแนนผลสมัฤทธิท์างการ

เรียนผ่านเกณฑ์ที่กำ�หนดคือ ร้อยละ 70

	 2. 	ความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์

วเิคราะห์โดยการหาคา่เฉลีย่ และสว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน 

และแปลความหมายตามเกณฑ์ที่กำ�หนด

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 1.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า นักเรียนมี

คะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 74.75 และจำ�นวนนักเรียนที่

ผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 75.00 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่กำ�หนด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 

บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare สามารถทำ�ให้ 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกลุม่สาระการเรยีนรูว้ทิยาศาสตร ์ 

เรื่องร่างกายมนุษย์ โดยนักเรียนร้อยละ 70 มีคะแนน 

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนผา่นเกณฑท์ีก่ำ�หนดคอื รอ้ยละ 70  

ทั้งนี้พบว่าการจัดการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

LearnSquare มีคุณลักษณะสำ�คัญดังต่อไปนี้ การมี

ปฏิสัมพันธ์กันระหว่างบทเรียนเครือข่ายคอมพิวเตอร์

กับผู้เรียนและยังมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน 

โดยช่องทางของกระดาษสนทนามีกระดานข่าวเพื่อแจ้ง

ข่าวสาร 

	 นอกจากนี้ผู้เรียนสามารถทำ�กิจกรรมนี้ตลอด

เวลาในทุกที่ที่มีการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต ซึ่งบางโอกาส 

ผู้เรียนที่ ไม่กล้าแสดงออก หรือถามในห้องเรียนเมื่อมี

ข้อสงสัย ก็สามารถฝากคำ�ถามผ่านกระดานสนทนาได้ 

มีการจัดกิจกรรมกลุ่ม เพื่อส่งเสริมให้มีการทำ�งานเป็น

ทีม รู้จักการปรึกษาและช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ร่วมมือ

กันแก้ไขปัญหาต่างๆ สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง ผู้เรียน

ได้ศึกษาบทเรียนด้วยตนเองมีโอกาส ทำ�ความเข้าใจกับ

บทเรียน หาคำ�ตอบด้วยตนเอง และถ้ามีข้อสงสัยก็จะมี

ผู้สอนคอยเป็นที่ปรึกษา และการเรียนได้ทั้งในห้องเรียน

ปกติและนอกห้องเรียน คือนอกจากห้องเรียนปกติแล้ว

ในทกุสถานทีท่ีม่กีารเชื่อมตอ่อนิเทอรเ์นต็กส็ามารถเขา้ถงึ 

บทเรียนซึ่งเป็นการศึกษาได้ตลอดเวลา และสะดวกกับ

ผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุรัตน์ ลองศรี 

(2551) ได้ศึกษาผลการเรียนรู้ โดยใช้ระบบจัดการเรียนรู้

บนเครอืขา่คอมพวิเตอร ์eClassNet เรื่องระบบสรุยิะและ

พลังงานแสง สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่ง 

พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ที่

กำ�หนด และสอดคล้องกับงานวิจัยของ พีระพงษ์ น้ำ�ใจดี  

(2550) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดเห็น

ในการเรียนรู้บทเรียนวิชาฟิสิกส์ โดยการจัดการเรียน

การสอนผ่านระบบการจัดการเรียนรู้ eClassNet เรื่อง  

แรงมวลและกฎการเคลื่อนที ่สำ�หรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา 

ตอนปลาย นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ผ่านเกณฑ์ที่กำ�หนด ซึ่ง 

ลัดดา ศิลาน้อย และคณะ (2550) ได้ศึกษาผลของการ

ใช้บทเรียนออนไลน์ผ่านระบบอินเทอร์เน็ตวิชาครูกับ

สังคมอีสานกับนักศึกษาสาขาสังคมศึกษาหลักสูตร 5 ปี 

ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่

ระดับ 0.1 และ มธุรส เมืองสุข (2549) ได้ศึกษาผลการ

ใช้บทเรียนออนไลน์ เรื่องดนตรีการแสดงในภาคอีสาน

กับนักศึกษา ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาสังคมศึกษา คณะศึกษา

ศาสตร์ มหาวิทยาลัย ขอนแก่น พบว่า ผลสัมฤทธิ์สูงกว่า

เกณฑ์ที่กำ�หนด และงานวิจัยของ เกษราภรณ์ สรวลเส 

(2547) ได้ทำ�การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

คณติศาสตร ์เรื่องลำ�ดบั บนเครอืขา่ยอนิเทอรเ์นต็ สำ�หรบั 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนของนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่กำ�หนด

	 2. 	ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการ

จัดการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง ร่างกายมนุษย์ 

ระดบัชัน้ประถมศกึษาปทีี่ 6 โดยภาพรวม พบวา่ คา่เฉลีย่

อยู่ในระดับดี (  = 3.56 , SD = 0.44)

	 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยใช้การ

จดัการเรยีนรูบ้นเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์LearnSquare พบ

ว่า นักเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการจัดการเรียนการ

สอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

LearnSquare อยู่ ในระดับดี และเมื่อพิจารณาเป็น

ประเด็นพบว่ามีประเด็นสำ�คัญดังนี้ การจัดการเรียนการ

สอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
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LearnSquare ทำ�ให้นักเรียนมีโอกาสได้เรียนรู้และหา 

คำ�ตอบได้ด้วยตนเองเป็นอันดับแรก รองลงมา นักเรียน

สามารถเรียนบทเรียนเครือข่ายได้ด้วยตนเอง บทเรียน

เครอืขา่ยคอมพวิเตอรท์ำ�ใหก้ารเรยีนเกดิความสนกุสนาน 

และบทเรียนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทำ�ให้มีอิสระในการ

เรียนตามลำ�ดับ ที่เป็นเช่นนี้อภิปรายได้ว่า การจัดการ 

เรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare เป็นการ

เรียนรู้ที่แตกต่างจากเดิมที่เป็นการสอนโดยผู้สอนบรรยาย 

หน้าห้องเรียน ซึ่งการจัดการเรียนรู้บนเครือข่าย

คอมพวิเตอร ์LearnSquare ผูเ้รยีนเปน็ผูค้น้ควา้หาคำ�ตอบ 

ด้วยตนเอง โดยผู้เรียนไม่ได้เป็นฝ่ายรับอย่างเดียว 

	 นอกจากนี้ผู้วิจัยยังพบประเด็นที่น่าสังเกต

คือมีนักเรียนบางส่วนมีความคิดเห็นว่า วิธีสอนโดยบท

เรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์น่าเบื่อ ที่เป็นเช่นนี้เพราะ

ว่านักเรียนบางส่วนขาดทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และ

อินเทอร์เน็ต ส่งผลทำ�ให้เกิดคติต่อการใช้คอมพิวเตอร์

ในการจดัการเรยีนการสอน และนกัเรยีนบางสว่นมคีวาม

คิดเห็นว่าบทเรียนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทำ�ให้นักเรียน

เข้าใจและจดจำ�ได้นาน ซึ่งในกลุ่มนักเรียนที่เห็นด้วยเป็น 

กลุ่มที่มีความชำ�นาญในการใช้คอมพิวเตอร์และมีทักษะ

การใช้อินเทอร์เน็ตเป็นอย่างดี ทำ�ให้มีความรวดเร็วและ

คล่องแคล่วในการหาข้อมูล ซึ่งส่งผลให้นักเรียนมีความ

เข้าใจในบทเรียนได้ดีขึ้น

	 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีความคิดเห็นว่าบท

เรียนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทำ�ให้นักเรียนมีโอกาสได้

เรียนรู้และหาคำ�ตอบได้ด้วยตนเอง บทเรียนเครือข่าย

คอมพิวเตอร์สามารถทำ�ให้นักเรียนเรียนด้วยตนเอง 

ซึ่งส่งผลทำ�ให้นักเรียนมีความสนุกสนาน และอิสระ

ในการเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พีระพงษ์  

น้ำ�ใจดี (2550) การที่นักเรียนมีความคิดเห็นที่ดีต่อการ

เรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยแสดงให้เห็นว่า

นักเรียนพึงพอใจที่จะเรียนอย่างอิสระสามารถที่จะเรียน

ได้ด้วยตนเองโดยมีบทเรียนที่น่าสนใจและดึงดูดความ

สนใจ ส่งผลทำ�ให้นักเรียนมีความมั่นใจและกล้าแสดง

ความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนเพิ่มมาขึ้น

ข้อเสนอแนะที่ ได้จากการวิจัย

	 1.	 ข้อเสนอแนะในการนำ�ไปใช้

	 	 1.1 	 การสร้างบทเรียนเครือข่ายควรเป็น

บทเรยีนทีน่กัเรยีนไดม้โีอกาสเรยีนรูแ้ละหาคำ�ตอบไดด้ว้ย

ตนเอง เรยีนรูด้ว้ยตนเอง ใหม้คีวามสนกุสนานและอสิระ

ในการเรียน

	 	 1.2 	 บทเรยีนเครอืขา่ยคอมพวิเตอร ์ควรมี

การออกแบบใหน้า่สนใจ และควรคำ�นงึถงึขนาดตวัอกัษร

และปรมิาณของขอ้มลูในแตล่ะหนา้ ซึง่ไมค่วรใหม้ปีรมิาณ

ข้อมูลมากเกินไป ควรมีการปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยอยู่

เสมอ

	 	 1.3 	 เวลาที่ใช้ ในการการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนโดยการใช้การจัดการเรียนรู้บนเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ LearnSquare ต้องให้เวลาที่เหมาะสม 

ไม่มากหรือน้อยเกินไปจนทำ�ให้นักเรียนเกิดความอึดอัด 

	 	 1.4 	 ในการเรียนการสอนผ่านระบบเครือ

ข่ายคอมพิวเตอร์พร้อมกันหลายเครื่องอาจจะทำ�ให้การ 

download ข้อมูลได้ช้า เพื่อให้สะดวกและรวดเร็วควรมี

การลงข้อมูลเนื้อหาบทเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นไว้ที่เครื่อง

คอมพิวเตอร์ด้วย เพื่อให้นักเรียนเข้าศึกษาได้รวดเร็วยิ่ง

ขึ้น

	 	 1.5	 ควร เตรี ยมความพร้อมในด้ าน

คอมพิวเตอร์ให้มีจำ�นวนเพียงพอเพื่อให้ผู้เรียนสามารถ

เข้าใช้ได้ตามความต้องการ

	 	 1.6	 เนื้อหาที่ใช้ ในการทำ�บทเรียนเครือ

ข่ายคอมพิวเตอร์ ต้องเปิดกว้าง มีข้อมูลมากเพียงพอ

สำ�หรับการสืบค้นของนักเรียนอย่างมีประสิทธิภาพ

	 	 1.7	 ควรมีการทดลองใช้วิธี  การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยการใช้การจัดการเรียนรู้ 

บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ LearnSquare กับนักเรียน

ระดับต่างๆ 

	 	 1.8 	 เนื่องจากปจัจบุนัการเรยีนการสอนมี

ความแตกตา่งกนัระหวา่งบคุคลของผูเ้รยีน จงึควรมกีาร

ออกแบบบทเรยีนเครอืขา่ยคอมพวิเตอร์ใหส้อดคลอ้งกบั

ผู้เรียน
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	 2 	ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป
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	 	 2.2	 ควรมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียน

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ รูปแบบอื่นๆ เช่น บทเรียนเครือ

ข่ายคอมพิวเตอร์ที่ผู้เรียนสามารถสร้างเนื้อหาเพิ่มเติมที่

ได้ศึกษามาได้ เพื่อเป็นการแบ่งปันความรู้ ให้กับผู้อื่น


