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	 การ​วจิยั​ครัง้​นี​้ม​ีวตัถปุระสงค​์เพื่อ​เปรยีบ​เทยีบ​คะแนน​ทดสอบ​หลงั​เรยีน​และ​กอ่น​เรยีน​และ​ศกึษา​ความ​พงึ​พอใจ 

ของ​นักเรียน​ที่​มี​ต่อ​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ กลุ่ม​ที่​ใช้ ​ใน​การ​วิจัย​เป็น​นักเรียน​ชั้น​มัธยมศึกษา​ปี​ที่ 2  

โรงเรียน​เวที​ราษฎร์​บำ�รุง นักเรียน​ชั้น ม.2/1 จำ�นวน 23 คน ใช้​ใน​การ​หา​ประสิทธิภาพ​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​และ 

นักเรียน​ชั้น ม.2/2 จำ�นวน 18 คน ใช้​ใน​การ​ทดสอบ​สมมติฐาน เครื่อง​มือ​ที่​ใช้​ใน​การ​วิจัย​ครั้ง​นี้ ​ได้แก่ สื่อ​ประสม​เชิง 

​โต้ตอบ แผนการ​จัดการ​เรียน​รู้​กลุ่ม​สาระ​การ​เรียน​รู้​วิทยาศาสตร์ แบบ​ทดสอบ​วัด​ผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน​จำ�นวน  

30 ข้อ ซึ่ง​มี​ค่า​ความ​ยาก​ง่าย​อยู่​ระหว่าง .15 - .85 มี​ค่า​อำ�นาจ​จำ�แนก​อยู่​ระหว่าง .05 - .79 และ​มีค่า​ความ​เชื่อ​มั่น​ 

เท่ากับ .77 และ​แบบสอบถาม​ความ​พึง​พอใจ​ของ​นักเรียน​ที่​มี​ต่อ​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ	   

	 ผล​การ​วจิยั​พบ​วา่ นกัเรยีน​ที​่เรยีน​ดว้ย​สื่อ​ประสม​เชงิ​โตต้อบ ม​ีคะแนน​ทดสอบ​หลงั​เรยีน​สงู​กวา่​คะแนน​ทดสอบ​

ก่อน​เรียน อย่าง​มี​นัย​สำ�คัญ​ทาง​สถิติ​ที่​ระดับ .05 และ​มี​ความ​พึง​พอใจ​ใน​ระดับ​มาก​ที่สุด​ต่อ​เนื้อหา รอง​ลง​มา​คือ​แบบ​

ฝึกหัด​และ​แบบ​ทดสอบ การนำ�​เสนอ​ด้วย​การ์ตูน การ​โต้ตอบ​กับ​บท​เรียน เสียง​บรรยาย​และ​เสียง​ประกอบ ตาม​ลำ�ดับ

Abstract

 	 The purposes of this research were to compare posttest score and pretest score and to 

study satisfaction toward Interactive Multimedia Entitle Weather. The samples of this research were 

Mathayomsueksa II students who studied in Weteeratbumrung School. 23 Students of M. 2/1 used to find 

out efficiency, and M.2/2 had 18 students used to test hypothesis. The instruments used in this research 

were Interactive Multimedia Entitle Weather, scientific lesson plan, thirty items of achievement test which 

had difficulty value between .15 - .85, distribution value between .05 - .79 and reliability value .77, and 

questionnaire to elicit the students’ satisfaction toward the Interactive Multimedia.	 	 	  

 	 The results showed that the students who learned by Interactive Multimedia had the posttest 

score is higher than the pretest score at the statistically significant 0.05,and the students’ satisfaction toward 

the Interactive Multimedia were the highest level on content, high level on exercise and achievement test, 

cartoon presentation, Interaction, narrative clarification, and sound effect.
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ความ​เป็น​มา​และ​ความ​สำ�คัญ​ของ​ปัญหา

 	 ปัจจุบัน​การ​ใช้​สื่อ​ประสม​และ​สื่อ​หลาย​มิติ​

เพื่อการ​ศึกษา​ได้​แผ่​ขยาย​วง​กว้าง​ออก​ไป​ซึ่ง​แสดง​ให้​เห็น​

ว่า มี​แนว​โน้ม​ที่​จะ​ได้​รับ​ความ​ไว้​วางใจ​เมื่อ​นำ�​สื่อ​ต่างๆ 

เหลา่​นี​้มา​ใช้​ใน​หอ้งเรยีน​ของ​อนาคต นกัการศกึษายอมรบั​

และ​ใช้​ระบบ​เหล่า​นี้​เมื่อ​พวก​เขา​เห็น​พลัง​อันมหาศาลที่​

จะ​ช่วย​ใน​การ​สนับสนุน​ส่ง​เสริม​การ​เรียนรู้ (Roblyer,  

2003)	 	 		  

	 สื่อ​ประสม​เชงิ​โตต้อบ (Interactive Multimedia) 

หมาย​ถึง การนำ�​อุปกรณ์​ต่างๆ เช่น เครื่อง​เล่น​ซี​ดี - รอม 

เครื่อง​เสยีง​ระบ​บด​ิจ​ิทลั เครื่อง​เลน่​แผ​่นวดี​ิทศัน ์ฯลฯ มา​ใช​้

รว่ม​กนั​เพื่อ​เสนอ​เนือ้หา​ขอ้มลู​ที​่เปน็​ตวั​อกัษร ภาพ​กราฟกิ  

ภาพถ่าย ภาพ​เคลื่อนไหว​แบบ​วีดิ​ทัศน์ และ​เสียง​ใน​ระบบ​ 

ส​เต​อริ​โอ โดย​การ​ใช้​เทคโนโลยี​คอมพิวเตอร์​ช่วย​ใน 

การ​ผลติ การนำ�​เสนอ​เนือ้หา เปน็การ​ให​้ผู้​ใช​้หรอื​ผู​้เรยีน​มใิช​่

เพยีง​แต​่นัง่​ด ูหรอื​ฟงั​ขอ้มลู​จาก​สื่อ​ที​่เสนอ​มา​เทา่นัน้ แต​่ผู้​ใช​้

สามารถ​ควบคุม​ให้​คอมพิวเตอร์​ทำ�งาน​ใน​การ​ตอบ​สนอง 

​ต่อ​คำ�​สั่ง​และ​ให้​ข้อมูล​ป้อน​กลับ​ใน​รูป​แบบ​ต่างๆ ได้​อย่าง 

​เต็ม​ที่ ผู้ ​ใช้​สื่อ​สามารถ​มี​ปฏิ​สัมพันธ์​ตอบ​สนอง​ซึ่ง​กัน​และ​ 

กัน​ได้​ทันที (สม​พร สม​เจริญศิลป์, ม.ป.ป.) สื่อ​ประสม​เป็น​ 

สื่อ​ที่​คำ�นึง​ถึง​หลัก​การ​ด้าน​จิตวิทยา​ที่​ว่า ถ้า​ผู้​เรียน​ต้อง​ 

มี​ปฏิ​สัมพันธ์​กับ​สื่อ​เป็น​เวลา​นาน​ๆ  ​ อาจ​เกิด​ความ​รู้สึก​ 

เบื่อ​หน่ายยิ่ง​ถ้า​หาก​เป็น​สื่อ​ที่​มี​ความ​ยุ่ง​ยาก​ซับ​ซ้อน​ทำ�ให้

​ไม่​สนุก​แล้ว ผู้​เรียน​ก็​ยิ่ง​จะ​หมด​กำ�ลัง​ใจ​ในการ​เรียนรู้​ 

ดว้ย​ตนเอง ดงั​นัน้​สื่อ​ประสม​ที่​ใช​้ควร​เปน็​สื่อ​ที​่ม​ีการเสรมิ​

แรง ให​้กำ�ลงั​ใจ และ​ให​้ผู​้เรยีน​ทราบ​ถงึความ​กา้วหนา้​ของ​

ตนเอง​เป็น​ระยะ​ๆ  โดย​มี​สื่อ​ใด​สื่อ​หนึ่งเป็นสื่อ​หลัก​และ​ 

มี​สื่อ​ชนิด​อื่น​เป็น​สื่อ​เสริม (กิ​ดา​นันท​์ มลิ​ทอง, 2548)  

ชุด​สื่อ​ประสม​เป็น​ส่วน​ประกอบ​ที่​ดีใน​การ​ใช้​ร่วม​กับ​การ​

สอน​ที่​ใช้​การ​เรียน​รู้​แบบ​ค้นหา​ผู้สอนสามารถ​ตั้งคำ�ถาม​

เพื่อ​ให้​ผู้​เรียน​ค้นหา​คำ�ตอบและข้อสรุปการเรียน​วิชา​

วิทยาศาสตร์​เป็นวิชา​ที่​เหมาะสม​กับการ​ใช้สื่อ​ประเภทนี้ 

(ดุสิต ขาว​เหลือง, 2549)	 	 	 	

	 จาก​การ​สอบถาม และ​สัมภาษณ์​ครู​ผู้​สอน​กลุ่ม​

สาระ​การ​เรียน​รู้​วิทยาศาสตร์​ช่วง​ชั้น​ที่ 3 โรงเรียน​เวที​

ราษฎร์​บำ�รุง อำ�เภอ​เฝ้า​ไร่ จังหวัด​หนองคาย พบ​ว่า​ 

ครู​ผู้​สอน​ได้ ​ใช้​สื่อ​ที่​เป็น​แผนที่ ลูกโลก​และ​รูปภาพ ใน​ 

การ​อธิบาย​ให้​ผู้​เรียน​ได้​เรียน​รู้​เกี่ยว​กับ​เนื้อหา​ใน​บท​เรียน​

เรื่อง ลม​ฟา้​อากาศ ทำ�ให​้นกัเรยีน​เขา้ใจ​เนือ้หา​ใน​ระดบั​หนึง่ 

​และ​ตอ้ง​ใช​้จนิตนาการ​จาก​คำ�​พดู​ที​่คร​ูอธบิาย​ซึง่​ทำ�ให​้มอง​

ภาพ​ไม่​ออก​และ​ยาก​ต่อ​การ​ทำ�ความ​เข้าใจ ครู​ผู้​สอน​จึง​มี​

ความ​ต้องการ​สื่อ​ที่​จะ​สามารถ​ทำ�ให้​ผู้​เรียน​เข้าใจ​เนื้อหา​

ได้​ง่าย​ขึ้น จะ​เห็น​ได้​ว่า ลม​ฟ้า​อากาศ เป็น​ปรากฏการณ์​

ที่​เกิด​ขึ้น​เอง​ตาม​ธรรมชาติ ใน​การ​เรียน​นักเรียน​จะ​ได้​

เรยีน​เพยีง​เนือ้หา​ที​่เปน็​ทฤษฎ​ีเทา่นัน้​ทำ�ให้​ไม​่สามารถ​มอง​

ภาพ​ได้​ชัดเจน​เท่า​ที่​ควร ดัง​นั้น​สิ่ง​ที่​มี​ความ​โดด​เด่น​ใน​สื่อ​

ประสม​เชิง​โต้ตอบ​คือ​ช่วย​ให้​ผู้​เรียน​มี​ประสบการณ์​และ​

สามารถ​เขา้ใจ​เรื่อง​ราว​ตา่งๆ จาก​การ​ไดย้นิ​เสยีง มอง​เหน็​

ภาพ ม​ีปฏกิริยิา​โตต้อบ​และ​เรยีน​รู​้จาก​ภาพ​เคลื่อนไหว​ของ 

​วดี​ิทศัน​์ซึง่​เปน็​ประ​สบ​การณ​์ที​่เหมอืน​จรงิ ชว่ย​ให​้มอง​เหน็​

ภาพ​บรรยากาศ​และ​เขา้ใจ​เนือ้หา​ได​้เปน็​อยา่ง​ด ีสื่อ​ประสม​

ช่วย​ทำ�ให้​ประสบการณ์​ดัง​กล่าว​เป็น​จริง​ได้ ​โดย​จำ�ลอง​

ภาพ​มา​ฉาย​ให​้ผู​้เรยีน​ชม​ได้​โดย​ไม​่ตอ้ง​ไป​อยู​่ที​่นัน่ (Heinich 

and others, 2002) ซึง่​สื่อ​ประสม ม​ีความ​สะดวก​ใน​การ​ใช ้

สามารถ​ยดื​หยุน่​ได ้สง่​เสรมิ​ความ​แตก​ตา่ง​ระหวา่ง​บคุคล 

ใช​้สื่อ​หลาย​ๆ  อยา่ง​ที​่สมัพนัธ​์และ​สอดคลอ้ง​กบั​เนือ้หา​และ​

มี​การ​จัด​ประเมิน​ผล​แบบ​อิง​เกณฑ์ หรือ​ตาม​จุด​ประสงค์ 

การ​เรียน​รู้ (ระ​มิต ฝาย​รีย์, ม.ป.ป. ) 	 	  

 	 จาก​เหตุผล​ดัง​กล่าว ผู้​วิจัย​จึง​มี​ความ​สนใจ​ที่​จะ​

พัฒนา​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ สำ�หรับ​

นักเรียน​ชั้น​มัธยมศึกษา​ปี​ที่ 2 ขึ้น​และ​ใช้​เป็น​สื่อ​ใน​การ​

จัด​กิจกรรม​การ​เรียน​การ​สอน​ได้​ตาม​วัตถุประสงค์ เพื่อ​

ให้​ผู้​เรียน​เกิด​การ​เรียน​รู้ การ​รับ​รู้ การ​สร้าง​มโนภาพ 

ที​่เกีย่วขอ้ง​และ​สามารถ​จงูใจ​ให​้ผู​้เรยีน​เกดิ​การ​เรยีน​รู​้จาก 

การ​เรยีน​ผา่น​ทาง​สื่อ​ประสม​เชงิ​โตต้อบ​ซึง่​ผู​้เรยีน​สามารถ​

มี​ปฏิ​สัมพันธ์​โดยตรง​กับ​สื่อ​ได้​มาก​ขึ้น ช่วย​ประหยัด​เวลา 

และ​สามารถ​นำ�​กลบั​มาท​บท​วน​ซ้ำ�​ได​้หลาย ๆ  ครัง้ รวม​ทัง้​

ช่วย​ให้การ​เรียน​การ​สอน​มี​ประสิทธิภาพ​มาก​ขึ้น​ด้วย

วัตถุประสงค์​ของ​การ​วิจัย

	 1.	 เพื่อ​เปรียบ​เทียบ​คะแนน​ทดสอบ​หลัง​เรียน​

และ​ก่อน​เรียน ของ​นักเรียน​ชั้น​มัธยมศึกษา​ปี​ที่ 2 ที่​เรียน​ 

ด้วย​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ	 	

	 2.	 เพื่อ​ศึกษา​ความ​พึง​พอใจ​ของ​นักเรียน​ชั้น​

มัธยมศึกษา​ปี​ที่ 2 ที่​มี​ต่อ​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ เรื่อง ​ลม​

ฟ้า​อากาศ
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คำ�ถาม​การ​วิจัย

	 สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ​ส่ง​ผล​

ต่อ​ผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน​และ​ความ​พึง​พอใจ​อย่างไร

 

นิยาม​ศัพท์​เฉพาะ	

 	 1.	 สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ หมาย​ถึงโปรแกรม​

บท​เรยีน เรื่อง​ลม​ฟา้​อากาศ ที​่สรา้ง​ขึน้​โดยการ​ผสม​ผสาน 

​อย่าง​มี​ระบบ​ทั้ง​ภาพ​นิ่ง ภาพ​เคลื่อนไหวภาพ​วีดิ​ทัศน์ 

ขอ้ความ​หรอื​ตวั​อกัษร และ​เสยีง​ประกอบ ที​่ผู​้เรยีน​สามารถ 

​เรยีน​รู้​ได​้ดว้ย​ตนเอง โดยที​่ม​ีปฏ​ิสมัพนัธก์นั​ระหวา่ง​ผู​้เรยีน 

​กับ​คอมพิวเตอร์ มี​การ​ตอบ​สนองต่อ​คำ�​สั่ง​และ​ให้​ข้อมูล​

ป้อน​กลับ​ใน​รูป​แบบ​ต่างๆ มี​การ​โต้ตอบปฏิ​สัมพันธ์​กับ​

คอมพิวเตอร์ และ​ได้​รับ​การ​เสริม​แรง​จากการ​ได้​รับ​ผล​

ป้อน​กลับ​ทันที 	

 	 2.	 ผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน หมายถึง คะแนน

​ที​่นกัเรยีน​ทำ�ได​้จาก​การ​ทำ�​แบบ​ทดสอบวดั​ผลสมั​ฤทธิ​์ทาง 

การ​เรียน​ของ​นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 2 ที่เรียน​ด้วย​

สื่อ​ประสมเชิงโต้ตอบเรื่องลมฟ้าอากาศที่​ผู้​วิจัย​สร้าง​ขึ้น 

	 3.	 ความ​พึง​พอใจ หมาย​ถึง ความ​รู้สึก​ชอบ  

พอใจ​ของ​นักเรียน​ชั้น​มัธยมศึกษา​ปี​ที่ 2 ที่​มี​ต่อสื่อ​ประสม​ 

เชงิ​โตต้อบ เรื่อง​ลม​ฟา้​อากาศ ใน​ดา้น​เนือ้หา ภาพ​ประกอบ 

​ที่​เป็น​ภาพ​นิ่ง ภาพ​เคลื่อนไหว เสียง​บรรยาย เสียง​ 

ประกอบ และการนำ�​เสนอ​ด้วย​การ์ตูน 	

	

วิธี​ดำ�เนิน​การ​วิจัย

	 1.	 ระเบียบ​วิธี​วิจัย : เป็นการ​วิจัย​กึ่ง​ทดลอง 

(Quasi – Experimental Research) เป็นการ​วิจัย​ที่​

สามารถ​ควบคุม​ตัวแปร​ภายนอก​ที่ ​ไม่​ต้องการ​ได้​เพียง 

บาง​ตัว เนื่องจาก​ไม่​สามารถ​สุ่ม​ตัวอย่าง​ให้​เท่า​กัน​ได้​โดย​

ศึกษา​กลุ่ม​เดียว​โดย​วัด​ก่อน​และ​หลัง​การ​ทดลอง (One 

Group Pretest-Posttest Design)

	 2.	 ประชากร​และ​กลุม่​ตวัอยา่ง : เปน็​นกัเรยีน​

ระดบั​ชัน้​มธัยมศกึษา​ป​ีที ่2 โรงเรยีน​เวท​ีราษฎร​์บำ�รงุ ตำ�บล​ 

อุดม​พร อำ�เภอ​เฝ้า​ไร่ จังหวัด​หนองคาย ภาค​เรียน​ที่ 2  

ปี​การ​ศึกษา 2551 จำ�นวน 2 ห้องเรียน​จำ�นวน​นักเรียน 

41 คน กลุ่ม​ตัวอย่าง​มี 2 ห้องเรียน ซึ่ง​ได้​มา​โดย​การ​สุ่ม​ 

แบบ​กลุม่ (โดย​แบง่​ประชากร​ออก​เปน็​กลุม่​ๆ  ให​้แตล่ะ​กลุม่ 

​มี​ความ​เป็น Heterogeneous กัน คือ​มี​ความ​แตก​ต่าง​กัน 

​ภายใน​กลุ่ม) คือ​นัก​เรียน​ชั้น​ม.2/1 จำ�นวน 23 คน ใช้​ใน​

การ​หา​ประสิทธิภาพ​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​และ​นัก​เรียน​ 

ชั้น​ม.2/2 จำ�นวน 18 คน ใช้​ใน​การ​ทดสอบ​สมมติฐาน 

	 3.	 ตัวแปร​ที่​ใช้​ใน​การ​วิจัย​ได้แก่	  

 	 	 1.	 ตวัแปร​ตน้ คอื การ​เรยีน​จาก​สื่อประสม 

​เชิง​โต้ตอบ​ของ​นักเรียน​ชั้น​มัธยมศึกษา​ปี​ที่ 2	

	 	 	2.ตวัแปร​ตาม คอื ผล​สมัฤทธิ​์ทางการ​เรยีน​

และ​ความพึง​พอใจ​ต่อ​การ​ใช้​สื่อ​ประสมเชิง​โต้ตอบ

	  

เครื่อง​มือ​ที่​ใช้ ​ใน​การ​วิจัย	

 	 เครื่อง​มอื​ที​่ใช้ใน​การ​วจิยั แบง่​ออก​เปน็ 2 ลกัษณะ  

คือ

	 1.	 เครื่อง​มอื​ที่​ใช้​ใน​การ​ดำ�เนนิ​การ​วจิยั ประกอบ​

ด้วย	

	 	 1.1.	 สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​เรื่อง​ลม​ฟ้า​

อากาศ​สำ�หรับ​นักเรียน​ชั้น​มัธยมศึกษา​ปี​ที่ 2 ที่​หา​

ประสทิธภิาพ​แลว้​ได​้คา่​ประสทิธภิาพ​เทา่กบั 91.58/81.45 

และ​ค่า​ประสิทธิผล​เท่ากับ 0.7 เป็น​สื่อ​ที่​ผู้​เรียน​สามารถ​

เรยีน​รู้​ได​้ดว้ย​ตนเอง ม​ีอสิระ​ใน​การ​เลอืก​หวัขอ้​ที​่ตอ้งการ​

เรียน​รู้และ​มี​ปฏิ​สัมพันธ์​ตอบ​สนอง​ต่อ​กิจกรรม​ต่างๆ ​ ที่​

ปรากฏ​บน​หน้า​จอ​คอมพิวเตอร์​โดย​ผ่าน​ทางการ​กด​

แผงแป้น​อักขระ (Keyboard) และ​เมา​ส์ (Mouse) โดย​

ใช้เวลา​ใน​การ​เรียน​รู้​จาก​สื่อ​ประมาณ 4 ชั่วโมง	

 	 	 1.2		 แผนการ​จดัการ​เรียน​รู้​กลุม่​สาระ​การ​

เรียน​รู้​วิทยาศาสตร์ เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ เป็น​แผนการ​จัด 

การ​เรียน​รู้​ที่​ผ่าน​การ​ปรับปรุง​ตาม​ข้อ​เสนอ​แนะของ 

​ผู้​เชี่ยวชาญ​แล้ว จำ�นวน 3 แผน	

 	 2.	 เครื่อง​มือ​ที่​ใช้ ​ใน​การ​เก็บ​รวบรวม​ข้อมูล 

ประกอบ​ด้วย	

	 	 2.1		 แบบ​ทดสอบ​เป็น​แบบ​ทดสอบ​ก่อน​

เรียน​หลัง​เรียน​ชุด​เดียวกัน​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ สำ�หรับ​

นักเรียน​ชั้น​มัธยมศึกษา​ปี​ที่ 2 เป็น​แบบ​ปรนัย​ชนิด​เลือก​

ตอบ 4 ตัว​เลือก จำ�นวน 30 ข้อ มี​ค่า​ความ​ยาก​ง่าย (p)

อยู่​ระหว่าง .15 - .85 ค่า​อำ�นาจ​จำ�แนก (r) อยู่​ระหว่าง 

.05 - .79 และ​มี​ค่า​ความ​เชื่อ​มั่น​เท่ากับ 0.77 โดยที่​แบบ​

ทดสอบ​ที่​ได้​มี​การ​พิจารณา​ให้​ครอบคลุม​จุด​ประสงค์​และ​

เนื้อหา​ที่​ต้องการ​วัด​ใน​แต่ละ​ตอน 	 	 	
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	 	 2.2		 แบบสอบถาม​ความ​พึง​พอใจ​ของ​

นกัเรยีน ​ชัน้​มธัยมศกึษา​ป​ีที ่2 ที​่ม​ีตอ่​สื่อ​ประสมเชงิ​โตต้อบ 

เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ เป็น​แบบ​มาตราส่วนประมาณค่า 

(Rating Scale) มี​รายการ​ประเมิน​ระดับความ​พึง​พอใจ 

ของ​ผู้​เรียน จำ�นวน 10 ข้อ 

การ​เก็บ​รวบรวม​ข้อมูล

	 นำ�​เครื่อง​มือ​ที่​ผ่าน​การ​ปรับปรุง​ตาม​ข้อ​เสนอ​

แนะ​จาก​อาจารย์​ที่​ปรึกษา​และ​ผู้​เชี่ยวชาญ​ที่​ผ่าน​การ​หา​

ประสิทธิภาพ​แล้วไป​ทดลอง​เก็บ​รวบรวม​ข้อมูล​กับ​กลุ่ม​

ตัวอย่าง​ซึ่ง​ช่วง​เวลา​ใน​การ​ขอ​อนุญาต​ทดลอง​เครื่อง​มือ​

กับ​ทาง​โรงเรียน​กลุ่ม​ตัวอย่าง ตั้ง​แต่​วัน​ที่ 1 กุมภาพันธ์ 

2552 ถึง วัน​ที่ 15 มีนาคม 2552 โดย​ผู้​วิจัย​ได้​นำ�​แบบ​

ทดสอบ​กอ่น​เรยีน​ไป​ทดสอบ​กบั​นกัเรยีน​ลว่ง​หนา้ 1 สปัดาห ์ 

หลงั​จาก​นัน้​จงึ​นำ�​สื่อ​ประสม​เชงิ​โตต้อบ เรื่อง​ลม​ฟา้​อากาศ​

ไป​ทดลอง​ใช้ เมื่อ​ผู้​เรียน​เรียน​รู้​จาก​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​

แล้ว​ได้ ​ให้​นักเรียน​ทำ�​แบบ​ทดสอบ​หลัง​เรียน​และ​ตอบ​

แบบสอบถาม​ความ​พึง​พอใจ​ที่​มี​ต่อ​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ 

นำ�​ขอ้มลู​ที่​ได​้จาก​การ​เกบ็​รวบรวม​ขอ้มลู​มา​วเิคราะห์​และ​

แปล​ผล​ข้อมูล สรุป​และ​เขียน​รายงาน​ผล​การ​วิจัย​ต่อ​ไป

การ​วิเคราะห์​ข้อมูล

	 1.	 หา​ประสิทธิภาพ​และ​ประสิทธิผล​ของสื่อ 

​ประสม​เชงิ​โตต้อบ การ​วจิยั​ใน​ครัง้​นี้​ใช​้วธิ​ีหา​คา่ประสทิธภิาพ​ 

ของ​สื่อ​ประสม​เชงิ​โตต้อบ​ดว้ย​วธิ ี 1E  / 2E  โดย​กำ�หนด​

ตั้ง​ค่า​ประสิทธิภาพ​ไว้​ที่ 80/80 และ​หา​ประสิทธิผล 

(Effectiveness) ของ​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ เรื่อง​ลม​ฟ้า​

อากาศ ซึ่ง​คำ�นวณ​ตาม​วิธี​การ​ของ McGuigan’s Ratio	

McGuigan’s Ratio	 = 	Possttest Score - Prtest Score

	 	 		 	 100 Percent - Pretest Score

 

 	 2.	 วเิคราะห​์ขอ้มลู​เปรยีบ​เทยีบ​คะแนน​ทดสอบ​

กอ่น​เรยีน – หลงั​เรยีน​ที่​ได​้จาก​การ​ทดลอง โดย​ใช้​โปรแกรม 

​สำ�เร็จรูป ใน​การ​คำ�นวณ​หา​ค่า​สถิติ t

	 3.	 วิเคราะห์​ความ​พึง​พอใจ​ของ​ผู้​เรียน​ใน​การ​

เรียน​ด้วย​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ วิเคราะห์​ผล​โดย​หา​ค่า 

เฉลี่ย ( ) และ​ส่วน​เบี่ยง​เบน​มาตรฐาน (S.D.)

การ​สรุป​ผล​การ​วิจัย	

 	 1.	 ผล​การ​เปรยีบ​เทยีบ​คะแนน​ทดสอบ​หลงั​เรยีน ​

และ​ก่อน​เรียน

		  เมื่อ​นักเรียน​ได้​เรียน​ด้วย​สื่อ​ประสม​เชิง​

โต้ตอบ​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ​เสร็จ​เรียบร้อย​แล้ว​ผู้​วิจัย​ได้​นำ�​

คะแนน​ทดสอบ​ก่อน​เรียน​และ​หลัง​เรียน​ไป​วิเคราะห์​โดย​

ใช้​โปรแกรม​สำ�เร็จรูป​และ​ผลการ​วิเคราะห์​ข้อมูล​ปรากฏ​

ดัง​ตาราง​ที่ 1 	

 

กลุ่มตัวอย่าง จำ�นวน S.D. t p

คะแนนทดสอบหลังเรียน 18 24.89 1.13

13.524 .000*
คะแนนทดสอบก่อนเรียน 18 11.06 3.46

ตาราง​ที่ 1 แสดง​การ​เปรียบ​เทียบ​คะแนน​หลัง​เรียน-ก่อน​เรียน​ของ​นัก​เรียน​ชั้น​ม. 2/2	

* p < 0.05	

	 จาก​ตาราง​ที่ 1 แสดง​ว่า​คะแนนทดสอบ​หลัง​เรียน​สูง​กว่า​คะแนน​ทดสอบ​ก่อนเรียน อย่าง​มี​นัย​สำ�คัญ​ทาง​สถิติ​

ที่​ระดับ .05
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	 2.	 ผล​การ​วิเคราะห์แบบสอบถาม​ความพึง​พอใจ​ของ​นักเรียน

	 	 เมื่อ​ผู้​เรียน​ได้​เรียน​ด้วย​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ​เสร็จ​เรียบร้อย​แล้ว​ผู้​วิจัย​ได้ ​ให้​ผู้​เรียน 

​ตอบ​แบบสอบถาม​ความ​พึง​พอใจ​ต่อ​การ​ใช้​สื่อ​จำ�นวน 10 ข้อ ผล​การ​วิเคราะห์​ข้อมูล​แสดง​ไว้​ใน​ตาราง​ที่ 2

ตาราง​ที่ 2 แสดง​ค่า​มัชฌิม​เลขคณิต ( ) และ​ค่า​เบี่ยง​เบน​มาตรฐาน (S.D.) ความ​พึง​พอใจ​ของ​ผู้​เรียน​ที่​มี​ต่อ​การ​ใช้​

สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ​ใน​การ​ทดลอง​ภาค​สนาม​กับ​นัก​เรียน​ชั้น​ม. 2/2

ลำ�ดับ รายการประเมิน S.D. แปลผล

1 การนำ�เสนอด้วยการ์ตูน 4.44 0.60 พึงพอใจมาก

2 บุคลิก ลักษณะของตัวการ์ตูน 4.22 0.53 พึงพอใจมาก

3 ลักษณะและสีของตัวอักษร 4.11 0.66 พึงพอใจมาก

4 ภาพประกอบ 4.22 0.79 พึงพอใจมาก

5 เสียงบรรยายและเสียงประกอบ 4.06 0.85 พึงพอใจมาก

6 เนื้อหาเรื่องลมฟ้าอากาศ 4.67 0.47 พึงพอใจมากที่สุด

7 การใช้ภาษา 4.22 0.79 พึงพอใจมาก

8 การโต้ตอบกับบทเรียน 4.06 0.78 พึงพอใจมาก

9 ปุ่มควบคุมและสัญลักษณ์ 4.33 0.75 พึงพอใจมาก

10 แบบฝึกหัดและแบบทดสอบ 4.56 0.60 พึงพอใจมากที่สุด

	 จาก​ตาราง​ที่ 2 แสดง​ให้​เห็น​ว่า​นักเรียน​มี​ความ​

พึง​พอใจ​ใน​ระดับ​มาก​ที่สุด​คือ​เนื้อหาเรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ  

(  = 4.67, S.D. = 0.47)รอง​ลง​มา​คือ​แบบ​ฝึกหัด​และ​แบบ​

ทดสอบ (  = 4.56, S.D. = 0.60) การนำ�​เสนอ​ด้วย​การ์ตูน 

(  = 4.44, S.D. = 0.60) และ​รายการ​ที่​ผู้​เรียน​พึง​พอใจ​

น้อย​ที่สุด​คือ​เสียง​บรรยาย​และ​เสียง​ประกอบ (  = 4.06, 

S.D. = 0.85) และ​การ​โต้ตอบ​กับ​บท​เรียน (  = 4.06, S.D. 

= 0.78) ตาม​ลำ�ดับ

อภิปราย​ผล​การ​วิจัย

	 ใน​การ​วจิยั​ครัง้​นี ้สามารถ​อภปิราย​ผล​ได ้ดงันี ้คอื 

	 1.	 การ​เปรียบ​เทียบ​คะแนน​ทดสอบ​หลัง​เรียน​

และ​ก่อน​เรียน พบ​ว่า หลัง​จาก​ที่​ผู้​เรียน​ได้​เรียน​รู้​จากสื่อ​

ประสม​เชิง​โต้ตอบ​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ​แล้ว​ผู้​เรียนสามารถ​

ทำ�​แบบ​ทดสอบ​หลงั​เรยีน​ได​้คะแนน​สงู​กวา่คะแนน​ทดสอบ​

ก่อน​เรียน​อย่าง​มี​นัย​สำ�คัญ​ทาง​สถิติที่​ระดับ 0.05 ทั้งนี้​

อาจ​เนื่อง​มา​จาก​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบเรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ​

ที่​ผู้​วิจัย​สร้าง​ขึ้น​มี​การ​สร้าง​ความ​สนใจ​ให้​กับ​ผู้​เรียน​โดย​

การนำ�​เสนอ​ด้วย​การ์ตูน​การ​ใช้​สีสัน ใช้​ภาพ​ประกอบ​ทั้ง​ 

ภาพ​นิง่ ภาพ​เคลื่อนไหว​และ​แอ​น​ิเมชัน่ ม​ีการ​ให​้ผล​ปอ้น​กลบั 

​แก​่ผู​้เรยีน อกี​ทัง้​เสยีง​บรรยาย​และ​เสยีง​ดนตร​ีประกอบ​ที​่

นา่​สนใจ​จะ​ชว่ย​เพิม่​แรง​จงูใจ​ใน​การ​เรยีน​รู​้แก​่ผู​้เรยีน ทำ�ให​้

ผู​้เรยีน​เกดิ​การ​เรยีน​รู้​ได​้ด ีสามารถ​ควบคมุ​ให​้คอมพวิเตอร​์

ทำ�งาน​ตอบ​สนอง​คำ�​สั่ง​และ​การ​เรียน​ของ​ผู้​เรียน​โดย​ใช้​

คอมพิวเตอร์​ใน​การนำ�​เสนอ​สื่อ​ประสม​เป็นการ​เรียน​ราย​

บุคคล โดย​ผู้​เรียน​สามารถ​เรียน​ไป​ได้​ตาม​ความ​สามารถ​

ของ​ตนเอง​ตาม​ลำ�ดบั​ขัน้​และ​สามารถ​ยอ้น​กลบั​ไป​ทบทวน​

ได​้งา่ย​หรอื​เลอืก​ฟงั​ซ้ำ�​ได้​ใน​กรณ​ีที​่ยงั​ไม​่เขา้ใจ สอดคลอ้ง​

กับ สาย​ชล นิตย์​ใหม่ (2550) ที่ ​ได้​พัฒนา​สื่อ​ประสม​

เชิง​โต้ตอบ​เรื่อง​ประวัติศาสตร์​ไทย​สมัย​อยุธยา​สำ�หรับ​

นกัเรยีน​ชัน้​มธัยมศกึษา​ป​ีที ่2 ซึง่​ผล​การ​วจิยั​พบ​วา่ คะแนน​

ทดสอบหลงั​เรยีน​สงู​กวา่​คะแนน​ทดสอบ​กอ่น​เรยีน​อยา่ง​ม​ี

นัย​สำ�คัญ​ทาง​สถิติ​ที่​ระดับ 0.05

	 2.	 ความ​พงึ​พอใจ​ของ​นกัเรยีน ที​่ม​ีตอ่​สื่อ​ประสม 

​เชงิ​โตต้อบ นกัเรียน​มี​ความ​พงึ​พอใจ​ใน​ระดบั​มาก​ที่สดุ​คอื​

เนื้อหา​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ รอง​ลง​มา​คือ​แบบ​ฝึกหัด​และ​
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แบบ​ทดสอบ และ​การนำ�​เสนอ​ดว้ย​การต์นู ตาม​ลำ�ดบั ทัง้นี​้

เนื่อง​มา​จาก​ใน​การ​วจิยั​ครัง้​นี​้ผู​้วจิยั​ได​้ออกแบบ​สื่อ​ประสม​

เชิง​โต้ตอบ​โดย​คำ�นึง​ถึง​การ​จัด​องค์​ประกอบ​ที่​เหมาะ​สม  

ความ​กลมกลืน ความ​สมดุล​และ​ความ​ลื่น​ไหล​ใน​การ 

มอง​เห็น​ตลอด​จน​การ​โต้ตอบ​กับ​บท​เรียน​และ​การ​ให้​ผล​

ปอ้น​กลบั ซึง่​ทำ�ให​้ผู​้เรยีน​ม​ีความ​พงึ​พอใจ​ตอ่​สื่อ​ประสม​เชงิ​

โต้ตอบ​เรื่อง​ลม​ฟ้า​อากาศ​ที่​ผู้​วิจัย​สร้าง​ขึ้น ซึ่ง​สอดคล้อง​

กับ​ผล​การ​ศึกษา​ของ มานิต พรม​โน​ภาส (2548) ที่​พบ​ว่า​ 

นักเรียน​มี​ความ​พึง​พอใจ​โดย​รวม​อยู่​ใน​ระดับ​มาก ต่อ​การ​

เรียน​รู้​ด้วย​บท​เรียน​มัล​ติ​มีเดีย​ปฏิสัมพันธ์​ที่​พัฒนา​ตาม​

กระบวนการ​แกป้ญัหา กลุม่​สาระ​การ​เรยีน​รู​้วทิยาศาสตร​์

เรื่องสิ่ง​แวดล้อม​ศึกษา​ชั้น​ประถม​ศึกษา​ปี​ที่ 4 	  

ข้อ​เสนอ​แนะ

	  1.	ข้อ​เสนอ​แนะ​ที่ ได้จากการวิจัย	

	 	 1.1.	 ผู้​ควบคุม​ชั้น​เรียน​ควร​มี​ทักษะ​ในการ​

ใช้​เครื่อง​คอมพิวเตอร์​และ​ศึกษา​คำ�​แนะนำ�​ในการ​เรียน​รู้​ 

จาก​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​ให้​เข้าใจ เพราะ​หาก​เกิด​ปัญหา​ 

ใน​ระหว่าง​เรียน​ก็​จะ​สามารถ​ช่วย​เหลือและ​ให้​คำ�​แนะนำ�​ 

แก่​นักเรียน​ได้		 	 	 	

	 	 1.2	 ควร​นำ�​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​เข้าไป​

มบีทบาท​ใน​การ​จดัการ​เรยีน​การ​สอน​มาก​ขึน้เพื่อ​สง่​เสรมิ​

ให้นักเรียน​มีผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน​สูง​ขึ้น	  

 	 	 1.3	 บท​บรรยาย​ใน​สื่อประสมเชิง​โต้ตอบ​

ควร​ใช้​ภาษา​ที่​กระชับ​และเข้าใจง่าย ไม่​เป็น​ทางการ​จน 

​เกิน​ไป เพื่อทำ�ให้ผู้​เรียน​ไม่เกิด​ความ​เบื่อ​หน่าย​ใน​การ​เรียน

	 2.	 ข้อ​เสนอ​แนะ​ใน​การ​วิจัย​ครั้ง​ต่อ​ไป	

 	  	 2.1	 ควร​มี​การ​ศึกษา​เปรียบ​เทียบ​การ​จัด 

การ​เรียน​การ​สอน​โดย​ใช้​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​กับการ​จัด 

การ​เรยีน​การ​สอน​แบ​บอื่นๆ เพื่อ​ศกึษา​วา่การ​จดัการ​เรยีน 

​การ​สอน​แบบ​ใด​ที่​มี​ความ​เหมาะ​สม​กับ​ผู้​เรียน

	 	 2.2	 ควร​พัฒนา​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​ให้​ 

มี​ฐาน​ข้อมูล​ใน​การ​บันทึก​คะแนน​ของ​ผู้​เรียนที่​เรียน​รู้​ 

จาก​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ​เพื่อ​ความ​สะดวก​ใน​การ​เก็บ​

ข้อมูล​และ​นำ�​มา​วิเคราะห์​ต่อ​ไป	



Journal of Education
Khon Kaen University
Vol.32, No.2 April.-June.2009

86

เอกสาร​อ้างอิง

กิ​ดา​นันท​์ มลิ​ทอง. (2548). หลัก​การ​สำ�คัญ​ของ​สื่อ​ประสม. ค้น​เมื่อ 20 มิถุนายน 2551, จาก  http://www.edu.buu.

ac.th/journal/Journal%20Edu/Link_Jounal%20edu_18_1_3.pdf.

ดุสิต ขาว​เหลือง. (2549). กา​รบู​รณา​การ​ใช้​สื่อ​ประสม​และ​สื่อ​หลาย​มิติ​เพื่อ​การ​สอน​และ​การ​เรียน​รู้. วารสาร​ศึกษา​

ศาสตร์ (ม.บูรพา)., 18(1); มิถุนายน-ตุลาคม. 

มานิต พรม​โน​ภาส. (2548). ผล​การ​เรียน​รู้​ด้วย​มัล​ติ​มีเดีย​ปฏิ​สัมพันธ์​ที่​พัฒนา​ตาม​กระบวนการแก้​ปัญหา กลุ่ม​สาระ​

การ​เรียน​รู้​วิทยาศาสตร์ เรื่อง​สิ่ง​แวดล้อม​ศึกษา ชั้น​ประถม​ศึกษา​ปี​ที่ 4. วิทยานิพนธ์​ปริญญา​ศึกษา​ศาสตร​

มหา​บัณฑิต สาขา​วิชา​เทคโนโลยี​การ​ศึกษา บัณฑิต​วิทยาลัย มหาวิทยาลัย​มหาสารคาม. 

ระ​มติ ฝาย​รยี.์ [ม.ป.ป.]. ลกัษณะ​ของ​สื่อ​ประสม​ที​่ด.ี คน้​เมื่อ 20 มถินุายน 2551. จาก http://vod.msu.ac.th/0503765/

unit1/from.html. 

วชิระ อินทร์​อุดม และ​วชิร​วัฒน​์ อินทร์​อุดม. (2546). โปรแกรม​หา​ประสิทธิภาพ​สื่อ (MEP). ขอนแก่น: ภาค​วิชา​

เทคโนโลยี​การ​ศึกษา คณะ​ศึกษา​ศาสตร์ มหาวิทยาลัย​ขอนแก่น.

สม​พร สม​เจริญศิลป์. [ม.ป.ป.]. สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ. ค้น​เมื่อ 20 มิถุนายน 2551, จาก http://www.webobjects-

design.com/ index.php?option=com_ content&task=view&id=14&Itemid=44.

สาย​ชล นิตย์​ใหม่. (2550). การ​พัฒนา​สื่อ​ประสม​เชิง​โต้ตอบ เรื่อง​ประวัติศาสตร์ ​ไทย​สมัย​อยุธยา สำ�หรับ​นักเรียน​ชั้น​

มธัยมศึกษา​ปี​ที่ 2. รายงาน​การ​ศึกษา​อิสระ​ปริญญา​ศึกษา​ศาสตร มหา​บัณฑติ สาขา​วิชา​เทคโนโลยี​การ​ศึกษา 

คณะ​ศึกษา​ศาสตร์ มหาวิทยาลัย​ขอนแก่น. 	

Heinich and others. (2002). Multimedia. ค้น​เมื่อ 20 มิถุนายน 2551. จาก http://www.edu.buu.ac.th/journal/

Journal%20Edu/Link_Jounal%20edu_18_1_3.pdf. 

Romiszowski. (1992). Developing Auto Instrucktional Video. New York: London/Nichols Publishing.


