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บทคัดย่อ

 	 การ​วิจัย​ครั้ง​นี้​มี​วัตถุประสงค์​เพื่อ​ศึกษา​ผล​การ​ใช้​และ​ความ​พึง​พอใจ​ต่อ​หนังสือ​การ์ตูน​เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน 

สำหรับ​นักเรียน​ชั้น​ประถม​ศึกษา​ปี​ที่ 5 โรงเรียน​อนุบาล​ขอนแก่น กลุ่ม​ตัวอย่าง​เป็น​นักเรียน​ชั้น​ประถม​ศึกษา​ปี​ที่ 5 

จำนวน 2 ห้องเรียน ที่​กำลัง​เรียน​ใน​ภาค​เรียน​ที่ 2 ปี​การ​ศึกษา 2551 ได้​มา​โดย​การ​สุ่ม​แบบ​กลุ่ม กลุ่ม​ที่ 1 ใช้​ใน​การ​

หา​ประสิทธิภาพ​สื่อ ซึ่ง​มี 3 ขั้น​ตอน คือ ทดลอง​แบบ​หนึ่ง​ต่อ​หนึ่ง ทดลอง​แบบ​กลุ่ม​เล็ก ทดลอง​แบบ​ภาค​สนาม และ​​

กลุม่​ที ่2 ใช​้เพื่อ​ทดสอบ​ความ​เทีย่ง​ตรง เครื่อง​มอื​วจิยั​ใช​้ประกอบ​ดว้ย หนงัสอื​การต์นู​เรื่อง​ภาวะ​โลก​รอ้น แบบ​ทดสอบ​วดั​

ผล​สมั​ฤทธิ​์ทางการ​เรยีน และ​แบบสอบถาม​ความ​พงึ​พอใจ การ​วเิคราะห​์ขอ้มลู​โดย​การ​หา​คา่​เฉลีย่ คา่​เบีย่ง​เบน​มาตรฐาน ​

ร้อย​ละ​และ​สถิติการ​หา (t-test)

 	 ผล​การ​วจิยั​พบ​วา่​คา่​เฉลีย่​ของ​คะแนน​ทดสอบ​หลงั​เรยีน​ของ​นกัเรยีน​ที​่เรยีน​โดย​ใช​้หนงัสอื​การต์นู สงู​กวา่​คะแนน​

ทดสอบ​ก่อน​เรียน อย่าง​มี​นัย​สำคัญ​ทาง​สถิติ​ที่​ระดับ .05 และ​นักเรียน​มี​ความ​พึง​พอใจ​ต่อ​หนังสือ​การ์ตูน​เรื่อง​ภาวะ​โลก​

ร้อน​อยู่​ใน​ระดับ​มาก	

				  

Abstract

	 The objectives of this research were; to study the effects and satisfaction of using comic books on 

the topic of global warming for pratomsuksa v students at Anuban Khonkaen School. The subjects of this 

research were selected by Cluster Random Sampling Technique. According to this research, the researcher 

selected 2 classes from pratomsuksa v of the academic year 2008. The subjects were studied comic books 

to find out the efficience of media through the following procedures: One to One Testing; Small Group 

Testing; Field Group Testing; and Validation Testing.The research instruments consisted of comic books on 

the topic of global warming, an Achievement Test and a questionnaire about satisfaction. The researcher 

use the statistic in mean, Standard Deviation, percent and t-test. 	
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ความ​เป็น​มา​และ​ความ​สำคัญ​ของ​ปัญหา		

	 ปัจจุบัน​ประเทศ​ไทย​ประสบ​ปัญหา​ใน​การ​สร้าง​

นสิยั​รกั​การ​อา่น​เพื่อ​การ​พฒันา​เดก็​และ​เยาวชน โดย​ขอ้มลู​

จาก​การ​สำรวจ​สถิติ​การ​อ่าน​หนังสือ​ของ​คน​ไทย​ด้าน​การ​

ใช้​เวลา​ใน​การ​อ่าน​หนังสือ โดย​สำนักงาน​สถิติ​แห่ง​ชาติ 

ใน​ปี 2548 พบ​ว่า คน​ไทย​ใช้​เวลา​อ่าน​หนังสือ​เฉลี่ย​วัน​ละ 

1.59 ชั่วโมง โดย​มี​อัตรา​การ​อ่าน​หนังสือ​เฉลี่ย 5 เล่ม/

คน/ป ีดงั​นัน้ การ​รณรงค​์สง่​เสรมิ​การ​อา่น​ทัว่​ทัง้​สงัคม​ไทย​

จงึ​ม​ีความ​จำเปน็​อยา่ง​ยิง่ และ​ดว้ย​ความ​ออ่นแอ​ใน​ทกัษะ​

ด้าน​การ​อ่าน​ของ​เด็ก​ไทย​ที่​เป็น​รากฐาน​ของ​การ​เรียน​รู้​​

ทุก​วิชา ทำให้​ผล​การ​ทดสอบ​ทางการ​ศึกษา​ระดับ​ชาติ ​

ปี 2550 นอกจาก​วิชา​ภาษา​ไทย ค่า​เฉลี่ย​วิชา​สังคมศึกษา 

ภาษา​องักฤษ คณติศาสตร ์และ​วทิยาศาสตร ์อยู​่ที ่30% จาก 

100% ด้วย​ความ​อ่อนแอ​ด้าน​ทักษะ​การ​อ่าน​ของ​เด็ก​ไทย​

​ส่ง​ผล​ให้​คุณภาพ​การ​ศึกษา​ระดับ​อุดมศึกษา​แย่​ลง​กว่า​

เดิม ได้​มี​ผู้​ประเมิน​ไว้​ว่า หนังสือ​ใน​ห้อง​สมุด​โรงเรียน​

ประถม​ศกึษา ซึง่​ถอื​เปน็​หอ้ง​สมดุ​สำคญั​ใน​ระบบ​การ​อา่น​

ของ​ชาติ นอกจาก​ปริมาณ​ไม่​เพียง​พอ​ต่อ​จำนวน​เด็ก​แล้ว ​

ส่วน​ใหญ่​คุณภาพ​ต่ำ​กว่า​มาตรฐาน​ที่​ควร​เป็น ด้วย​เหตุ​

เพราะ​หาก​ผู้​ผลิต​หนังสือ​ราย​ใด​สบ​ช่อง​เข้าไป​ครอบงำ​

ระบบ​การ​จดั​ซือ้​อยา่ง​เหมา​จา่ย​ได้ ก​็มุง่​ผลติ​ออก​มา​มากๆ 

โดย​ไม​่ตรวจ​สอบ​ตาม​ขัน้​ตอน​การ​ผลติ​หนงัสอื​ที​่ดี เชน่ ไมม่​ี

บรรณาธกิาร​ตรวจ​แก​้ตน้ฉบบั​อยา่ง​จรงิจงั การ​จดั​รปู​เลม่​

ไม​่ได​้มาตรฐาน รปู​ประกอบ​ดอ้ย​คณุภาพ ทัง้นี​้ก​็เพราะ​เรง่​

ให้​หนังสือ​เสร็จ​ทัน​ปีงบประมาณ อีก​ทั้ง​จำนวน​ไม่​น้อย​มี​

เนื้อหา​ไม่​เหมาะ​สำหรับ​เด็ก​ชั้น​ประถม​ศึกษา ห้อง​สมุด​

โรงเรียน​ประถม​ศึกษา​ส่วน​ใหญ่​จึง​อยู่​ใน​ลักษณะ​มี​ปัญหา​

และ​กรรม​จึง​ตก​อยู่​ที่​เด็ก หนังสือ​ดีๆ ไม่มี​ให้​อ่าน​โดย​ส่วน​

ที่​มี​อยู่​บ้าง​ก็​ด้อย​คุณภาพ (ม​กุฏ อร​ฤดี, ม.ป.ป.)

	 กรม​วิชา​การ กระทรวง​ศึกษาธิการ (ม.ป.ป.) ได้​

รายงาน​การ​สำรวจ​ความ​สนใจ​และ​รสนยิม​ใน​การ​อา่น​ของ​

​เด็ก​และ​เยาวชนว่า หนังสือ​การ์ตูน​เป็น​หนังสือ​ที่​เด็ก​

นกัเรียน ระดบั​ประถม​ศกึษา​ชอบ​มาก​ทีส่ดุ รอ้ย​ละ 96.48 

ถือ​ได้​ว่า​การ์ตูน​มี​อิทธิพล​ต่อ​เด็ก​มาก รัตนา ฦา​ชา​ฤทธิ์ 

(2534) ได้​อธิบาย​ถึง​ลักษณะ​พิเศษ​ของ​การ์ตูน​ที่ ​ไว้​ว่า 

อ่าน​เข้าใจ​ง่าย​เพราะ​ภาพ​การ์ตูน​เป็น​ตัว​สื่อ​ความ​หมาย​

ให้​เด็ก​เข้าใจ​ได้​ง่าย​โดย​ไม่​ต้อง​อ่าน​หนังสือ​ทุก​ตัว เด็ก​

อ่าน​หนังสือ​ไม่​เก่ง​ก็​อ่าน​ได้ เด็ก​เพียง​แต่​ดู​ภาพ​และ​อ่าน​

เรื่อง​เล็ก​น้อย​ก็​เข้าใจ​เรื่อง​ได้​ทันที โดย​ไม่​ต้อง​คิดมาก ​

รวม​ทั้ง​ช่วย​สร้าง​อารมณ์​ขัน คลาย​ความเครียด ให้​ความ​

​พงึ​พอใจ เรา้ใจ​ให​้เกดิ​ความ​คดิ​ที​่ชดัเจน และ​ชว่ย​สนอง​ตอบ​

​ความ​ชอบ​และ​ความ​ต้องการ​ของ​เด็ก​ได้ หนังสือ​การ์ตูน​

จึง​มี​บทบาท​ใน​การ​เรียน​การ​สอน และ​ใช้​ประโยชน์​ช่วย​

ส่ง​เสริม​ทักษะ​การ​อ่าน​ให้​กับ​เด็ก​ได้​เนื่องจาก​การ์ตูน​มี​

ลักษณะ​ที่​น่า​สนใจ มี​ประโยชน์​ต่อ​การ​เรียน​การ​สอน เช่น 

ใช้​เป็น​หนังสือ​เสริม​ประสบการณ์ เพื่อ​เสริม​สร้าง​นิสัย​

รัก​การ​อ่าน เร่งเร้า​ความ​สนใจ​ใน​การ​อ่าน​ของ​เด็ก ทำให้​

เกดิ​ทกัษะ​ใน​การ​อา่น​เกดิ​ความ​ชำนาญ​ใน​การ​อา่น​และ​เมื่อ​

อ่าน​มาก​ก็​เกิด​นิสัย​รัก​การ​อ่าน นอกจาก​นี้​ใช้​เป็น​หนังสือ​

อ่าน​เพิ่ม​เติม​หรือ​ประกอบ​การ​เรียน​การ​สอน​ใน​วิชา​ต่างๆ 

หนงัสอื​ภาพ​การต์นู​สามารถ​ให​้ความ​รู ้โดย​ม​ีภาพ​ประกอบ​

การ​บรรยาย​ดว้ย​คำ​พดู​ก็ได ้จะ​ทำให​้เดก็​ได​้ทัง้​ความ​รู​้และ​

ความ​เพลิดเพลิน​ใน​การ​อ่าน​มาก​ขึ้น (จินตนา ใบ​การ​ซู​ยี, ​

2541) หนังสือ​การ์ตูน​สำหรับ​เด็ก จะ​ใช้​ภาพ​เลียน​แบบ 

ถือว่า​เป็น​สื่อ​ที่​ทำให้​ผู้​อ่าน​เกิด​ความ​รู้​ความ​เข้าใจ​ได้​ง่าย ​

มี​ความ​ตลก​ขบขัน สอด​แทรก​คติ​เตือน​ใจ​ให้​กับ​ผู้​อ่าน 

ถ่ายทอด​อารมณ์ หรือ​แสดง​แนวคิด​ต่างๆ เพื่อ​ให้​เกิด​

ความ​เข้าใจ​และ​เป็น​หนังสือ​เล่ม​แรก​ที่​ช่วย​เปิด​ประตู​แห่ง​

​จนิตนาการ นำพา​เดก็​ทอ่ง​สู​่โลก​กวา้ง​และ​การ​อา่น​หนงัสอื​

การ์ตูน​จะ​เป็น​วิธี​หนึ่ง​ที่​ดี​ที่สุด​ที่​จะ​นำ​มา​ใช้​เพื่อ​พัฒนา​

ทักษะ​การ​อ่าน​ของ​เด็ก​ดัง​จะ​เห็น​ได้​จาก​งาน​วิจัย​ที่​พบ​ว่า​​

นักเรียน​ที่​เรียน​โดย​ใช้​หนังสือ​การ์ตูน​มี​ผล​สัม​ฤทธิ์​สูง​กว่า​

นกัเรยีน​ที​่เรยีน​จาก​การ​สอน​ปกต ิ(ศ​ราว​ธุ จกัร​เปง็, 2541, 

ป​ภัทร​พร แก้ว​ชื่น, 2539) การ​เรียน​รู้​วิทยาศาสตร์​เป็น​

การ​เรียน​รู้​ตลอด​ชีวิต เนื่องจาก​วิชา​วิทยาศาสตร์​เป็น​

เรื่อง​ราว​เกี่ยว​กับ​โลก​ธรรมชาติ (Natural World) ซึ่ง​มี​

การ​เปลี่ยนแปลง​ตลอด​เวลา ทุก​คน​จึง​ต้อง​เรียน​รู้​เพื่อ​นำ​

ผล​การ​เรียน​รู้​ไป​ใช้ ​ใน​ชีวิต​และ​การ​ประกอบ​อาชีพ เช่น 

	 The results were as follows: the average scores of the students. is significantly higher than the 

pre-test at .05 and students’ satisfaction with comic books is high.
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กลุ่ม​สาระ​การ​เรียน​รู้​วิทยาศาสตร์ ชั้น​ประถม​ศึกษา​ปี​ที่ 

5 สาระ​ที่ 2 ชีวิต​กับ​สิ่ง​แวดล้อม เนื่องจาก​เนื้อหา​จะ​ให้​​

ผู้​เรียน​เข้าใจ​ถึง​ความ​สำคัญ​ของ​ทรัพยากรธรรมชาติ ​

การ​ใช​้ทรพัยากรธรรมชาต​ิใน​ระดบั​ทอ้ง​ถิน่ ประเทศ และ​

โลก นำ​ความ​รู้​ไป​ใช้​ใน​การ​จดัการ​ทรพัยากรธรรมชาต​ิและ​

สิ่ง​แวดล้อม​ใน​ท้อง​ถิ่น​ให้​ยั่ง​ยืน​สามารถ​จัด​กิจกรรม​เชื่อม​

โยง​ต่อ​สภาพ​สิ่ง​แวดล้อม​ที่​กำลัง​เกิด​ปัญหา​อยู่​ใน​ปัจจุบัน 

คือ ภาวะ​โลก​ร้อน (กรม​วิชา​การ, 2544) ภาวะ​โลก​ร้อน​

หลาย​คน​มอง​วา่​เปน็​เรื่อง​ไกล​ตวั ทัง้​ที​่จรงิ​แลว้​เปน็​สิง่​ใกล​้

ตวั​ทัง้​นัน้​ที​่ลว้น​กอ่​ให​้เกดิ​ภาวะ​โลก​รอ้น หนงัสอื​การต์นู​จะ​

เปน็​หนทาง​หนึง่​ที​่จะ​ชว่ย​ให​้เดก็​ๆ  ได​้เรยีน​รู​้ถงึวา่​ความ​เปน็​

มา​ของ​ภาวะ​โลก​รอ้น สาเหต ุผล​กระทบ​ที​่เกดิ​ขึน้​กบั​มนษุย ์

และ​การ​มี​ส่วน​ช่วย​โลก เนื่องจาก​หนังสือ​การ์ตูน​สามารถ​

ทำให​้นกัเรยีน​เขา้ใจ​ถงึ​ปญัหา​ภาวะ​โลก​รอ้น​ได​้งา่ย​ขึน้​ดว้ย​

ภาพ​ประกอบ คำ​บรรยาย​สัน้ๆ อกี​ทัง้​สื่อ​การ​เรยีน​การ​สอน​

ประเภท​หนังสือ​การ์ตูน​เป็น​สื่อ​ที่​เข้า​ถึง​ได้​ง่าย สามารถ​

ศึกษา​ได้​ทุก​ที่​และ​ตลอด​เวลา จะ​เห็น​ได้​ว่า​หนังสือ​การ์ตูน​

นั้น​มี​คุณค่า​ต่อ​การ​เรียน​การ​สอน เนื่อง​ด้วย​ลักษณะ​เด่น​

​ของ​ตัว​หนังสือ​การ์ตูน​ที่​ช่วย​เร้า​ความ​สนใจ​จาก​ภาพ สี 

และ​การ​จัด​รูป​เล่ม ซึ่ง​ส่วน​นี้​จะ​ช่วย​ดึงดูด​ความ​น่า​สนใจ​

ของ​เด็ก​และ​ช่วย​ส่ง​เสริม​ปลูก​ฝัง​นิสัย​รัก​การ​อ่าน​แก่​เด็ก 

ดว้ย​เหต​ุนี​้ผู​้วจิยั​จงึ​ตอ้งการ​พฒันา​หนงัสอื​การต์นู​สง่​เสรมิ​

การ​อ่าน​เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน​โดย​ใช้​เป็น​หนังสือ​อ่าน​เพิ่ม​

เติม​และ​ศึกษา​ผล​ที่​เกิด​ขึ้น​จาก​การ​ใช้​หนังสือ​การ์ตูน

คำถาม​การ​วิจัย

	 หนังสือ​การ์ตูน​เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน​ส่ง​ผล​ต่อ​ผล ​

สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน​และ​ความ​พึง​พอใจ​ของ​นักเรียน​

อย่างไร

วัตถุประสงค์​การ​วิจัย

	 1.	 เพื่อ​ศึกษา​ผลสัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน​ของ​

นกัเรยีน​ชัน้​ประถม​ศกึษา​ป​ีที ่5 ที​่เรยีน​ดว้ย​หนงัสอื​การต์นู​

เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน	

	 2.	 เพื่อ​ศึกษา​ความ​พึง​พอใจ​ของ​นักเรียน​ชั้น​

ประถม​ศึกษา​ปี​ที่ 5 ที่​มี​ต่อ​การ​เรียน​ด้วย​หนังสือ​การ์ตูน​

เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน 

นิยาม​ศัพท์​เฉพาะ 

	 หนงัสอื​การต์นู หมาย​ถงึ สิง่​พมิพ​์ประเภทหนงัสอื​

ที​่ประกอบ​ดว้ย​เนือ้หา​ที​่อา้งองิ​จาก​เอกสาร​วชิา​การ เรื่อง​ 

ภาวะ​โลก​รอ้น​และ​รปูภาพ​ประกอบ การ​ออกแบบหนงัสอื ​

เกิด​จาก​การ​ศึกษา​ค้นคว้า​และ​จินตนาการ​ของผู้​วิจัย ​

โดย​ผู้​วิจัย​ได้​สอด​แทรก​ความ​รู้​ที่​เป็น​ประโยชน์​ต่อ​ผู้​อ่าน​

และ​ความ​สนุก​เพื่อ​ความ​ผ่อน​คลาย โดย​หนังสือ​การ์ตูน​

เรื่อง ​ภาวะ​โลก​ร้อน ประกอบ​ด้วย​เนื้อหา​ความ​เป็น​มา​

ของ​ภาวะ​โลก​ร้อน สาเหตุ ผล​กระทบ​ที่​เกิด​ขึ้น​กับ​มนุษย์ 

และ​แนวทาง​การ​หยุด​ยั้ง​ภาวะ​โลก​ร้อน			

	 ผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน หมาย​ถึง คะแนน​ที่​ได้​

จาก​การ​ทำ​แบบ​ทดสอบ​วัด​ผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน​หลัง​

เรียน​ของ​นักเรียน ที่​เรียน​ด้วย​หนังสือ​การ์ตูน​เรื่อง​ภาวะ​

โลก​ร้อน​ที่​ผู้​วิจัย​ได้​สร้าง​ขึ้น		

 	 ความ​พึง​พอใจ หมาย​ถึง ความ​รู้สึก​ชอบ พอใจ​

ของ​นักเรียน​ชั้น​ประถม​ศึกษา​ปี​ที่ 5 ที่​มี​ต่อ​หนังสือ​การ์ตูน​

เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน​ใน​ด้าน​เนื้อหา ภาพ​ประกอบ​และ​​

รูป​แบบ 

วิธี​ดำเนิน​การ​วิจัย

	 ระเบียบ​วิธี ​วิ จั ย  เป็นการ​วิจัย​ทดลอง ​

Pre-Experimental Research (Cambell and Stanley, 

1965) ใช้​แบบ​ศึกษา​กลุ่ม​เดียว (One Group Pretest-

Posttest Design)	

	 ประชากร คือ ​นักเรียน​ชั้น​ประถม​ศึกษา​

​ปี​ที่ 5 ภาค​เรียน​ที่ 2 ปี​การ​ศึกษา 2551 โรงเรียน​อนุบาล​

ขอนแก่น สังกัด​สำนักงาน​คณะ​กรรมการ​การ​ศึกษา​ขั้น​

พื้น​ฐาน เขต​พื้นที่​การ​ศึกษา​ขอนแก่น เขต 1 8 ห้องเรียน 

จำนวน 480 คน 	

	 กลุ่ม​ตัวอย่าง คือ ​นักเรียน​สอง​ห้องเรียน​ได้​

มา​โดย​การ​สุ่ม​แบบ​กลุ่ม กลุ่ม​ที่ 1 ป.5/8 จำนวน 54 คน ​

ใช้​หา​ประสิทธิภาพ​หนังสือ​การ์ตูน​โดย​ทดลอง​แบบ​หนึ่ง​

ต่อ​หนึ่ง ใช้​นักเรียน​จำนวน 6 คน​ ได้​มา​โดย​วิธี​การ​สุ่ม​

อย่าง​ง่าย ทดลอง​แบบ​กลุ่ม​เล็ก ใช้​นักเรียน​จำนวน ​

15 คน ​ได้​มา​โดย​วิธี​การ​สุ่ม​อย่าง​ง่าย ทดลอง​แบบ​ภาค​

สนาม​นักเรียน​ที่​เหลือ​จำนวน 34 คน และ​กลุ่ม​ที่ 2 ป.5/4 

จำนวน 53 คน ทดสอบ​ความ​เที่ยง​ตรง (Validation) ​

ใช้​ยืนยัน​ประสิทธิภาพ​และ​ทดสอบ​สมมติฐาน​การ​วิจัย 	
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	 ตัวแปร​ที่​ใช้​ใน​การ​วิจัย​ได้แก่	

 		  ตัวแปร​ต้น คือ ​การ​เรียน​โดย​ใช้​หนังสือ​

การ์ตูน​เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน				  

 	 	 ตัวแปร​ตาม คือ​ ผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการเรียน​

และ​ความ​พึง​พอใจ​ต่อ​หนังสือ​การ์ตูน เรื่อง​ภาวะ​

​โลก​ร้อน

 

เครื่อง​มือ​ที่​ใช้ ​ใน​การ​วิจัย

 	 เครื่อง​มือ​ที่​ใช้​ใน​การ​วิจัย​มี 3 ประเภท​ได้แก่

	 1.	 หนงัสอื​การต์นู​เรื่อง​ภาวะ​โลก​รอ้น จำนวน 

6 เล่ม​ดังนี้	

	 เล่ม​ที่ 1 ใคร​กัน​ทำให้​โลก​ร้อน 		

	 เล่ม​ที่ 2 วี๊หว่​อสัญ​ญาณ​โลก​ร้อน 		

	 เล่ม​ที่ 3 ตัว​ช่วย​สี​เขียว 			 

	 เล่ม​ที่ 4 5R ช่วย​โลก​ได้			 

	 เล่ม​ที่ 5 รวม​พลัง​หาร​สอง	 		 

	 เล่ม​ที่ 6 กิน​ให้​เป็น​โลก​เย็น​ได้	

	 หนังสือ​การ์ตูน​ทั้ง 6 เล่ม​มี​ค่า​ประสิทธิผล​โดย​

รวม​เท่ากับ 0.59 และ​ค่า​ประสิทธิภาพ​หนังสือ​การ์ตูน​

เท่ากับ 86.79 -80.63	 

	 2.	 แบบ​ทดสอบ​วดั​ผล​สมั​ฤทธิ​์ทางการ​เรยีน ชดุ​

ภาวะ​โลก​รอ้น เปน็​แบบ​ทดสอบ​เลอืก​ตอบ​ชนดิ 4 ตวั​เลอืก​

​จำนวน 30 ข้อ​มี​ค่า​อำนาจ​จำแนก(B) ระหว่าง 0.22-0.96, ​

คา่​ความ​ยาก​งา่ย(p) ระหวา่ง 0.35-0.96 และ​คา่​ความ​เชื่อ​มัน่​​

ของ​แบบ​ทดสอบ​ทั้ง​ฉบับ เท่ากับ 0.92

	 3.	 แบบสอบถาม​ความ​พงึ​พอใจ​เกีย่ว​กบั​หนงัสอื ​

การ์ตูน​จำนวน 12 ข้อ หา​คุณภาพ​โดย​การ​หา​ดัชนี​ความ​

สอดคล้อง​ความ​พึง​พอใจ​ต่อ​หนังสือ​การ์ตูน (IOC) จาก​

ผู​้เชีย่วชาญ ประกอบ​ดว้ย​ผู​้เชีย่วชาญ​ดา้น​เนือ้หา​และ​ดา้น​

เทคโนโลยี​การ​ศึกษา 

การ​เก็บ​รวบรวม​ข้อมูล

	 การ​เก็บ​รวบรวม​ข้อมูล​ครั้ง​นี้ ผู้​วิจัย​ได้​ดำเนิน​

การ​เก็บ​รวบรวม​ข้อมูล​ด้วย​ตนเอง โดย​ใช้​ระยะ​เวลา ​

8 สัปดาห์ ตั้ง​แต่​เดือน​ธันวาคม 2551-มกราคม 2552 

 	 1.	 โดย​ดำเนิน​การ​ทดสอบ​ก่อน​เรียน (Pre-

Test) โดย​ใช้​แบบ​ทดสอบ​วัด​ผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน​ที่​​

ผู้​วิจัย​สร้าง​ขึ้น 

	 2.	 ดำเนนิ​การ​ทดลอง​โดย​ให​้นกัเรยีน​ใช​้หนงัสอื ​

การต์นู​เรื่อง​ภาวะ​โลก​รอ้น จำนวน 6 เลม่​ที​่ผู​้วจิยั​สรา้ง​ขึน้​

เสร็จ​แล้ว​ทำการ​ทดสอบ​หลัง​เรียน​โดย​ใช้​แบบ​ทดสอบ​วัด​

ผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน

	 3.	 ให​้นกัเรยีน​ตอบ​แบบสอบถาม​ความ​พงึ​พอใจ 

ต่อ​หนังสือ​การ์ตูน​เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน

การ​วิเคราะห์​ข้อมูล	

	 ผู้​วิจัย​ทำการ​วิเคราะห์​ข้อมูล​โดย​ใช้​สถิติ​ดัง​ต่อ​

ไป​นี้							     

	 การ​วิเคราะห์​หา​คุณภาพ​ของ​เครื่อง​มือ ได้แก่

	 1.	 การ​หา​ค่า​ความ​สอดคล้อง​ระหว่าง​

วัตถุประสงค์​และ​เนื้อหา

		  สถิติ​ที่​ใช้ ​ใน​การ​หา​ค่า​ความ​สอดคล้อง​

ระหว่าง​แบบ​ทดสอบ​วัด​ผล​สัม​ฤทธิ์​ทางการ​เรียน​และ​

เนื้อหา (IOC) ด้วย​การ​พิจารณา​ของ​ผู้​เชี่ยวชาญ (สาคร 

แสง​ผึ้ง, 2542) โดย​ใช้​สูตร ดังนี้	

		  IOC = ∑R

			   N

	 2.	 การ​หาประสิทธิผลของหนังสือการ์ตูน 

(Effectiveness) โดย​ใช้​วิธี McGuigan’s Ratio 

(Romiszowski, 1986) ดังนี้

McGuigan’s Ratio 	 = 

POST-TEST SCORE - PRE-TEST SCORE

100 PER CENT - PRE-TEST SCORE

	 3.	 การ​หา​ประสิทธิภาพ​แบบ​ทวิ​เกณฑ์​เกณฑ์ 

(Double Percentage) ใช้​ร้อย​ละใน​การ​วิจัย​ครั้ง​นี้​​

ตั้ง​ค่า​ประสิทธิภาพ​แบบ​ทวิ​เกณฑ์​ไว้​ที่ 80-60

 		  80 ตัว​แรก หมาย​ถึง ร้อย​ละ​ของ​นักเรียน​

ที​่ทำ​แบบ​ทดสอบ​วดั​ผล​สมั​ฤทธิ​์หลงั​การ​เรยีน​ได้​ไม​่ตำ่​กวา่​

เกณฑ์​ที่​กำหนด

 		  60 ตัว​หลัง หมาย​ถึง คะแนน​เกณฑ์​ขั้น​ต่ำ​

ที่​กำหนด​คิด​เป็น​ร้อย​ละ

 	 4.	 การ​หา​ค่า​ความ​ยาก การ​หา​ค่า​อำนาจ​

จำแนก และ​คา่​ความ​เชื่อ​มัน่​ของ​แบบ​ทดสอบ​วดั​ผล​สมั​ฤทธิ​์​

ทางการ​เรียน 						   
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	 2.	 การ​วเิคราะห​์ขอ้มลู ผู​้วจิยั​ใช​้การ​วเิคราะห​์

ข้อมูล​ดังนี้

		  2.1	 การ​วิเคราะห์​แบบสอบถาม​ความ​

พงึ​พอใจ​ตอ่​หนงัสอื​การต์นู​เรื่อง​ภาวะ​โลก​รอ้น​ใน​ดา้น​ภาพ​​

ประกอบ สี ตัว​หนังสือ โดย​ใช้​ค่า​เฉลี่ย ร้อย​ละ​และ​​

ส่วน​เบี่ยง​เบน​มาตรฐาน

		  2.2	 การ​เปรียบ​เทียบ​ความ​แตก​ต่าง​

ระหวา่ง​คะแนน​ทดสอบ​กอ่น​เรยีน​และ​หลงั​เรยีน​ใช ้Paired 

Samples t-test 

สรุป​ผล​การ​วิจัย

	 จาก​การ​ศึกษา​ผล​การ​ใช้​หนังสือ​การ์ตูน​เรื่อง​

ภาวะ​โลก​รอ้น สำหรบั​นกัเรยีน​ชัน้​ประถม​ศกึษา​ป​ีที่ 5 สรปุ​

ผล​ได้​ดังนี้	

	 1.	 ผล​การ​เปรยีบ​เทยีบ​ความ​แตก​ตา่ง​ระหวา่ง​

คะแนน​ทดสอบ​หลงั​เรยีน​กบั​คะแนน​ทดสอบ​กอ่น​เรยีน พบ​

ว่า ค่า​เฉลี่ย​ของ​คะแนน​หลัง​เรียน​สูง​กว่า​คะแนน​ทดสอบ​

ก่อน​เรียน​อย่าง​มี​นัย​สำคัญ​ทาง​สถิติ​ที่​ระดับ .05

	 2.	 ผล​การ​วเิคราะห​์แบบสอบถาม​ความ​พงึ​พอใจ ​

ที่​มี​ต่อ​ใช้​หนังสือ​การ์ตูน​เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน พบ​ว่า โดย​

รวม​นักเรียน​มี​ความ​พึง​พอใจ​ใน​ระดับ​มาก (  = 4.27) ​

(S.D. = 0.8206)

อภิปราย​ผล​การ​วิจัย	

	 การ​วิจัย​ครั้ง​นี้​เป็นการ​ศึกษา​ผล​การ​ใช้​หนังสือ​

การ์ตูน​เรื่อง​ภาวะ​โลก​ร้อน สำหรับ​นักเรียน​ชั้น​ประถม​

ศึกษา​ปี​ที่ 5 โรงเรียน​อนุบาล​ขอนแก่น พบ​ว่า​คะแนน​

ทดสอบ​หลงั​เรยีน​สงู​กวา่​คะแนน​ทดสอบ​กอ่น​เรยีน​อยา่ง​ม​ี

นยั​สำคญั​ทาง​สถติ​ิที​่ระดบั .05 และ​จาก​การ​สอบถาม​ความ​

พงึใจ​ตอ่​หนงัสอื​การต์นู​ของ​นกัเรยีน​พบ​วา่​นกัเรยีน​ม​ีความ​

พงึ​พอใจ​ตอ่​หนงัสอื​การต์นู​ใน​ระดบั​มาก เนื่องจาก​หนงัสอื​

การ์ตูน​มี​ความ​โดด​เด่น​ใน​เรื่อง​ของ​ภาพ​ประกอบ สีสัน 

และ​การ​สื่อสาร​อธบิาย​ความ​เขา้ใจ​จาก​ภาพ ประกอบ​ดว้ย​

คำ​บรรยาย​สัน้ๆ เนือ้​เรื่อง​ม​ีประโยชน ์ให​้ความ​รู​้และ​กำลงั​

เป็น​ปัญหา​ที่​เกิด​ขึ้น​ใน​ปัจจุบัน อีก​ทั้ง​มี​การ​ลำดับ​ขั้น​ตอน​

ของ​ความ​รู้​ทำให้​นักเรียน​สนใจ​ที่​จะ​อ่าน​ใน​เล่ม​ต่อๆ ไป​

ทำให้​นักเรียน​มี​ความ​สนใจ​และ​กระตือรือร้น​ใน​การ​เรียน​

การ​สอน​ด้วย​หนังสือ​การ์ตูน 	

	 จาก​ผล​การ​วิจัย​ครั้ง​นี้​เห็น​ได้​ว่า​สอดคล้อง​กับ​

ผล​การ​วิจัย​ของ​สมาน เขียว​เข​ว้า (2544) ที่​พบ​ว่า​คะแนน​

ทดสอบ​หลงั​เรยีน​ของ​นกัเรยีน​กลุม่​ที​่เรยีน​ โดย​ใช​้หนงัสอื​

การ์ตูน​สูง​กว่า​คะแนน​ทดสอบ​ก่อน​เรียน​ ซึ่ง​ผู้​วิจัย​เห็น​ว่า​

ควร​ใช้​สื่อ​การ​เรียน​การ​สอน​ประเภท​หนังสือ​การ์ตูน​ให้​

มาก​ขึ้น ​เนื่องจาก​หนังสือ​การ์ตูน​มี​คุณค่า​ทางการ​ศึกษา 

และ​เพื่อ​พัฒนา​ศักยภาพ​การ​อ่าน​ของ​เด็ก​ไทย​ให้​ก้าวหน้า​

มาก​ขึ้น​ เพราะ​การ​อ่าน​เป็น​พื้น​ฐาน​ใน​การ​เรียน​รู้​ทุก​วิชา 

ซึ่ง​สอดคล้อง​กับ (ม​กุฏ อร​ฤดี, ม.ป.ป.) ได้​กล่าว​ไว้​ว่า​

เด็ก​ใน​ช่วง​อายุ 9-11 ปี จะ​มี​ความ​คล่อง​และ​สนใจ​ใน​การ​

อ่าน​อย่าง​แท้จริง​ วัย​ประถม​ศึกษา​เป็น​วัย​ที่​ต้อง​ส่ง​เสริม​

สนับสนุน​และ​เอาใจ​ใส่​พัฒนา​ระบบ​วิธี​และ​กระบวนการ​

อ่าน​กัน​อย่าง​เต็ม​ที่ เพื่อ​เป็น​ราก​เป็น​ฐาน​อัน​สำคัญ ​

ให้​มี​อุปนิสัย​ชอบ​อ่าน​หนังสือ และ​สอดคล้อง​กับ (รัตนา ​

ฦา​ชา​ฤทธิ,์ 2534) ที่​ได​้กลา่ว​ไว​้วา่การ​นำ​หนงัสอื​การต์นู​มา​

ใช​้ประกอบ​การ​เรยีน​การ​สอน​นัน้ ม​ีสว่น​ชว่ย​ให​้ผล​สมั​ฤทธิ​์​

ทางการ​เรียน​ของ​นักเรียน​สูง​ขึ้น เนื่องจากลักษณะ​พิเศษ​

ของ​การต์นู​ที​่อา่น​เขา้ใจ​งา่ย โดย​ภาพ​การต์นู​จะ​เปน็​ตวั​สื่อ​

ความ​หมาย​ให้​เด็ก​เข้าใจ​ได้​ง่าย​โดย​ไม่​ต้อง​อ่าน​หนังสือ​

ทุก​ตัว

ข้อ​เสนอ​แนะ

	 1.	 ข้อ​เสนอ​แนะ​ทั่วไป	 		

		  1.1	จาก​ผล​การ​วิจัย พบ​ว่า​นักเรียน​มี​ความ​

สนใจ​ใน​สื่อ​การ​เรยีน​การ​สอน​ประเภท​หนงัสอื​การต์นู​มาก 

ควร​จะ​ได้​มี​การ​ส่ง​เสริม​ให้​มี​การ​พัฒนา​สื่อ​ประเภท​นี้​ให้​มี​

คุณภาพ​ที่​สูง​ขึ้น​และ​มี​รูป​แบบ​ที่​แปลก​ใหม่ น่า​สนใจ อาทิ​

เช่น หนังสือ​เสียง	

 		  1.2	การ​ผลิต​หนังสือ​การ์ตูน​ประกอบ​การ​

เรียน​การ​สอน​ควร​ให้​นักเรียน​มี​ส่วน​ร่วม​ใน​การ​ผลิต​โดย​

การ​สำรวจ​ความ​ตอ้งการ​ของ​ผู​้อา่น​ที​่ม​ีตอ่​หนงัสอื​การต์นู​

ใน​ด้าน​เนื้อหา ภาพ​ประกอบ รูป​แบบ เป็นต้น ทั้งนี้​เพื่อ​ให้​

นักเรียน​เกิด​ความ​ภาค​ภูมิใจ​ที่​มี​ส่วน​ใน​การ​ผลิต​หนังสือ​

การ์ตูน และ​นำ​ข้อมูล​ที่​ได้​จาก​การ​สำรวจ​มา​ประกอบ​การ​

ผลิต​หนังสือ​การ์ตูน​เพื่อ​ให้​มี​ประสิทธิภาพ

	 2.	 ข้อ​เสนอ​แนะ​เพื่อ​การ​วิจัย​ครั้ง​ต่อ​ไป

		  2.1	ผู้​วิจัย​พบ​ว่าการ​นำ​เอาภาพจริง​มา​

จัด​องค์​ประกอบ​เข้า​กับ​ภาพ​วาด​ในหนังสือการ์ตูนเรื่อง 
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ภาวะ​โลก​รอ้น​นัน้ สง่​ผล​ให​้หนงัสอื​การต์นู​ม​ีความ​นา่​สนใจ​มาก​ขึน้​และ​นกัเรยีน​ม​ีความ​เขา้ใจ​ในเนือ้​เรื่อง​และ​มอง​เหน็​ภาพ​

ชัดเจน​มาก​ขึ้น ดัง​นั้น​ควร​จะ​มี​พัฒนา​หนังสือ​ใน​รูป​แบบ​นี้​ให้​มี​ความ​หลาก​หลาย อีก​ทั้ง​ควร​มี​การ​วิจัย​ใน​เรื่อง​ของ​การนำ​

เอา​ภาพจริงมาส​อด​แทรก​ใน​หนังสือ​การ์ตูน​ส่ง​ผล​ต่อ​การ​เรียน​รู้​ของ​นักเรียน​มาก​น้อย​เพียง​ใด

		  2.2	ควร​ม​ีการ​วจิยั​เกีย่ว​กบั​หนงัสอื​การต์นู​ประกอบ​การ​เรยีน​การ​สอน​ใน​นกัเรยีน​ระดบั​ชัน้​อื่น​ๆ ​ และ​ใน​วชิา​

คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ศิลปศึกษา ภาษา​ไทย เป็นต้น
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