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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธี

การสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) 2) ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียน

รู้ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน

ของนักเรียนที่เรียน ประชากรที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 จ�ำนวน 158 คน กลุ่มตัวอย่างคือ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 (ยูนิทดี 1 กลุ่ม 2) ซึ่งได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยวิธี

การจับสลากโดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม รูปแบบการวิจยัเป็นการวิจยัเชงิทดลอง (Pre-Experimental Design)  

แบบกลุม่เดยีวทีม่กีารทดสอบก่อนและหลงัการทดลอง (One-Group Pretest-Posttest Design) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

คอื แผนการจดัการเรยีนรู ้จ�ำนวน 6 แผน ใช้เวลา 14 ชัว่โมง แบบทดสอบวดัทักษะการแก้ปัญหา แบบทดสอบวัดความ

คิดสร้างสรรค์และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยน�ำคะแนนจากแบบทดสอบมาหาค่า 

ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยการทดสอบค่าที 

(T-Test) แบบ Dependent samples แล้วเทยีบกับเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้ ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรยีนมคีะแนนทกัษะการ

แก้ปัญหาเฉลีย่คดิเป็นร้อยละ 80.51 และมจี�ำนวนนกัเรยีนท่ีผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 82.05 ซึง่สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด

ไว้คือร้อยละ 70 2) นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 77.15 และมีจ�ำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์คิดเป็น

ร้อยละ 71.79 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้คือร้อยละ 70 3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน

เท่ากับ 20.53, 22.12 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 4.70, 6.52 ตามล�ำดับ และเมื่อทดสอบความแตกต่างของ

ค่าเฉลี่ยด้วย t-test ได้ค่า t = -2.919 ซึ่งปรากฏผลว่าแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

ค�ำส�ำคัญ : วิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) ทักษะการแก้ปัญหา ความคิดสร้างสรรค์
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Abstract

The purposes of the research study were to: 1) study problem-solving skills of grade 4 students by using 

the CRP learning model 2) investigate creative thinking by using the CRP learning model 3) compare 

the learning achievement prior and after learning by using the CRP learning model. The population  

consisted of 158 grade 4. Thirty-nine students were randomly selected as a sample group. The One-Group 

Pretest-Posttest Design was employed in the research. The research tools included 1) six lesson plans, 

lasting totally 14 hours 2) problem-solving skills test 3) creative thinking test and 4) learning achievement 

test. The collected data were statistically analyzed to investigate the validity and the reliability of the tests 

and percentage (%), arithmetic mean (x), standard deviation (S.D.) and t-test (Dependent samples) of 

pretest and posttest learning achievement scores. The findings were as follows: 1) The students’ learning 

achievement in problem-solving skills 80.50 %. Furthermore, 82.05 % of the group passed the criterion. The 

numbers of the passing students were also higher than the prescribed criterion of 70%. 2) The students’ 

learning achievement in creative thinking 78.62 %. Additionally, 71.79 % of the group passed the criterion. 

The numbers of the passing students were also higher than the prescribed criterion of 70%. 3) The aver-

age scores of pretest and posttest learning achievement of the students were 20.53 (SD 4.70) and 22.12  

(SD 6.52), respectively. Moreover, the t-test score was -2.919 and there was a significant difference between 

pre- and post- learning achievement scores at the level of .05. Therefore, the post-learning achievement 

scores were statically higher than the pre-learning achievement scores.

Keywords : the CRP learning model problem-solving skills creative thinking

บทนำ�

ป ร ะ เ ท ศ ไ ท ย ยั ง ต ้ อ ง เ ผ ชิ ญ กั บ บ ริ บ ท ก า ร

เปลี่ ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่  21  ซึ่ งผลก

ระทบนี้ส�ำคัญต่อการพัฒนาประเทศเป็นอย่างมาก  

การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างก้าวกระโดด  

สร้างความเปลี่ยนแปลงท้ังด้านเศรษฐกิจและสังคมท้ัง

ในด้านโอกาสและภัยคุกคาม จึงจ�ำเป็นต้องเตรียมคน

ให้พร้อมต่อการเปลี่ยนแปลงในอนาคต โดยจะต้องมี

การจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ ทั้งการพัฒนา

หรือสร้างองค์ความรู้ การประยุกต์ใช้ การรู้จักแก้ปัญหา

และมีความคิดสร้างสรรค์ซึ่งเป็นทักษะส�ำคัญพ้ืนฐานท่ี

มนุษย์ทุกคนต้องเรียนรู้เน่ืองจากโลกเปลี่ยนแปลงอย่าง

รวดเร็วและมีความ

ซับซ ้อนมากขึ้น  คนที่ขาดทักษะเหล ่า น้ีจะ

เป็นคนที่ตามโลกไม่ทันอยู่ในสังคมได้ล�ำบาก [21]  

ซึ่งสอดคล้องกับการปฏิรูปการเรียนรู ้ตามแนวพระ

ราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2553  

ท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะในการคิดและการแก้ปัญหา

อย่างมคีณุภาพ และจากการปฏริปูการศกึษาในทศวรรษ

ที่สอง (พ.ศ. 2554-2561) ได้ก�ำหนดเป้าหมายว่าคนไทย

ต้องคิดเป็น ท�ำเป็น แก้ปัญหาได้ มีทักษะในการคิดและ

ปฏิบัติ มีความสามารถในการแก้ปัญหา มีความคิดริเริ่ม

สร้างสรรค์ [10] ดงันัน้จะเห็นว่าทกัษะการแก้ปัญหาและ

ความคิดสร้างสรรค์มคีวามจ�ำเป็นอย่างยิง่ท่ีจะต้องท�ำให้

เกิดแก่ผู้เรียนอย่างเป็นรูปธรรม เพราะผู้ท่ีมีทักษะการ

แก้ปัญหาจะสามารถแก้ปัญหาต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง

เหมาะสมส่วนความคิดสร้างสรรค์จะน�ำมาใช้ในการเพิ่ม

ศักยภาพในการแก้ปัญหาท�ำให้มองเห็นทางแก้ปัญหา

ท่ีหลากหลายหรือแปลกใหม่ข้ึน การจัดการศึกษาในทุก

ระดับจงึได้ก�ำหนดให้เด็กและเยาวชนต้องมคีวามรูค้วาม

สามารถท่ีจะปรับตัวได้ สามารถแก้ปัญหาเป็น รู้เท่าทัน

การเปลีย่นแปลงต่างๆ ทีเ่กิดขึน้ [6] แต่จากการศกึษาถึง

สภาพปัญหาพบว่ากระบวนการเรยีนการสอนในห้องเรยีน

ที่ครูเป็นผู ้ป ้อนความรู ้อย่างเดียวแถมยังตีกรอบให ้
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ปฏิบัติตาม ท�ำให้ผู้เรียนขาดโอกาสในการคิด ขาดความ

คิดสร้างสรรค์ในการแสวงหาแนวทางอืน่ ๆ  นอกเหนอืจาก

ที่ครูป้อนให้ มีผลท�ำให้ผู้เรียนไม่สามารถประยุกต์ความ

รู้ที่เรียนมากับการแก้ปัญหาในการท�ำงานหรือปัญหา

ชีวิตได้เพราะถูกตีกรอบทางความคิดจนเคยชิน ปัจจุบัน

มีเหตุการณ์ที่สะท้อนให้เห็นว่าเด็กไทยจ�ำนวนมากขาด

ทักษะการแก้ปัญหาชีวิต เช่น เด็กวัยรุ่นผิดหวังในเร่ือง

ของเพ่ือน ความรกัหรอืการเรยีนและหาทางออกโดยการ

ฆ่าตวัตาย ซึง่กรมสขุภาพจิตได้อธิบายสาเหตขุองการฆ่า

ตัวตายว่าเกิดจากอาการซมึเศร้าท่ีมาจากความวิตกกังวล

และไม่สามารถจดัการกบัปัญหาของตนเองได้ ท�ำให้เดก็

ไม่สามารถหาทางออกของปัญหาต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 

[8] และปัญหาทีส่ะท้อนว่าสงัคมไทยในขณะน้ีขาดแคลน

ความคิดสร้างสรรค์ คือการลอกเลียนแบบ การละเมิด

ลิขสิทธ์ิของสินค้าและผลิตภัณฑ์ต่างๆ ซึ่งเป็นปัญหาที่

เกิดข้ึนจรงิในปัจจบุนัทีช่ีใ้ห้เห็นว่าคนไทยไม่ชอบคดินอก

กรอบ ชอบเลียนแบบคนอื่น และไม่สามารถต่อยอดทาง

ความคดิด้วยตนเองได้ [16] ดงันัน้ปัญหาต่างๆ เหล่าน้ีจะ

เป็นอุปสรรคในการด�ำเนินชีวิตของเด็กไทยในอนาคตได้

 การสอนเพ่ือให้เกิดทักษะการแก้ปัญหาและความ

คิดสร้างสรรค์ หากผู้สอนสามารถจัดสภาพการณ์ให้ 

ผูเ้รยีนเผชญิปัญหา และฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหา

และแก้ปัญหาร่วมกันในกลุ่มจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความ

เข้าใจในปัญหาน้ันอย่างชัดเจน ได้เห็นทางเลือกหลาก

หลายในการแก้ปัญหานั้น ท�ำให้ผู ้เรียนเกิดการใฝ่รู ้  

เกิดทักษะกระบวนการคิดและกระบวนการแก้ปัญหา 

[19] และเด็กท่ีมีความสามารถในการแก้ปัญหาจะมี

สามารถในการเรียนรู้สถานการณ์ปัญหาต่างๆ ได้อย่าง

รวดเรว็ [4] ส่วนความคดิสร้างสรรค์ก็สามารถเกิดข้ึนได้ใน

ทกุสาขาวชิาไม่ใช่เฉพาะวชิาศลิปะหรอืวชิาวทิยาศาสตร์

เท่านั้น [5] ดังเช่น [20] ได้กล่าวว่าความคิดสร้างสรรค์

สัมพันธ ์กับการเรียนรู ้และการจัดประสบการณ์ ท่ี 

เหมาะสม ถ้าผู ้เรียนได้รับการกระตุ ้นอย่างถูกวิธีใน

ปริมาณที่เหมาะสม เป็นระบบและต่อเนื่อง ความคิด

สร้างสรรค์ก็จะเจริญเติบโตอย่างเต็มศักยภาพ ดังน้ัน

การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและความคิดสร้างสรรค์

นั้นควรสอดแทรกอยู่ในทุกเนื้อหาวิชา โดยเฉพาะเนื้อหา

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

ซึ่งเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ส�ำคัญท่ีผู้เรียนทุกคนต้อง 

เรียนรู ้ เ พ่ือพัฒนาองค์ความรู ้และสนับสนุนสังคม

เศรษฐกิจฐานความรู ้ [10] การจัดการเรียนรู ้โดยใช้

กิจกรรมการเรยีนรูด้้วยวิธีการสอนเชงิสร้างสรรค์และผลติ

ภาพ (CRP) เป็นวิธีการสอนทีส่อดรบักับการพัฒนาทักษะ

การแก้ปัญหาและความสร้างสรรค์ เพราะเป็นวิธีการสอน

ทีใ่ห้ความส�ำคญักบัคณุลกัษณะเดก็ไทยทีพึ่งประสงค์ใน

สังคมแบบเศรษฐกิจฐานความรู้ (Knowledge-based 

economy) กล่าวคือให้เด็กมีทักษะในการวิเคราะห์และ

แก้ปัญหา มีการคิดใหม่ การคิดสร้างสรรค์ เป็นการคิด

ท่ีไม่ยึดติดกรอบเดิม มองเห็นสิ่งต่างๆ ในมุมมองใหม่ๆ 

[11] ดังน้ันกล่าวได้ว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 

(CRP) จะช่วยสร้างโอกาสทางการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน 

พัฒนาผูเ้รยีนไปสูค่ณุลกัษณะอนัพึงประสงค์ท่ีสอดคล้อง

กับแนวการพัฒนาคนรุ ่นใหม่ในยุคเศรษฐกิจฐาน 

ความรู้ในปัจจุบันต่อไป [12] ด้วยหลักการและเหตุผล

ที่กล่าวมานี้ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษาทักษะการ

แก้ปัญหาและความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรยีนชัน้ประถม

ศกึษาปีที ่4 โดยใช้กิจกรรมการเรยีนรูด้้วยวิธีการสอนเชงิ

สร้างสรรค์และผลติภาพ (CRP) เพราะวิธีการสอนรปูแบบ

นีเ้น้นให้ผูเ้รยีนได้เรยีนรูจ้ากการค้นหาความรูด้้วยตนเอง 

หาวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและเหมาะสมโดย

ผ่านกระบวนการแสวงหาความรู้ท่ีหลากหลาย และได้

ใชว้จิยัมาร่วมในกระบวนการเรยีนการสอน เน้นกระบวน 

การกลุ่ม การระดมความคิดเพ่ือให้ได้มาซึ่งวิธีการแก้

ปัญหาท่ีเหมาะสมและสร้างสรรค์ จนเกิดเป็นทักษะท่ี

สามารถประยกุต์ใช้ได้กับสถานการณ์ปัญหาใหม่ ๆ  ทีต้่อง

เผชญิในอนาคตและเสรมิสร้างภูมคิุม้กันท่ีจะท�ำให้ผูเ้รยีน

เติบโตและด�ำเนินชีวิตในสังคมปัจจุบันอย่างมีสติและมี

ความสุข และจากผลการสืบค้นเอกสาร ต�ำรา และงาน

วิจัย ไม่ปรากฏว่ามีการน�ำเอาวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์

และผลิตภาพ (CRP) มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน

ของนักเรียนระดับประถมศึกษาในกลุ่มสาระการเรียนรู้

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมมาก่อน ดังนั้นผู้วิจัย

จึงสนใจที่จะน�ำวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 
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(CRP) มาใช้ในการจดักิจกรรมการเรยีนรูเ้พือ่น�ำไปสูก่าร

พัฒนาศักยภาพของนักเรียนซึ่งจะเป็นก�ำลังส�ำคัญของ

ชาติในอนาคตต่อไป     

วัตถุประสงค์การวิจัย

เ พ่ือศึกษาทักษะการแก ้ป ัญหา,  ความคิด

สร้างสรรค์ของนักเรียนและเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียน

โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์

และผลิตภาพ (CRP) 

นิยามศัพท์เฉพาะ

 การสอนโดยใช้กิจกรรมการเรยีนรูด้้วยวธีิการสอน

เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) หมายถึง การจัดการ

เรียนการสอนท่ีประกอบไปด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย

วิธีการสอนแบบตกผลึก (Crystal-Based Learning) 

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการวิจัย (Research-Based 

Learning) และกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิง

ผลิตภาพ (Productivity-Based Learning) ซึ่งมีราย

ละเอียดดังต่อไปนี้

 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบตกผลึก 

(Crystal-Based Learning) หมายถงึ วิธีการเรยีนทีผู่เ้รยีน

ต้องค้นหาความรู้ด้วยตนเองตามประเด็นที่ผู้สอนได้ให้

แนวทางไว้โดยถ่ายทอดความรูใ้นลกัษณะการเขยีน การ

พิจารณา การไตร่ตรอง การอภปิรายการวิเคราะห์วพิากษ์ 

ผลงานร่วมกันกับเพ่ือนจนเกิดการตกผลกึทางความคดิได้

ด้วยตนเอง และได้ผลผลิตที่เป็นงานเขียน 

 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการวิจัย(Research- 

Based Learning) หมายถึง วิธีการเรียนที่น�ำผลการ

วิจัยหรือกระบวนการวิจัยมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ เน้น

กระบวนการค้นคว้าโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์

และสร้างองค์ความรู้ ฝึกทักษะการแสวงหาความรู้ค�ำ

ตอบที่สงสัย 

 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิงผลิตภาพ 

(Productivity-Based Learning) หมายถึง การเรียน

การสอนในรูปแบบของการท�ำโครงงานท่ีเน้นให้ผู้เรียน

ได้ฝึกฝนและปฏิบตังิานจากกิจกรรมการเรยีนและแหล่ง

เรยีนรูท้ีห่ลากหลาย และแนวทางปฏิบตัใินการแก้ปัญหา

ที่แตกต่างกันตามความสนใจ 

ทักษะการแก้ปัญหา หมายถึง ความสามารถ

ของนักเรียนในการน�ำความรู ้และประสบการณ์เดิม 

ท้ังทางตรงและทางอ้อมมาใช้วิเคราะห์สาเหตุของ

ปัญหาและเลือกวิธีการแก้ปัญหาอย่างสมเหตุสมผล  

โดยผู ้วิจัยได ้ ยึดขั้นตอนการแก ้ป ัญหา 4 ข้ันคือ  

1) ระบุปัญหา 2) อธิบายสาเหตุของปัญหา 3) น�ำเสนอ

วิธีการแก้ปัญหาที่ถูกต้อง และ 4) ตรวจสอบผลที่ได้จาก

วิธีการแก้ปัญหา และทักษะการแก้ปัญหาสามารถตรวจ

สอบผลที่เกิดขึ้นได้จากแบบทดสอบวัดทักษะการแก้

ปัญหาท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึนตามแนวทางการแก้ปัญหาของ 

Weir (1974) ซึ่งเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือกจ�ำนวน 20 ข้อ      

ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถใน

การคดิของนักเรยีนในการคดิค้นหาสิง่ทีแ่ปลกใหม่ ความ

ยืดหยุ่นและมคีวามหลากหลาย โดยมสีถานการณ์ปัญหา

ต่างๆ เป็นตัวกระตุ้นให้นักเรยีนแสดงความคิดสร้างสรรค์

ออกมา ประกอบด้วยการคิด 3 ลักษณะ คือ 1) ความ

คิดคล่อง คือปริมาณความคิดที่ไม่ซ�้ำกันในเรื่องเดียวกัน  

2) ความคิดยืดหยุ ่น คือ การคิดหาค�ำตอบได้หลาย

ประเภทและหลายทิศทาง 3) ความคิดริเริ่ม คือความ

คิดแปลกใหม่ที่ไม่มีใครนึกหรือคิดมาก่อน และความ

คิดสร้างสรรค์สามารถตรวจสอบผลท่ีเกิดข้ึนได้จากแบบ

ทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ ท่ีผู ้วิจัยสร้างข้ึนตาม

แนวของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance 

(1969) ซึ่งเป็นแบบอัตนัยจ�ำนวน 3 ข้อ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียน

จากการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรยีนรูด้้วยวิธีการสอนเชงิ

สร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) สาระที ่3 เศรษฐศาสตร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ชีวิตสุขีด้วยความพอเพียง  

ในกลุ ่มสาระการเรียนรู ้สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งได้จาก

คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผู้วิจัย

สร้างขึ้นเป็นแบบปรนัยจ�ำนวน 30 ข้อ 

วิธีดำ�เนินการวิจัย 

การวจิยัในครัง้นี ้ผูวิ้จยัได้แบ่งข้ันตอนการวิจยัเป็น 

3 ขั้นตอน ดังนี้

ขั้นที่ 1 ขั้นก่อนการทดลอง 

1) ส�ำรวจและวิเคราะห์สภาพปัญหาการเรียนรู้



135ว มารสารศึกษาศาสตร์    หาวิทยาลัยขอนแก่น

ป
ีท
ี่ 3

7
 ฉ

บ
ับ
ท
ี่ 2

 เ
ม
ษ
าย

น
 -

 ม
ิถ
ุน
าย

น
 2

5
5
7

ป
ีท
ี่ 3

8
 ฉ

บ
ับ
ท
ี่ 4

 ต
ุล
าค

ม
 -

 ธ
ีน
ว
าค

ม
 2

5
5
8

ของนักเรียนเพื่อหาแนวทางในการแก้ปัญหาในการวิจัย

2) ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการ

ศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถาน

ศึกษา วเิคราะห์หลกัสตูรกลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา 

ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 สาระที่ 3 

เศรษฐศาสตร์ หน่วยการเรยีนรูท่ี้ 5 เรือ่ง ชวิีตสขุด้ีวยความ

พอเพียง ท่ีจะน�ำมาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนกับ

นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

3) ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี หลักการ เอกสารและ

งานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียน

รู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์

และผลิตภาพ (CRP) การสร้างแบบทดสอบวัดทักษะ

การแก้ปัญหาและแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค ์ 

เพ่ือน�ำมาใช้วางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และเพ่ือ

เป็นแนวทางในการแก้ปัญหาในการวิจัย

4) ด�ำเนินการสร้างและพัฒนาเครื่องมือท่ีใช้ใน

การวิจัย ประกอบด้วย แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

และเครื่องมือที่ใช้สะท้อนผล คือ แบบสังเกตพฤติกรรม

นกัเรยีนและแบบสมัภาษณ์นกัเรยีน เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการ

ประเมินผลการวิจัยประกอบด้วย แบบทดสอบวัดทักษะ

การแก้ปัญหา แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ และ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

5) น�ำเครื่องมือท่ีสร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะ หลังจากน้ันให้ผู้เช่ียวชาญจ�ำนวน 3 ท่าน

ตรวจสอบความถูกต้องและความสอดคล้องของเนื้อหา 

6) ผู ้ วิจัยน�ำเครื่องมือในการวิจัยที่ผ ่านการ

พิจารณาตรวจสอบ มาด�ำเนินการปรับปรุงแก้ไขให้

สมบูรณ์ย่ิงขึ้นก่อนน�ำไปใช้กับกลุ ่มตัวอย่างตามท่ี 

ก�ำหนดไว้ 

7) ผู ้วิจัยชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยและ

อธิบายวิธีการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และ

ผลิตภาพ (CRP) รวมทั้งบทบาทหน้าที่ในการปฏิบัติ

กิจกรรมแก่นักเรียนกลุ่มตัวอย่าง

8) ผู้วิจัยน�ำแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา 

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ และแบบทดสอบ

วัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนทดสอบความสามารถก่อนการ

จัดการเรียนรู้ (Pretest) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง

ขั้นที่ 2 ขั้นด�ำเนินการทดลอง 

ด�ำเนินการทดลองเก็บข้อมูลจากเครื่องมือท่ีได้

รับการพัฒนาจากขั้นตอนท่ี 1 แล้วน�ำไปใช้กับกลุ ่ม

ตวัอย่างทีก่�ำหนดไว้คอื กิจกรรมการเรยีนรู ้จ�ำนวน 6 แผน 

จ�ำนวน 14 ชัว่โมง เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมลูน�ำมาตรวจสอบ

ความถูกต้อง วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ และอภิปรายผล 

การวิเคราะห์ข้อมูล     

 ขั้นตอนที่ 3 ขั้นหลังการทดลอง 

 ภายหลังเสร็จสิ้นการด�ำเนินการทดลอง ผู้วิจัย

น�ำแบบสัมภาษณ์นักเรียนไปสัมภาษณ์นักเรียน จากนั้น

น�ำแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา แบบทดสอบ

วัดความคิดสร้างสรรค์ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีนทดสอบความสามารถหลงัการจดัการเรยีนรู้ 

(Post-test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

สรุปผลการวิจัย

นกัเรยีนมคีะแนนทักษะการแก้ปัญหาเฉลีย่คดิเป็น

ร้อยละ 80.50 และมีจ�ำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์คิดเป็น

ร้อยละ 82.05 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้คือร้อยละ 70

นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 

78.62 และมีจ�ำนวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 

71.79 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้คือร้อยละ 70

นกัเรยีนมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนก่อนเรยีนเท่ากับ 

20.53 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 4.70 ส่วนผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนมีค่าเท่ากับ 22.12 ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐานมีค่าเท่ากับ 6.52 และเมื่อทดสอบ

ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วย t-test ได้ค่า t = -2.919 

ซึ่งปรากฏผลว่าแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .01 ดังนั้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียน

อภิปรายผลการวิจัย

ผลของทักษะการแก้ปัญหา

ผลจากการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาพบ

ว่า มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 

82.05 และมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 80.50 สูงกว่า

เกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ [13]  
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ที่ได้ท�ำการวิจัยเรื่องการศึกษาทักษะการแก้ปัญหาจาก

การเรียนรู ้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based 

Learning) ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียน

บ้านหนองโก ส�ำนักงานเขตพ้ืนทีก่ารศกึษาประถมศกึษา

มหาสารคาม เขต 3 ผลการวิจยัพบว่าทกัษะการแก้ปัญหา

ของนักเรียนร้อยละ 81.25 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 76.56 

และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนร้อยละ 87.50  

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75.42 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด

ไว้ 70/70 และงานวิจัยของ [7] ที่ได้ท�ำการวิจัยเร่ือง

การเปรียบเทียบทักษะการแก้ป ัญหาของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนหนองเรือวิทยา รายวิชา 

ส22103 สังคมศึกษาโดยใช้การเรียนการสอนที่เน้นวิจัย

เป็นฐาน ผลการวิจยัพบว่าจากการเปรยีบเทียบทกัษะการ

แก้ปัญหาของนักเรยีน คะแนนหลงัเรยีนแตกต่างจากก่อน

เรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ทั้งนี้เป็นเพราะการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการ

สอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) เป็นกิจกรรมที่

มีการฝึกพัฒนาการแก้ปัญหาอย่างต่อเนื่องสม�่ำเสมอ  

ผู้สอนใช้สถานการณ์ปัญหาเป็นจุดเร่ิมต้นในการค้นคว้า

หาค�ำตอบ นักเรยีนเกิดการเรยีนรู ้ได้สบืค้นข้อมลู มคีวาม

กระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ ให้ความสนใจในการท�ำกิจกรรม

กลุ่มท้ังยังได้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากการน�ำเสนอ

ผลงานของแต่ละกลุ่ม ได้รู้จักวิเคราะห์ประเด็นปัญหา  

รูจ้กัวิธีการทีเ่หมาะสมให้ได้มาซึง่ค�ำตอบ ท�ำให้ทกัษะการ

แก้ปัญหาของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างผ่านเกณฑ์ที่ก�ำหนด 

ซึ่งตรงกับแนวคิดของ [11] ที่เห็นว่ากระบวนการสอน

ตามแบบ CRP เป็นแนวการสอนท่ีสร้างโอกาสทางการ

เรยีนรูใ้ห้กับผูเ้รยีนโดยผูเ้รยีนได้ค้นหาความรูด้้วยตนเอง 

การหาวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบและเหมาะสม

โดยผ่านกระบวนการแสวงหาความรู้ท่ีหลากหลาย และ

แนวคิด [19] ท่ีกล่าวว่าการจัดสภาพการณ์ให้ผู้เรียน

เผชญิปัญหา และฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาและแก้

ปัญหาร่วมกันในกลุม่จะช่วยให้ผูเ้รยีนเกดิความเข้าใจใน 

ปัญหาน้ันอย่างชัดเจน ได้เห็นทางเลือกหลากหลายใน

การแก้ปัญหาน้ัน ท�ำให้ผู้เรียนเกิดการใฝ่รู้ เกิดทักษะ

กระบวนการคิดและกระบวนการแก้ปัญหา จะเห็น

ได้ว่าวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP)  

ช่วยท�ำให้ทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนผ่านเกณฑ์ท่ี

ตั้งไว้ เน่ืองจากผู้เรียนได้พัฒนาทักษะในการแก้ปัญหา

ในแต่ละแผนการจดัการเรยีนรูซ้ึง่สามารถน�ำไปเชือ่มโยง

หรือประยุกต์ใช้ในการเรียนได้เป็นอย่างดี

ผลของความคิดสร้างสรรค์

ผลจากการทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์พบว่า

มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 

71.79 และมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์คิดเป็นร้อยละ 

78.62 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ ซึ่งสอดคล้องกับงาน

วิจัย [18] ที่ได้ท�ำการวิจัยเรื่องผลการพัฒนากิจกรรม

การเรยีนรูเ้รือ่งการอนุรกัษ์ทรพัยากรธรรมชาติ กลุ่มสาระ

สงัคมศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม โดยใช้การจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบ 4 MAT ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านโคกม่วง (ด�ำประชาอุทิศ) อ�ำเภอ

เขาชัยสน จังหวัดพัทลุง ผลการวิจัยพบว่าผู้เรียนแต่ละ

คนมลีกัษณะการเรยีนรูท้ีแ่ตกต่างกัน นกัเรยีนได้มโีอกาส

ในการเรียนรู้ จากการท�ำกิจกรรมตามความถนัดและ

ความสนใจและได้ใช้ทักษะการคิดค้นด้วยตนเอง ท�ำให้

นักเรียนสนุกและเกิดความสุขในการเรียน นอกจาก

นี้นักเรียนยังได้รับประสบการณ์จากการแลกเปลี่ยน

เรียนรู้และเฝ้าสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของกันและ

กันขณะท�ำกิจกรรมกลุ่ม ซึ่งสามารถน�ำไปประยุกต์ใช้

ในการพัฒนาตนเองได้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ย 

ร้อยละ 85.37 และมจี�ำนวนนักเรยีนท่ีผ่านเกณฑ์ คดิเป็น

ร้อยละ 100 ส่วนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน พบว่า

นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ร้อยละ 84.72 และมนีกัเรยีนทีผ่่าน

เกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 88.89 ซึง่ถอืว่าผ่านเกณฑ์ท่ีก�ำหนด  

ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด [11]  ท่ีกล่าวว่าวิธีการสอน

เชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) ช่วยให้นักเรียนเกิด

การคิดใหม่ ได้ฝึกความคิดสร้างสรรค์จากการจัดสภาพ

การณ์ของการเรยีนการสอนโดยผูเ้รยีนได้ศกึษาหาความรู ้

ด้วยตนเอง เกิดการวิเคราะห์กลั่นกรองและได้ลงมือ

ปฏิบัติจนเกิดการออกแบบผลผลิตท่ีสร้างสรรค์หรือ

นวัตกรรมใหม่ นอกจากน้ี [19] ยังได้กล่าวว่า กิจกรรม

การเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
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จะช่วยให้ผู ้ เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงานการสร้าง

ความรู้ของตนเองให้ผู ้อ่ืนรับรู ้ เป็นการช่วยให้ผู ้เรียน

ได้ตอกย�้ำหรือตรวจสอบความเข้าใจของตนเองและ

ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ และ [3]  

ได้กล่าวว่าความคดิสร้างสรรค์เป็นทกัษะท่ีมอียู่ในบคุคล

ทุกคน และสามารถที่จะพัฒนาให้สูงขึ้นได้โดยอาศัย

กระบวนการเรยีนรูแ้ละการจดักิจกรรมการเรยีนการสอน

ในบรรยากาศที่เอื้ออ�ำนวยอย่างเป็นระบบและต่อเน่ือง 

ดังนั้นจะเห็นได้ว่าความคิดสร้างสรรค์พัฒนาได้ด้วยการ

สอน การฝึกฝนหรือจากกิจกรรมที่เหมาะสมต่อเน่ืองกัน

ไปเป็นล�ำดับ ซึ่งวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 

(CRP) ท�ำให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างเต็มท่ี

และเป็นประสบการณ์ที่ท้าทายให้นักเรียนได้แสดงออก

ซึ่งความคิดสร้างสรรค์จากการลงมือปฏิบัติเพ่ือสร้างชิ้น

งานแสดงให้เห็นว่า นักเรียนสามารถน�ำความรู้ที่ได้รับ

ไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันและความคิดสร้างสรรค์สามารถ

พัฒนาให้เพ่ิมขึ้นได้จากกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการ

สอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

ผลจากการทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนพบ

ว่า มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 

71.79 และมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 73.76 สูงกว่า

เกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้ และจากการเปรยีบเทียบคะแนนก่อน

เรียนและหลังเรียนพบว่านักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูง

กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ .01 ดังน้ันจะ

เห็นได้ว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิง

สร้างสรรค์และผลติภาพ (CRP) ท�ำให้ผลสมัฤทธ์ิทางการ

เรยีนของนกัเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน ซึง่สอดคล้อง

กับงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการ

สอนแบบตกผลึก [15] ที่ได้ท�ำการวิจัยเรื่องการศึกษา

ผลของการใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบตกผลึกที่มี

ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวรรณคดีไทยและความ

สามารถทางการอ่านอย่างมวิีจารณญาณของนักเรยีนชัน้

มธัยมศกึษาปีท่ี 2 โรงเรยีนมธัยมวัดสงิห์ กรงุเทพมหานคร 

ผลการวจิยัพบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่า

ก่อนเรยีนอย่างมนัียส�ำคญัทางสถิตทิีร่ะดบั .05 นอกจาก

น้ียังมีวิจัยที่เก่ียวข้องกับกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการ

วิจัยซึ่งเป็นหน่ึงในวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิต

ภาพ (CRP) ดังเช่นงานวิจัยของ [17] ได้ท�ำการวิจัยเรื่อง

การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะพ้ืนฐาน

การสร้างองค์ความรู้ วิชา ส 31104 ประวัติศาสตร์ 2 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนจากการจัดการ 

เรียนรู ้โดยใช้การวิจัยเป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่าผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนนักเรียนร้อยละ 85  

มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียร้อยละ 74.50 

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้ ส่วนทักษะพ้ืนฐานการสร้าง

องค์ความรูข้องนักเรยีนร้อยละ 87.50  มคีะแนนวัดทักษะ

พ้ืนฐานการสร้างองค์ความรู้ เฉล่ียร้อยละ 76.85 ซึ่งสูง

กว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับกิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิงผลิตภาพเช่นงานวิจัย [1]  

ได้ท�ำการวิจัยเรื่องการพัฒนาหน่วยการเรียนรู้บูรณาการ

ประเพณีและวัฒนธรรมในอ�ำเภอชนบทด้วยการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้โครงงาน รายวิชา ส16101 สังคมศึกษา

ศาสนาและวัฒนธรรม ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 23.00 คิดเป็นร้อยละ 77.83 ซึ่งสูง

กว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนดและความพึงพอใจของนักเรียนใน

ด้านเน้ือหาและด้านการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน 

ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เน่ืองจากวิธีการสอนเชิง

สร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) ท�ำให้นักเรียนเกิดการ

เรยีนรู ้ได้สบืค้นข้อมลู ได้รูจ้กัท่ีจะก�ำหนดปัญหาและการ

วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา รู้จักวิธีการที่เหมาะสมให้

ได้มาซึ่งค�ำตอบ สามารถรวบรวมข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ 

ตีความหมายข้อมูล และมีการสรุปผลการเรียนรู้ที่ได้มา

อย่างเข้าใจ ซึง่เป็นการพัฒนาวธีิการเรยีนรูข้องนกัเรยีนให้

เกิดความเข้าใจย่ิงข้ึนจงึส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน

ของนกัเรยีนกลุม่ตวัอย่างผ่านเกณฑ์ทีก่�ำหนด นอกจากน้ี

บรรยากาศในการเรียนเป็นลักษณะของการพ่ึงพาอาศัย

กัน มกีารแลกเปลีย่นเรยีนรูร้ะหว่างผูเ้รยีน ท�ำให้นกัเรยีน

เกิดการยอมรับฟังผู้อื่นและมีทักษะทางสังคมเพ่ิมมาก

ข้ึนซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย [9] ได้ท�ำการวิจัยเรื่องการ

พัฒนารูปแบบการครุศึกษาเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ

กรณีศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร  

ผลการวิจัยพบว่า กระบวนการสอนใช้รูปแบบ CRP  
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บางขั้นตอนผู ้เรียนและผู ้สอนได้ร ่วมกันจัดกิจกรรม

การเรียนการสอน ซึ่งสามารถส่งเสริมกระบวนการคิด

สร้างสรรค์ จากการท�ำงานเป็นทีม การแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์ การฝึกปฏิบตัแิละการประเมนิเพ่ือปรบัปรงุ

พัฒนางาน ทั้งยังสัมพันธ์กับแนวคิด [11] ที่ว่าวิธีการ

สอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) ช่วยให้ผู้เรียน

ได้สร้างสรรค์ผลงานอันเกิดจากการตกผลึกทางความ

คิด ท้ังนี้ผู้เรียนมีบทบาทในกระบวนการเรียนรู้ตั้งแต่การ

รวบรวมความรู้ การท�ำความเข้าใจ การสรุป วิเคราะห์ 

สังเคราะห์ข้อความรู้และถ่ายทอดออกมาเป็นงานเขียน

ด้วยตนเอง โดยมคีรผููส้อนท�ำหน้าทีเ่ป็นผูวิ้เคราะห์ผลงาน

ร่วมกับผู้เรียนและคอยสอดแทรกทักษะการคิด ค่านิยม

และจริยธรรมให้เกิดมีในตัวผู้เรียน และ [14] ได้กล่าวถึง

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้การวิจัยเป็นฐานซึ่งเป็นวิธี

การสอนแบบหนึง่ของวิธีการสอนเชงิสร้างสรรค์และผลติ

ภาพ (CRP) ไม่ได้มุ่งเพียงผลการวิจัยท่ีเป็นองค์ความรู้

ใหม่ท่ีได้เท่านั้น ยังมุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนจากการใช้

กระบวนการจัดกิจกรรมเพ่ือการเรียนรู้ด้วย ไม่ว่าจะเป็น

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบตกผลึก กิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยวิธีการวิจัย และกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย

วิธีการสอนเชิงผลิตภาพก็เป็นส่วนส�ำคัญที่สามารถน�ำ

มาใช้เป็นเครื่องมือในการพัฒนานักเรียนตามเป้าหมาย

ท่ีก�ำหนดไว้ได้อย่างมีเอกลักษณ์และเป็นวิธีการสอนท่ี

เหมาะสมส�ำหรับการพัฒนาผู้เรียน 

 จากการอภิปรายผลการวิจัยดังกล่าวท�ำให้เห็น

ว่าการจัดการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียน

รู้ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP)  

นั้นท�ำให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึนและ

ยังเป็นวิธีการสอนที่สามารถพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา

และความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรยีนได้เป็นอย่างด ีเพราะ

เป็นวิธีการสอนท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการค้นหา

ความรู้ด้วยตนเอง หาวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ

และเหมาะสมโดยผ่านกระบวนการแสวงหาความรู้ท่ี

หลากหลาย และได้ใช้วิจัยมาร่วมในกระบวนการเรียน

การสอน เน้นกระบวนการกลุ่ม การระดมความคิดเพ่ือ

ให้ได้มาซึ่งวิธีการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสมและสร้างสรรค์ 

ตลอดจนผู ้สอนสามารถน�ำไปปรับปรุงพัฒนาและ

ประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้มี

ประสิทธิภาพยิ่งขึ้นต่อไป

ข้อเสนอแนะการวิจัย

ข้อเสนอแนะในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

การให้เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นส่ิง

จ�ำเป็น เวลาเพียง 1 คาบต่อแผนการจัดการเรียนรู้อาจ

ไม่เพียงพอ และหากแผนการจัดการเรียนรู้นั้นต้องใช้

เวลา 2 ชั่วโมง ควรจัดการเรียนการสอนให้ได้ติดกันก็จะ

ท�ำให้การเรียนรู้ต่อเนื่องมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น และ 

ผู้สอนต้องเข้าใจธรรมชาติของผูเ้รยีนแต่ละคนและแต่ละ

กลุ่ม ฉะน้ันการก�ำหนดเวลาท่ีตายตัวจึงไม่เป็นผลดีต่อ

การจัดการเรียนรู้ในรูปแบบนี้

ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัย

ควรศึกษารปูแบบการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้กิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 

(CRP) ว่าสามารถใช้พัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 อืน่ ๆ  

ได้หรอืไม่ เช่น ทกัษะการคดิวิเคราะห์, ทกัษะการสือ่สาร, 

ทักษะการร่วมมือ, ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อและ

เทคโนโลยี เป็นต้น เพ่ือให้สอดคล้องกับความต้องการ

ของสังคมยุคปฏิรูปการศึกษาในปัจจุบัน

ควรศึกษารปูแบบการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้กิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ 

(CRP) ว่ามคีวามสมัพันธ์กับบคุคลหรอืบรบิทของโรงเรยีน

ที่แตกต่างกันหรือไม่ เช่น การเปรียบเทียบการจัดการ

เรียนรู ้ระหว่างแบบรายบุคคลกับแบบกลุ ่ม หรือการ

เปรียบเทียบรูปแบบการจัดการเรียนรู้ระหว่างโรงเรียน

ในเมืองและโรงเรียนนอกเมือง เพราะแม้ในชั้นเดียวกัน

แต่สภาพแวดล้อมไม่เหมือนกันก็อาจเกิดผลการเรียนรู้

ที่ต่างกัน

รปูแบบการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้กจิกรรมการเรยีนรู้ 

ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) 

สามารถแยกการสอนแต่ละวธีิออกจากกันได้ ซึง่สามารถ

แยกวิธีการสอนได้ 3 รปูแบบคือ วิธีการสอนแบบตกผลึก, 

วิธีการสอนด้วยวิธีการวิจัย และวิธีการสอนด้วยวิธีการ

สอนเชิงผลิตภาพ เพ่ือให้สามารถน�ำไปใช้ในการท�ำวิจัย

เชิงปฏิบัติการได้ และสามารถศึกษารูปแบบเพ่ือเปรียบ

เทียบความแตกต่างของการสอนแต่ละวิธีได้
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รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียน

รู้ด้วยวิธีการสอนเชิงสร้างสรรค์และผลิตภาพ (CRP) 

สามารถน�ำไปใช้ในการท�ำวิจัยเชิงปฏิบัติการได้ แต่ต้อง

พิจารณาในส่วนของข้ันตอนกระบวนการและเร่ืองของ

เวลาให้ด ีเพราะการท�ำวจิยัเชงิปฏบิตักิารจะมกีารพัฒนา

เป็นวงจร การจะรู้ว่าเกิดการพัฒนาได้หรือไม่อาจต้องใช้

เวลาค่อนข้างมาก อย่างน้อยควรใช้เวลาในการจัดการ

เรียนรู้มากกว่า 20 ชั่วโมง เพราะรูปแบบการจัดการเรียน

รู้นี้มีวิธีการสอน 3 วิธีการต้องใช้เวลาให้มากกว่าปกติ
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