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บทคัดย่อ

การวจิยันีม้วัีตถุประสงค์คือ 1) เพ่ือศกึษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ท่ีได้รบัการสอนโดย

ใช้รปูแบบการสอนซนิเนคตคิส์ ให้มจี�ำนวนนกัเรยีนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80ขึน้ไป 2) เพือ่ศกึษาผล

งานการออกแบบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีจ�ำนวนนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ผ่านเกณฑร์้อยละ 80 

ขึ้นไป และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการใช้รูปแบบการสอนซินเนคติคส์  

กลุ่มเป้าหมายในการศึกษาวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านแซรสะโบว ส�ำนักงานเขตพ้ืนที่

การศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 3 จ�ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) แผนจัดการเรียนรู้สาระ

ทัศนศิลป์ เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ และงานกราฟิก จ�ำนวน 6 แผน 2) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

3) แบบประเมนิผลงานการออกแบบของนกัเรยีน และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรยีนทีม่ต่ีอการจดักิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนซินเนคติคส์ วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละ

ผลการศึกษาพบว่า 

1) นักเรียนจำ�นวนร้อยละ 83.33 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 81.33 ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่กำ�หนดไว้  

2) นักเรียนจำ�นวนร้อยละ 86.66 มีคะแนนผลงานการออกแบบเฉลี่ยร้อยละ 83.62 ซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีกำ�หนดไว้ และ  

3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการใช้รูปแบบการสอนซินเนคติคสโ์ดยรวมอยู่ในระดับมาก ที่ค่าเฉลี่ย 4.01
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Abstract

The purpose of this research were to 1) investigate the achievement of grade 7 students using Synectics 

Teaching Model in learning instruction forVisual Art Learning Activities in Images Symbol and Graphics 

Design that 80 percent of student would pass not less “than 80 percent of the criterion; 2) investigate the 

achievement for Develop learning of grade 7 students using Synectics Teaching Model in learning instruc-

tion for Visual Art Learning Activities in Images Symbol and Graphics Designand 3) improve the drawing 

design of grade7 students implement the instructional model of Synectics for Visual Art LearningActivities in 

Images Symbol and Graphics Design that 80 percent of student would pass not less “than 80 percent of the  

criterion at Ban Sae Sa Bow School towards Synectics Teaching Model in learning instruction.The target 

group adopted in this research were 30 grade 7 students who enrolled a course in the second semester of 

academic year 2013 at Ban Sae Sa Bow School, Education Division, Srisaket Municipality.The instruments 

used in this study comprised 1) 6 lesson plans of Synectics Teaching Model; 2) an achievement test;  

3) evaluation from for investigating students’ drawing design and 4) the questionnaire for studying the stu-

dents’ satisfaction toward simplementing Synectics Teaching Model.The data were analized with the use 

of basic statistical methods, namely, mean (X), and percent.

The findings of the research reveal that 

1) In the aspect of students’ achievement, 83.33 percent of the students have passed the criterion 

at 81.33.2) In the aspect of drawing design for visual art learning activities in images symbol and graphics 

design, according to the students’ production, 86.66 percent of the students have passed the criterion at 

83.62 and 3)In the aspect of students’ satisfaction towards Synectics Teaching Model, wholly is at “a much” 

level (4.01)

Keywords: achievement drawing design satisfaction synectics teaching model

1. บทนำ�

การพัฒนาทีย่ั่งยืนเพ่ือความก้าวหน้าของประเทศ

ชาตินั้น ปัจจัยท่ีท�ำให้การพัฒนาด�ำเนินไปอย่างสมดุล 

และเป็นพลวัต คือ ทรัพยากรมนุษย์ โดยท�ำให้ทรัพยากร

มนุษย์ได้ใช้ความสามารถอย่างเต็มศักยภาพ ซึ่งความ

สามารถและศักยภาพของมนุษย์จะได้รับการส่งเสริม

และประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ย่อมควบคู่ไปกับการ

เรียนรู้ กล่าวได้ว่า ในโลกยุคปัจจุบันการศึกษาเป็นส่วน

ประกอบท่ีส�ำคัญในการพัฒนาประเทศให้มีความเจริญ

ก้าวหน้า รวมท้ังพัฒนาคณุภาพของมนุษย์ให้มศีกัยภาพ

มากพอท่ีจะน�ำพาประเทศให้ทดัเทยีมกับนานาประเทศได้ 

เน่ืองจากสถานการณ์ของโลกปัจจบุนัมกีารเปลีย่นแปลง

และมคีวามเจรญิก้าวหน้าอย่างรวดเรว็ท้ังด้านเทคโนโลย ี

การสื่อสาร การคมนาคมตลอดจนการรับส่งข้อมูล

ข่าวสารและวิทยาการต่าง ๆ รวมไปถึงการเปลี่ยนแปลง

ทางด้านเศรษฐกิจ สงัคม การเมอืง วัฒนธรรมสิง่แวดล้อม

หรอืด้านอืน่ ๆ  ซึง่การเตรยีมทรพัยากรมนษุย์ท่ีมคีณุภาพ

เพ่ือรองรบั และให้เท่าทนัการเปลีย่นแปลงของสงัคม และ

ประเทศ การศกึษาจงึเป็นเครือ่งมอืในการพัฒนาคนให้มี

คุณภาพ ซึ่งการพัฒนาคนต้องพัฒนาท้ังด้านสติปัญญา 

อารมณ์ และสงัคม การพัฒนาด้านสตปัิญญาต้องให้รูจ้กั

คิดวิเคราะห์รักการเรียนรู้ และสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง 

เปิดโอกาสให้ทุกคนสามารถคิดเป็น ท�ำเป็นแก้ปัญหาเป็น

และมีเหตุผลมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์สามารถเรียนรู ้

ได้ตลอดชีวิตรู ้เท่าทันโลก เพ่ือการพัฒนาตนเองและ

สังคม ซึ่งแนวทางดังกล่าวน้ีสอดคล้องกับนโยบายของ

กระทรวง ศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติ

เข้าสู่โลกยุคศตวรรษท่ี 21 โดยมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมี



80 J Eournal of   ducation
KHON KAEN UNIVERSITY

V
o
l.3

7
, N

o
.2

, A
p
r. - Ju

n
., 2

0
1
4

V
o
l.3

8
, N

o
.2

, A
p
r. - Ju

n
., 2

0
1
5

คุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์  

คดิสร้างสรรค์มทีกัษะด้านเทคโนโลยีสามารถท�ำงานร่วม

กับผู้อื่นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมี

ความสุข [1]

ในสงัคมปัจจบุนัการออกแบบเข้ามามบีทบาทมาก 

เพราะชวีติมนษุย์มคีวามเก่ียวข้องกับการสือ่สารเพ่ือการ

รับรู้ข้อมูลต่าง ๆ ซึ่งอุปกรณ์ที่ใช้ในการสื่อสาร นอกจาก

วิทยาการทางด้านอิเล็กทรอนิกส์แล้ว การสื่อสารด้วยสิ่ง

พิมพ์ท่ีแสดงออกเป็นรปูภาพ สญัลกัษณ์ และงานกราฟิก 

นับเป็นวิธีการท่ีแพร่หลายและเข้าถึงผู้คนได้ง่าย ซึ่งการ

สื่อความหมายดังกล่าวต้องผ่านกระบวนการออกแบบ  

ซึ่งการออกแบบน้ัน เป็นการสร้างสรรค์สิ่งใหม่หรือการ

ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงสิ่งที่มีอยู่เดิมให้ดีย่ิงขึ้น ในทาง

ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ การออกแบบ คือ การน�ำเอา

องค์ประกอบศิลป์ หรือทัศนธาตุ น�ำมาจัดเป็นภาพตาม

หลักการออกแบบงานทัศนศิลป์ โดยสามารถสะท้อนให้

เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ที่มีความงามที่สมบูรณ์ตาม

จินตนาการของผู้ออกแบบการที่จะก้าวสู่ความเป็นผู้มี

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบที่มี

คุณภาพนั้น ผู้เรียนต้องหมั่นฝึกฝน และเรียนรู้ด้วยการ

ลงมือปฏิบัติจริง เพ่ือจะได้เกิดความรู้ความช�ำนาญมาก

ขึ้น เช่นเดียวกันกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ศิลปะเพ่ือฝึกทักษะการออกแบบเป็นการฝึกให้นักเรียน

เกิดความคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนต้องอาศัยจินตนาการ

บวกกับความอุตสาหะพากเพียรมุมานะจนกระทั่งคิดได้

ส�ำเร็จความคิดสร้างสรรค์จึงเป็นทักษะทางสติปัญญาท่ี

ส�ำคญัการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนศลิปะสาระทศัน

ศิลป์ เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียน ควรเป็นรูป

แบบการเรยีนการสอนท่ีส่งเสรมิหรอืกระตุน้ความคดิของ

นักเรียนโดยไม่สกัดก้ันจินตนาการของนักเรียนจึงจะถือ

ได้ว่าเป็นการสอนทีด่เีพราะจะส่งผลต่อผูเ้รยีนโดยตรงใน

การทีจ่ะพัฒนาตนเองให้เป็นผูม้คีวามคดิความสามารถมี

ทกัษะในการสร้างสรรค์ผลงานและนวัตกรรมทีแ่ปลกใหม่

ดังนัน้ครจูงึควรเป็นผูม้บีทบาทส�ำคญัในการเปลีย่นแปลง

สภาพการจดัการเรยีนการสอนโดยน�ำกลวิธีการสอนแบบ

ใหม่มาใช้เพ่ือส่งเสรมิและพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ของ

นักเรียนดังกล่าวได้

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านแซรสะโบว ส�ำนักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา ศรีสะเกษ เขต 3 มีรูป

แบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาระทัศนศิลป์ท่ียังไม่

ตอบสนองทางด้านความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรยีนมากนัก  

โดยเฉพาะในเรื่องของการออกแบบที่นักเรียนส่วนใหญ่

ไม่สามารถออกแบบ หรือสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีความ

แปลกใหม่หรือหลากหลาย แต่กลับเป็นผลงานท่ีวาด

ตามกลุม่เพ่ือน หรอืผลงานท่ีลอกเลยีนแบบมา ท�ำให้ขาด

การแสดงออกทางความคิดสร้างสรรค์หรือขาดศักยภาพ

ในด้านทักษะการคิดส่งผลให้ให้แก้ปัญหาไม่ได้ท�ำให้ผู้

เรียนเกิดความรู้สึกว่าศิลปะเป็นเรื่องยากและเกินความ

สามารถของตนส่งผลต่อทัศนคตทิีไ่ม่ดต่ีอวิชาศลิปะท�ำให้

ผลการเรียนรู้ไม่เป็นไปตามที่คาดหวัง และเป็นปัจจัยท่ี

ส่งผลให้ประสิทธิภาพการเรียนการสอนวิชาศิลปะลด

น้อยลงไปด้วย

จากข้อมูลท่ีกล่าวมาข้างต้นผู้วิจัยจึงได้ศึกษา

แนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับการเรียนรู้หลักการ และแนวคิด

ในการจดัการเรยีนการสอนร่วมสมยัรปูแบบการเรยีนการ

สอนวิธีสอน เทคนคิการสอน จากรปูแบบการสอนแบต่าง 

ๆ แล้วพบว่า รูปแบบการสอนซินเนคติคส์ (Synectics)  

ท่ีเชื่อว่า การน�ำกระบวนการของความคิดสร้างสรรค์มา

ใช้อย่างรู้ตัวผนวกกับการใช้เครื่องมือเพ่ือใช้ในการคิด

สร้างสรรค์จะช่วยให้บคุคลเกิดความคดิสร้างสรรค์ได้ [7] 

กล่าวว่ามีแนวทางในการสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ ๆ ท่ี

ได้ความนิยมมาเป็นเวลานานแล้วน่ันคือแนวทางที่มีชื่อ

ว่า “ซินเนคติคส์” หรือการใช้การอุปมาเป็นตัวกระตุ้น

ให้เห็นมุมมองใหม่ ๆ ที่แตกต่างไปจากเดิมเป็นวิธีการ

รวมกันขององค์ประกอบท่ีแตกต่างและไม่เก่ียวข้องกัน

ในลักษณะของการเทียบเคียงหรืออุปมาอุปไมย โดยมี

แนวคิดว่า ปัญหาที่เราคุ้นเคยมากเกินไปจนกลายเป็น

อปุสรรคท�ำให้เราไม่สามารถคิดอะไรใหม่ ๆ  ได้การอปุมา

หรอืเทยีบเคยีงในลกัษณะทีเ่ราไม่คุน้เคยจะช่วยให้เราคดิ

ในมมุมองท่ีแตกต่างได้ของรปูแบบการสอน ซนิเนคติคส์น้ี 

แล้วน�ำมาปรับใช้ในกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยจึงมีความสนใจ

ในรูปแบบการสอน ซินเนคติคส์น้ี และได้จัดกิจกรรม 



81ว มารสารศึกษาศาสตร์    หาวิทยาลัยขอนแก่น

ป
ีท
ี่ 3

7
 ฉ

บ
ับ
ท
ี่ 2

 เ
ม
ษ
าย

น
 -

 ม
ิถ
ุน
าย

น
 2

5
5
7

ป
ีท
ี่ 3

8
 ฉ

บ
ับ
ท
ี่ 2

 เ
ม
ษ
าย

น
 -

 ม
ิถ
ุน
าย

น
 2

5
5
8

การเรียนรู้ตามรูปแบบการสอนซินเนคติคส์ในสาระทัศน

ศิลป์เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ และงาน

กราฟิก เพ่ือพัฒนาทักษะการออกแบบ กระบวนการ

ท�ำงาน และผลงานการวาดภาพซึ่งจะเป็นประโยชน์และ

ก่อให้เกิดแนวทางในการพัฒนาการเรยีนการสอนในสาระ

ทัศนศิลป์ให้มีคุณภาพยิ่งขึ้นต่อไป

2. วิธีการการวิจัย

2.1 กลุ่มเป้าหมาย

	 การวิจัยน้ีใช้กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้น

มธัยมศกึษาปีที ่1 ท่ีก�ำลงัศกึษาอยู่ในภาคเรยีนที ่2 ปีการ

ศกึษา 2556 โรงเรยีนบ้านแซรสะโบว ส�ำนักงานเขตพ้ืนที่

การศึกษาประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 3 จ�ำนวน30 คน

2.2 รูปแบบการวิจัย

	 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองเบ้ืองต้น 

(Pre-Experimental Design) แบบกลุ่มเดียววัดผลหลัง

การทดลอง (One-Shot Case Study)

2.3 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย

	 2.3.1 ตวัแปรต้น คอื การจดักิจกรรมการเรยีน

รู้สาระทัศนศิลป์ เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ 

และงานกราฟิก โดยใช้รูปแบบการสอนซินเนคติคส์

	 2.3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของนักเรียน ผลงานการออกแบบของนักเรียนและ

ความพึงพอใจของนักเรียน

2.4 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 2.4.1 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ แผน

จัดการเรียนรู้สาระทัศนศิลป์ เร่ือง การออกแบบรูปภาพ 

สญัลกัษณ์ และงานกราฟิก โดยใช้รปูแบบการสอนซนิเน

คติคส์ ท่ีผู้วิจัยสร้างแนวความคิด และหลักการของรูป

แบบการสอน ซินเนคติคส์ จ�ำนวน 6 แผน แผนละ 12 

ชั่วโมง

	 2.4.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ เป็นแบบปรนัย 4 ตัว

เลอืก จ�ำนวน 30 ข้อ แบบประเมินผลงานการออกแบบ  

เป็นแบบการประเมินตามสภาพจริง (Rubrics) ก�ำหนด

แนวทางในการให้คะแนนเป็นคะแนนรูบริคส์แบบ

แยกองค์ประกอบ (Analytic Rubrics Scoring)และ

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน เป็นแบบ

มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ คือ  

มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด

3. นิยามเชิงปฏิบัติการ

	 3.1 ผลการจัดกิจกรรม หมายถึง ความรู้ความ

สามารถของนักเรียน ผลงานการออกแบบและความพึง

พอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา ปีท่ี 1 ท่ีเกิดขึ้นหลัง

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาระทัศนศิลป์ เรื่อง การ

ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ และงานกราฟิก โดยใช้รูป

แบบการสอนซนิเนคติคส์ซึง่ใช้แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 

แบบประเมินผลงานการออกแบบ และแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียน

	 3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงความ

สามารถท่ีได้จากการท�ำแบบวัดผลสัมฤทธ์ิท่ีผู้วิจัยสร้าง

ข้ึน ซึ่งมีเน้ือหาครอบคลุมตามจุดประสงค์การเรียน

รู ้ ทุกแผนการจัดการเรียนรู ้ใน เรื่อง การออกแบบ

รูปภาพ สัญลักษณ์ และงานกราฟิก อันเป็นผลมา

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนมีคะแนนผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ขึ้นไป  

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ ่านเกณฑ์ร ้อยละ 80  

เป็นข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 30 ข้อ

	 3.3 ผลงานการออกแบบ หมายถึง ชิน้งานท่ีเกิด

จากความสามารถในการปฏิบัติงานศิลปะของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 อันเป็นผลจากการใช้รูปแบบการ

สอนซินเนคติคส์ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยผู้วิจัย

ประยุกต์ใช้เกณฑ์การประเมินและวัดผลในชั้นเรียนกลุ่ม

สาระทัศนศิลป์ และปรับใช้หัวข้อในการประเมินต่าง ๆ  

ให้เหมาะสมกับเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ เป็น

แบบการประเมินตามสภาพจริง (Rubrics) ก�ำหนด

แนวทางในการให้คะแนนเป็นคะแนนรูบริคส์แบบแยก

องค์ประกอบ (Analytic Rubrics Scoring) โดยมีเกณฑ์

การประเมิน ดังนี้

	 3.3.1 ผลงานสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

หมายถึง ผลงานการออกแบบของนักเรียน ท่ีนักเรียน

สามารถปฏิบัติ หรือสร้างสรรค์ผลงานได้ตรงตามเรื่อง

หรือเนื้อหา

	 3.3.2 การจัดองค์ประกอบศิลป ์ หมายถึง 

นักเรียนสามารถน�ำเอาส่วนประกอบต่าง ๆ ของศิลปะ 
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เช่น จุด เส้น รูปร่าง ขนาด สัดส่วน น�้ำหนัก แสง เงา 

ลักษณะพ้ืนผิว ที่ว่างและสี มาใช้ในการสร้างสรรค์ผล

งานการออกแบบ รวมทั้งต้องค�ำนึงถึงความสมดุล จุด

เด่น และความน่าสนใจของผลงาน

	 3.3.3 ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ หมายถึง 

ผลงานการออกแบบท่ีนักเรียนสร้างสรรค์ขึ้นมาน้ันต้อง

มีความแปลกใหม่ไม่เลียนแบบผลงานหรือซ�้ำใคร

	 3.3.4 ความสวยงาม ประณีต หมายถึง  

ผลงานการออกแบบที่นักเรียนสามารถแสดงออกถึงราย

ละเอียดในส่วนต่าง ๆ ของผลงานได้อย่างน่าชื่นชม

	 3.3.5 ความสมบูรณ์ของผลงาน หมายถึง 

ผลงานการออกแบบทีน่กัเรยีนสร้างสรรค์ขึน้นัน้ต้องเสรจ็

เรียบร้อย และตรงตามเวลาที่ก�ำหนด 

 3.4 ความพึงพอใจ หมายถึง ความคิดเห็น

ของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

วิชาศิลปะ สาระทัศนศิลป์ เรื่อง การออกแบบรูปภาพ 

สญัลกัษณ์ และงานกราฟิก โดยใช้รปูแบบการสอนซนิเน

คตคิส์ โดยการวัดจากการตอบแบบสอบถามของนักเรยีน

ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 ด้าน คือ

	 3.4.1 ด้านเนื้อหา หมายถึง ความคิดเห็น

ของนักเรียนเกีย่วกบัเนือ้หา หรือเรื่องที่สอน ซึง่มีประเด็น

ในการสอบถามด้านเนื้อหานี้ว่า เนื้อหามีความน่าสนใจ  

มีความเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนการสอน สามารถ

น�ำไปใช้ในชีวิตประจ�ำวัน และนักเรียนสามารถค้นคว้า

เพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง

	 3.4.2 ด้านการจัดการเรียนการสอน หมาย

ถึง ความคิดเห็นของนักเรียนเก่ียวกับการจัดการเรียน

การสอน ท่ีส่งเสริมการคิด การแก้ปัญหาอย่างเป็น

ระบบ เน้นให้ผู ้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน เน้นการคิด การฝึกปฏิบัติ ท�ำให้ผู้เรียน

เกิดความสนุกสนานในการเรียนโดยการคิดเปรียบเทียบ  

โดยจินตนาการว่าตนเป็นสิ่งอื่น ซ่ึงวิธีการจัดการเรียน

การสอนแบบนี้จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดแนวคิด และมุมมอง

ที่หลากหลาย

	 3.4.3 ด้านครูผู้สอน หมายถึง ความคิดเห็น

ของนกัเรยีนท่ีมต่ีอครผููส้อน เริม่ต้ังแต่การแจ้งจดุประสงค์

ให้นักเรียนได้ทราบ การชี้แจงงานต่าง ๆ ท่ีนักเรียนต้อง

ปฏิบัติ การกระตุ้นผู้เรียนโดยใช้ค�ำถามให้ได้คิด เปิด

โอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นในระหว่างเรียน 

และให้ความสนใจผู้เรียนอย่างทั่วถึงในขณะสอน

	 3.4.4 ด้านการประเมินผล หมายถึง ความ

คิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการประเมินผล โดยประเมิน

ผลการเรียนตามวัตถุประสงค์ และมีความสอดคล้องกับ

ความสามารถของนักเรียน 

แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีผู ้วิจัยสร้างขึ้น  

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  

มี 5 ระดับ คือ

มากที่สุด ให้ 5 คะแนน

มาก ให้ 4 คะแนน

ปานกลาง ให้ 3 คะแนน

น้อย ให้ 2 คะแนน

น้อยที่สุด ให้ 1 คะแนน

3.5 รูปแบบการสอนซินเนคติคส์ (Synectics  

Instructional Model) หมายถึง แผนการท�ำงานหรือ

กระบวนการเก่ียวกับการสอนโดยการจัดกิจกรรม

การเรียนรู ้สาระทัศนศิลป์เรื่อง การออกแบบรูปภาพ 

สญัลกัษณ์ และงานกราฟิก ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปี

ที่ 1ซึ่งในการท�ำวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยใช้กลวิธีที่ 1 คือการสร้าง

สิ่งคุ้นเคยให้แปลกใหม่ (Creating Something New) มี

ขั้นตอน 6 ขั้นตอนดังนี้

ขั้นท่ี 1 บรรยายสถานการณ์ปัจจุบัน (Phase  

1: Description of Present Condition) หมายถึง ครู

ให้นักเรียนบรรยายหรืออธิบายสถานการณ์ ที่นักเรียนมี

ความรู้ความเข้าใจ

ข้ันท่ี 2 การเปรยีบเทียบทางตรง (Phase 2: Direct 

Analogy) หมายถึง นักเรียนเสนอการเปรียบเทียบทาง

ตรงน�ำสิ่งที่ก�ำลังเรียนไปเปรียบเทียบกับสิ่งอื่น ๆ จาก

นั้นเลือกมาเพียงสิ่งเดียวเพื่อมาพิจารณาอย่างละเอียด

ขั้นที่ 3 การเอาตัวเองไปเปรียบเทียบกับสิ่งอื่น 

(Phase 3: Personal Analogy) หมายถึง นักเรียนสมมุติ

ตนเป็นสิ่งท่ีเลือกในขั้นตอนที่ 2 บรรยายความรู้สึกเมื่อ

ต้องเป็นสิ่งนั้น

ขัน้ที ่4 การเปรยีบเทียบโดยใช้ค�ำคูท่ีม่คีวามหมาย

ขัดแย้งกัน (Phase 4: Compressed Conflict) หมายถึง 

นักเรียนน�ำค�ำอธิบายในข้ันตอนท่ี 2 และ 3 มาสร้างค�ำ

ที่มีลักษณะขัดแย้งหรือตรงกันข้าม จากนั้นเลือกไว้ 1 ค�ำ
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ขัน้ที ่5 การเปรยีบเทียบทางตรง (Phase 5: Direct 

Analogy) หมายถึง นักเรียนน�ำค�ำที่สร้างข้ึนท่ีมีความ

หมายขัดแย้งกันน�ำมาเปรียบเทียบทางตรง แล้วเลือกค�ำ

ที่ว่าเหมาะสมที่สุดมา 1 อย่าง

ขั้นที่ 6 ตรวจสอบปัญหาเริ่มแรกอีกครั้ง (Phase  

6: Reexamination of the Original Task) หมายถึง  

ครนู�ำนักเรยีนย้อนกลบัไปทบทวนงานเดมิหรอืปัญหาเดมิ

ในตอนเริ่มแรกโดยใช้วิธีการเปรียบเทียบข้ันสุดท้ายหรือ

น�ำประสบการณ์ท่ีได้จากการท�ำกิจกรรมในทกุขัน้ตอนไป

ใช้ปรับปรุงผลงานให้มีความแปลกใหม่ขึ้น

4. ผลการวิจัย

4.1 ผลสัมฤทธ์ิทางด้านการเรียนของนักเรียนพบ

ว่านกัเรยีนจ�ำนวนร้อยละ 83.33 มผีลสมัฤทธ์ิทางด้านการ

เรยีนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 81.33 ซึง่สงูกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้

4.2 ผลงานการออกแบบของนักเรียนพบว่า

นกัเรยีนจ�ำนวนร้อยละ 86.66 มคีะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 

83.62 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้

4.3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้รูป

แบบการสอนซินเนคติคส์ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.01 และส่วนเบี่ยง

เบนมาตรฐานที่ 0.93 เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านแล้วพบ

ว่านักเรยีนมคีวามพึงพอใจในระดบัมากท่ีสดุ คอื ด้านการ

จัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัด

กิจกรรมการเรยีนการสอน มค่ีาเฉลีย่ 4.57 และส่วนเบีย่ง

เบนมาตรฐาน 0.64 และการเรียนโดยใช้วิธีคิดเปรียบ

เทียบเป็นวิธีที่น่าสนใจ มีค่าเฉลี่ย 4.55 และส่วนเบี่ยง

เบนมาตรฐาน 0.70 นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ

มาก คือ ด้านครูผู้สอน ครูชี้แจงงานต่าง ๆ ที่นักเรียนต้อง

ปฏิบัติก่อนท�ำการสอน มีค่าเฉลี่ย 4.44 และส่วนเบี่ยง

เบนมาตรฐาน 0.69 อกีด้านท่ีนักเรยีนมคีวามพึงพอใจใน

ระดบัมาก คอื ด้านการประเมนิผลเป็นการประเมนิผลการ

เรียนตามวัตถุประสงค์ และมีความสอดคล้องกับความ

สามารถของนักเรียนโดยมีเกณฑ์ และก�ำหนดแนวทาง

การประเมินผลงานท่ีชัดเจน มีค่าเฉลี่ย 4.23 และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.90 และนักเรียนมีความพึงพอใจ 

ในระดับปานกลาง คือ ด้านเนื้อหา ที่นักเรียนสามารถ

ค้นคว้าเพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง มีค่าเฉลี่ย 3.08 และส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.22 ตามล�ำดับ

5. การอภิปรายผล

5.1 ผลสัมฤทธ์ิทางด้านการเรียนของนักเรียน  

จากการวิจัยพบว่า นักเรียนจ�ำนวนร้อยละ 83.33 มีผล

สัมฤทธิ์ทางด้านการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 81.33 ซึ่งสูง

กว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้ซึ่งผลการวิจัยบรรลุวัตถุประสงค์

และผลการวิจัยครั้งน้ียังแสดงให้เห็นว่ารูปแบบการสอน

ซินเนคติคส์ท�ำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผ่าน

เกณฑ์ สอดคล้องกับผลการวจิยั [5] ทีไ่ด้ศกึษาผลการใช้

รปูแบบการสอนซนิเนคติคส์ในการจดักิจกรรมการเรยีนรู้

สาระทศันศลิป์พบว่าผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของนกัเรยีน

ท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนซินเนคติคส์ จ�ำนวนร้อย

ละ 82.05 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 84.90  

ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด ด้านการพัฒนาทักษะการ

ปฏิบติังานทัศนศิลป์ของนักเรยีนท่ีเรยีนโดยใช้รปูแบบการ

สอนซนิเนคตคิส์ จากการตรวจผลงานพบว่านกัเรยีนร้อยละ 

87.18 มคีะแนนทักษะการปฏบิตังิานทศันศลิป์เฉลีย่ร้อยละ 

82.68 ซึง่สงูกว่าเกณฑ์ทีก่�ำหนดดงันัน้การจดักิจกรรมการ

เรียนรู้โดยรูปแบบการสอน ซินเนคติคส์ท่ีเปิดโอกาสให้

นักเรียนใช้การอุปมาเป็นตัวกระตุ้นให้เห็นมุมมองใหม่ ๆ 

ท่ีแตกต่างไปจากเดิมจะช่วยให้นักเรียนเกิดกระบวนการ

คดิในมมุมองทีแ่ตกต่างได้เรยีกว่า เป็นการน�ำกระบวนการ

ของความคดิสร้างสรรค์มาใช้อย่างรูต้วัก่อให้เกิดผลดทีาง

ด้านการเรียนรู้ของนักเรียน

5.2 ผลงานการออกแบบของนักเรียน จากการ

วิจัยพบว่า นักเรียนจ�ำนวนร้อยละ 86.66 มีคะแนนผ่าน

เกณฑ์ร้อยละ 83.62 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้เมื่อ

พิจารณาประเดน็การประเมนิผลงานการออกแบบพบว่า

นกัเรยีนมคีะแนนผลงานการออกแบบโดยรวมมค่ีาเฉลีย่

เท่ากับ 2.64 ซึง่อยู่ในระดบัดมีากข้อท่ีมค่ีาเฉลีย่สงูสดุ คอื  

ผลงานสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ค่าเฉลี่ยและข้อที่มี

ค่าเฉล่ียต�่ำสุด คือความสวยงามประณีต ค่าเฉล่ีย 2.20  

ท่ี เป ็นเช ่น น้ี ก็ เพราะว ่านักเรียนได ้น�ำ เอาความรู ้

กระบวนการคิด ท่ีเกิดจากล�ำดับขั้นตอนของรูปแบบ

การสอนซินเนคติคส์มาสร้างสรรค์ผลงาน ท�ำให้นักเรียน

สามารถสร้างผลงานได้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

ทีต่ัง้ไว้ และผลงานการออกแบบของนกัเรยีนในแผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่องศิลปะรอบตัว ผลงานที่สร้างสรรค์

ขึ้นตามรูปแบบการสอนซินเนคติคส์ในขั้นอธิบายเก่ียว
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กับปัญหาหรอืสถานการณ์ทีเ่ป็นอยู่ และการเปรยีบเทยีบ

โดยตรงรอบที ่1 เป็นการออกแบบผลงานท่ีเกิดจากการใช้ 

เส้นต่าง ๆ ที่นักเรียนเคยได้เรียนมาแล้ว ภายใต้หัวข้อ

ที่ต้องเปรียบเทียบว่าสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวของนักเรียน

นั้นเปรียบเหมือนลวดลายอะไรตามแนวคิดของนักเรียน  

ซึ่งผลงานของนักเรียนชิ้นน้ีนักเรียนเปรียบเทียบตัวเอง

เป็นศูนย์กลางของสิ่งแวดล้อมรอบตัวจึงออกแบบผล

งานท่ีมลีกัษณะคล้ายรปูหวัใจทีเ่ปรยีบเป็นตวันักเรยีนเอง 

ล้อมรอบด้วยลวดลายต่าง ๆ  ท่ีหมายถึงต้นไม้ ภเูขาทุ่งนา

สนามหญ้า ตึก อาคารต่าง ๆ ที่มองเห็นรอบ ๆ โรงเรียน 

จึงออกแบบผลงานดังภาพ

ผลงานนักเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1

แผนการจดัการเรยีนรูท้ี ่2 เรือ่ง ศลิปะพาเพลนิ เป็น

ผลงานท่ีสร้างสรรค์ขึ้นตามรูปแบบการสอนซินเนคติคส์  

ในข้ันท่ีต้องการเปรียบเทียบโดยใช้ค�ำคู่ที่มีความหมาย

ขัดแย้ง เป็นการเลือกคู่ค�ำที่มีความหมายขัดแย้ง คือ  

คู่ค�ำ “ใหญ่ – เล็ก” แล้วน�ำมาสร้างสรรค์ผลงานที่เน้น

บคุลกิและลกัษณะของให้นกัเรยีนได้คดิเปรยีบเทียบจาก 

คู่ค�ำง่าย ๆ  เน้นการสร้างผลงานจากคูค่�ำทีนั่กเรยีนเลอืกมา

ผลงานนักเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ศิลปะจินตนาการ 

เป็นผลงานที่เกิดจากการสร้างสรรค์ผลงานในการจัด

กิจกรรมตามรูปแบบการสอนซินเนคติคส์ ข้ันการเปรียบ

เทียบโดยสมมติตนเป็นสิ่งอื่น กล่าวคือ นักเรียนต้อง

ออกแบบสัญลักษณ์ที่แทนความเป็นตัวเอง (ออกแบบ 

ชื่อตัวเอง) แทนความเป็นตัวเองด้วยการออกแบบ

สัญลักษณ์สื่อความหมายดังภาพ

ผลงานนักเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3

แผนการจัดการเรียนรู ้ ท่ี  4 เรื่องศิลปะฮาเฮ  

ผลงานการออกแบบในแผนการจัดการเรียนรู้น้ี เป็นการ

ออกแบบสญัลกัษณ์ห้อง ม.1ซึง่นักเรยีนแต่ละคนต้องหา

จดุเด่นทีแ่สดงความเป็นเอกลกัษณ์ของห้องทัง้นีเ้ป็นการ

ฝึกให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์ผลงานท่ี

แปลกไปจากเพ่ือนนักเรียนดังเช่นผลงานชิ้นนี้ที่นักเรียน

ผู้ปฏิบัติงานได้กล่าวถึงผลงานของตนเองว่า เป็นการ 

น�ำเอาเลข 1 มาใช้ในการออกแบบผลงาน ดังภาพ

ผลงานนักเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 ศิลปะของฉันเป็นข้ัน

การเปรียบเทียบโดยใช้ค�ำคู่ท่ีมีความหมายขัดแย้งโดย

นักเรียนจะต้องเลือกคู่ค�ำท่ีความหมายขัดแย้งใช้สีที่ตรง

ข้าม/ขัดแย้งกันและใช้เส้นทีม่คีวามแตกต่างกันใช้ในการ

ออกแบบผลงาน ดังภาพผลงานการออกแบบท่ีนักเรียน

เลือกใช้ในแผนการจัดการเรียนรู้น้ี ได้แก่ คู่ค�ำที่มีความ

ขัดแย้งกัน คือ ยิ้ม – ร้องไห้ สีที่ตรงกันข้าม คือ ขาว – ด�ำ 

และเส้นที่แตกต่างกันในงาน คือ เส้นตรง – เส้นก้นหอย 

เป็นต้น

ผลงานนักเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง ศิลปะสร้างสรรค์ 

เป็นขัน้ตอนท่ีเกิดข้ึนจากกระบวนการสอนซนิเนคตคิส์ท้ัง 

6 ขั้นตอนและเป็นงานกลุ่มขั้นตอนท่ีจะน�ำกระบวนการ

คิดมาถ่ายทอดเป็นผลงาน โดยนักเรียนต้องเลือก 

คู่ค�ำ เช่นการเลือกคู่ค�ำ “ร้อน – หนาว” ภายใต้หัวข้อ  

“ศิลป์ สร้างสรรค์”นักเรียนแต่ละกลุ่มสามารถสร้างสรรค์

งานตามแนวความคิดของกระบวนการกลุ่มใช้เทคนิค

ที่หลากหลาย ซึ่งในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 นักเรียน

สามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ตรงตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้  

ดังภาพ

ผลงานนักเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6

ดังผลการวิจัย [8] ได้ศึกษาการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ของนักเรียน พบว่า การใช้รูปแบบการสอน 

ซินเนคติคส์ สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิด

ขึ้นกับนักเรียนได้เป็นอย่างดี ส่งเสริมความมั่นใจให้

นักเรียนกล้าแสดงออก มีความคิดริเริ่ม มีความยืดหยุ่น

และกระตุ้นให้นักเรยีนได้มคีวามคิดท่ีแปลกใหม่ สามารถ

น�ำความคิดไปเชื่อมโยงไปใช้ในการท�ำแบบฝึกหัดในชั้น

เรียนได้ และผลการวิจัย [4] ท่ีได้ศึกษาการพัฒนารูป

แบบกิจกรรมซินเนคติคส์ในการเรียนการสอนบนเว็บท่ี

เน้นทุกขั้นตอนของทฤษฎี และการน�ำไปใช้ ในขั้นปฎิบัติ

ส�ำหรับพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน พบว่า  

รูปแบบกิจกรรมซินเนคติคส์ช่วยให้การเรียนการสอนบน

เว็บพัฒนาข้ึน สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ 

ผู้เรียน มีระดับความคิดสร้างสรรค์หลังการทดสอบสูง

กว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส�ำคัญ ที่ระดับ .05 และ

ผลงานสร้างสรรค์การโฆษณาส่ือส่ิงพิมพ์ของผู้เรียน

มีระดับความคิดริเริ่มท่ีสูงซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัย  

[2] ได้ศกึษาการพัฒนาผลการเรยีนรู ้ความคดิสร้างสรรค์ 

และความเข้าใจที่คงทน เรื่อง สิ่งแวดล้อมรอบตัว ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์หลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส�ำคญัทาง

สถิตทิีร่ะดบั .05 และ [6] ได้ศกึษาผลความคดิสร้างสรรค์

ทางภาษาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งนักเรียน

มีคะแนนเฉล่ียความคิดสร้างสรรค์ทางภาษาคิดเป็น

ร้อยละ 90.02 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีผู้วิจัยต้ังไว้ และ  

[3] ได้ศึกษาผลของการใช้วิธี ซินเนคติคส์ควบคู่กับการ

เสรมิแรงด้วยเบีย้อรรถกรและการใช้วธีิซนิเนคตคิส์ควบคู่

กับการใช้หลักพรีแมคท่ีมีผลต่อความคิดสร้างสรรค์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผลการวิจัยพบว่า 

นกัเรยีนมคีวามคดิสร้างสรรค์เพ่ิมขึน้หลงัจากทีไ่ด้รบัการ

ใช้วิธีซินเนคติคส์ควบคู่กับการเสริมแรงด้วยเบี้ยอรรถกร

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เช่นกัน

5.3 ความพึงพอใจของนักเรียน ต่อการใช้รูปแบบ

การสอนซินเนคติคส์ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สาระ

ทัศนศิลป์ เรื่อง การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ และ

งานกราฟิกแล้วน้ันนักเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่

ในระดับมากค่าเฉลี่ย 4.01 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ท่ี 0.93 ดังผลการวิจัย [5] ได้ศึกษาผลการใช้รูปแบบ
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การสอนซินเนคติคส์ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาระ

ทัศนศิลป์พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ

ใช้รูปแบบการสอนซินเนคติคส์ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ้โดยรวมอยู่ในระดับพอใจมากท่ีค่าเฉลี่ย 4.17  

เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านแล้วพบว่า ความพึงพอใจใน

ระดับมากที่สุด คือ ด้านการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้น

ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ค่าเฉลี่ย 4.57 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.64 และ

การเรียนโดยใช้วิธีคิดเปรียบเทียบเป็นวิธีที่น่าสนใจ  

ค่าเฉลี่ย 4.55 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.70 เหตุ

ที่เป็นเช่นนี้เน่ืองจาก การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยรูป

แบบการสอนซินเนคติคส์น้ี เป็นการสอนที่แปลกใหม่ 

สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อยู่ตลอดเวลา 

ส่งเสริมการคิด ท�ำ และแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบเปิด

โอกาสในการคิดสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ เป็นบทเรียนท่ีเน้น

การสนทนา ตอบโต้ระหว่างครูและนักเรียน ท�ำให้เกิด

การปฏิสัมพันธ์ที่ดีในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในด้าน

เน้ือหาที่นักเรียนสามารถค้นคว้าเพ่ิมเติมได้ด้วยตนเอง  

พบว่า มค่ีาเฉลีย่ต�ำ่สดุที3่.08 และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 

1.22 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง เหตุที่เป็นเช่นนี้

เนื่องจากแหล่ง ข้อมูลที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม

นัน้อาจยังไม่เพียงพอ เช่น ห้องสมดุท่ีใช้เป็นแหล่งค้นคว้า

มหีนังสอืเก่ียวกับสาระทัศนศลิป์จ�ำนวนไม่มากและศกึษา

ด้วยระบบคอมพิวเตอร์อาจไม่เพียงพอกับความต้องการ

ของนักเรียน เป็นต้น

6. ข้อเสนอแนะการวิจัย

6.1 เน้ือหาท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีใช้

ในการวิจัยครั้งน้ีเป็นเพียงส่วนหน่ึงของกลุ่มการเรียนรู้

สาระทัศนศิลป์เท่านั้นจึงควรมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ที่มีเนื้อหาเปลี่ยนไปจากเดิม โดยอาจเปลี่ยนเน้ือหาเป็น

บทเรยีนใหม่ๆ เพ่ือศกึษาความก้าวหน้า และผลด้านอืน่ๆ 

ที่จะเกิดขึ้นกับตัวผู้เรียน

6.2 ปัจจัยที่ท�ำให้เด็กขาดการเรียนรู้ในการปฏิบัติ

งานนั้น เป็นเรื่องของการเตรียมพร้อมด้านอุปกรณ ์

การเรียน ความตั้งใจในการเรียน การมีสมาธิในการ

ปฏิบตังิาน เป็นต้น สิง่เหล่านีอ้าจส่งผลต่อการจดักิจกรรม

การจัดการเรียนรู้ ดังน้ันควรมีการศึกษาเก่ียวกับปัญหา

และปัจจัยต่าง ๆ ท่ีมีผลต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 

โดยรูปแบบการสอนซินเนคติคส์ เพ่ือพัฒนาการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ และน�ำไปใช้ได้อย่างเหมาะสม

6.3 นักเรียนส่วนใหญ่สร้างสรรค์ผลงานด้วยการ

เลียนแบบงานที่ผู้สอนน�ำมาเป็นตัวอย่าง หรือการเลียน

แบบเพ่ือนในกลุ่ม ซึ่งถือว่านักเรียนไม่สามารถใช้ความ

คดิหรอืจนิตนาการในการสร้างสรรค์ผลงาน ดงัน้ันจงึควร

มีการศึกษาเก่ียวกับปัจจัยต่าง ๆ ที่มีผลต่อการพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน เช่นองค์ประกอบของ

รูปแบบการเรียนการสอน การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 

สภาพแวดล้อมในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือเป็นข้อมูลใน

การวางแผนพัฒนารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้

มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น
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