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บทคัดย่อ 
 กึ่งทศวรรษที่ผ่านมา ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานได้ขับเคลื่อนโครงการพัฒนานวัตกรรมเพื่อพัฒนา
คุณภาพการศึกษาด้วยรูปแบบ Active Learning ส าหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพื้นฐานท่ัวทุกภูมิภาคของประเทศ ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้น คือ นวัตกรรมที่ใช้ในการแก้ปัญหาด้านต่าง ๆ ของนักเรียน ซึ่งเกิดจาก
การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรม ปัจจุบันโครงการนี้ได้รับการพัฒนาและขับเคลื่อน
อีกครั้งสู่โรงเรียนคุณภาพประจ าอ าเภอในภาคกลางและภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนล่าง โดยมีเป้าหมายส าคัญ คือ การสร้าง
นวัตกรรมที่สอดคล้องกับซอฟต์พาวเวอร์ของไทย การจัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps เพื่อส่งเสริม
การสร้างนวัตกรรมจึงแปรเปลี่ยนไป บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อน าเสนอกรอบแนวคิดในการใช้กระบวนการ GPAS 5 Steps 
ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมผสานซอฟต์พาวเวอร์ในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน สาระส าคัญของบทความมีดังนี้ (1) กระบวนการ 
GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมของนักเรียนเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ต่อยอดมาจากกระบวนการ GPAS 5 
Steps แบบดั้งเดิมที่ใช้จัดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ในรายวิชาต่าง ๆ โดยมีการผสานกระบวนการสร้างนวัตกรรมเพื่อให้นักเรียน
เกิดทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมควบคู่ไปกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามรายวิชา และ (2) แนวทางการผสานซอฟต์พาวเวอร์เข้ากับ
กระบวนการ GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรม มี 3 แนวทาง ได้แก่ แนวทางที่ 1 การมุ่งพัฒนานวัตกรรมสู่ซอฟต์
พาวเวอร์ แนวทางที่ 2 การใช้ซอฟต์พาวเวอร์ปลุกกระแสการใช้นวัตกรรม และแนวทางที่ 3 การสร้างนวัตกรรมจากบริบทปัญหา
ของซอฟต์พาวเวอร์ 
 
ค ำส ำคัญ: กระบวนการ GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรม นวัตกรรมนักเรียน ซอฟต์พาวเวอร์ไทย 
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Abstract 
 Over the past half-decade, the Office of the Basic Education Commission (OBEC) has implemented 
innovation development projects to enhance the quality of education through active learning for teachers 
and educational personnel across all regions of the country. These initiatives have resulted in innovations 
addressing various student-related problems, emerging from learning management using the GPAS 5 Steps 
for Innovation. At present, the project has been further developed and implemented in District Quality 
Schools in the central and lower northeastern regions. Its key goal is to create innovations aligned with  
Thailand’s soft power. Consequently, the instructional use of the GPAS 5 Steps for Innovation has evolved. 
This article aims to present a conceptual framework for utilizing the GPAS 5 Steps for Innovation and 
integrating Thai soft power into basic education. The key content of the article consists of: (1) The GPAS 
5 Steps for Innovation constitute a learning management process developed from the original GPAS 5 Steps, 
which were used for instructional purposes in various subjects. It now integrates innovation processes, enabling 
students to develop innovative thinking skills alongside subject -based learning outcomes; and (2) The 
approaches for integrating soft power with the GPAS 5 Steps for Innovation include three approaches: the first is 
developing innovation into soft power, the second is utilizing soft power to foster innovation, and the  
third is creating innovation from the context of soft power challenges. 
 
Keywords: GPAS 5 Steps for Innovation, student-created innovation, Thailand’s soft power 

 
  บทน ำ 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานได้ขับเคลื่อนโครงการพัฒนานวัตกรรมเพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษา
ด้วยรูปแบบ Active Learning ส าหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานทั่ว
ทุกภูมิภาคของประเทศ แก่นส าคัญของโครงการคือการพัฒนาครูให้สามารถใช้กระบวนการ  GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริม
การสร้างนวัตกรรมของนักเรียนน าพาให้นักเรียนสร้างนวัตกรรมได้ ซึ่งผู้เขียนได้รับบทบาทให้เป็นวิทยากรถ่ายทอดองค์ความรู้
ดังกล่าวร่วมกับวิทยากรผู้เชี่ยวชาญจากสถาบันต่าง ๆ หลังจากที่ผู้เขียนได้ท าการศึกษาและท าวิจัย (Tanyarattanasrisakul, 
Rodyoo, Sriprom, & Chaowatthanakun, 2022) จึงน าองค์ความรู้และแนวปฏิบัติมาพัฒนาเป็นกรอบแนวคิดการจัด 
การเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรม และเผยแพร่ไว้ในบทความวิชาการชื่อ “การจัด  
การเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 STEPS เพื ่อส่งเสริมความเป็นนวัตกรของนักเรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน” และ
น าไปใช้อบรมครูตามโครงการตลอดมา ปัจจุบันโครงการนี้ได้รับการพัฒนาและขับเคลื่อนอีกครั้งสู่โรงเรียนคุณภาพประจ า
อ าเภอและคาดว่าจะขยายผลสูทุ่กภูมิภาคของประเทศไทย โดยมีเป้าหมายส าคัญ คือ การสร้างนวัตกรรมที่สอดคลอ้งกับซอฟต์
พาวเวอร์ของไทย ซึ่งพัฒนาขึ้นจากแนวคิด เรื่อง ซอฟต์พาวเวอร์ (Soft power) ของ Nye (2004) ที่ให้ค านิยามว่าเป็น
ความสามารถในการโน้มน้าวผู้อื่นผ่านเสน่ห์ของวัฒนธรรม ค่านิยมทางการเมือง และนโยบายต่างประเทศที่น่าดึงดูดใจ ซึ่ง
ในบริบทการศึกษาของประเทศไทยตามนโยบายของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จะเน้นการพัฒนานักเรียนให้
รู้และสามารถใช้กระบวนการสร้างนวัตกรรมที่ผสานเสน่ห์ของวัฒนธรรมเพื่อโน้มน้าวผู้อื่นให้ใช้นวัตกรรมนั้นหรือพัฒนาให้
นวัตกรรมนั้นเป็นซอฟต์พาวเวอร์และสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจเป็นส าคัญ อาจกล่าวได้ว่าเป็นการสร้างรากฐานเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ในอนาคตผ่านก าลังส าคัญคือนักเรียนในปัจจุบัน ดังนั้น เพื่อตอบโจทย์การส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วยแนวคิด
การพัฒนาซอฟต์พาวเวอร์ตามโครงการที่พัฒนาขึ้นใหม่นี้ การจัดการเรียนการสอนด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริม
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การสร้างนวัตกรรมจึงมีรายละเอียดที่ต้องพิจารณาและออกแบบใหม่ (Redesign) อีกครั้ง เพื่อให้เกิดวิธีการปฏิบัติที่ชัดเจน 
ไม่สับสน เป็นล าดับขั้นตอน และเกิดประโยชน์สูงสุดกับนักเรียน 
 ด้วยเหตุนี้ ผู้เขียนจึงได้สังเคราะห์แนวทางที่จะท าให้การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps ที่ส่งเสรมิการสร้าง
นวัตกรรมสามารถผสานกับซอฟต์พาวเวอร์ไทย โดยอิงจากประสบการณ์การเป็นวิทยากรที่พบจากการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้
และลักษณะของนวัตกรรมที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้ของครูที่เข้าร่วมโครงการ และน าเสนอเป็นเส้นทางการเรียนรู้ใหม่
ต่อยอดจากกรอบแนวคิดในบทความที่ได้เขียนขึ้นก่อนหน้า ไว้เป็นทางเลือกในบทความสื่อสารฉบับน้ี 

 
  กระบวนกำร GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมกำรสร้ำงนวัตกรรม 
  กระบวนการ GPAS เดิมเป็นกระบวนการที่ใช้ส าหรับพัฒนาการคิดผ่านการสอนคิดในห้องเรียน (Office of Innovation 
for Educational Administration, 2008) ต่อมาได้มีการพัฒนาต่อยอดเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active learning) 
ที่เรียกว่า “GPAS  5 Steps” ส าหรับการจัดการเรียนรู้ทุกรายวิชา แต่ส าหรับกระบวนการ GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมการสร้าง
นวัตกรรม หรือ “GPAS 5 Steps for Innovation” จะมีการสอดแทรกทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมตามแนวคิดของ Australian 
National Training Authority (2002) ทั้ง 6 ด้านเข้าไป ได้แก่ ความสามารถในการวิเคราะห์บริบท (Interpret) ความสามารถ
ในการสร้างแนวคิด (Generate) ความสามารถในการร่วมมือกับผู้อื่น (Collaborate) ความสามารถในการสะท้อน (Reflect) 
ความสามารถในการน าเสนอ (Represent) และความสามารถในการประเมิน (Evaluate) ทั้งยังช่วยเสริมสร้างทักษะที่จ าเป็น
ต่อการสร้างนวัตกรรม ได้แก่ การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การประดิษฐ์ และการสื่อสาร เมื่อน าไปจัดการเรียนรู้
ภายใต้ทรัพยากรที่เอื้ออ านวยแล้ว นักเรียนจึงสามารถสร้างนวัตกรรมได้ รายละเอียดการจัดการเรียนรู้ทั้ง 5 ขั้นตอน มีดังนี้ 
(Tanyarattanasrisakul, 2023a, 2023b) 
 ขั้นที่ 1 สังเกต รวบรวมข้อมูล (Gathering: G) เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนเกิด
ความสนใจ เห็นคุณค่าและความส าคัญของเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ พร้อมทั้งท าการวิเคราะห์ปัญหาที่พบในชีวิตจริงให้
เข้าใจถึงสาเหตุของปัญหา ประเมินความคุ้มค่าของการสร้างนวัตกรรมเพื่อแก้ไขปัญหานั้น และเลือกแนวทางการแก้ปัญหา
ด้วยนวัตกรรมที่สอดคล้องกับสาเหตุของปัญหา 
 ขั้นที่ 2 วิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing: P) เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่นักเรียนจัดกระท าข้อมูลให้เป็น
ระบบผ่านการจ าแนก จัดกลุ่ม จัดล าดับ การเปรียบเทียบ และการเชื่อมโยงสัมพันธ์แนวคิดในเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ 
และน าแนวคิดที่ได้ไปเชื่อมโยงกับขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรมเพื่อการออกแบบ สร้างทางเลือก ตัดสินใจ และวางแผนขั้นตอน
การปฏิบัติงานท่ีมีประสิทธิภาพ 
 ขั้นที่ 3 ประยุกต์และสร้างองค์ความรู้  (Applying and constructing the knowledge: A1) เป็นขั้นตอนการจัด 
การเรียนรู้ที่ให้นักเรียนน าความรู้จากการเรียนเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ ไปใช้ในการสร้างนวัตกรรมผ่านกระบวนการกลุ่ม 
ร่วมกันตรวจสอบคุณสมบัติความเป็นนวัตกรรม ได้แก่ สิ่งที่เกิดขึ้น (Thing) ความใหม่ (New) และคุณค่า (Values) รวมทั้ง
ทดสอบประสิทธิภาพของนวัตกรรมที่สร้างขึ้น 
 ขั้นที่ 4 การใช้ทักษะการสื่อสาร (Applying the communication skills: A2) เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียน
คิดหาวิธีการน าเสนอร่องรอยการคิด ร่องรอยการท างาน การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค ์จนเกิด ผลงานที่มีคุณภาพหรือมีคุณค่า
มากกว่าเดิม และน าเสนอด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ และน านวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ 
 ขั้นที่ 5 ควบคุมตนเอง (Self-regulating: S) เป็นขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนท าการประเมินเชิงระบบเพื่อให้
เห็นจุดอ่อนจุดแข็งของกระบวนการท างาน ทีมงานและตนเอง และเสนอแนวทางปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยใช้
ฐานคิดจากข้อเสนอแนะที่ได้จากการน าเสนอผลงานนวัตกรรม ทั้งในมิติการเรียนรู้และมิติผลงานนวัตกรรม 
 



บทความสื่อสาร (Communication)                                                 วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น (Journal of Education Khon Kaen University) 

[115] วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 48 (4), 112-121 
doi: 10.14456/edkkuj.2020.x 

  แนวทำงกำรผสำนกระบวนกำร GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมนวัตกรรมกับซอฟต์พำวเวอร์ไทย 
 จากการวิเคราะห์ เชื่อมโยง และทดสอบแนวคิดผ่านการสังเกตการปฏิบัติของครูในการอบรมตามโครงการ ผู้เขียน
ขอนำเสนอการผสานกระบวนการ GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมกับซอฟต์พาวเวอร์ไทยไว้ 3 แนวทาง ดังภาพที่ 1 

 

 
 

Figure 1. Approaches for integrating the GPAS 5 Steps for Innovation and Thai soft power 
 
 

 แต่ละแนวทางมีแนวคิด ตัวอย่างนวัตกรรม และลักษณะการจัดการเรียนรู้ดังนี้ 
 แนวทำงที่ 1 การมุ่งพัฒนานวัตกรรมสู่ซอฟต์พาวเวอร์ (Developing innovation into soft power) แนวทางนี้
เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนพัฒนานวัตกรรมที่อยู่ในกรอบซอฟต์พาวเวอร์ เช่น ในปี 2565 รัฐบาลก าหนดซอฟต์พาวเวอร์
ไว้จ านวน 5 ประเภท ได้แก่ อาหาร ภาพยนตร์ เทศกาล ศิลปะการต่อสู้ และแฟชั่น หลังจากที่ได้นวัตกรรมแล้วจึงส่งเสริม
และสร้างกระแสให้นวัตกรรมนั้นกลายเป็นซอฟต์พาวเวอร์ เช่น นักเรียนสร้างนวัตกรรมอาหารพลังงานสูงลดไขมันจากปัญหา
คนไทยเป็นโรคไขมันโลหิตสูงจ านวนมาก ซึ่งอาหารเป็นหนึ่งในซอฟต์พาวเวอร์ที่รัฐบาลไทยส่งเสริม จากนั้นส่งเสริมการรับประทาน
อาหารพลังงานสูงลดไขมันด้วยการประชาสัมพันธ์ผ่านบุคคลที่มีชื่อเสียง ดารา นักร้อง นักแสดงทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
เป็นต้น ตัวอย่างนวัตกรรมของนักเรียนที่เกิดจากการจัดการเรียนรู ้ของคุณครูที่เข้าร่วมโครงการล่าสุดและสอดคล้องกับ
แนวทางนี้ คือ การปรับปรุงอาหารพื้นบ้านอย่างแกงเขียวหวานให้มีรสชาติหวานน้อยและลดไขมันผ่านการใช้ความรู้เรื่อง
อัตราส่วนมาพัฒนาสูตร โดยลดปริมาณน ้าตาลและกะทิลงในระดับที่ผู้บริโภคยอมรับได้ พร้อมทั้งประชาสัมพันธ์นวัตกรรม
ในการประชุมช้ันเรียน  
 ทั้งนี้ กระแสนวัตกรรมซอฟต์พาวเวอร์ที่นักเรียนสร้างข ึ้นไม่จ าเป็นต้องดังไกลไปทั่วโลกภายในหนึ่งวงรอบการพัฒนา 
แต่อาจมีการไล่ระดับจากวงแคบไปสู่วงกว้าง ซึ่งผู้เขียนขอนิยามระดับการสร้างกระแสนวัตกรรมสู่ซอฟต์พาวเวอร์ (Soft 
power ignition levels) เป็น 5 ระดับ ได้แก่ ระดับที่ 1 จุดประกาย (Ignite) เป็นการเริ่มต้นความคิดสร้างสรรค์ในระดับ
ห้องเรียนหรือกลุ่มเล็กหรือเป็นการทดลองแนวคิดนวัตกรรมเบื้องต้น ระดับที่ 2 ติดไฟ (Spark) เป็นการน านวัตกรรมไปขยายผล
ในระดับโรงเรียน โดยสร้างความสนใจผ่านบุคคล กิจกรรม สื่อ หรือการสื่อสารในระดับโรงเรียน ระดับที่ 3 ส่องสว่าง (Flare) 
เป็นการขยายแนวคิดให้เป็นท่ีรู้จักในวงกว้างขึ้น เช่น ชุมชนท้องถิ่น ตลาดนัด หรือแหล่งท่องเที่ยวใกล้เคียง ระดับที่ 4 ลุกโชน 
(Blaze) เป็นการขยายแนวคิดให้กลายเป็นเทรนด์หรือกระแสที่ขับเคลื่อนในระดับประเทศ ผ่านสื่อมวลชน ผู้มีอิทธิพล หรือ
นโยบายรัฐ และระดับที่ 5 แผ่รัศมี (Radiate) เป็นการขยายนวัตกรรมสู่วงระดับสากล สร้างอิทธิพลเชิงวัฒนธรรมในเวทีโลก 
ซึ่งอาจใช้แนวคิดการจ าแนกระดับนี้แทนการพิจารณาด้านความใหม่ของนวัตกรรมที่นักเรียนพัฒนาได้เช่นกัน อย่างไรก็ตาม 
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แม้ว่าแนวทางนี้จะเป็นที่คาดหวังและท าให้เกิดนวัตกรรมกับซอฟพาวเวอร์ไทยได้ตรงที่สุด แต่ยังมีข้อจ ากัดในการสร้างกระแส
ใหก้ับนวัตกรรมนั้น และเป็นลักษณะนวัตกรรมที่พบน้อยที่สุดในโครงการ เมื่อเทียบกับอีก 2 แนวทาง 
 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps for Innovation ตามแนวทางที่ 1 มีลักษณะส าคัญดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 (G) ใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจเห็นคุณค่าและความส าคัญของเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ 
พร้อมทั้งท าการวิเคราะห์ปัญหาที่พบในชีวิตจริงและจัดอยู่ในประเภทของซอฟต์พาวเวอร์ไทย ให้เข้าใจถึงสาเหตุของปัญหา 
ประเมินความคุ้มค่าของการสร้างนวัตกรรมเพื่อแก้ไขปัญหานั้น และเลือกแนวทางการแก้ปัญหาด้วยนวัตกรรมที่สอดคล้องกับ
สาเหตุของปัญหา 
 ขั้นที่ 2 (P) นักเรียนจัดกระท าข้อมูลให้เป็นระบบผ่านการจ าแนก จัดกลุ่ม จัดล าดับ การเปรียบเทียบ และการเช่ือมโยง
สัมพันธ์แนวคิดในเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้  และน าแนวคิดที่ได้ไปเชื่อมโยงกับขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรมเพื่อ
การออกแบบ สร้างทางเลือก ตัดสินใจ และวางแผนขั้นตอนการปฏิบัติงานที่มีประสิทธิภาพ รวมทั้งวางแผนพัฒนานวัตกรรม
ให้เป็นซอฟต์พาวเวอร์ผ่านการประชาสัมพันธ์จากบุคคลที่มีชื่อเสียง 
 ขั้นที่ 3 (A1) นักเรียนน าความรู้จากการเรียนเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้  ไปใช้ในการสร้างนวัตกรรมผ่าน
กระบวนการกลุ่ม ร่วมกันตรวจสอบคุณสมบัติความเป็นนวัตกรรม ได้แก่ สิ่งที่เกิดขึ้น ความใหม่ และคุณค่า ปรับปรุงแก้ไข
ประสิทธิภาพการใช้งาน และพัฒนาให้นวัตกรรมที่สร้างขึ้นเป็นกระแสตามระดับที่วางแผนไว้ ซึ่งสามารถใช้ระดับการสร้างกระแส
นวัตกรรมสู่ซอฟต์พาวเวอร์ทดแทนระดับความใหม่ของนวัตกรรมได้ 
 ขั้นที่ 4 (A2) นักเรียนคิดหาวิธีการน าเสนอร่องรอยการคิด ร่องรอยการท างาน การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ 
จนเกิดผลงานที่มีคุณภาพหรือมีคุณค่ามากกว่าเดิม และน าเสนอต่อกลุ่มเป้าหมายตามระดับการสร้างกระแสนวัตกรรมสู่
ซอฟต์พาวเวอร์ด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ และน านวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ 
 ขั้นที่ 5 (S) นักเรียนท าการประเมินเชิงระบบเพื่อให้เห็นจุดอ่อนจุดแข็งของกระบวนการท างาน ทีมงานและตนเอง 
และเสนอแนวทางปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์ยิ่งข้ึน โดยใช้ฐานคิดจากข้อเสนอแนะที่ได้จากการน าเสนอผลงานนวัตกรรม 
ทั้งในมิติการเรียนรู้และมิติผลงานนวัตกรรม รวมทั้งวางแผนต่อยอดเป็นซอฟต์พาวเวอร์ในระดับการสร้างกระแสนวัตกรรม 
สู่ซอฟต์พาวเวอร์ที่สูงขึ้น 
 
 แนวทำงที่ 2 การใช้ซอฟต์พาวเวอร์ปลุกกระแสการใช้นวัตกรรม (Utilizing soft power to foster innovation) 
แนวทางนี้เป็นการใช้ประโยชน์จากซอฟต์พาวเวอร์เป็นตัวเสริมแรง (Reinforcement) ให้นวัตกรรมได้รับความสนใจและนิยม
น าไปใช้งานมากขึ้น โดยที่นวัตกรรมที่นักเรียนสร้างขึ้นนั้นไม่จ าเป็นต้องกลายเป็นซอฟต์พาวเวอร์ และเกิดจากสภาพปัญหาใด 
ก็ได้ เช่น นักเรียนพบว่าขยะในชุมชนมีจ านวนมากซึ่งทิ้งไม่ลงถังและถังขยะไม่เพียงพอต่อการรองรับปริมาณขยะ อีกทั้งบริเวณ
ที่ตั้งถังขยะค่อนข้างแคบไม่สามารถวางถังขยะได้มากกว่า 2 ใบ ดังนั้น จึงสร้างนวัตกรรมเป็นถังขยะแรงอัด เมื่อผู้ใช้ทิ้งขยะ
ลงไปในถังและออกแรงเหยียบสลักที่ติดกับถังขยะ จะท าให้ขยะในถังถูกบีบอัดสร้างพื้นที่ในการใส่ขยะได้เพิ่ม ขณะเดียวกัน
จะได้รับคูปองส่วนลดในการซื้อลูกชิ้นยืนกินร้านใดก็ได้ในชุมชนนี้ ทั้งนี้ลูกชิ้นยืนกินเป็นซอฟต์พาวเวอร์อย่างหนึ่งที่โน้มน้าวใจ
ให้ทุกคนต้องการที่จะซื้อรับประทาน เพียงแต่ใช้ประโยชน์จากการโน้มน้าวนี้ท าให้ผู้คนต้องการใช้งานถังขยะแรงอัด ผลพลอยได้คือ
ลดปริมาณขยะในชุมชนได้มากขึ้น หรือการสร้างบรรจุภัณฑ์ที่มีลวดลายเป็นสถานที่ถ่ายภาพยนตร์ ซึ่งเป็นที่รู้จักและนิยมของ
นักท่องเที่ยวทั้งในและต่างประเทศ ท าให้เกิดความต้องการที่จะใช้นวัตกรรมบรรจุภัณฑ์นี้มากขึ้น เป็นต้น ตัวอย่างนวัตกรรมของ
นักเรียนที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้ของคุณครูที่เข้าร่วมโครงการล่าสุดและสอดคล้องกับแนวทางนี้ คือ ลายเสื้อกีฬาสีที่
เช่ือมโยงกับโบราณสถานในท้องถิ่นซึ่งเกิดจากการประกอบรูปเรขาคณิตเข้าด้วยกันให้มีความทันสมัย เมื่อน าไปพิมพ์ลงบน
เสื้อกีฬาสีแล้วช่วยโน้มน้าวให้นักเรียนและบุคลากรของโรงเรียนต้องการซื้อหรือหามาสวมใส่ นวัตกรรมตามแนวทางนี้จะพบ
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อยูบ่่อยครั้งในโครงการที่ผ่านมา 
 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps for Innovation ตามแนวทางที่ 2 มีลักษณะส าคัญดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 (G) ใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ เห็นคุณค่าและความส าคัญของเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ 
พร้อมทั้งท าการวิเคราะห์ปัญหาที่พบในชีวิตจริงให้เข้าใจถึงสาเหตุของปัญหา  ประเมินความคุ้มค่าของการสร้างนวัตกรรม
เพื่อแก้ไขปัญหานั้น และเลือกแนวทางการแก้ปัญหาด้วยนวัตกรรมที่สอดคล้องกับสาเหตุของปัญหา 
 ขั้นที่ 2 (P) นักเรียนจัดกระท าข้อมูลให้เป็นระบบผ่านการจ าแนก จัดกลุ่ม จัดล าดับ การเปรียบเทียบ และการเช่ือมโยง
แนวคิดในเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ เพื่อน าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพ โดยออกแบบทางเลือก ตัดสินใจ 
และวางแผนขั้นตอนการปฏิบัติงาน พร้อมออกแบบวิธีการใช้นวัตกรรมให้ได้รับความสนใจและต้องการใช้งาน ผ่านการเสริมแรง
จากซอฟต์พาวเวอร์ไทยท่ีสะท้อนคุณค่าและเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรม 
 ขั้นที่ 3 (A1) นักเรียนน าความรู้จากเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ไปใช้ในการสร้างนวัตกรรมผ่านกระบวนการกลุ่ม 
โดยร่วมกันตรวจสอบคุณสมบัติความเป็นนวัตกรรม ได้แก่ สิ่งที่เกิดขึ้น ความใหม่ และคุณค่า พร้อมทั้งทดสอบประสิทธิภาพ
ของนวัตกรรมที่สร้างขึ้น รวมถึงการทดสอบการเสริมแรงจากซอฟต์พาวเวอร์ที่ออกแบบไว้  เพื่อประเมินว่ามีประสิทธิผล
เพียงใดในการสร้างแรงจูงใจและโน้มน้าวใจกลุ่มเป้าหมาย 
 ขั้นที่ 4 (A2) นักเรียนคิดหาวิธีการน าเสนอร่องรอยการคิด ร่องรอยการท างาน การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ จนเกดิ 
ผลงานท่ีมีคุณภาพหรือมีคุณค่ามากกว่าเดิม และน าเสนอด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ และน านวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ 
 ขั้นที่ 5 (S) นักเรียนท าการประเมินเชิงระบบเพื่อให้เห็นจุดแข็งและจุดอ่อนของกระบวนการท างาน ทีมงาน และตนเอง 
พร้อมเสนอแนวทางปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  โดยใช้ฐานคิดจากข้อเสนอแนะที่ได้รับจากการน าเสนอผลงาน
นวัตกรรม ทั้งในมิติการเรียนรู้และมิติของผลงานนวัตกรรม พร้อมทั้งวางแนวทางการต่อยอดนวัตกรรมในส่วนการเสริมแรง
จากซอฟต์พาวเวอร์อื่น ๆ เพื่อน าคุณค่าทางวัฒนธรรมมาใช้ใหเ้กิดประโยชน์ต่อนวัตกรรมมากยิ่งข้ึน 
 

 แนวทำงที ่3 การสร้างนวัตกรรมจากบริบทปัญหาของซอฟต์พาวเวอร์ (Creating innovation from the context 
of soft power challenges) แนวทางนี้เป็นการส่งเสริมสภาพแวดล้อมของซอฟต์พาวเวอร์ท าให้ซอฟต์พาวเวอร์นั้นเข้าถึง
ได้ง่ายขึ้นและมีพลังในการโน้มน้าวที่ยั่งยืน เช่น ซอฟต์พาวเวอร์หนึ่งในประเภทเทศกาล คือ ประเพณีสงกรานต์ ซึ่งนักท่องเที่ยว
ทั้งในประเทศและต่างประเทศต่างจับจ้องที่จะเข้ามาเที่ยวในช่วงเทศกาลนี้ และแน่นอนว่าอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ มีโอกาส 
ที่จะสัมผัสน ้าและเกิดความเสียหายได้ง่าย นักเรียนจึงใช้ปัญหานี้ผลิตซองกันน ้าไม่กันเสียง ไว้ส าหรับใส่โทรศัพท์มือถือและอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์อื่น ๆ ในช่วงเทศกาลสงกรานต์ เป็นต้น ตัวอย่างนวัตกรรมของนักเรียนที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้ของคุณครู   
ที่เข้าร่วมโครงการล่าสุดและสอดคล้องกับแนวทางนี้  ตัวอย่างแรก คือ การสร้างจักรวาลนฤมิตร (Metaverse) ของสถานที่
ส าคัญในจังหวัด เพื่อแก้ปัญหานักท่องเที่ยวและคนรุ่นใหม่ที่อาจไม่ทราบประวัติหรือเรื่องราวความเป็นมาของท้องถิ่นที่ ควร
อนุรักษ์ไว้ อีกตัวอย่างหนึ่ง คือ พัดสานจากพืชในท้องถิ่นเพื่อน ามาจ าหน่ายให้นักท่องเที่ยวที่มางานเทศกาลประจ าจังหวัดใช้
คลายร้อน การด าเนินการตามแนวทางนี้พบได้มากท่ีสุดเมื่อเทียบกับอีก 2 แนวทาง 
 จากตัวอย่างข้างต้นจะเห็นได้ว่านวัตกรรมที่พัฒนาขึ้นตามแนวทางนี้ล้วนตอบสนองต่อความต้องการในสถานการณ์
จริง และมีแนวโน้มได้รับการยอมรับในวงกว้าง เพราะเชื่อมโยงกับวิถีชีวิต วัฒนธรรม และการท่องเที่ยวของไทยโดยตรง อนึ่ง 
นวัตกรรมที่สร้างขึ้นแม้ยังไม่จัดเป็นซอฟต์พาวเวอร์โดยตรงในช่วงเริ่มต้น แต่หากได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่องและอยู่ใน
ประเภทที่รัฐบาลส่งเสริมก็มีศักยภาพจะกลายเป็นซอฟต์พาวเวอร์ในอนาคต ที่สามารถสร้างรายได้และชื่อเสียงให้กับประเทศ
ในระดับสากลได้เช่นกัน 
 การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps for Innovation ตามแนวทางที่ 3 มีลักษณะส าคัญดังนี้ 
 ขั้นที่ 1 (G) ใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ เห็นคุณค่าและความส าคัญของเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ 
พร้อมทั้งท าการวิเคราะห์ปัญหาที่พบในชีวิตจริงให้เข้าใจถึงสาเหตุของปัญหา ประเมินความคุ้มค่าของการสร้างนวัตกรรม
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เพื่อแก้ไขปัญหานั้น และเลือกแนวทางการแก้ปัญหาด้วยนวัตกรรมที่สอดคล้องกับสาเหตุของปัญหา โดยก าหนดกรอบการสร้าง
นวัตกรรมให้เกิดจากบริบทปัญหาของซอฟต์พาวเวอร์ตามนโยบายของรัฐบาลไทย 
 ขั้นที ่2 (P) นักเรียนจัดกระท าข้อมูลให้เป็นระบบผ่านการจ าแนก จัดกลุ่ม จัดล าดับ การเปรียบเทียบ และการเช่ือมโยง
สัมพันธ์แนวคิดในเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ และน าแนวคิดที่ได้ไปเช่ือมโยงกับข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรมเพื่อออกแบบ 
สร้างทางเลือก ตัดสินใจ และวางแผนขั้นตอนการปฏิบัติงานท่ีมีประสิทธิภาพ 
 ขั้นที ่3 (A1) นักเรียนน าความรู้จากการเรียนเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ ไปใช้สร้างนวัตกรรมผ่านกระบวนการกลุ่ม 
ร่วมกันตรวจสอบคุณสมบัติความเป็นนวัตกรรม ได้แก่ สิ่งที่เกิดขึ้น ความใหม่ และคุณค่า รวมทั้งทดสอบประสิทธิภาพของ
นวัตกรรมที่สร้างขึ้น  

ขั้นที่ 4 (A2) นักเรียนคิดหาวิธีการน าเสนอร่องรอยการคิด ร่องรอยการท างาน การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค ์จนเกิด 
ผลงานที่มีคุณภาพหรือมีคุณค่ามากกว่าเดิม และน าเสนอด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ และน านวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ 
 ขั้นที่ 5 (S) นักเรียนท าการประเมินเชิงระบบเพื่อให้เห็นจุดแข็งและจุดอ่อนของกระบวนการท างาน ทีมงาน และตนเอง 
พร้อมเสนอแนวทางปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  โดยใช้ฐานคิดจากข้อเสนอแนะที่ได้รับจากการน าเสนอผลงาน
นวัตกรรม ทั้งในมิติการเรียนรู้และมิติของผลงานนวัตกรรม พร้อมทั้งวางแนวทางต่อยอดนวัตกรรมในส่วนที่เป็นการส่งเสริม
ซอฟต์พาวเวอร์หรือท าให้เกิดกระแสมากข้ึน 
 

 แต่ละแนวทางที่อธิบายมานั้น ได้มีการเพิ่มเติมกิจกรรมการเรียนรู้บางอย่างลงไปในกระบวนการ GPAS 5 Steps 
ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรม รายละเอียดแสดงดังตารางที ่1 
Table 1. 
Approaches for integrating the GPAS 5 Steps for Innovation and Thai soft power. 

กระบวนกำร GPAS 5 Steps  
ที่ส่งเสริมกำรสร้ำงนวัตกรรม 

แนวทำงกำรผสำน 
กับซอฟต์พำวเวอร์ไทย 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ท่ีเพ่ิมเติมในกระบวนกำร  
GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมกำรสร้ำงนวัตกรรม 

ขั้นที ่1 สังเกต รวบรวมข้อมูล 
(Gathering: G) 

แนวทางที่ 1  เพิ่มเตมิกรอบการสร้างนวัตกรรมให้อยู่ใน 
 ประเภทของซอฟต์พาวเวอร์ไทย 

แนวทางที ่2 - 

แนวทางที ่3  เพิ่มเตมิกรอบการสร้างนวัตกรรมให้เกิดจากบริบท 
 ปัญหาของซอฟต์พาวเวอร์ตามนโยบายของรัฐบาลไทย 

ขั้นที ่2 วิเคราะห์และสรปุความรู้ 
(Processing: P) 

แนวทางที่ 1  เพิ่มเตมิการวางแผนพัฒนาเป็นซอฟต์พาวเวอร ์
 ผ่านการประชาสมัพันธ์จากบุคคลที่มีช่ือเสียง 

แนวทางที ่2  เพิ่มเตมิการออกแบบวิธีการใช้นวตักรรมให้ไดร้ับ
 ความสนใจและต้องการใช้งาน โดยอาศัย 
 การเสริมแรงจากซอฟต์พาวเวอร ์

แนวทางที ่3 - 

ขั้นที ่3 ประยุกต์และสรา้ง 
องค์ความรู้ (Applying  
and constructing  

the knowledge: A1) 

แนวทางที่ 1 - 
แนวทางที ่2  เพิ่มเตมิการทดสอบการเสริมแรงจากซอฟต์พาวเวอร์ 

 ว่าไดผ้ลเพียงใด ยังโนม้น้าวกลุม่เป้าหมายได้หรือไม ่

แนวทางที ่3 - 



บทความสื่อสาร (Communication)                                                 วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น (Journal of Education Khon Kaen University) 

[119] วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 48 (4), 112-121 
doi: 10.14456/edkkuj.2020.x 

ขั้นที ่4 การใช้ทักษะ 
การสื่อสาร (Applying  
the communication  

skills: A2) 

แนวทางที่ 1  เพิ่มเตมิการน าเสนอผลงานนวัตกรรมต่อ
 กลุ่มเป้าหมายตามระดับการสร้างกระแสนวตักรรม 
 สู่ซอฟต์พาวเวอร ์

แนวทางที ่2 - 
แนวทางที ่3 - 

Table 1 (Continued). Approaches for integrating the GPAS 5 Steps for Innovation and Thai soft power. 

กระบวนกำร GPAS 5 Steps  
ที่ส่งเสริมกำรสร้ำงนวัตกรรม 

แนวทำงกำรผสำน 
กับซอฟต์พำวเวอร์ไทย 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ท่ีเพ่ิมเติมในกระบวนกำร  
GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมกำรสร้ำงนวัตกรรม 

ขั้นที ่5 ควบคุมตนเอง (Self-
regulating: S) 

แนวทางที่ 1  เพิ่มเตมิแนวทางการต่อยอดเป็นซอฟต์พาวเวอร์ 
 ในระดับการสรา้งกระแสนวัตกรรมสู่ซอฟต์พาวเวอร์ 
 ที่สูงข้ึน 

แนวทางที ่2  เพิ่มเตมิแนวทางการต่อยอดนวตักรรมในส่วนท่ีเป็น 
 การเสริมแรงจากซอฟต์พาวเวอร์อืน่ ๆ 

แนวทางที ่3  เพิ่มเตมิแนวทางการต่อยอดนวตักรรมในส่วนท่ีเป็น 
 การส่งเสริมซอฟต์พาวเวอร์หรือท าให้เกิดกระแส 
 มากขึ้น 

 

 ตารางที่ 1 แสดงให้เห็นถึงกิจกรรมการเรียนรู้ที่เพ่ิมเข้าไปในกระบวนการ GPAS 5 Steps for Innovation และท าให้
เกิดเส้นทางการเรียนรู ้ใหม่ที ่ผสานซอฟต์พาวเวอร์ไทยทั้ง 3 แนวทาง โดยการด าเนินการแยกแต่ละแนวทางเหมาะส าหรับ
นักเรียนที่ก าลังเริ่มต้นเรียนรู้การสร้างนวัตกรรมผสานซอฟต์พาวเวอร์ อย่างไรก็ตาม สามารถใช้ 2 หรือ 3 แนวทางร่วมกนัได้ 
เพียงแต่นักเรียนต้องอาศัยการคิดที่ซับซ้อนมากยิ่งขึ้น วิธีการคือน ากระบวนการ GPAS 5 Steps for Innovation มาเพิ่มเติม
ขั้นตอนแต่ละแนวทางในตารางที่ 1 เช่น หากต้องการให้นักเรียนสร้างนวัตกรรมจากบริบทปัญหาของซอฟพาวเวอร์ (แนวทาง
ที่ 3) และต้องการให้นวัตกรรมนั้นเป็นซอฟต์พาวเวอร์ด้วย (แนวทางที่ 1) ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 
steps จะเป็นดังนี ้
 ขั้นที่ 1 (G) ใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจเห็นคุณค่าและความส าคัญของเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรยีนรู้ 
พร้อมทั้งท าการวิเคราะห์ปัญหาที่พบในชีวิตจริงและจัดอยู่ในประเภทของซอฟต์พาวเวอร์ไทย ให้เข้าใจถึงสาเหตุของปัญหา 
ประเมินความคุ้มค่าของการสร้างนวัตกรรมเพื่อแก้ไขปัญหานั้น โดยก าหนดกรอบการสร้างนวัตกรรมให้เกิดจากบริบทปญัหา
ของซอฟต์พาวเวอร์และนวัตกรรมนั้นจัดอยู่ในประเภทของซอฟต์พาวเวอร์ตามนโยบายของรัฐบาลไทยด้วย 
 ขั้นที่ 2 (P) นักเรียนจัดกระท าข้อมูลให้เป็นระบบผ่านการจ าแนก จัดกลุ่ม จัดล าดับ การเปรียบเทียบ และการเช่ือมโยง
สัมพันธ์แนวคิดในเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้ และน าแนวคิดที่ได้ไปเชื่อมโยงกับขั้นตอนการพัฒนานวัตกรรมเพื่อการออกแบบ 
สร้างทางเลือก ตัดสินใจ และวางแผนขั้นตอนการปฏิบัติงานที่มีประสิทธิภาพที่จะพัฒนานวัตกรรมให้เป็นซอฟต์พาวเวอร์
ผ่านการประชาสัมพันธ์จากบุคคลที่มีชื่อเสียง 
 ขั้นที่ 3 (A1) นักเรียนน าความรู้จากการเรียนเนื้อหาวิชาหรือสาระการเรียนรู้  ไปใช้ในการสร้างนวัตกรรมผ่าน
กระบวนการกลุ่ม ร่วมกันตรวจสอบคุณสมบัติความเป็นนวัตกรรม ได้แก่ สิ่งที่เกิดขึ้น ความใหม่ และคุณค่า รวมทั้งทดสอบ
ประสิทธิภาพของนวัตกรรมที่สร้างขึ้น  
 ขั้นที่ 4 (A2) นักเรียนคิดหาวิธีการน าเสนอร่องรอยการคิด ร่องรอยการท างาน การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ 
จนเกิดผลงานที่มีคุณภาพหรือมีคุณค่ามากกว่าเดิม และน าเสนอต่อกลุ่มเป้าหมายตามระดับการสร้างกระแสนวัตกรรมสู่
ซอฟต์พาวเวอร์ด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ และน านวัตกรรมไปใช้ประโยชน์ 
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 ขั้นที่ 5 (S) นักเรียนท าการประเมินเชิงระบบเพื่อให้เห็นจุดแข็งและจุดอ่อนของกระบวนการท างาน ทีมงาน และตนเอง 
พร้อมเสนอแนวทางปรับปรุงแก้ไขให้มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น  โดยใช้ฐานคิดจากข้อเสนอแนะที่ได้รับจากการน าเสนอผลงาน
นวัตกรรม ทั้งในมิติการเรียนรู้และมิติของผลงานนวัตกรรม พร้อมทั้งวางแนวทางต่อยอดนวัตกรรมในส่วนที่เป็นการส่งเสริม
ซอฟต์พาวเวอร์หรือท าให้เกิดกระแสมากข้ึน 
 ตัวอย่างของนวัตกรรมตามแนวทางผสานนี้ เช่น นวัตกรรมพัดสานจากพืชท้องถิ่นเพื่อช่วยคลายร้อนในงานเทศกาล
ประจ าจังหวัด ซึ่งมีการประชาสัมพันธ์ผ่านการใช้งานของประธานนักเรียนหรือเน็ตไอดอลของชุมชน เป็นต้น 
  อน่ึง นวัตกรรมหรือนวัตกรรมที่ผสานซอฟต์พาวเวอร์ที่นักเรียนพัฒนาจะประสบความส าเร็จได้นั้น จ าเป็นต้องได้รับ
การสนับสนุนโดยตรงจากครอบครัว ครู โรงเรียน และสังคม ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนาแนวคิด การเสริมก าลังใจ รวมทั้งการสนับสนุน
ทรัพยากรที่จ าเป็น (Chen, Chen, Jiang, Li, & Gamble, 2024) แต่สิ่งที่ส าคัญยิ่งกว่าผลผลิตนวัตกรรม คือ กระบวนการ
เรียนรู้และวิธีคิดที่นักเรียนได้ฝึกฝนภายใต้การจัดการเรียนรู้ที่มีคุณค่าเหล่านี้ 
 

  บทสรุป 
 บทความนี้ได้น าเสนอแนวทางจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 Steps ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมผสาน
ซอฟต์พาวเวอร์ไทยส าหรับนักเรียนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยพัฒนากรอบแนวคิดมาจากกระบวนการ GPAS 5 Steps 
ที่ส่งเสริมการสร้างนวัตกรรมแบบเดิมตามที่ได้เคยเสนอไว้ พร้อมทั้งได้น าเสนอแนวทางผสานซอฟต์พาวเวอร์เข้ากับการสรา้ง
นวัตกรรมของนักเรียน จ านวน 3 แนวทาง ได้แก่ การมุ่งพัฒนานวัตกรรมสู่ซอฟต์พาวเวอร์ การใช้ซอฟต์พาวเวอร์ปลุกกระแส
การใช้นวัตกรรม และการสร้างนวัตกรรมจากบริบทปัญหาของซอฟต์พาวเวอร์ โดยแนวทางการพัฒนานวัตกรรมสู่ซอฟต์พาว
เวอร์ ได้นิยามระดับการสร้างกระแสนวัตกรรมสู่ซอฟต์พาวเวอร์เป็น 5 ระดับ ได้แก่ ระดับจุดประกาย ระดับติดไฟ ระดับ
ส่องสว่าง ระดับลุกโชน และระดับแผ่รัศมี ไว้โดยเฉพาะ แนวทางดังกล่าวไม่เพียงช่วยสร้างความชัดเจนและเป็นทางเลือกในการ
ปฏิบัติของครูเท่านั้น แต่ยังเปิดเส้นทางการเรียนรู้ใหม่ ๆ และสร้างความท้าทายในการยกระดับขีดความสามารถของนักเรียนเพื่อ
สนับสนุนการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศไทยในอนาคต สรุปแนวคิดตลอดบทความดังภาพท่ี 2 
 

 
Figure 2. Conceptual summary of the entire article. 
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 จากภาพที่ 2 ด้านซ้ายปรากฏครูผู้ชายยืนอยู่บนพื้นดินซึ่งมีแขนงของรากไม้แผ่ขยายลงลึกใต้ผิวดิน รากไม้ดังกล่าว
เปรียบเสมือนรากฐานแห่งความรู้ที่ครูได้บ่มเพาะและถ่ายทอดให้แก่นักเรียน อน่ึงครูไม่ได้ถือเครื่องมือใดในมือ สะท้อนให้เห็น
ถึงบทบาทของครูในฐานะผู้จุดประกายการเรียนรู้และท าหน้าที่เป็นผู้อ านวยความสะดวกในเส้นทางการเรียนรู้แต่ไม่ได้ลงมือ
สร้างนวัตกรรมให้นักเรียน นอกจากนี้ พื้นดินและรากไม้ในภาพยังสื่อถึงภูมิปัญญาและมรดกทางวัฒนธรรมไทยที่หยั่งรากลึก
และมั่นคง ซึ่งถูกน ามาเป็นฐานส าคัญของการพัฒนากิจกรรมเรียนรู้ และสะท้อนว่าการคงอยู่ของวัฒนธรรมเป็นปัจจัยที่ช่วยให้
การเรียนรู้ของนักเรียนมีความหมายและเช่ือมโยงกับบริบทของสังคมไทยได้อย่างสมดุล 
 ส่วนตรงกลางของภาพแสดงให้เห็นเส้นทางหรือสะพานแห่งการเรียนรู้ทั้ง  3 แนวทางที่น าไปสู่การสร้างนวัตกรรม
ผสานซอฟต์พาวเวอร์ไทย ทั้งนี้การไหลต่อเนื่องของเส้นในภาพสะท้อนถึงกระบวนการเรียนรู้ที่ต่อเนื่องและไม่หยุดนิ่ง ซึ่งครู
และนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์อย่างต่อเนื่องในกระบวนการสร้างสรรค์ความรู้ ส าหรับภาพในวงกลม 4 วง ได้แก่ หลอดไฟ หุ่นยนต์ 
แขนกล และไมค์โครโฟน เป็นตัวแทนของการคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การประดิษฐ์ และการสื่อสาร ซึ่งเป็นทักษะ
ส าคัญที่จะก่อให้เกิดนวัตกรรม และในส่วนของนักเรียนสามคนที่ปรากฏในภาพ แสดงถึงนักเรียนยุคใหม่ที่เป็นผู้ลงมือ
สร้างนวัตกรรมผสานซอฟต์พาวเวอร์ไทย  
 ด้านบนขวามือของภาพเป็นภาพเมืองไทยแห่งอนาคตที่ผสมผสานระหว่างสถาปัตยกรรมไทยและอาคารสมัยใหม่  
ซึ่งเป็นสัญลักษณ์ของการหลอมรวมระหว่างรากวัฒนธรรมกับนวัตกรรมและความทันสมัย  แสงอาทิตย์และประกายดาว
สื่อถึงการพัฒนาอย่างยั่งยืน ความหวัง และศักยภาพที่ยกระดับแล้ว อันเป็นผลลัพธ์สูงสุดของการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ  
 ภาพดังกล่าวจึงสะท้อนให้เห็นถึงสังคมไทยท่ีเข้มแข็งด้วยนวัตกรรมโดยมีการศึกษาเป็นพลังขับเคลื่อนส าคัญ 
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