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บทคัดย่อ 
การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ที่ส่งเสริม

ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 2) เพื่อพัฒนาความสามารถ
ในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่ต ่ากว่าร้อยละ 
80 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
ห ้องเร ียนกล ับทาง  (Flipped Classroom) กล ุ ่ม เป ้าหมาย  ค ือ น ักเร ียนช ั ้นม ัธยมศ ึกษาป ีที่  6 โรงเร ียนสาธิต
มหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายมัธยมศึกษา (มอดินแดง) ที ่ก าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 20 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 7 แผนการเรียนรู้ ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ 14 ชั่วโมง แบบ
ประเมินผลงาน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สื่อวีดิทัศน์ประกอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วย
วิธีการขด และแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ เป็นการวิจัยเชิงทดลองขั้นต้น โดยมีรูปแบบ
กลุ่มเดียววัดผลครั้งเดียว วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ผลการวิจัยพบว่า  

      1) ผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ที่ส่งเสริมความสามารถในการ
สร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6   มีคะแนนเฉลีย่ร้อยละ 95.50  2) ผลการพัฒนา
ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 86.67 
ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนด 3) ความพงึพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรยีนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.82  แปลผลได้วา่อยู่ในระดับคณุภาพ  มากที่สุด   
ค าส าคัญ: พัฒนาการจัดการเรียนรู้   ห้องเรียนกลับทาง  ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา   
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Abstract 
The purposes of this research were 1) to develop Flipped Classroom learning management that promotes 
the ability to make ceramic products of grade 12 students. 2) To develop the ability to make ceramic 
products of grade 12 students with the condition that the students’ average score was at least 80% and 
more than 80% students pass the criteria. 3) To survey students’ satisfaction toward Flipped Classroom 
learning management. The samples were 20 students from grade 12 at the Demonstration School of Khon 
Kaen University, Secondary Level (Mo Din Daeng), in the academic year 2021, semester 1. The research 
instruments included 7 lesson plans accounted for 14 hours, a performance assessment, an achievement 
test, self-access learning video about forming clay with coiling technique, and a satisfaction survey toward 
learning management. This research was designed as pre-experimental research in a form of one-shot case 
study. The data was analyzed using Mean, Percentage, and Standard Deviation (S.D.). The findings were as 
follows;  

1) The average score of the development of Flipped Classroom learning management that 
promotes the ability to make ceramic products of grade 12 students was 95.50%. 2) The average score of 
the ability to make ceramic products of grade 12 students was 86.67%, which passed the determined 
criterion.  3) The  students’ satisfaction toward Flipped Classroom learning management was at 4.82, which 
was at the highest quality level.  
Keywords: Develop learning management, Flipped Classroom, Ceramic Product Making 
 

 

 บทน า 
 

ในปัจจุบันนี้โลกทางการศึกษาได้มีการเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว เมื่อย่างเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 จึงต้องมีการเตรียม

ความพร้อมให้ผู้เรียนนั้นรู้จักคิดเป็น เรียนรู้สิ่งใหม่ แก้ปัญหา สื่อสาร เพื่อสร้างผลิตภัณฑ์ใหม่หรือนวัตกรรมในเชิงพาณิชย์  

(Innovation and Commercialized Research) และร่วมมือท างานเป็นทีมให้เกิดประสิทธิผลมากยิ ่งขึ ้นไปตลอดชีวิต 

(วรพจน์ วงศ์กิจรุ่งเรือง และอธิป จิตตฤกษ์, 2556) ดังนั้นการศึกษาในช่วงศตวรรษใหม่นี้ จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องพึ่งพา

เทคโนโลยีเพื่อด าเนินการสื่อสารและเชื่อมโยงด้านข้อมูลต่าง ๆ จากทั่วทุกมุมโลก ท าให้การด ารงชีวิตของคนเรามีการแข่งขัน

กันอยู่ตลอดเวลาเพิ่มมากขึ้น เพื่อเตรียมความพร้อมส าหรับการเรียนรู้ตลอดชีวิต ทักษะที่กล่าวมาคือ ทักษะการเรียนรู้ 

(Learning Skill) ซึ่งระบบการศึกษาที่จ าเป็นต้องมีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงพัฒนารูปแบบใหม่ ๆ เพื่อให้สอดคล้องกับภาวะ

ความเป็นจริงในยุคปัจจุบัน ที่ทุกคนต้องเรียนรู้ตลอดชีวิต จะเป็นทักษะในด้านต่างๆ เช่น การคิดอย่างมีวิจารณญาณ, ด้านการ

แก้ปัญหา,  ด้านความเข้าใจความต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวนทัศน์, ด้านความร่วมมือ การท างานเป็นทีมและภาวะผู้น า, ด้าน

การสื่อสาร สารสนเทศ และรู้เท่าทันสื่อ, ด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม, ด้านอาชีพและทักษะการเรียนรู้, ทักษะด้าน

คอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (วิจารณ์ พานิช, 2555) การศึกษาศตวรรษใหม่ที่กล่าวมานี้ คือ 

“กระบวนการเรียนรู้ส าคัญกว่าความรู้” ดังนั้นครูในรูปแบบใหม่จะมิใช่ผู้ที่มอบความรู้ให้เด็กอีกต่อไป แต่เป็นผู้ที่ออกแบบ

กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยที่ผู้สอนจะเรียนรู้ไปพร้อมกับผู้เรียน  ในความเป็นจริงความรู้มีมากเกินจะมอบให้ผู้เรียนได้  

ความรู้สามารถค้นคว้าเองได้ทั้งในอินเตอร์เน็ต โลกออนไลน์ สื่อต่างๆ หรือ 
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แม้แต่สิ่งแวดล้อมนอกห้องเรียน หากการศึกษาไทยยังอยู่กับกระบวนการแบบเก่า  คือ ครูมอบความรู้เป็นรายวิชาจะไม่ทัน

เหตุการณ์โลกปัจจุบัน สิ่งที่ควรท า คือ มีกระบวนทัศน์ใหม่ที่จะพัฒนาผู้เรียนให้ตื่นตัวที่จะเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต มีองค์ความรู้ที่

คงทน เด็กแต่ละคนจะเรียนรู้อะไรมากหรือได้น้อยขึ้นอยู่กับความสนใจของผู้เรียนเอง แต่ที่ทุกคนควรมีคือ ความสามารถจาก

การเรียนรู ้ตลอดเวลา และศึกษาเรียนรู ้พัฒนาตนเองอย่างสม ่าเสมอ (ประเสริฐ ผลิตผลการพิมพ์, 2556) หากจะพัฒนา

การศึกษาทั้งระบบ  ครูต้องเป็นแรงที่ยิ่งใหญ่ในการผลักดันการศึกษาให้ขับเคลื่อนไปต่อได้ ถ้าได้รับการส่งเสริมให้สามารถ

ปรับเปลี่ยนสิ่งที ่กล่าวมานี้ หลักการจัดการศึกษาทั้งในและนอกห้องเรียนจะมีความหมายยิ่งขึ ้น  ซึ่งต้องจัดการศึกษาให้

เชื่อมโยงองค์ความรู้คล้ายในชีวิตที่เป็นจริง เพื่อเผชิญความเปลี่ยนแปลงการรูเ้ท่าทันโลก (วิจารณ์ พานิช, 2556) ตามเป้าหมาย

ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณม์ีความสามารถและทักษะที่

จ าเป็นได้หลายๆ ด้าน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) Ojalvo and Doyne (2011) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับทางเป็นการกลับ

ทางของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ไม่เน้นเนื้อหามากแต่เน้นการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ และการลงมือปฏิบัติจริง 

ห้องเรียนกลับทางก่อให้เกิดการสร้างองค์ความรู้ที่เรียกว่า “การเรียนแบบรอบรู้หรือการเรียนแบบรู้จริง” (วิจารณ์ 

พานิช, 2556) การกลับทางของการสอนที่ไม่เน้นเนื้อหามาก  แต่เน้นการปฏิบัติและพัฒนาทักษะในโครงการที่ผู้เรียนสนใจและ

ชื่นชอบ โดยที่ครูเป็นเพียงผู้แนะน า ให้ค าปรึกษาและเป็นเพื่อนร่วมงาน หน้าที่ของครูเปลี่ยนไปจากเดิม คือ ไม่ใช่เพียงผู้

ถ่ายทอดความรู้ แต่ท าบทบาทไปในทางติวเตอร์ ครูเปรียบเสมือนโค้ช คอยตั้งค าถามเพื่อกระตุ้นให้เด็กคิด ซึ่งเป็นการกลับทาง

ของการเรียนที่ไม่เน้นสาระเนื้อหามาก แต่เน้นการพัฒนาทักษะและการลงมือในโครงงานที่ผู้เรียนสนใจและชื่นชอบ โดยที่ครู

เป็นผู้แนะน าให้ค าปรึกษา และเพื่อนร่วมงาน รวมทั้งเป็นผู้จุดประกายความคิดของผู้เรียนอีกด้วย (Ojalvo and Doyne,2011; 

Bergmann and Sams, 2012 ; วันเฉลิม อุกดมศรี, 2556) เพื่อเพิ่มทักษะและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนได้อีกด้วย 

เพิ่มความร่วมมือระหว่างผู้เรียนให้เกิดความมั่นใจในตนเอง และเป็นแรงผลักดันให้ผู้เรียนได้ปรับปรุงแก้ไขตนเองในการเรียนรู้

ได้ตลอดเวลา มีผลการวิจัยที่บ่งบอกว่า การเรียนแบบห้องเรียนกลับทางจะช่วยให้ผู้เรียนร้อยละ 80 สามารถเรียนรู้เนื้อหา

สาระส าคัญได้เทียบกับร้อยละ 20 ที่ใช้วิธีการสอนแบบเดิมกันในปัจจุบัน  ดั้งนั้น การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 

(Flipped Classroom) ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (ทัศนศิลป์) วิชาเลือกเสรี ออกแบบนิเทศศิลป์ ที่จะให้มีคุณภาพนั้น ควร

มีกระบวนการเรียนรู้ วิธีการท างานในเทคนิคต่างๆ การแสดงออกอย่างอิสระที่ท าให้ผู้เรียนได้คิดริเริ่มสร้างสรรค์ ซึ่งความคิด

สร้างสรรค์เป็นคุณสมบัติที่มีในตัวเด็กทุกคน และยังสามารถพัฒนาผู้เรียนให้เรียนรู้ได้ทั้ง 2 ทาง คือ ทางตรงและทางอ้อม 

ในทางตรง คือ การสอนความรู้ การฝึกทักษะสร้างสรรค์ผลงานจริง การจัดประสบการณ์เรียนรู้ การใช้สื่อเทคโนโลยีมา

สนับสนุนความสะดวกในการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ทุกเวลาทุกสถานท่ี และในทางอ้อม คือ การจัดสภาพบรรยากาศให้เอื้อ

ต่อการเรียนรู้ส่งเสริมความเป็นอิสระในการคิด และสามารถประยุกต์ใช้ความคิดออกมาเป็นผลงานในรูปแบบต่างๆ ที่มี

คุณภาพ ซึ่งผู้เรียนในระดับชั้นนี้เป็นช่วงของวัยท่ีมีความอยากรู้อยากเห็น ชอบคิดอย่างอิสระและค้นหาสิ่งแปลก ๆ ใหม ่ๆ ด้วย

ตนเอง จากข้อมูลสภาพปัญหา ความส าคัญ และเหตุผลข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจแนวคิดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรยีน

กลับทาง ซึ่งเช่ือมโยงการใช้สื่อการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยี โดยใช้สื่อ ICT   ที่สามารถสอดแทรกสื่อต่างๆ ได้หลากหลาย สามารถ

จัดการเรียนการสอนหาความรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา  ทุกสถานที่ ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทสอนที่สอนด้วยวีดิทัศน์อยู่

บนอินเตอร์เน็ต (Internet) ช่วยให้สามารถเรียนล่วงหน้า จะส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่หลากหลาย การจัดประสบการณ์

ให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติงานจริง (วิจารณ์ พานิช, 2556) นับได้ว่าเป็นวิธีการที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้จริง ทัง้นี ้  
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   ทางกลุ่มสาระฯ เป็นกลุ่มสาระหนึ่งในหลักสูตรที่มุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ  มีทักษะวิธีการทาง

ศิลปะ ให้ผู้เรียนเกิดความซาบซึ้งในคุณค่าทางภูมิปัญญา เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่างอิสระในศิลปะแขนงต่าง ๆ ทั้ง

ยังช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนฝึกกระบวนการทางความคิดที่เป็นระบบ คิดสิ่งใหม่ท่ีจรรโลงความงามทางจิตใจ มีผลต่อคุณภาพชีวิต

มนุษย์ในทางที่ดีขึ้น เห็นคุณค่าของสิ่งแวดล้อม ทั้งยังส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐานในการศึกษาใน

ระดับที่สูงขึ้นหรือเป็นแนวทางสู่อาชีพ  การเลือกและใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมกับอาชีพ  มีประสบการณ์ในอาชีพที่ถนัด

และสนใจ   และมีคุณลักษณะที่ดีต่ออาชีพซึ่งตรงกับคุณภาพในการจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการ

ออกแบบนวัตกรรมผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์เครื่องเคลือบดินเผา (Ceramic) ผู้เรียนมีทักษะในการเป็นผู้ประกอบการเชิง

พานิชย์จากนวัตกรรมผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์  และการจัดกิจกรรมการเรียนเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง เป็นการเน้นทักษะ

การลงมือปฏิบัติเพื่อสร้างสรรค์ช้ินงานจริง ซึ่งความรู้สามารถศึกษาได้นอกห้องเรียน และในปัจจุบันครูผู้สอนได้บรรยายเนื้อหา

และสาธิตขั้นตอนการท างาน ท าให้ใช้เวลาในการสอนมากกว่าการลงมือปฏิบัติ ผู้เรียนมีเวลาลงมือปฏิบัติงานน้อย และยังขาด

กระบวนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเองหรือระหว่างกลุ่มเพื่อนๆ ในชั้นเรียน เพื่อให้ผู้เรียนได้

ตกผลึกในหลักการ และขั้นตอนวิธีการสร้างผลงาน ในแต่ละขั้นตอนของการออกแบบเครื่องเคลือบดินเผาได้อย่างละเอียด 

ก่อนท่ีจะมาเป็นผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ และผู้เรียนแต่ละคนก็มีความสามารถท่ีแตกต่างกันระหว่างบุคคล ทั้งความสนใจ ความ

ถนัดที่แตกต่างกันอีกด้วย ตลอดจนเนื้อหาการเรียนมีปริมาณมาก แต่มีเวลาในการเรียนค่อนข้างไม่เพียงพอต่อการท างาน 

ดังนั้น จากบริบทหลาย ๆ อย่างที่กล่าวมาในข้างต้นนั้น ท าให้เห็นปัญหาที่จะพัฒนารูปแบบการสอนทางศิลปะให้มีความ

สอดคล้องต่อผู้เรียนในยุคปัจจุบัน และความพร้อมของโรงเรียนเองที่สามารถมีความพร้อมในด้านสือ่เทคโนโลยี วัสดุอุปกรณ์ใน

การท างาน การสร้างสรรค์ชิ้นงานเครื่องปั้นดินเผาหรือเครื่องเคลือบดินเผา (Ceramic) ได้จริง เพื่อให้ได้ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงขึ้น ผู้เรียนมีทักษะความรู้ที่คงทน มีกระบวนการคิดในทางสร้างสรรค์นวัตกรรมผลิตภัณฑ์ การแลกเปลี่ยนความรู้ใน

การท างานร่วมกับผู้อื่น  ซึ่งก็จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะน ารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  มาเป็นแนวทางในการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนในศตวรรษใหม่ที่ใกล้มาถึง  และพัฒนานักเรียนต้นแบบที่สร้างสรรค์นวัตกรรม

ผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ 
 
 

 จุดประสงค์การวิจัย 
  1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรูแ้บบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ที่ส่งเสรมิความสามารถในการ
สร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
 2.  เพื่อพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลอืบดินเผา  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ให้
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่ต ่ากว่ารอ้ยละ 80 และมจี านวนนักเรยีนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) 
 

 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
การจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ในการเตรียมนักเรียนให้พร้อมกับชีวิตในศตวรรษใหม่ ซึ่งเป็นเรื่องส าคัญของ

กระแสการทางสังคมในปัจจุบันที่เกิดขึ้น ส่งผลต่อวิถีการด ารงชีพของสังคมอย่างทั่วถึง ครูผู้สอนจึงต้องมีความปรับเปลี่ยนวธิี
สอนและเตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะส าหรับการพร้อมที่จะออกไปด ารงชีวิตในโลกที่เปลี่ยนไป โดย
ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ที่จ าเป็นในที่นี้ คือ ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skill) เพื่อให้ผู้เรียน มีความรู้ ความสามารถ และ
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ทักษะจ าเป็น ซึ่งเป็นผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลงรูปแบบการจัดการเรยีนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมในหลายๆ 
ด้าน ทักษะด้านการเรียนรู้และนวัตกรรม จะเป็นตัวก าหนดความพร้อมของผู้เรียนเข้าสู่โลกการท างาน  และทักษะในการ
ด ารงชีวิตจริงที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน ได้แก่ ความริเริ่มสร้างสรรค์และนวัตกรรม การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา การ
สื่อสารและการร่วมมือ ความสร้างสรรค์และนวัตกรรม คือ ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็นสร้างสรรค์ ผลิตความรู้ และ
พัฒนานวัตกรรมที่มีคุณภาพมีผลิตผลและกระบวนการโดยใช้เทคโนโลยี ดังนี้ (1) ปรับประยุกต์ใช้ความรู้ที่มีเพื่อสร้างแนวคิด
ใหม่ (2) สร้างผลิตภัณฑ์ใหม่หรือกระบวนการใหม่ (3) ใช้โมเดลและการจ าลองเพื่อส ารวจระบบและปัญหาที่ซับซ้อนมากข้ึน 
(4) หาแนวโน้มและคาดการณ์ความเป็นไปได้ เพื่อฝึกให้ผู้เรียนน าไปสู่เป้าหมายที่ใช้ได้จริงจากบทเรียนที่สอดคล้องกับความ
เป็นจริง คือ การคิดเชิงสร้างสรรค์ การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง ดั้งนั้นในการจัดกิจกรรมของครูผู้สอนก็จะมีรูปแบบท่ีต่างกัน
ไปเพื่อให้เกิดทักษะที่คงทน ดังค ากล่าวที่ว่า “การสอนให้น้อยลง เรียนรู้ให้มากขึ้น (Teach Less, Learn More)” (วิจารณ์ 
พานิช, 2556) ซึ่งก็จะคลอบคุมกับทักษะที่ส าคัญที่ผู้วิจัยได้ศึกษาในที่นี้   คือ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ซึ่งจะสอดคล้อง
ตามกรอบแนวคิดในหลักสูตรโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ที่สร้างนวัตกรที่มีความคิดสร้างสรรค์ของบริบทของความ
เป็นโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายมัธยมศึกษา โดยก าหนดจุดมุ่งหมายให้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของโรงเรียนได้แก่ 
การเป็นโรงเรียนต้นแบบผลิตนักเรียนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ เพื่อสร้างนวัตกรยุคดิจิทัล โดยมีค าส าคัญได้แก่ การคิดสร้างสรรค์ 
และนวัตกรยุคดิจิทัล   

การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์ (2538 อ้างถึงใน ไชยเดช แก้วสง่า, 2552) ได้
กล่าวถึงที่มาของเครื่องเคลือบดินเผา (Ceramic) ว่ามีที่มาในยุคก่อนประวัติศาสตร์ซึ่งมนุษย์รู้จักแค่การน าดินเหนียวในท้องถิ่น
มาปั้นเป็นภาชนะขนาดเล็กๆ แล้วน าไปตากแดดให้แห้งก่อนน าไปใช้ ภาชนะในยุคนั้นจึงไม่คงทน เมื่อถูกน ้าก็กลายเป็นดิน
เหนียวใหม่อีกครั้ง ต่อมาเชื่อกันว่าเกิดไฟไหม้ป่าและลุกลามเผาไหม้ถิ่นที่อยู่ของมนุษย์ท าให้ภาชนะดินเหล่านั้นถูกเผาไปด้วย 
เมื่อมนุษย์เหล่านั้นกลับมาสู่ท้องถิ่นเดิมอีกครั้ง ได้พบว่า ภาชนะดินที่ตนปั้นไว้กลับมีความแข็งแกร่งกว่าเดิมมาก นับตั้งแต่นั้น
มามนุษย์ก็รู้จักการท าเครื่องปั้นดินเผาและได้พัฒนาคุณสมบัติของเนื้อดิน  และเนื้อเคลือบให้มีความแข็งแกร่งมีสีสันสดใส
ตามล าดับ เกิดเป็นผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผาและเทคนิคการผลิตที่หลายประเภท  ไพจิตร อิงศิริวัฒน์ (2537 อ้างถึงใน 
ไชยเดช แก้วสง่า, 2552) ได้กล่าวไว้ว่า เครื่องเคลือบ ดินเผา (Ceramic)  น ้ายาเคลือบชนิดแรกที่ค้นพบคือ เคลือบอุณหภูมิต ่า
สีฟ้าสด ซึ่งชาวอียิปต์นิยมใช้เคลือบลูกปัดและเครื่องประดับดินเผามีอายุก่อนคริสตกาล ราว 3,500 ปี เคลือบอุณหภูมิต ่าสีฟ้า
สด  (TurQuoise Blue) เผาที่อุณหภูมิ 900 0C นิยมท ากันในตะวันออกกลางคือ ตุรก ีอิหร่าน และค้นพบเพิ่มเติมว่า ชาวซีเรีย 
และบาบิโลเนีย เป็นผู้ค้นพบเคลือบตะกั่ว เช่น กระเบื้องมุงหลังคา กระเบื้องประดับอาคาร ต่อมาชาวจีนค้นพบการท าเคลือบ
ขี้เถ้าไม้  แสดงให้เห็นชัดเจนว่ามนุษย์รู้จักท าเครื่องเคลือบดินเผามาเกือบ 3,000 ปี  แต่ปัจจุบันเครื่องเคลือบดินเผาได้ถูก
น ามาใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างกว้างขวาง เช่น เครื ่องถ้วยชาม  สุขภัณฑ์ กระเบื้องปูพื ้น แจกัน ภาชนะตกแต่งอาคาร 
ผลิตภัณฑ์เหล่านี ้ได้ถูกออกแบบอย่างสวยงาม  เพื ่อความเหมาะสมในการผลิตตามระบบอุตสาหกรรมจ านวนมาก  
เครื่องปั้นดินเผาหรือเครื่องเคลือบดินเผา (Ceramic) คือ ผลิตภัณฑ์ที่ท าจากดินและหินเป็นหลักโดยผ่านกรรมวิธีเผาท าให้เกิด
ความแข่งแกร่งและทนถาวร และอาจจะเคลือบด้วยสารประกอบที่ท าเป็นน ้ายาเคลือบแล้วเผาเคลือบอีกครั้งหนึ่ง  ในการ
ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผาหรือเซรามิคแบบต่าง ๆ ทั้งเผาดิบ เพื่อให้ดินสุกตัวหรือเผาเคลือบ เพื่อความสวยงาม และ
สอดคล้องกับประโยชน์ใช้สอยในลักษณะต่าง ๆ ผ่านขั้นตอนการบรรจุหีบห่อ หรือส่งจ าหน่าย หรือน าไปใช้ประโยชน์ต่อไป  
(วัชรินทร์  ศรีรักษา, 2541) 

การจัดการเรยีนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom)  วิจารณ์  พาณิช (2555) กล่าวถึง เป็นการเรียนท่ี
ครูจะเน้นช่วยใหผู้้เรยีนเข้าใจ ไม่ใช่ท่องจ า หัวใจคือครูท าหน้าท่ีแนะน าการเรียน ไม่ใช่เป็นเพียงผู้ถ่ายทอดความรู้ แตม่ี
ปฏิสัมพันธ์การเรยีนรู้กับนักเรียนรายบุคคลมากขึ้น การกลับทางของการสอนที่ไมเ่น้นเนื้อหามาก  แต่เน้นการปฏิบัติจริงและ
พัฒนาทักษะในโครงการที่ผูเ้รียนสนใจและชื่นชอบ โดยที่ครูเป็นเพียงผู้แนะน าให้ค าปรึกษาและเป็นเพื่อนร่วมงาน หน้าท่ีของ
ครูเปลี่ยนไปจากเดมิ คือไม่ใช่เพยีงผู้ถ่ายทอดความรู้ แต่ท าบทบาทไปในทางติวเตอร์ ครูเปรยีบเสมือนโค้ช คอยตั้งค าถาม
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กระตุ้นเพื่อใหผู้้เรยีนได้คิด รวมทั้งเป็นผู้จุดประกายความคดิของผู้เรยีน (Ojalvo and Doyne, 2011 ; Bergmann and Sams, 
2012 ; วันเฉลิม อุกดมศรี, 2556)  ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลับทาง  แสดงในตารางที่ 1 

ตารางที ่ 1  

ตารางแสดงข้ันตอนการเรียนแบบห้องเรียนกลับทาง (Bergman J. & Sams A, 2012) 
ขั้นตอนนอกหอ้งเรียน ขั้นตอนในห้องเรียน 

1. ผู้เรียนศึกษาการบรรยายผา่นสื่ออิเล็กทรอนิกส์  1. ผู้สอนแนะน าผู้เรียนให้ท าการบา้นและตามที่ได้รับมอบหมาย 

2. ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้าและซักถามผู้สอนออนไลน์ 2. ผู้เรียนน าเสนองานที่เรียนรู้มาจากบ้าน 

3. ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาดว้ยตนเองผ่านออนไลน์ 3. ผู้สอนประเมินความรู้และทักษะผู้เรียน 

4. ผู้เรียนสรุปความเข้าใจ 
   

สรุป ห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) หมายถึง การกลบัทางของการเรียนการสอนที่ไมเ่น้นเนื้อหาที่มาก 
แต่เน้นการพัฒนาทักษะและการลงมือปฏิบัติในโครงการที่ผู้เรียนสนใจและชื่นชอบ โดยที่ครูทำหนา้ที่เป็นผู้แนะนำ เป็นที่
ปรึกษา และเพื่อนร่วมงาน รวมทั้งเป็นผู้จุดประกายทางความคิด โดยการตั้งคำถามเพื่อกระตุ้นใหผู้้เรียนได้คิด ซึ่งจะเป็นความรู้
ที่คงทนจากการปฏิบัติจริง เมื่อเปรียบเทียบการเรยีนแบบเดิม  แสดงในตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 
ตารางแสดงการเปรียบเทียบการเรียนแบบเดิม (Traditional Classroom) กับห้องเรยีนกลับทาง (Flipped 

Classroom) (วิจารณ์ พานิช, 2556) 
ห้องเรียนแบบเดิม 
Traditional classroom 

ห้องเรียนกลับทาง 
Flipped Classroom 

- กิจกรรม warm-up 5 นาท ี 
- ทบทวนการบา้นของคืนก่อน 20 นาท ี 

- กิจกรรม warm-up 5 นาท ี 
- ถาม-ตอบ เร่ืองวิดีทัศน์ 10 นาที  

- บรรยายเนื้อวิชาใหม่ 30 – 45 นาท ี - กิจกรรมเรียนรู้ที่ครูมอบหมายหรือ นร. คิดเอง หรือ lab 75 นาที  

- กิจกรรมเรียนรู้ที่ครูมอบหมายหรือ นกัเรียน คิดเอง หรือ lab 20 
- 35 นาท ี 

    

สรุป จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู้แบบเดิมจะเน้นที่ตัวครูผู้สอน เน้นการบรรยายที่มีครูผู้สอนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งมี
ลักษณะที่ตรงกันข้ามกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางจะเน้นให้ความส าคัญกับผู้เรียน เช่นในขั้นถาม-ตอบ เรื่องวีดิ
ทัศน์ มาช่วยเสริมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพิ่มเติมด้วย และยังมีขั้นของการจัดกิจกรรมเรียนรู้หรือ lab ให้กับผู้เรียนที่
ขยายเวลาออกมาเป็น 75 นาที ซึ่งจากเดิมมีเพียงแค่ 20-35 นาที ซึ่งหมายถึงผู้เรียนจะมีเวลาศึกษาค้นคว้าได้มากขึ้น 

 

 วิธีด าเนินการวิจัย 
 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองขั้นต้น (Pre-Experimental Design) โดยมรีูปแบบกลุ่มเดียววัดผลครั้งเดียว (One-
Shot Case Study)  

 
 

X หมายถึง รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) 

O หมายถึง ผลการพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  โดยใชรู้ปแบบ
ห้องเรียนกลับทาง  

X                          O 
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กลุ่มเป้าหมาย เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยขอนแกน่  ฝ่ายมัธยมศึกษา (มอดินแดง) ที่ก าลัง
ศึกษาอยู่ในภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2565 รายวิชาเลือกเสรี จ านวน 20 คน  

 

การเก็บรวมรวมข้อมูล 
 

ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูในภาคเรยีนที ่2  ปีการศึกษา 2565 จ านวน 20 คน ด าเนินการดังนี ้
1. ช้ีแจงรูปแบบการสอนแบบห้องเรียนกลับทาง ก่อนด าเนินกิจกรรมการจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
2. จัดกิจกรรมการเรียนรูต้ามแผนการเรยีนรู้ หน่วยการเรยีนรู้ที่ 4 จ านวน 7 แผนการเรียนรู้  
3. หลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้จนครบทั้ง 7 แผนการเรยีนรู้แล้วน าคะแนนจากแบบประเมินผลงาน

ของนักเรียนแต่ละแผนมาวิเคราะห์ผล 
4. จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรยีน 
5. หลังจากการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบตามแผนการเรียนรู้แล้วให้นักเรียนท าแบบสอบถามความพึง

พอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนรู้ และผลที่ได้ไปวิเคราะห์และแปลผล 
  

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมลูด้วยวิธีการทางสถิติ ได้แก่ ค่าเฉลีย่ ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  

 ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
 
ผลการวิจัย 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ที่  4   เรื่อง การออกแบบเครื่องเคลือบดนิเผา  จ านวน 7 
แผนการจดัการเรียนรู้ ซึ่งมีข้ันตอนในการเรียนรู้แบบห้องเรยีนกลับทาง (Flipped Classroom)  ตามแผน  ดังนี ้

1) แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 1 เรื่องประวัติความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา (Pottery) และเครื่องเคลือบดินเผา 
(Ceramic) 

ขั้นการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู้วิจัยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านสื่อวีดิทัศน์เรื่องประวัติความ
เป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา (Pottery) และเครื่องเคลือบดินเผา (Ceramic) เมื่อผู้เรียนเข้าไปเรียนรู้ในกลุ่ม Facebook จะ
สามารถ Link กับ YouTube ทันที ที่ผู้วิจัยส่งให้ศึกษาและเรียนรู้ก่อนที่บ้าน (Flipped Classroom) ผู้เรียนสามารถซักถาม 
โต้ตอบกับผู้วิจัยได้ในประเด็นที่ยังไม่เข้าใจในเนื้อหา ผู้วิจัยพร้อมให้ค าแนะน าหากผู้เรียนเกิดข้อสงสัยจากการเรียนรู้ที่บ้าน  
ผู้เรียนสามารถส่งชิ้นงานสรุปองค์ความรู้แผนผังความคิด ผ่านช่องแสดงความคิดเห็นผ่านกลุ่มห้องเรียนออนไลน์ได้  ซึ่งใน
ห้องเรียนผู้เรียนสามารถน าเสนอสรุปองค์ความรู้หน้าช้ันเรียน และท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน 
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ภาพที่ 1. ภาพกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) เรื่อง ประวัติความเป็นมาของ

เครื่องปั้นดินเผาและเครื่องเคลือบดินเผา  โดยเรียนรู้ในกลุ่ม Facebook และสามารถ Link กับ YouTube ความยาว 4.34 
นาที  

2)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการขด 
ขั้นการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู้วิจัยได้ให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านสื่อวีดิทัศน์ เรื่อง การขึ้นรูป

ดินด้วยวิธีการขด เป็นสื่อที่ผู้วิจัยผลิตขึ้นเองโดยผ่านกระบวนการวิจัยจากผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ เมื่อผู้เรียนเข้าไปเรียนรู้ในกลุ่ม 
Facebook จะสามารถ Link กับ YouTube ทันที เป็นสื่อที่ผู้วิจัยส่งผ่านสื่อออนไลน์ให้ศึกษาและเรียนรู้วิธีการท างาน  วัสดุ
อุปกรณ์ที่ต้องน ามาปฏิบัติงานในคาบเรียน ผู้เรียนสามารถซักถาม  โต้ตอบกับผู้วิจัยได้ในประเด็นที่ยังไม่เข้าใจในเนื้อหา ผู้วิจัย
พร้อมให้ค าแนะน าผ่านสื่อออนไลน์หากเกิดข้อสงสัยจากการเรียนรู้ที่บ้านจะสามารถโต้ – ตอบได้ทันที เมื่อผู้เรียนมาถึงช้ัน
เรียนสามารถปฏิบัติงานตามที่ได้ศึกษาจากวีดิทัศน์ และการซักถามครูผู้สอนจากสื่อออนไลน์นอกห้องเรียน 

        
ภาพที่ 2. สื่อวีดิทัศน์ประกอบการเรียนรูด้้วยตนเอง ขั้นตอนการปฏิบัติงานการขึ้นรูปด้วยวิธีการขด  ที่สามารถ Link 

Facebook กับ Youtube ผู้เรยีนสามารถย้อนกลับดูได้หลายรอบ  ความยาว 3.17 นาที ผู้เรียนเข้าไปเรียนรู้ในกลุ่มปดิ 
Facebook ห้องเรียนออกแบบนิเทศศิลป์ และผู้เรยีนสามารถตั้งค าถาม โต้-ตอบ กับครูผูส้อนได้ทันที ร่วมทั้งสามารถส่งงาน
เพิ่มเตมิได้ ดังภาพ 

     

ภาพที่ 3.  กิจกรรมการปฏิบตัิงานในห้องเรียน เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการขด จากการเรียนความรู้และวธิีการ
ปฏิบัติงานมาจากบ้าน ท าให้บรรยากาศในช้ันเรียนผู้เรยีนสามารถสร้างสรรค์ชิ้นงานไดเ้ต็มตามศักยภาพ โดยครูผูส้อนเป็นท า
หน้าท่ีเปรียบเสมือนโค้ชท่ีคอยให้ค าปรึกษาและอ านวยความสะดวกกับผู้เรยีน ท าให้ผู้เรยีนท างานเสร็จตามเวลาในคาบเรียนท่ี
ก าหนด 

3)  แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการต่อแผ่น 
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ขั้นการเรียนรู้แบบห้องเรยีนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู้วิจยัได้ใหผู้้เรยีนเรยีนรูผ้่านสื่อวิดีทัศน์เรื่องการขึ้น
รูปดินด้วยวิธีการต่อแผ่น ในกลุ่ม Facebook จะที่ Link กับ YouTube ที่ผู้วิจยัส่งผา่นสื่อออนไลน์ให้ศึกษาและเรียนรู้วิธีการ
ท างาน วัสดุอุปกรณ์ทีต่้องน ามาปฏิบัติงานในคาบเรียน ผูเ้รียนสามารถซักถาม  โตต้อบกับผู้วิจยัได้ในประเด็นที่ยังไม่เขา้ใจใน
เนื้อหา  ผู้วิจัยสามารถพร้อมให้ค าแนะน าหากเกิดข้อสงสัยจากการเรียนรู้ที่บ้านได้ทันที 

            
 

ภาพที่ 4. ภาพกิจกรรมการปฏิบัติงานจริงการขึ้นรูปดินด้วยวิธีการต่อแผ่น ในห้องปฏิบัติการศลิปะคาบเรียนที่
ครูผูส้อนไดโ้ฟสรูปการปฏิบัติงานของผู้เรียนแตล่ะคน ไว้ใหผู้้เรยีนได้เข้าไปดูผลงานของนักเรียนแตล่ะคน และสามารถน าภาพ
ผลงาน และการปฏิบัติงานในคาบเรียนไปเก็บเป็นแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) ได้อีกด้วย 

4) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการอิสระ  
ขั้นการเรียนรู้แบบห้องเรยีนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู้เรียนศึกษาจากภาพผลงานและวิธีการท างาน เรื่องการ

ขึ้นรูปดินด้วยวิธีการอิสระ ผ่านกลุ่ม Facebook และเตรียมอุปกรณ์ ที่ต้องน ามาท างานในคาบเรยีน หากผู้เรียนไม่เข้าใจใน
ประเด็นใดก็จะสามารถสอบถามประเด็นต่าง ๆ ได้ในกลุ่มนี้  

 
 

ภาพที่ 5. จากการศึกษารูปแบบสื่อออนไลน์การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการอิสระที่นอกห้องเรียนแล้ว ในชั้นเรียนผู้เรียนได้
ร่วมกันวางแผนออกแบบ (Sketch Design) ชิ้นงานก่อนลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ชิ้นงานจริง เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการ
อิสระ ส่งครูผู้สอนผ่านกลุ่ม Facebook ออกแบบนิเทศศิลป์ 2 

5)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการหล่อน ้าดิน 
ขั้นการเรียนรู้แบบห้องเรยีนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู้เรียนศึกษาจากสื่อวิดีทัศน์เรื่องการขึ้นรปูดินด้วยวิธีการ

หล่อน ้าดิน ซึ่งเป็นสื่อการเรียนรู้การหล่อน ้าดินจากมีพิมพ์ 1 ช้ิน 2 ช้ิน 3 ช้ิน เป็นสื่อท่ีสร้างขึ้นในห้องปฏิบัติการศิลปะแห่งน้ี ท า
ให้ผู้เรียนไดเ้ห็นถึงบริบทการท างานจริง ของห้องเรียน โดยโฟสสือ่การสอนผ่านกลุ่ม Facebook จะสามารถ Link กบั 
YouTube และท าความเข้าใจกับอุปกรณ์ต่างๆ หากผู้เรยีนไม่เข้าใจในประเด็นใดกจ็ะสามารถสอบถามโต้-ตอบ กับครผูู้สอนใน
ประเด็นต่างๆ นั้นได้ในกลุม่นี้  
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ภาพที่ 6. ผู้เรยีนศึกษาจากสื่อวีดิทัศน์ท่ีบ้าน (Flipped Classroom) เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการหล่อน ้าดินความ
ยาว 8.53 นาที และนักเรียนมีการโต้ตอบครูผ่านสื่อออนไลน์ 

6)  แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง การออกแบบ (Sketch Design) 
ขั้นการเรียนรู้แบบห้องเรยีนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู้เรยีนศึกษาจากสื่อวีดิทัศน์เรื่องการออกแบบ (Sketch 

Design) เครื่องเคลือบดินเผา ซึ่งเป็นสื่อวีดิทัศน์ประกอบการเรียนการเรียนรูด้้วยตนเอง ที่ผู้วิจัยได้จัดท าข้ึนโดยผ่าน
กระบวนการสร้างสื่อ ผ่านกลุม่ Facebook ที่ครผูู้สอนส่งให้เรียนมาก่อนท่ีบ้าน (Flipped Classroom) และท าความเข้าใจกับ
อุปกรณ์ต่างๆ หากผูเ้รียนไมเ่ข้าใจในประเด็นใดก็จะสามารถโตต้อบกับครูผูส้อนได้ในทันที ในช้ันเรียนผู้เรียนน าเสนอผลงาน
ภาพวาดการออกแบบ (Sketch Design) จากท่ีผู้เรียนได้ศึกษาจากวีดิทัศน์ และจากการศึกษาหาความรูด้้วยตนเองนอก
ห้องเรียน  และปรับปรุงผลงานใหด้ียิ่งขึ้นก่อนการสร้างสรรค์ผลงานจริง 

     
ภาพที่ 7. กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) เรื่องการออกแบบ (Sketch Design) 

หัวข้อโล โกผ้ลติภณัฑ์ ที่ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ และทบทวนได้หลายครั้ง  เป็นสื่อท่ีผู้วิจัยได้ผลิตขึ้นเอง ความยาว 7.21 นาที และ
ในช้ันเรียนผู้เรียนสามารถสรา้งสรรค์ชิ้นงานโดยครูเป็นผู้ให้ค าแนะน าหากนักเรียนเกิดข้อสงสัย 

 
ภาพที่ 8. ผลงานท่ีผู้เรยีนออกแบบโลโกผ้ลติภณัฑ์ ส่งครผูู้สอนผา่นกลุ่ม Facebook ออนไลน์  กลุ่มออกแบบนิเทศ

ศิลป์ 2 ครผูู้สอนสามารถให้ข้อแนะน าเพิ่มเติมผ่านกลุ่ม Facebook เพื่อผู้เรยีนน าไปปรับใช้ในการสร้างสรรคผ์ลงานจริงในคาบ
เรียน 

7) แผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 7  เรือ่ง การพิมพ์ลายซับลิเมช่ันบนแก้ว (การสร้างผลติภณัฑ์ต้นแบบ) 
ขั้นการเรียนรู้แบบห้องเรยีนกลับทาง (Flipped Classroom) ผู้เรยีนได้ออกแบบโลโกผ้ลติภณัฑ์เชิงสร้างสรรคจ์าก

การออกแบบเรียนรู้ในเรื่องการออกแบบ (Sketch Design) หัวข้อการออกแบบโลโก ้  แล้วส่ง ผา่นกลุ่ม Facebook  นอก
ห้องเรียน พร้อมท่ีจะท างานพิมพล์ายซับลิเมช่ันบนแก้วในช้ันเรียน ซึ่งแก้วจะเป็นแก้วท่ีนักเรียนไดส้ร้างสรรค์ขึ้นเองของแต่ละ
คนจากแผนการจัดการเรยีนรู้เรื่องการขึ้นรูปดินด้วยวิธีการหล่อน ้าดนิ แล้วน ามาต่อยอดในการพิมพ์ลายเพื่อพัฒนานักเรยีน
ต้นแบบท่ีสร้างสรรค์นวัตกรรมผลติภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ชิ้นงานเครื่องเคลือบดินเผา ที่มีกระบวนการคดิสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริม
นักเรียนเป็นนวัตกร  ผูเ้รียนได้ฝึกทักษะการเป็นผู้ประกอบการเชิงพานิชย์ ในสร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์เครื่องเคลือบดินเผาที่
สามารถต่อยอดเป็นอาชีพ และเขา้ศึกษาต่อในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องในระดับทีสู่งขึ้นได้ 
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ภาพที ่9. ผลงานผู้เรยีนออกแบบโลโก้ผลิตภัณฑ์และจัดท าช้ินงานพิมพ์ลายแก้วท่ีนักเรียนได้สร้างสรรค์ขึ้นเพื่อพัฒนา
นักเรียนต้นแบบท่ีสร้างสรรค์นวัตกรรมผลติภณัฑ์เชิงสร้างสรรค์ชิ้นงานเครื่องเคลือบดินเผา ที่มีกระบวนการคิดสร้างสรรค์ เพื่อ
ส่งเสริมนักเรียนเป็นนวัตกรฝึกทักษะการเป็นผู้ประกอบการเชิงพานิชย์ ในสร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์เครื่องเคลือบดินเผาที่สามารถ
ต่อยอดเป็นอาชีพ และเข้าศึกษาตอ่ในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องในระดับที่สูงข้ึน 

การสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ และผลสัมฤทธิ์จากการปฏิบัติงานตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เคร่ืองเคลือบดินเผา   

การสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ มีขั้นตอนดังนี้ 1) ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ เมื่อวิเคราะห์ผลการประเมิน
แผนการจัดการเรียนรู้แล้วจึงท าการแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ ในด้านเนื้อหาของแผนการจัดการเรียนรู้ พบว่า จาก
แผนการจัดการเรียนรู้แผนที ่1 – 7  มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.92 มีระดับคุณภาพในระดับดีมาก 2) ด้านแบบประเมินความพึงพอใจต่อ
รูปแบบแบบการจัดการเรียนรูแ้บบห้องเรียนกลับทาง เป็นแบบมาตราวัดมาตราสว่นประมาณคา่ (Rating Scale) 5 ระดับ ของ
ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน และด าเนินการปรับปรุงแก้ไขตามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า มีค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.89 มีระดับ
คุณภาพในระดับมากที่สุด 3) ด้านแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อสอบของเนื้อหาให้สอดคล้องกับ
พฤติกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Bloom (2001) โดยใช้การวิเคราะห์แบบวิเคราะห์ความเที่ยงตรงเชิงเนื ้อหา (IOC) 
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พิจารณาข้อสอบค่า IOC ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้จะมีค่าระหว่าง IOC 0.50 – 1.00 น าแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์มาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) พบว่า ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเท่ากับ 0.83 เพื่อใช้เป็น
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ผลสัมฤทธิ์จากการปฏิบัติงานตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์
เคร่ืองเคลือบดินเผา   

หลังจากที่ผู้วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom)  ที่ส่งเสริมความสามารถใน
การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา ผู้วิจัยได้อภิปรายผลสัมฤทธิ์จากผลงานนักเรียนด้านทักษะการปฏิบัติงาน 
กิจกรรมการเรียนรู้ตามหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การออกแบบเครื่องเคลือบดินเผา จ านวน 7 แผนการเรียนรู้ ได้แก่ แผนการ
จัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ประวัติความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา (Pottery), แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วย
วิธีการขด, แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการต่อแผ่น, แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วย
วิธีการอิสระ, แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การขึ้นรูปดินด้วยวิธีการหล่อ, แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่องการออกแบบเครื่อง
เคลือบดินเผา (Sketch Design), และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง การพิมพ์ลายซับลิเมชั่นบนแก้ว โดยมีผลสัมฤทธิ์จาก
ผลงานนักเรียนด้านทักษะการปฏิบัติงาน แผนการจัดการเรียนรู้ละ 100 คะแนน ผู้วิจัยขอน าเสนอผลการวิจัยและอภิปราย
ผลสัมฤทธ์ิช้ินงานตามแผนการจัดการเรียนรู้ ดังตารางรายละเอียดดังนี้ 
 ตารางที่ 3  

 ผลสัมฤทธิ์จากผลงานนักเรียนด้านทักษะการสร้างสรรค์ชิ้นงานตามแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง  การสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา   
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จากตารางที ่3 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิจากผลงานนักเรียนด้านทักษะการสร้างสรรค์ชิ้นงานตามแผนการจดัการเรยีนรู้ 
โดยการจัดการเรยีนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ที่ส่งเสริมความสามารถในการสรา้งสรรคผ์ลติภณัฑ์เครื่อง
เคลือบดินเผา  ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง สร้างสรรคผ์ลิตภณัฑเ์ครื่องเคลือบดินเผา  นักเรียน
ผ่านเกณฑ์จ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ของนักเรียนท้ังหมด มีคะแนนเฉลี่ย 90 จากแผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1-7 คะแนน
เต็ม 100 คะแนน แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง การพมิพ์ลายซับลิเมช่ันบนแก้ว เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้คะแนนสูงสุด 
คิดเป็นร้อยละ 93.10 และแผนการจัดการเรยีนรู้ที่ 1 เรื่อง ประวัติความเป็นมาของเครื่องปั้นดินเผา ไดค้ะแนนต ่าสุด คดิเป็นร้อย
ละ 88.50 นักเรียนมีคะแนนทักษะด้านปฏิบตัิงานผ่านเกณฑ์ทีผู่้วจิัยไดต้ั้งไว้ คือ คะแนนร้อยละของทุกแผนคิดเป็นร้อยละ 
90.50   

จึงสรุปได้ว่า  ผลการจดักิจกรรมการเรยีนรู้ ด้านแผนการจัดการเรยีนรู้ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับทาง (Flipped Classroom) ที่ส่งเสรมิความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดนิเผา  ของนักเรยีนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรยีนสาธติมหาวิทยาลัยขอนแก่น  ฝ่ายมัธยมศกึษา (มอดินแดง) ในภาคเรยีนที ่2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 
20 คน สรุปได้ว่าผลสัมฤทธ์ิจากผลงานนักเรียนด้านทักษะการปฏิบตัิงานทุกแผนการจดัการเรียนรู้ คดิเป็นร้อยละ 90.50    

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ส่งเสริมความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผาโดยจัดการเรยีนรู้
แบบห้องเรียนกลับทาง 

 เพื่อพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดนิเผา  ของนักเรียนช้ันมัธยมศกึษาปีท่ี 6 ให้
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่ต ่ากว่ารอ้ยละ 80 และมจี านวนนักเรยีนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

1) การหาค่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการสอบ หลังจากการจัดการเรยีนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง 
รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป ์2 เรือ่งการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑเ์ครื่องเคลือบดินเผา  ซึ่งเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ในภาค
เรียนที ่2 ปีการศึกษา 2565  โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายมัธยมศึกษา (มอดินแดง) จ านวน 20 คน ผู้วิจัยได้ท าการ
ทดสอบความรู้ความเข้าใจของผูเ้รยีน ผู้วิจัยใช้แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผู้วจิัยได้สร้าง เปน็แบบทดสอบแบบปรนยั
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ เกณฑ์ทีต่ั้งไว้ให้นักเรียนมีที่คะแนนเฉลี่ยไม่ต า่กว่าร้อยละ 80 และมีจ านวนนักเรียนท่ีผ่าน
เกณฑร์้อยละ 80 ขึ้นไป แสดงผลคะแนนดังตารางที่ 4 
ตารางที่ 4   

การวิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านการสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ

ห้องเรียนกลับทาง รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2 หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา   
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จากตารางที ่ 4  การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก 
รายวิชา ออกแบบนิเทศศิลป์ 2 เรื่อง การสร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์เครือ่งเคลือบดินเผา  เกณฑ์ทีต่ั้งไว้ใหน้ักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่
ต ่ากว่าร้อยละ 80 และมีจ านวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์เฉลี่ย 19 คน คิดเป็นร้อยละ 95 ของ
นักเรียนท้ังหมด มีคา่เฉลีย่ 26 จากคะแนนเต็มรวม 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 86.67 และมีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ 1 คน     คิด
เป็นร้อยละ 5 อยู่ในระดับคณุภาพดีมาก ถือว่า ผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้   

  จึงสรุปได้ว่า  ผลการจดัการเรยีนรู้ด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์
เครื่องเคลือบดินเผา  รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2   เกณฑ์ที่ตั้งไว้ พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 86.67 ของนักเรียนท้ังหมด 
อยู่ในระดับคณุภาพดีมาก ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว ้

ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง (Flipped Classroom) 
                ผลการศึกษาจากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลับทาง (Flipped 

Classroom) รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2 เรื่อง การสร้างสรรคผ์ลติภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  ซึ่งเปน็นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีท่ี 6 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลัยขอนแก่น ฝ่ายมัธยมศึกษา (มอดินแดง) จ านวน 20 คน 
โดยใช้แบบมาตราส่วนประมาณคา่ (Rating Scale) ที่มรีายการใหป้ระเมินระดับความคดิเห็น 5 ระดับ ซึ่งระดับความคดิเห็น
เป็นคะแนน 5 4 3 2 และ 1 และมีเกณฑ์ในการแปลความหมายระหว่างค่าเฉลี่ย (บุญชม ศรีสะอาด, 2543) 
 

ตารางที ่5   
                 ผลการวิเคราะห์แบบส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์

เครื่องเคลือบดินเผา  โดยจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง  (Flipped Classroom) รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2 ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 

ประเด็นการประเมิน                                                                                        S.D ระดับคุณภาพ 
1. ด้านกระบวนการและข้ันตอนการสอน 4.71 0.65 มากที่สุด 

2. ด้านความรู้ ความช านาญการสอน และให้บริการการ   
   เรียนรู้ 

   4.88 0.37 มากที่สุด 

3. ด้านสิ่งอ านวยความสะดวก (ห้องปฏิบัติการศิลปะ 
    ฝ่ายมัธยมศึกษา) 

4.79 0.54 มากที่สุด 

4. ด้านคุณภาพและเนื้อหาการเรียนการสอน 4.89                                         0.32 มากที่สุด 

             รวม 4.82                                            0.47 มากท่ีสุด 

จากตารางที ่5 พบว่า แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนโดยมีคา่เฉลี่ย (X ) เท่ากับ 4.82 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 0.47 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยทีสู่งสุด 4 ล าดับแรก คือ ล าดับที่ 1 ด้านคุณภาพและเนื้อหา

การเรยีนการสอน (X ) เท่ากับ 4.89 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.32 ล าดับที ่2 ด้านความรู้ ความช านาญการสอน 

และให้บริการการเรียนรู้ (X ) เท่ากับ 4.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.37 ล าดับที่ 3  ด้านสิ่งอ านวยความสะดวก 
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(ห้องปฏิบัติการศลิปะ ฝ่ายมัธยมศึกษา) (X ) เท่ากับ 4.79 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.54  และล าดับที่ 4 ด้าน

กระบวนการและขั้นตอนการสอน (X ) เท่ากับ 4.71 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ  0.65 

 จึงสรุปได้ว่า  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อคุณภาพที่มีต่อการพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่อง
เคลือบดินเผา  โดยจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.82 แปลผลได้ว่าอยู่ในระดับมากที่สุด นอกจากนี้ ยังได้วิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เรียนจากค าถาม
ปลายเปิดที่ได้จากแบบสอบถามความคิดเห็น โดยการตีความได้ข้อสรุป ตามประเด็นดังต่อไปนี้ 1) ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิ
ในผลงานของตนเอง 2) รู้สึกตื่นเต้นมากๆ ที่มีคนมาสนใจผลงาน และขายผลงานได้ 

 

อภิปรายผล 
 

 จากการวิจัยการพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์เครือ่งเคลือบดินเผา โดยจัดการเรยีนรู้แบบห้องเรียน
กลับทาง รายวิชาออกแบบนิเทศศลิป์ 2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 การวิจัยในครั้งน้ี เป็นการวิจัยเชิงทดลองขั้นต้น (Pre-
Experimental Design) อภิปรายผลไว้ ดังนี้ 

1. เพื ่อพัฒนาการจัดการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับทาง  (Flipped Classroom) ที ่ส ่งเสริมความสามารถในการ
สร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผลสัมฤทธิ์จากผลงานนักเรียนด้านทักษะการ
ปฏิบัติงานทุกแผนการจัดการเรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ 90.50   ทั้งนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped 
Classroom) ที่ส่งเสริมความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา   ได้เน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากสื่อที่
หลากหลายเพื่อพัฒนานักเรียนต้นแบบที่สร้างสรรค์นวัตกรรมผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ชิ้นงานเครื ่องเคลือบดินเผา  ที่มี
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ชิ้นงาน เพื่อส่งเสริมนักเรียนเป็นนวัตกร ตามพันธกิจของโรงเรียนฯในสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่อง
เคลือบดินเผาที่สามารถต่อยอดเป็นอาชีพได้ ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้จากสื่อวีดิทัศน์ท่ีครูได้จัดท าขึ้น  หรือจัดหาสื่อการเรียนรู้ที่
สอดคล้องกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ในคาบเรียน โดยครูเป็นผู้ให้ค าปรึกษาและเป็นผู้คอยอ านวยความสะดวกแก่
นักเรียนตามทฤษฎีการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom)  ส่วนกระบวนการเรียนรู้  และทักษะการ
สร้างสรรค์ชิ้นงานจริงนักเรียนเป็นผู้ปฏิบัติเองจากการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติมทั้งรายบุคคล และระหว่างกลุ่มได้เรียนรู้
จากการลงมือปฏิบัติจริงในการสร้างสรรค์ชิ้นงาน อันจะเป็นทักษะการเรียนรู้ที่คงทน และเกิดทักษะที่สอดคล้องกับชีวิตจริง 
เกิดประสบการณ์จากการเรียนรู้นอกห้องเรียนในการน าชิ ้นงานเครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค) ไปขายจริงจากการแสดง
นิทรรศการศิลปะ ประจ าปีการศึกษา นิทรรศการศิลปะเปิดชั ้นเรียน Open House  กิจกรรมถนนศิลปะ ART LANE ที่
สามารถปรับประยุกต์ใช้ได้จริงในชีวิต และสอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 อีกทั้งยังเกิดทักษะความรู้และ
ทักษะอาชีพจากการสร้างสรรค์ช้ินงาน ซึ่งสอดคล้องกับ ไปรยา ประดิพัทธ์ลาวัณย์ (2560) ได้ท าการศึกษาการพัฒนาหลักสูตร
ทัศนศิลป์บูรณาการงานอาชีพร่วมกับเทคนิคห้องเรียนกลับด้าน เพื่อส่งเสริมทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) ผลการวิจัยพบว่า ผลการ
ประเมินผลงานของนักเรียนรวม 10 แผนการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 75.63 โดยในทุกแผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเกณฑ์การ
ประเมินร้อยละ 70 ตามที่ตั้งไว้ ผลการประเมินทักษะอาชีพและทักษะการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 77.29 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์
การประเมิน ร้อยละ 93.34 สูงกว่าเกณฑ์การประเมิน ร้อยละ 70 ตามที่ตั้งไว้  

2. เพื่อพัฒนาความสามารถในการสรา้งสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  ของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ให้
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่ต ่ากว่ารอ้ยละ 80 และมีจ านวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 ขึ้นไป  ด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลังเรียนการพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑเ์ครื่องเคลือบดินเผา  รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2   มีคะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 86.67 ของนักเรียนท้ังหมด อยู่ในระดับคุณภาพดีมาก ซึ่ง
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ผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว้   คือ ให้นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่ต ่ากว่าร้อยละ 80 และมีจ านวนนักเรียนท่ีผา่นเกณฑร์้อยละ 80 ขึ้นไป 
เป็นไปตามวัตุประสงค์ที่ตั้งไว้ ทั้งนีก้ารพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  ไดเ้รียนรู้จากสื่อ
วีดิทัศน์เน้นใหผู้้เรียนได้ปฏบิัติงานสร้างสรรค์ช้ินงานจริง ซึ่งจะเป็นความรู้ที่คงทนซึ่งสอดคล้องกับ  เอกพล  เขียวปาน (2562) 
ที่ได้ท าการวิจยัผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยจัดการเรยีนรู้แบบห้องเรียนกลบัทาง รายวิชาทัศนศิลป์ 
เรื่องการออกแบบเครื่องเคลือบดนิเผา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  ผลการวิจยัพบว่ามีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 95.71 คิด
เป็นร้อยละ 100 ของนักเรียนท้ังหมด  และสอดคล้องกับ ณพพร คล้ายแดง (2558) ที่ได้ท าการวจิัยการจดัการเรียนรูด้้วย
เทคนิคห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) ในรายวิชาดนตรี เรื่อง ประเภทเครื่องดนตรตีะวันตกส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า คะแนนทดสอบหลังเรียน ได้คา่เฉลีย่ตั้งแต่ร้อยละ 77.50  ถึงร้อยละ 95.00 โดยค่าเฉลี่ยรวมคดิเป็น
ร้อยละ 85.12 โดยเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และสอดคล้องกบั ไชยเดช แก้วสง่า (2554) ได้ท าวิจัย เรื่อง การสร้างสื่อ
มัลตมิีเดยีประกอบการสอนแบบเรียนรู้ด้วยตนเอง เรื่องการขึ้นรูปแบบหล่อภาชนะเครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค) ผลการวจิัย
พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรยีน โดยใช้สื่อมลัติมีเดยีมีค่าทีสู่งกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของผู้เรยีนก่อน
เรียนที่มีความแตกตา่งกัน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจยัที่ตั้งไว้ และพบว่าผู้เรยีนมี

ความคิดเห็นต่อสื่อมลัตมิีเดยีอยู่ในระดับพึงพอใจมากท่ีสดุ (X = 4.54)  
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) 

รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2 ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6  ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยขอนแก่น  ฝ่ายมัธยมศึกษา   (มอดินแดง) จ านวน 20 คน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.82 แปลผลได้ว่าอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ทั้งนี้ในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทางยังเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองเข้าถึงสื่อการ
เรียนรู้ได้อย่างหลากหลาย และเกิดความเชื ่อมั่นในตนเอง ซึ ่งสอดคล้องกับ Jeremy (2007) ที ่ได้ท าการวิจัยเพื่อศึกษา
เปรียบเทียบผลของการใช้ห้องเรียนกลับด้านกับห้องเรียนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนรู้ด้วยวิธีห้องเรียนกลับ
ด้าน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึ้น เกิดความพึงพอใจในการเรียนจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย และการเรียนแบบ
ดั้งเดิมนักเรียนไม่ได้เป็นการเรียนรู้แบบประสบการณ์แต่เน้นความจ ามากกว่า และสอดคล้องกับ เอกพล  เขียวปาน (2562) ที่
ได้ท าการวิจัยผลการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 โดยจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง รายวิชาทัศนศิลป์ เรื่อง
การออกแบบเครื่องเคลือบดินเผา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.77 แปลผลได้ว่าอยู่ในระดับคุณภาพมากที่สุด  และสอดคล้องกับ ไปรยา ประดิพัทธ์ลาวัณย์ (2560) ได้
ท าการศึกษาการพัฒนาหลักสูตรทัศนศิลป์บูรณาการงานอาชีพร่วมกับเทคนิคห้องเรียนกลับด้าน เพื่อส่งเสริมทักษะอาชีพและ
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดรูปแบบการเรียน
การสอนและความพึงพอใจต่อผู้สอนอยู่ในระดับดี คิดเป็นค่าเฉลี่ยรวม 4.33 ซึ่งผ่านเกณฑ์การประเมินที่ตั้งไว้ ในการท าวิจัยใน
ครั้งนี้ได้ใช้วิธีน าเทคโนโลยีมาสนับสนุนการเรียนเนื้อหาของนักเรียนในการเข้าถึงข้อมูลออนไลน์ ผู้วิจัยพบว่านักเรียนมีความพึง
พอ ใจต่อการเรียนห้องเรียนกลับด้านจากการดู       วีดิทัศน์ที่บรรยายเนื้อหา ห้องเรียนกลับด้านเป็นวิธีการสนับสนุนวิธกีาร
เรียนแบบรู้จริงอีกด้วย  

จากการอภิปรายผล แสดงว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการจัดการเรียนการสอน และต่อครูผู้สอน ในระดับ
มากที ่สุด ทั ้งนี ้เพราะเป็นกิจกรรมที ่นักเรียนสามารถมีอิสระทางความคิดในการสร้างสรรค์ สร้างผลงานได้อย่างเต็ม
ความสามารถ ในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา ได้ฝึกการน าเสนอช้ินงาน สามารถต่อยอดเป็นอาชีพและมีองค์
ความรู้ในการศึกษาต่อในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องในระดับที่สูงขึ้นได้  เป็นทักษะที่สามารถส าหรับผู้เรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้นนี้ และมีรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง ที่ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองที่บ้าน       ถาม – ตอบ 
กับครูผู้สอนได้โดยตรงหากเกิดข้อสงสัย อีกทั้งนักเรียนยังสามารถสืบค้นข้อมูลจากอินเตอร์เน็ตมาใช้สนับสนุนแนวคิดได้ตรง
ตามที่ตนเองต้องการ จึงนับได้ว่าเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่สามารถเรียนได้ทุกเวลาทุกสถานที่ และสอดคล้องตามหลักสูตร
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แกนกลางฯ อีกทั้งยังเป็นการพัฒนานักเรียนต้นแบบท่ีสร้างสรรค์นวัตกรรมผลิตภัณฑ์เชิงสร้างสรรค์ชิ้นงานเครื่องเคลือบดินเผา 
ที่มีกระบวนการคิดสร้างสรรค์ เพื่อส่งเสริมนักเรียนเป็นนวัตกร และมีทัศนคติที่ดีต่อรายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์อีกด้วย 
 

 บทสรุปจากการวิจัย 
 

จากการด าเนินการวิจัยการพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  โดยจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับทาง รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ผู้วิจัยขอน าเสนอรายละเอยีดและสรุป
ผลการวิจัยดังต่อไปนี้   

1.  การพัฒนาความสามารถในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เครื่องเคลือบดนิเผา  โดยจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง 
รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2 ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ผลสัมฤทธ์ิจากผลงานนักเรียนด้านทักษะการปฏิบัติงานทุก
แผนการจดัการเรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ 90.50 

2.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลังจดักจิกรรมการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง เพื่อพัฒนาความสามารถในการ
สร้างสรรคผ์ลติภณัฑ์เครื่องเคลือบดินเผา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6  ด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนการพัฒนา
ความสามารถในการสร้างสรรค์ผลติภัณฑ์เครื่องเคลือบดินเผา  รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2   มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 86.67 
ของนักเรียนท้ังหมด อยู่ในระดับคณุภาพดมีาก ซึ่งผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดไว ้

3.  ผลส ารวจความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลับทาง รายวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 2 
มีค่าเฉลีย่เท่ากับ 4.82  แปลผลไดว้่าอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 

 ข้อจ ากัดหรือข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 

ข้อจ ากัด 
จากการด าเนินงานเก็บข้อมูลงานวิจัยครั้งนี้ไม่ต่อเนื่องตามแผนที่วางไว้เท่าท่ีควร เนื่องจากสถานการณ์โควิด 19 ท าให้

ทางโรงเรียนมีการหยุดช้ันเรียนบางคาบเรียนจึงท าให้ล่าช้าในการเก็บข้อมูล  
 

ข้อเสนอแนะ 
 

1. ควรน ารูปแบบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับทาง (Flipped Classroom) ไปประยุกต์ใช้ร่วมกับรูปแบบการสอนแบบ
ต่าง ๆ  เพราะรูปแบบการเรียนรู้เพียงรูปแบบเดียวอาจยังไมเ่พียงพอต่อการเรยีนรู้ของผู้เรียน และจะได้เกดิรูปแบบการเรยีนรู้
แบบใหม่เพิ่มขึ้น เพื่อจะได้พัฒนาผู้เรยีนไดเ้ต็มศักยภาพตามความถนัดและความสนใจไดม้ากขึ้น 

         2. ควรมีการต่อยอดบูรณาการข้ามกลุม่สาระการเรยีนรู้ ในการพัฒนานักเรียนต้นแบบท่ีสร้างสรรค์นวัตกรรมผลิตภณัฑ์
เชิงสร้างสรรค์ชิ้นงานเครื่องเคลือบดินเผา (เซรามิค) ที่มีกระบวนการคิดสร้างสรรค์ โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสาร 
และสบืเสาะหาองค์ความรู้ หรือวิธีการของตนเอง มีการบูรณาการข้ามศาสตร์วิชาศิลปะในการออกแบบสร้างผลิตภัณฑ์เครื่อง
เคลือบดินเผา วิชาวิทยาศาสตร์ในการผสมสารเคลือบสีเครื่องเคลือบดินเผา (เซรามคิ) และวิชาการงานอาชีพเพื่อสร้างบรรจุ
ภัณฑเ์ชิงสร้างสรรค์  ที่ส่งเสรมินักเรียนเป็นนวตักร  และผู้ประกอบการเชิงพานิชย์ให้ดียิ่งข้ึน  
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