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บทคัดย่อ 
บทความวิจัยครั้งนี้  มีวัตถุประสงค์การวิจัย  เพื่อ  1)  พัฒนาสื่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบคำ

พากย์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  2)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  ก่อนเรียนและหลังเรียน  3)  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ที่มีต่อ
บทเรียนออนไลน์  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั ้งนี ้  เป็นนักเรียนชายชั้นประถมศึกษาปีที ่  6  โรงเรียนสาธิตแห่ง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา  ที่เรียนโขนตัวลิง  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2564  จ านวน   
40 คน  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ประกอบไปด้วย  1)  บทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 6  2)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  3)  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6 

ผลการวิจัยพบว่า  1)  สื่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบคำพากย์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่  6  มีค่าอยู่ระหว่าง  83.38/89.25  แสดงว่าบทเรียนออนไลน์มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  ก่อนเรียนมีค่า  x  =  16.63  และ  S.D.  =  0.67  และหลังเรียนมีค่า  x  =  17.85  
และ  S.D.  =  0.62  แสดงว่าบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบคำพากย์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี  3)  ผลของการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ที่มีต่อ

บทเรียนออนไลน์  อยู่ในระดับมากที่สุด  (x  =  4.61, S.D.  =  0.49)  
ค ำส ำคัญ: บทเรียนออนไลน์  โขน  ค าพากย์     
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Abstract 
This  research  study  aimed  to  1)  Develop  online  learning  media  on  Thai  Classical  Masked  

Dance  accompanied  with  story  narrative  for  the  6th-grade  students  to  meet  the  standardized  
criteria  of  80/80, 2)  Compare  the  pre  and  post-learning  achievement  before  and  after  using  the  
online  media  application,  and  3)  Investigate  satisfaction  of  the  6th-grade  students  towards  the  
online  learning  media.  The  participants  of  this  study  were  40  male  sixth  graders  who  acted  as  
the  Monkey  character  during  the  second  semester,  from  Kasetsart  University  Laboratory  School,  
Center  for  Educational  Research  and  Development.  The  instruments  of  this  study  were: 1)  The  
Online  Learning  Media  of  Thai  Classical  Masked  Dance  accompanied  by  story  narrative  for  grade  
6, 2)  Pre  and  post-tests, and  3)  A  survey  of  students’  satisfaction  of  the  6th-grade  students  towards  
the  online  learning  media.  

The  result  found  that  1)  The  efficiency  value  of  this  online  learning  media  was  83.38/89.25, 
which  implied  that  the  media  met  the  standardized  criteria  of  80/80, 2)  The  learning  achievement  

values  of  the  pre-test  was  x  =  16.63, S.D.  =  0.67,  and  the  post-test  was  x  =  17.85, S.D.  =  0.623.  
These  values  showed  that  the  online  media  helped  the  students  in  learning  the  lessons  very  

well, and  3)  The  learner’s  satisfaction  towards  this  online  media  was  at  a  Very  Satisfied  level.  (x   
=  4.61, S.D.  =  0.49) 
Keywords:  Online  Learning  Media, Khon, Thai  Classical  Masked  Dance, Story  Narrative   
 

 

 บทน ำ 
 

 ปัจจุบันความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  มีการพัฒนาไปอย่างต่อเนื่อง  ช่วยในการท างานหรือการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ  ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  (นงลักษณ์  โพธ์ิไพจิตร, 2558)  ซึ่งบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจบุนั  
มีหน้าที่ในการกระจายข้อมูล  ข่าวสาร  ไปยังผู้รับสารโดยใช้การสื่อสารผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  (ธวัช  รวมทรัพย์ & 
รัตน์พรรษ  ประภาศิริลักษณ์, 2561)  ดังนั้นเทคโนโลยีสารสนเทศจึงมีบทบาทส าคัญที่ช่วยส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้
ให้กับผู้เรียนในรูปแบบต่าง ๆ  (นิพนธ์  ศุขปรีดี, 2563)  ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง  (เจนจบ  สุขแสงประสทิธิ์  
& ฬิฏา  สมบูรณ์, 2564)  โดยสามารถมีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศให้เข้ากับผู้เรียนทั้งที่เป็นเครื่องมือ  อุปกรณ์  
โปรแกรม  หรือชุดค าสั ่ง  เพื ่อใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ซึ ่งส่งผลท าให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู ้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพอย่างสูงสุด  (สาวิตรี  ผิวงาม, 2564)  ประกอบกับสถานการณ์ในปัจจุบันเกิดการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัส
โคโรนา  2019  ท าให้เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีบทบาทส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนเป็นอย่างมาก   
 ในส่วนของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  ได้ก าหนดกรอบแนวคิดและทิศทางให้กับ
สถานศึกษาน าไปจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา  เพื่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและพัฒนาผู้เรียนทุกคนในระดับการศึกษาขั้น
พืน้ฐาน  ให้มีความรู้และมีทักษะที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตในสังคม  โดยหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนด
มาตรฐานการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน  พร้อมท้ังได้ก าหนดเกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินคุณภาพที่ต้องยึดหลักผู้เรียนเป็นส าคัญ  โดยมี
ความเชื่อมั่นว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถท่ีจะเรียนรูแ้ละพัฒนาตนเองได ้ ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะท าให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพอย่างสูงสุด  ผู้สอนจ าเป็นต้องมีบทเรียนที่ดีและเหมาะสมส าหรับผู้เรียน  เพื่อ
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ถ่ายทอดองค์ความรู้ของเนื้อหา  รวมทั้งการวัดและประเมินผลที่ดีมีคุณภาพส่งผลให้ผู้เรียนทราบถึงพัฒนาการของตนเอง  
(ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา  และส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  กระทรวงศึกษาธิการ, 2553)   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  สาระนาฏศิลป์  โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและพัฒนา
การศึกษา  เห็นถึงความส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นผู้ที่มีความรู้  ความสามารถทางด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ    
การแก้ปัญหา  ความฉลาดทางอารมณ์  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  การมีจินตนาการ  การมีสุนทรียภาพ  การชื่นชมความงาม
ของตนเองและผู้อื่น  ความเข้าใจทางด้านนาฏศิลป์ท่ีเป็นประวัติศาสตร์  ภูมิปัญญาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาไทย  จึงก าหนดเนื้อหา
สาระและขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  โดยใช้เนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องโขน  ซึ่งผู้เรียน
จะถูกแบ่งออกเป็น  4  กลุ่ม  4  ประเภท  ตามความเหมาะสมของลักษณะรูปรา่ง ได้แก่  ตัวพระ  ตัวนาง  ตัวยักษ์  และตัวลงิ  

ปัจจุบันการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา  2019  ส่งผลกระทบต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน      
ท าให้ผู้เรียนไม่สามารถเดินทางมาเรียนที่โรงเรียนได้  (สุดากาญจน์  ปัทมดิลก, ฉันทนา  จันทร์บรรจง, ภาณุวัฒน์  ภักดีวงศ์, 
ทักษ์  อุดมรัตน์, วรินทร  บุญยิ่ง & รัตนชฎาวรรณ  อยู่นาค,  2564)  ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงความส าคัญของการน าเทคโนโลยี
สารสนเทศในรูปแบบของบทเรียนออนไลน์เข้ามาช่วยแก้ปัญหา  ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้กับผู้เรียน  โดย
บทเรียนออนไลน์นีส้ามารถถ่ายทอดเนื้อหาสาระความรู้เกี่ยวกับเรื่องโขนได้  ผ่านข้อความ  รูปภาพ  เสียง  สื่อประสม  ผู้สอน
สามารถน ารูปแบบการเรยีนรู้เรื่องโขน  ผ่านบทเรียนออนไลน์แบบผสมผสาน  (Blended  Learning)  คือ  การที่ผู้สอนใช้วิธีที่
หลากหลายมาผสมผสานเข้ากันไว้  ทั้งในรูปแบบการสอนแบบดั้งเดิมที่เป็นการเผชิญหน้ากันระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน  หรือ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านบทเรียนออนไลน์  (ปณิตา  วรรณพิรุณ, 2551)  ภายในบทเรียนออนไลน์ยังสามารถ
แลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน  หรือผู้เรียนกับผู้สอนได้  กรณีที่ผู้เรียนเกิดปัญหา  ผู้เรียนสามารถสอบถามปัญหา
ต่าง ๆ  กับผู้สอนได้  โดยผ่านบทเรียนออนไลน์  หรือในบางครั้งที่ผู้สอนต้องการนัดหมายกับผู้เรียนเพื่อจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน  ผู้สอนสามารถก าหนดวันและเวลาไดต้ามความต้องการ  นอกจากน้ีบทเรียนออนไลน์ยังสามารถออกแบบบทเรียนให้
มีทั้งแบบฝึกหัด  และแบบทดสอบที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝน  หรือฝึกทักษะในด้านต่าง ๆ  โดยแบ่งบทเรียนออนไลน์
ออกเป็นหน่วย ๆ  เพื่อให้ง่ายต่อการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน  (วิทยา  วาโย, อภิรดี  เจริญนุกูล, ฉัตรสุดา  กานกายันต์, & จรรยา  
คนใหญ่,  2563)  ในส่วนของข้อดีส าหรับบทเรียนออนไลน์ยังช่วยขยายขอบเขตการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้ทุกที่ทุกเวลา  โดยที่
ผู้เรียนไม่ต้องเสียเวลาในการเดินทางมาโรงเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาหาความรู้ในเรื่องต่าง ๆ  ผ่านบทเรียนออนไลน์  
ซึ่งผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามความต้องการ  หรือตามความสนใจของตนเอง  (พงศ์รัตน์  ธรรมชาติ & 
ชวลิต  เกิดทิพย์,  2564)   

ดังนั้นกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ  สาระนาฏศิลป์  โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและ
พัฒนาการศึกษา  จึงเล็งเห็นถึงความส าคัญดังกล่าวในการน าสื่อบทเรียนออนไลน์มาประยุกต์ใช้กับผู้เรียน  เพื่อจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ให้กับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6  โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา  
ที่เรียนเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องการเต้นโขนประกอบค าพากย์  ซึ่งบทเรียนออนไลน์จะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มีความ
เข้าใจในด้านเนื้อหาเกี่ยวกับการเต้นโขนประกอบค าพากย์  รวมทั้งยังปลอดภัยจากการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา  
2019  โดยที่ผู้เรียนไม่ต้องเดินทางมาโรงเรียน  แต่ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ในเรื่องของการเต้นโขนประกอบค าพากย์ได้
เป็นอย่างดีผ่านบทเรียนออนไลน์  และยังสามารถศึกษาค้นคว้าเนื้อหาเพิ่มเติมได้จากเว็บไซต์ต่าง ๆ  ที่เกี่ยวข้อง  เพื่อให้เกิด
ความรู้ความเข้าใจเพิ่มมากยิ่งขึ้น  และไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องของเวลาหรือสถานท่ีในการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน 
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 จุดประสงค์กำรวิจัย 
 

1) เพื่อพัฒนาสื่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบคำพากย์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6       
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  

2) เพื่อเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรยีนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบคำพากย์    
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่  6  ก่อนเรียนและหลังเรียน 

3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบ 
คำพากย์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6   
 
 

 หลักกำร แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 

งานวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบคำพากย์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีที่  6  ได้ท าการศึกษาบทเรียนออนไลน์ที ่สร้างขึ ้น  โดยบทเรียนออนไลน์มีการเชื ่อมโยงแบบหลายมิติผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  (วันวิสา หมั่นทวี, 2556: 10)  และใช้คอมพิวเตอร์ในการน าเสนอรูปแบบต่าง ๆ  ทั้งที่เป็นข้อความ  เสียง  
ภาพนิ่ง  หรือภาพเคลื่อนไหว  (สุดใจ  ปลื้มจิตร์, 2557 : 15)  ในส่วนของบทเรียนออนไลน์ได้รวบรวมสื่อประสมไว้อย่าง
หลากหลาย  ท าให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถสื่อสารกันได้  โดยผ่านช่องทางสนทนาออนไลน์เสมือนกับการจ าลองห้องเรียน
ปกติไว้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ผู้เรียนยังสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระตามความสนใจของตนเอง  ไม่จ ากัดในเรื่องของเวลา
และสถานท่ี  (ณิชชา  ช านิยนต์, 2560: 14)   

ปัจจุบันการแสดงโขนถือว่าเป็นศิลปะนาฏกรรมชั้นสูงของไทยที่มีมาตั้งแต่สมัยโบราณพุทธศตวรรษที่  20  จัดเป็น
มหรสพหลวงของไทย  แต่เดิมพระมหากษัตริย์ทรงถือว่าการแสดงโขนเป็นเครื่องราชูปโภคส่วนพระองค์อย่างหนึ่ง  (ประวิทย์  
ฤทธิบูลย์, 2563: 11)  และการแสดงโขนในประเทศไทยนิยมแสดงเรื่องรามเกียรติ์  ซึ่งเป็นมหากาพย์จากเรื่องรามายณะของ
ประเทศอินเดีย  เช่นเดียวกันกับหลายประเทศในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ที่มีการแสดงเรื่องรามเกียรติ์  แต่การแสดง
โขนของไทยมีลักษณะเป็นศิลปะการแสดงชั้นสูงที่แตกต่างจากประเทศอื่น ๆ  ด้วยรายละเอียดและรูปแบบการแสดงที่มีมา
ตั้งแต่สมัยกรุงศรีอยุธยา  (กรมส่งเสริมวัฒนธรรม  กระทรวงวัฒนธรรม, 2562: 7)  โดยที่โขนมีวิวัฒนาการมาจากการละเล่น  
3  ประเภท  ได้แก่  หนังใหญ่  ชักนาคดึกด าบรรพ์  และกระบี่กระบอง  กล่าวคือ  ท่าทางลักษณะการเต้นโขนน ามาจากหนัง
ใหญ่  รูปแบบเครื่องแต่งกายโขนน ามาจากชักนาคดึกด าบรรพ์  และท่าทางการต่อสู้ขึ้นลอยต่อตัวกันน ามาจากกระบี่กระบอง  
(กรมศิลปากร, 2556: 11)  รวมทั้งยังมีการพากยท์ีจ่ัดเป็นองค์ประกอบส าคัญของการแสดงโขน  เนื่องจากผู้แสดงโขนต้องสวม
หัวโขนไม่สามารถสื่อสารได้ด้วยตนเอง  จึงต้องมีผู้ที่ท าหน้าที่ในการเจรจาแทนผู้แสดง  (กรมส่งเสริมวัฒนธรรม  กระทรวง
วัฒนธรรม, 2562: 61)   
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 วิธีด ำเนินกำรวิจัย 
 

 การด าเนินการวิจัยครั ้งนี ้เป็นการวิจัยและพัฒนา  (Research  and  Development)  แบบแผนการวิจัยเป็น      
แบบก่ึงการทดลอง  (Quasi-Experimental  Design) 
 
ผู้เข้าร่วมการวิจัย 
 

 กลุ ่มเป ้าหมายที ่ใช ้ในการวิจ ัยคร ั ้ งน ี ้   เป ็นนักเร ียนชายชั ้นประถมศึกษาปีท ี ่   6  โรงเร ียนสาธิตแห่ง
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา  ที่เรียนโขนตัวลิง  ภาคเรียนที่  2  ปีการศึกษา  2564  จ านวน   
40 คน   
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้  มีรายละเอียดขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  ดังต่อไปนี ้
 1.  บทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ผู้วิจัยได้
ด าเนินการสร้างบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  จ านวน  4  
หน่วยการเรียนรู้  ได้แก่  หน่วยการเรียนรู้ที่  1  ท่าการฝึกหัดโขนตัวลิงเบื้องต้น  หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ท่าโขนที่เป็นลักษณะ
เฉพาะตัวลิง  หน่วยการเรียนรู้ที่  3  บทพากย์รถ  หน่วยการเรียนรู้ที่  4  ท่าเต้นโขนประกอบค าพากย์  โดยมีกระบวนการ
สร้างและตรวจสอบคุณภาพดังนี้  1)  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาบทเรียนออนไลน์  2)  ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร
สถานศึกษาของโรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและพัฒนาการศึกษา  รวมทั้งหลักสูตรของกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ศิลปะ  สาระนาฏศิลป์  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  3)  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาสื่อบทเรียน
ออนไลน์  และการเต้นโขนประกอบค าพากย์จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ  4)  ออกแบบวัตถุประสงค์การเรียนรู้ผ่านบทเรียน
ออนไลน์  5)  ออกแบบบทเรียนออนไลน์  โดยมีขั้นตอนในการออกแบบ  ได้แก่  การสร้างช้ันเรียนรายวิชา  การน าเนื้อหาเรื่อง
การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่  6  แต่ละหน่วยการเรียนรู้มาจัดท าเป็นไฟล์ข้อมูล  
ข้อความ  เสียง  ภาพ  และสื่อประสม  จากนั้นน าไฟล์ข้อมูลเข้าผ่านแอปพลิเคชัน  Microsoft  Teams   
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง  การเต้น
โขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ประกอบไปด้วยแบบทดสอบปรนัย  4  ตัวเลือก  ได้แก่  
แบบทดสอบก่อนเรียน  จ านวน  20  ข้อ  และแบบทดสอบหลังเรียน  จ านวน  20  ข้อ  เป็นแบบคู่ขนาน  ผู ้วิจัยได้
ท าการศึกษาการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ตามขั้นตอนดังต่อไปนี้  1)  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  2)  ก าหนดโครงสร้างการออกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  
การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  ตามตัวชี้วัด  3)  ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  
จ านวน  20  ข้อ  เป็นแบบคู่ขนาน  น าข้อมูลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเข้าผ่านแอปพลิเคชัน  Microsoft  
Teams   

3.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  ผู้วิจัยได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6   โดยมี
รายละเอียดดังนี้  1)  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรี ยนที่มีต่อการ
เรียนผ่านบทเรียนออนไลน์  2)  ก าหนดโครงสร้างของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  
การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ให้ครอบคลุมองค์ประกอบ  4  ด้าน  คือ  ด้านเนื้อหา  
ด้านการจัดการเรียนรู้  ด้านสื่อการเรียนการสอน  ด้านการวัดและประเมินผล  จ านวน  10  ข้อ  โดยมีลักษณะค าตอบเป็น
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แบบมาตรส่วนประมาณค่า  (Rating  Scale)  5  ระดับ  และก าหนดเกณฑ์แปลความหมายของค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ  3)  
ด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค า
พากย์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ตามโครงสร้างที่ได้ก าหนดไว้  4)  น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  เข้าผ่าน
แอปพลิเคชัน  Microsoft  Teams 
 
การเก็บรวมรวมข้อมลู 
 

 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมลูโดยมีรายละเอียดขั้นตอนดังนี ้
 1.  ชี ้แจงวัตถุประสงค์  แนะน าขั ้นตอนการเรียนผ่านบทเรียนออนไลน์  เรื ่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ให้กับผู้เรียนกลุ่มเป้าหมายได้รับทราบ 
 2.  ขั้นตอนการด าเนินการทดลอง  โดยการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ผา่นบทเรยีนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบ
ค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  จ านวน  4  หน่วยการเรียนรู้  ซึ่งแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีการด าเนินการ
ดังนี ้
     2.1  ผู้เรียนท าการทดสอบก่อนเรียน  จ านวน  20  ข้อ  เพื่อจะได้ทราบความรู้พื้นฐานของผู้เรียน 
     2.2  ผู้สอนช้ีแจงให้ผู้เรียนได้ทราบถึงวัตถุประสงค์ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ที่เรียนผ่านบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  
การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6   
     2.3  ผู้สอนน าเสนอเนื้อหาสาระในแต่ละหน่วยการเรียนรู้  โดยน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับการเต้นโขนประกอบค า
พากย์  จากท่าพื้นฐานในเรื่องของการฝึกหัดโขนตัวลิงเบื้องต้น ท่าโขนที่เป็นลักษณะเฉพาะตัวลิง บทพากย์รถ และท่าเต้นโขน
ประกอบค าพากย์     
     2.4  ผู้เรียนท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้  หน่วยละ  10  ข้อ  จ านวน  4  หน่วยการเรียนรู ้  
     2.5  เมื่อผู้เรียนศึกษาเนื้อหาสาระครบทั้ง  4  หน่วยการเรียนรู้  ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  จ านวน  20  
ข้อ  ซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบคู่ขนาน 
 3.  ผู้เรียนท าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  
ส าหรับนักเรียนประถมศึกษาปีที่  6   
 

การวิเคราะห์ข้อมลู 
 

ผู้วิจัยได้รวบรวมข้อมูลเพื่อน ามาวิเคราะห์  โดยใช้ค่าสถิติดังต่อไปนี้ 
คะแนนการทดสอบก่อนเรียน  จ านวน  20  ข้อ  คะแนนการทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้  จ านวน  4  หน่วยการ

เรียนรู้  หน่วยละ  10  ข้อ  รวมทั้งหมดเป็นจ านวน  40  ข้อ  คะแนนการทดสอบหลังเรียน  จ านวน  20  ข้อ  และแบบ
ประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  เรื ่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเ รียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่  6  จ านวน  10  ข้อ  โดยใช้สถิติค่าเฉลี่ย  (x)  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.)  และค่าร้อยละ  ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล 
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 ผลกำรวิจัยและกำรอภิปรำยผล 
 

ผลการวิจัย 
 

1.  การพัฒนาสื่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบคำพากย์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6       
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80  
 

ผลการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์  เรื ่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่  6  ข้อมูลที่ใช้ส าหรับการหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ได้แก่  คะแนนทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้  และคะแนนทดสอบหลังเรียน  ดังตารางที่  1 

 
ตารางที ่1 
ค่าเฉลี่ยคะแนนทดสอบท้ายหน่วยการเรยีนรู้  และคะแนนทดสอบหลังเรียน 

                                    ค่าเฉลี่ยคะแนนทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู ้ ค่าเฉลี่ยคะแนน
ทดสอบหลังเรียน  
(คะแนนเต็ม  20) 

หน่วย 
การเรยีนรู้ที่  1 

(คะแนนเต็ม  10) 

หน่วย 
การเรยีนรู้ที่  2 

(คะแนนเต็ม  10) 

หน่วย 
การเรยีนรู้ที่  3 

(คะแนนเต็ม  10) 

หน่วย 
การเรยีนรู้ที่  4 

(คะแนนเต็ม  10) 

รวม 
(คะแนนเต็ม  40) 

8.48 8.20 8.35 8.33 33.35 17.85 
 

จากตารางที่  1  แสดงให้เห็นว่า  ค่าเฉลี่ยผลรวมของคะแนนทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้เท่ากับ  33.35  จากคะแนนเตม็  40  
คะแนน  และค่าเฉลี่ยคะแนนทดสอบหลังเรียนเท่ากับ  17.85  จากคะแนนเตม็  20  คะแนน  จากนั้นน ามาหาคา่ดัชนี
ประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  สรุปได้
ว่า  ค่าดัชนีประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย ์ ส าหรับนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  
6  เท่ากับ  83.38/89.25 

 

 
 

ภาพที ่ 1.  การเข้าใช้งานสื่อบทเรียนออนไลน์  ผ่านแอปพลิเคชัน  Microsoft  Teams 
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ภาพที ่ 2.  ตัวอย่างสื่อบทเรียนออนไลน์  หน่วยการเรียนรู้ที่  1  ท่าการฝึกหดัโขนตัวลิงเบื้องต้น   

 
 

ภาพที ่ 3.  ตัวอย่างสื่อบทเรียนออนไลน์  หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ท่าโขนท่ีเป็นลักษณะเฉพาะตัวลิง   
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ภาพที ่ 4.  ตัวอย่างสื่อบทเรียนออนไลน์ หน่วยการเรยีนรู้ที่  3  บทพากย์รถ   
 

 
 

ภาพที ่ 5.  ตัวอย่างสื่อบทเรียนออนไลน์  หน่วยการเรียนรู้ที่  4  ท่าเต้นโขนประกอบคำพากย ์  
 

2.  การเปรียบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบคำพากย์    
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปทีี่  6  ก่อนเรียนและหลังเรียน 

 
ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ก่อนเรียนและหลังเรียน  โดยใช้คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนดังตารางที่  2-3 
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ตารางที ่2 
คะแนนเต็ม  ค่าเฉลี่ย  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และค่าร้อยละของคะแนนทดสอบก่อนเรียน  คะแนนทดสอบท้ายหน่วย
การเรียนรู้  และคะแนนทดสอบหลังเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6 
 

แบบทดสอบ คะแนนเตม็ ค่าเฉลี่ย S.D. ค่าร้อยละ 
ก่อนเรียน 20 16.63 0.67 83.13 

หน่วยการเรียนรู้ที่  1 10 8.48 0.96 84.75 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 2 10 8.20 1.04 82.00 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 3 10 8.35 1.03 83.50 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4 10 8.33 1.07 83.25 

       หลังเรียน 20 17.85 0.62 89.25 
 

 จากตารางที่  2  แสดงให้เห็นว่า  คะแนนของผู้เรียนแสดงถึงผลการท าแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้มีค่าอยู่
ระหว่างร้อยละ  82.00–84.75  โดยหน่วยการเรียนรู้ที่  1  มีค่าเฉลี่ยสูงสุดอยู่ที่  8.48  S.D.  =  0.96  ร้อยละ  =  84.75  
จากคะแนนเต็ม  10  คะแนน  และค่าเฉลี่ยของการท าแบบทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ  16.63  S.D.  =  0.67  ค่าร้อยละ  =  
83.13  จากคะแนนเต็ม  20  คะแนน  ค่าเฉลี่ยของการท าแบบทดสอบหลังเรียนเท่ากับ  17.85  S.D.  =  0.62  ร้อยละ  =  
89.25  จากคะแนนเต็ม  20  คะแนน   
 
ตารางที่  3   
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ก่อนเรียนและหลังเรียน  ที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค า
พากย์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6   
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน N x S.D. 

ก่อนเรียน 20 16.63 0.67 
หลังเรียน 20 17.85 0.62 

 
จากตารางที่  3  แสดงให้เห็นว่า  การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนของผู้เรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  พบว่า  

ผสสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี  6  ก่อนเรียน  มีค่า  x  =  16.63  และ  S.D.  =  0.67  และหลังเรียน  มีค่า  x  =  17.85  และ  S.D.  =  
0.62   
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ภาพที่  6.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
 
 จากภาพที่  6  ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า  หลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  
การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ผู้เรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 
3.  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเตน้โขนประกอบ

คำพากย์  สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6 
 

 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  โดยมีค่าเฉลี่ย  ค่าเบี่ยงมาตรฐาน  และการสรุปผล  จากคะแนนการประเมินแบบมาตรส่วน

ประมาณค่า  (Rating  Scale)  5  ระดับ  ดังตารางที ่ 4 
 

ตารางที ่4 
ค่าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และสรุปผล  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนออนไลน์  เรือ่ง  การเต้นโขน

ประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6 
 

           ความพึงพอใจ 𝑥 S.D. สรุปผล 

1.  ความสะดวกในการลงช่ือเข้าใช้
งานโปรแกรม  Microsoft  Teams 

4.60 0.50 มากที่สุด 

2.  ความน่าสนใจในการน าเสนอ 
เนื้อหาสาระผา่นสื่อประสม 

4.68 0.47 มากที่สุด 

3.  ความเหมาะสมของระยะเวลาใน
การน าเสนอด้วยสื่อประสม 

4.63 0.49 มากที่สุด 
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           ความพึงพอใจ 𝑥 S.D. สรุปผล 
4.  ความรู้ที่ไดร้ับจากการน าเสนอ

ผ่านสื่อประสม 
4.70 0.46 มากที่สุด 

5.  ความรู้ที่ไดร้ับจากการศึกษา
เนื้อหาสาระความรู ้

4.68 0.47 มากที่สุด 

6.  ความชัดเจนของค าช้ีแจงในการ
ฝึกปฏิบัตติามใบงาน 

4.45 0.50 มากที่สุด 

7.  ความสอดคล้องของเนื้อหาสาระ
กับกิจกรรมการฝึกปฏิบัตติามใบงาน 

4.73 0.45 มากที่สุด 

8.  ความชัดเจนของค าช้ีแจงในใบ
งานและแบบทดสอบ 

4.60 0.50 มากที่สุด 

9.  ความเหมาะสมของระยะเวลาที่
ใช้ในการเรียนรูผ้่านสื่อบทเรียน

ออนไลน ์

4.50 0.51 มากที่สุด 

10.  ความสะดวกในการใช้ช่องทาง
การสื่อสารของผู้เรียนกับผู้เรยีนและ

ผู้เรยีนกับผูส้อน 

4.50 0.51 มากที่สุด 

         ความพึงพอใจโดยรวม 4.61 0.49 มากที่สุด 
 

 จากตารางที ่ 4  แสดงให้เห็นว่า  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค า

พากย์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  (𝑥  =  4.61, S.D.  =  0.49)  และเมื่อ
พิจารณาจากรายการแตล่ะรายการพบว่ามีความพึงพอใจระดับมากที่สุดทุกรายการ  และมีรายการทีม่ีค่าเฉลีย่สูงสุด  คือ  

ความสอดคล้องของเนื้อหาสาระความรู้กับกิจกรรมการฝึกปฏิบัติตามใบงาน  (𝑥  =  4.73, S.D.  =  0.45)   
 

           
 

ภาพท่ี  7.  การจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนผ่านบทเรยีนออนไลน์ 
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อภิปรายผล 
 

1.  ผลการศึกษาหาประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี  6  พบว่า  มีประสิทธิภาพ  83.38/89.25  เป็นไปตามเกณฑ์  80/80  ท่ีก าหนด  และเป็นไปตามสมมติฐาน
ที่ตั้งไว้  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  พิมพ์วิภา  มะลิลัย, ดำรัส  อ่อนเฉวียง, & สุขมิตร  กอมณี.  (2563)  เรื่อง  การพัฒนา
บทเรียนออนไลน์  วิชาภาษาจีนกลาง  เรื ่อง  พินอิน  ด้วยกูเกิลคลาสรูม  (Google  Classroom)  ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่  3  พบว่า  บทเรียนออนไลน์  มีประสิทธิภาพ  90.25/95.00  สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  90/90  และ
สอดคล้องกับงานวจิัยของ  สุธาสินี  นาคกรด, ไกรเดช  ไกรสกุล, & วิชิต สุขทร.  (2557)  เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนออนไลน์
เพื่อส่งเสริมการเรียนรูด้้วยตนเอง  เรื่อง  สิ่งแวดล้อมทางวัฒนธรรมและสังคม  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  พบว่า  มีประสิทธิภาพ  
86.41/83.75  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ  80/80  ทั้งนี้ผู้วิจัยมีความคิ ดเห็นว่า  ส่วนส าคัญที่เกี่ยวข้องกับการหา
ประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนออนไลน์นั้นเกิดจากการพัฒนาสื่อขึ้นโดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้  1)  ขั้นตอนการวางแผนการ
ออกแบบการเรียนรู้เพื่อจัดท าโครงสร้างรายวิชา  ซึ่งผู้วิจัยได้น าแนวทางของการออกแบบการเรียนรู้แบบย้อนกลับที่เริ่มจาก
การก าหนดผลงาน/ชิ้นงานของผู้เรียน  เป็นเป้าหมายในการประเมินและการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ รวมทั้งแนวทางการบูรณา
การเนื้อหาสาระความรู้ทีน่ ามาใช้ในการออกแบบโครงสร้างของรายวิชา  โดยมีการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวช้ีวัดและ
สาระการเรียนรู้แกนกลาง  เพื่อน ามาออกแบบหน่วยการเรียนรู้  จ านวน  4  หน่วยการเรียนรู้  ให้มีเนื้อหาที่เหมาะสมกับ
ผู้เรียนรวมทั้งระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับผู้เรียน  ซึ่งสอดคล้องกับ  เยาวนารถ  พันธุ์เพ็ง  (2556)  กล่าวว่า  
ในการออกแบบเปรียบเสมือนการวางโครงร่างของพิมพ์เขียวให้กับบทเรียน  เพื่อน าไปเป็นต้นแบบการพัฒนาสื่อบทเรียน
ออนไลน์  โดยเริ่มจากการก าหนดวัตถุประสงค์ของบทเรียน  จากน้ันจึงเขียนเนื้อหาและก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน  น า
เนื้อหาพร้อมทั้งกิจกรรมที่ได้ก าหนดไว้ไปจัดท าเป็นรูปแบบวิธีการ  การจัดการเรียนรู้เพื่อจัดท าโครงสร้างของบทเรียนออนไลน์  
โดยจัดท าเป็นหน่วยการเรียนรู้  เพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดท าส่วนประกอบต่าง ๆ  ของสื่อบทเรียนออนไลน์  และขั้นตอน
ของการสร้างแบบทดสอบที่เป็นการตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา  โดยให้ผู้เชี่ยวชาญมาวิเคราะห์ประเมินจากนั้นน ามา
ปรับปรุงแก้ไข  และขั้นตอนการทดสอบเครื่องมือประเมินคุณภาพของสื่อการสอน  ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบแบบเดี่ยว  
(1:1)  กับผู้เรียน  จ านวน  3  คน  ที่มีผลการเรียนอ่อน  ปานกลาง  เก่ง  และการทดสอบแบบกลุ่ม  (1:10)  กับผู้เรียน  
จ านวน  12  คน  ที่มีผลการเรียนอ่อน  ปานกลาง  เก่ง  ผลการทดสอบมีค่า  ดังนี้  E1/E2  เท่ากับ  70.83/76.67  และ  
77.71/79.58  สอดคล้องกับ  ชัยยงค์  พรหมวงศ์  (2556)  กล่าวว่า  ขั้นตอนของการประเมินประสิทธิภาพสื่อนั้นมีรูปแบบ
ดังนี้  1)  การทดสอบหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยว  (1:1)  เป็นการทดสอบหาประสิทธิภาพส าหรับผู้สอน  1  คน  ทดสอบหา
ประสิทธิภาพสื่อกับผู้เรียน  จ านวน  1-3  คน  โดยใช้ผู้เรียนที่มีผลการเรียนอ่อน  ปานกลาง  เก่ง  ระหว่างการทดสอบหา
ประสิทธิภาพสื่อให้ผู้สอนจับเวลาในการท ากิจกรรมและสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนว่ามีความหงุดหงิด  หรือท าหน้าฉงน  หรือ
มีท่าทางที่ไม่เข้าใจหรือไม่  จากนั้นประเมินผลการเรียนจากกระบวนการ  ได้แก่  กิจกรรมหรือภารกิจ  รวม ทั้งงานที่ได้
มอบหมายให้ท า  และการทดสอบหลังเรียน  น าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบมาค านวณหาประสิทธิภาพของสื่อหากไม่ถึงเกณฑ์
ที่ก าหนดไว้  ต้องมีการปรับปรุงแก้ไขเนื้อหาสาระ  หรือกิจกรรมระหว่างเรียน  หรือแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น  โดยปกติ
คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพแบบเดี่ยวนี้จะได้คะแนนต ่ากว่าเกณฑ์  ผู้วิจัยไม่ต้องวิตกกังกล  เมื่อ
ปรับปรุงแล้วคะแนนที่ได้จะสงูขึ้น  โดย  E1/E2  จะมีค่าประมาณ  60/60  2)  การทดสอบหาประสิทธิภาพแบบกลุม่  (1:10)  
เป็นการทดสอบหาประสิทธิภาพส าหรับผู้สอน  1  คน  ท าการทดสอบหาประสิทธิภาพสื่อกับผู้เรียน  6 -10  คน  โดยคละ
ผู้เรียนที่มีผลการเรียนอ่อน  ปานกลาง  และเก่ง  ระหว่างการทดสอบหาประสิทธิภาพให้ผู้สอนจับเวลาในการท ากิจกรรมและ
สังเกตพฤติกรรมผู้เรียนว่ามีความหงุดหงิด  หรือท าหน้าฉงน  หรือมีท่าทางที่ไม่เข้าใจหรือไม่  หลังจากการทดสอบหา
ประสิทธิภาพของสื่อให้ผู้สอนประเมินผลการเรียนจากกระบวนการ  คือ  กิจกรรมหรือภารกิจ  งานที่มอบหมายให้ท า  และ



วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น (Journal of Education Khon Kaen University)                                                         บทความวิจัย (Research Article) 

 

[114] 

 
วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น, 47(2), 101-117 

doi: 10.14456/edkkuj.2020.x 

การท าแบบทดสอบหลังเรียน  หากไม่ถึงเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ให้ผู้สอนปรับปรุงแก้ไขเนื้อหาสาระ  หรือกิจกรรมระหว่างเรียน  
หรือแบบทดสอบหลังเรียนให้ดีขึ้น  ซึ่งคะแนนของผู้เรียนครั้งนี้จะเพิ่มขึ้นประมาณ  10%  คือ  E1/E2  มีค่าประมาณ  70/70   

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน   พบว่า  ค่าเฉลี่ยของคะแนนก่อนเรียน       

มีค่า  x  =  16.63  และ  S.D.  =  0.67  หลังเรียน  มีค่า  x  =  17.85  และ  S.D.  =  0.62  สอดคล้องกับงานวิจัยของ  
ภัทรจาริน  บำรุงกูล, ธนะวัฒน์  วรรณประภา, & อาจณรงค์  มโนสุทธิฤทธ์ิ.  (2564)  เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดย
ผสมผสานแนวคิดบทเรียนแสวงรู้บนเว็บ  (WedQuest)  ร่วมกับห้องเรียนกลับด้าน  (Flipped  Classroom)  เพื่อพัฒนา
ทักษะดนตรี  (การเป่าขลุ่ยเพียงออ)  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  พบว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียน
ออนไลน์โดยผสมผสานแนวคิดบทเรียนแสวงรู้บนเว็บร่วมกับห้องเรียนกลับด้าน  เพื่อพัฒนาทักษะดนตรีสูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  .01  และศุภเศรษฐ์  พึ่งบัง  (2562)  เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนออนไลน์  วิชาอินเทอร์เน็ตด้วยแอปพลิเคชัน  
Google  Classroom  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1  พบว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่  
1  หลังเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  วิชาอินเทอร์เน็ตด้วยแอปพลิเคชันสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ  .01  ดังนั้น
ผููู้วิจัยมีความคิดเห็นว่าขั้นตอนของกระบวนการเรียนรู้ในการใช้สื่อบทเรียนออนไลน์นี้  ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ทางด้าน
การเรียนรู้ทั้งที่เป็นสื่อประสม  เนื้อหาสาระความรู้   และการฝึกปฏิบัติตามใบงานต่าง ๆ  ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้  มีความ
เข้าใจในเรื่องของการเต้นโขนประกอบค าพากย์ได้เป็นอย่างดี   

3.  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6  พบว่า  ผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  (x  =  4.61, S.D.  =  0.49)  
สอดคล้องกับงานวิจัยของ  เบญจพร  ตีระวัฒนานนท์, ดวงพร  ธรรมะ, & ดำรัส  อ่อนเฉวียง.  (2563)  เรื่อง  การพัฒนา
บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน  เรื่อง  การสร้างภาพกราฟิก  โดยโปรแกรมน าเสนอ  ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย  พบว่า  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์  โดยรวมอยู่ในระดับมาก  และงานวิจัย
ของ  นาตยา  ช่วยชูเชิด  (2563)  เรื่อง  ผลการใช้บทเรียนออนไลน์แบบสบืเสาะร่วมกับโปรแกรมมเูดิล  ส าหรับนักเรียนระดบั
มัธยมศึกษาปทีี่  6  พบว่า  ความพึงพอใจของนักเรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์แบบสืบเสาะร่วมกับโปรแกรมมูเดิล  โดยรวมอยู่
ในระดับมาก  เมื่อพิจารณาแต่ละรายการที่ผู้เรียนได้ประเมิน  พบว่า  รายการด้านที่มากที่สุด  ได้แก่  ด้านสภาพแวดล้อม  
รองลงมา  ด้านตัวอักษร  ส ี การจัดการบทเรียน  และด้านการออกแบบบทเรียน  รายการที่น้อยท่ีสุด  คือ  ด้านกระบวนการ
จัดการเรียนรู้  ซึ่งรายการประเมินดังกล่าวนี้  แสดงให้เห็นว่าสื่อบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น  มีความสอดคล้องกับเนื้อหา
สาระและการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่เหมาะสมกับเวลา  รวมทั้งความต้องการของหลักสูตร  โดยจัดท าเป็น
สื่อประสมและมีการน าเสนอการจัดการเรียนการสอนให้กับผู้เรียนได้เป็นอย่างดี  ในการจัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์มี
การติดต่อสื่อสาร  เพื่อการสนทนา  ปรึกษาหารือ  หรือแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นกันระหว่างผู้เรียนกับผูเ้รียน  หรือผู้เรียน
กับผู้สอน  รวมทั้งการประเมินผลทีม่ีรูปแบบเป็นแบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้  แบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบหลัง
เรียน  ส่งผลต่อระดับความพึงพอใจของผู้เรียนโดยตรง 

      
 

 บทสรุปจำกกำรวิจัย 
 

1.  สื ่อบทเรียนออนไลน์  เรื ่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่  6  มี
ประสิทธิภาพ  เท่ากับ  83.38/89.25 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีที่  6  ก่อนเรียน  มีค่า  x  =  16.63  และ  S.D.  =  0.67  หลังเรียน  มีค่า  x  =  17.85  และ  S.D.  =  
0.62   
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3.  ผู ้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื ่อบทเรียนออนไลน์  เรื ่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี  6  อยู่ในระดับมากท่ีสุด  (x  =  4.61, S.D.  =  0.49) 
 
 

 ข้อจ ำกัดหรือข้อเสนอแนะจำกกำรวิจัย 
 

ข้อจ ากัด 
1.  การพัฒนาสื่อบทเรียนออนไลน์  เรื่อง  การเต้นโขนประกอบค าพากย์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6       

มีข้อจ ากัดในเรื่องของอุปกรณ์และระบบเครือข่ายที่ใช้งานซึ่งต้องผ่านแอปพลิเคชัน  Microsoft  Teams  เครือข่ายที่ไม่เสถียร
อาจท าใหผู้้เรียนขาดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  และเกิดความสับสนในส่วนของเนื้อหาขึ้นได้   
 

ข้อเสนอแนะ 
1.  ผู้สอนควรจัดเตรียมความพร้อมเกี่ยวกับอุปกรณ์  สื่อการสอนให้กับผู้เรียนได้สามารถเข้าไปศึกษาบทเรียน

ออนไลน์ได้อย่างต่อเนื่อง  เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเกิดความสนใจเกี่ยวกับเนื้อหาภายในบทเรียนออนไลน์   
2.  แอปพลิเคชัน  Microsoft  Teams  เป็นแอปพลิเคชันท่ีมีระบบการใช้งานง่าย  มคี าสั่งต่าง ๆ  ไม่ยุ่งยาก  รองรับ

อุปกรณ์ได้อย่างหลากหลาย  ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี  โดยไม่จ ากัดในเรื่องของเวลาและสถานที่  ท า
ให้ผู้เรียนสามารถใช้งานในเวลาว่างเพื่อทบทวนบทเรียนออนไลน์  หรือศึกษาเนื้อหาสาระเพิ่มเติมได้ด้วยตนเอง   

3.  ควรมีการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนระหว่างกลุ่มควบคุมที่เรียนภายใน
ห้องเรียนปกติกับกลุ่มทดลองที่เรียนผ่านบทเรียนออนไลน์  โดยใช้สื่อแอปพลิเคชัน  Microsoft  Teams   

 

 

 กิตติกรรมประกำศ  
 

งานวิจัยนี้ได้รับการสนับสนุนทุนอุดหนุนการวิจัยจาก  โรงเรียนสาธิตแห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  ศูนย์วิจัยและ
พัฒนาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  คณะผู้วิจัยขอขอบพระคุณมา  ณ  โอกาสนี้ 
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สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1.  วิทยานิพนธ์มหาบัณฑิต  สาขาวิชาการสอนการงานอาชีพและเทคโนโลยี   
มหาวิทยาลยับูรพา. 

 


