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บทคัดยอ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค คือ (1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนระหวางกลุมที่

ไดรับการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บ (กลุมทดลอง) กับกลุมที่ไดรับการจัดการ

เรียนรูแบบปกต ิ(กลุมควบคุม) และ (2) เพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธระหวางระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียนกับวิธีการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูที ่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวย กลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 

โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม จํานวน 2 หอง รวม 51 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 

บทเรียนวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle เรื่องภาคตัดกรวย แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียน

กลับดาน แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวย วิเคราะหขอมูลโดย

ใชการทดสอบทีสําหรับกลุมตัวอยางสองกลุมที่เปนอิสระตอกัน และการวิเคราะหความแปรปรวนสองทาง ผลการวิจัยพบวา 

(1) นักเรียนกลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยสูงกวานักเรียนกลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 และ (2) ระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียนกับวิธีการจัดกิจกรรมการเรยีนรูมีปฏสิัมพันธรวมกันสงผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวย

ของนักเรียนกลุมปานกลางและกลุมออนในกลุมทดลองจะสูงกวากลุมควบคุมอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 แตสําหรับ

นักเรียนกลุมเกง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรือ่งภาคตัดกรวยของนักเรียนในกลุมทดลองและกลุมควบคุมจะไมแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติ 

คําสําคัญ: หองเรียนกลับดาน เว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle การวิเคราะหความแปรปรวนสองทาง 
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Abstract 

The purposes of this research were (1) to compare mathematics learning achievement on conic sections of 

tenth grade students between groups that were taught by using the flipped classroom together with 

interactive videos via web (the experimental group) and those who were taught by using the conventional 

approach (the control group), and (2) to study the interaction effect between learning abilities and 

approaches of learning activities on mathematics learning achievement on conic sections of tenth grade 

students. The sample consisted of 51 students from two different classes in Mathayom 4 of Chulalongkorn 

University Demonstration Secondary School in academic year 2021. The research instruments constructed 

by the researcher were interactive videos on Edpuzzle, lesson plans using the flipped classroom,  lesson 

plans using the conventional approach, and the mathematics learning achievement test on conic sections. 

The data were analyzed by independent samples t-test and two-way ANOVA. The research results revealed 

that (1) the experimental group had the mathematics learning achievement on conic sections higher than 

the control group at .05 level of significance, and (2) there was a statistically significant interactive effect 

between different levels of learning abilities and approaches of learning activities on mathematics learning 

achievement on conic sections at .05 level. Furthermore, the testing of simple main effects were found 

that the mathematics learning achievement on conic sections of the students with moderate and low 

learning abilities taught by using the flipped classroom together with interactive videos on Edpuzzle was 

higher than those of students being organized learning activities by using the conventional approach at .05 

level of significance. However, there was no significant difference in mathematics learning achievement on 

conic sections of the students with a high learning ability taught by using the flipped classroom together 

with interactive videos on Edpuzzle against the conventional approach. 

Keywords: Flipped classroom, Edpuzzle, Two-way ANOVA 

 

 
 บทนํา 
 

หองเรียนกลับดาน (flipped classroom) เปนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่นําเทคโนโลยีมา

ผสมผสานใหกับผูเรียนใหเกิดการเรียนรูทั้งในและนอกหองเรียน ซึ่งเกิดขึ้นจากประสบการณจริงตามแนวคิดของ Jonathan 

Bergmann และ Aaron Sams ซึ่งเปนครูเคมีของโรงเรียนมัธยมวูดสแลนด ปารก ไฮสคูล (Woodland Park High School) 

ในรัฐโคราโด ประเทศสหรัฐอเมริกา โดยครูทั้งสองไดนําบันทึกเทปวีดิทัศนการสอนใหนักเรียนนําไปศึกษาดวยตนเองภายนอก

หองเรียนหรือที่บาน แลวใหนักเรียนนําเอาผลที่ไดจากการศึกษาเรียนรูดวยตนเองมาสรางความรูตอยอดในหองเรียน หรือฝก

ปฏิบัติรวมกันกับเพ่ือนรวมชั้น โดยครูเปนผูอํานวยความสะดวกในการจัดประสบการณทางการเรียนรูใหกับนักเรียน ซึ่งวิธีการ

เรียนแบบนี้เปนการใชหองเรียนใหเกิดคุณคาแกนักเรียนดวยการฝกประยุกตใชความรูในสถานการณตาง ๆ (Bergmann & 

Sams, 2012; วิจารณ พานิช, 2556; สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2556; ฉันททิพย ลีลิตธรรม และมนตชัย เทียนทอง, 2557) สอดคลองกับ 

Amstelveen (2019) ซึ่งไดศึกษาผลของการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตรในระดับวิทยาลัยตามแนวคิดหองเรียนกลับ

ดาน พบวา การจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชบทเรียนวดีิทัศนนอกหองเรียนแลวมาฝกการแกปญหาในหองเรียน 

จะมีสวนชวยทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูและเขาใจเนื้อหาคณิตศาสตรไดมากกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ นอกจากนี้  
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ยุภาพร ดวงโตด (2561) ยังพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมเรียนรู

โดยใชหองเรียนกลับดานจะสูงกวานักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมเรียนรูแบบปกต ิ

ภาคตัดกรวย เปนเนื้อหาหนึ่งในวิชาคณิตศาสตร สาระการเรียนรูเพิ่มเติม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ซึ่งมีรายละเอียด

เนื้อหาสาระเปนปริมาณที่มาก แตดวยมีเวลาเรียนที่จํากัด การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเนื้อหาเรื่องภาคตัดกรวยของครู

สวนใหญจึงเปนลักษณะที่ใหนักเรียนทองจําบทนิยาม สวนประกอบของกราฟตาง ๆ รูปแบบสมการ รวมไปถึงสูตรตาง ๆ ที่ใช

ในการคํานวณ (ทัศนีย กาตะโล, 2547) และจุดบกพรองในการเรียนเรื่องภาคตัดกรวย ที่สําคัญคือ ครูขาดสื่อการเรียนการ

สอนและเนนการบรรยายเปนหลัก นักเรียนไมมีสวนรวมในกิจกรรมในชั้นเรียน รวมทั้งครูไมเปดโอกาสใหนักเรียนไดเรยีนรูจาก

การลงมือปฏิบัติหรือคนควาดวยตนเอง ซึ่งสงผลทําใหนักเรียนไมเขาใจมโนทัศนในแตละเรื่องของภาคตัดกรวยอยางเพียงพอ 

(สุวิมล เสวกสุริยวงศ, 2553; วรรณวรางค นอยศรี, 2562)  ทั้งนี้ สภาครูคณิตศาสตรแหงชาติของสหรัฐอเมริกา (National 

Council of Teachers of Mathematics, 1989) ไดกลาวไวในมาตรฐานหลักสูตรและการประเมินสําหรับคณิตศาสตรใน

โรงเรียนวา ครูควรมีหนาที่ในการกระตุ นใหนักเรียนเกิดความสงสัยใครรู ในเรื่องที่เรียน และนักเรียนจะตองสามารถใช

เทคโนโลยีในการคนหาขอมูลดวยตนเองจนไดรับคําตอบ ดังน้ันการนําเทคโนโลยีมาชวยใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

คณิตศาสตรเรื่องภาคตัดกรวย จะทําใหนักเรียนเห็นภาพของกราฟ การเคลื่อนไหวของกราฟเมื่อคาใดคาหน่ึงเปลี่ยน ซึ่งทําให

นักเรียนสามารถเขาใจไดงายและรวดเร็วยิ่งข้ึน  

จากสภาพปญหาดังกลาว ประกอบกับเนื้อหาเรื่องภาคตัดกรวยมีจํานวนมาก แตมีเวลาเรียนนอย ทําใหผูวิจัยสนใจที่

จะนํารูปแบบหองเรียนกลับดานมาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรเรื่องภาคตัดกรวยนี้ เพ่ือใหนักเรียนเกิด

ความเขาใจเนื้อหาและสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง นอกจากน้ียังชวยใหนักเรียนที่ไมไดเขาชั้นเรียนหรือนักเรียนที่

ตองการทําความเขาใจเนื้อหาหลังการเรียนในชั้นเรียน สามารถหวนกลับมาศึกษาไดอีก ทําใหนักเรียนสามารถเรียนรูไดทกุที่ 

ทุกเวลา เมื่อนักเรียนไมเขาใจเนื้อหาสวนใด นักเรียนสามารถดูซํ้าหรือหยุดวีดิทัศน แลวหาความรูเพ่ิมเติม หรือจดสิ่งท่ีไมเขาใจ

มาถามครูหรือเพื่อนในชั้นเรียน ทําใหเกิดความสัมพันธระหวางครูกับนักเรียน และนักเรียนดวยกันมากขึ้น อีกทั้งการทํา

กิจกรรมในชั้นเรียนที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น โดยมีครูคอยตั้งคําถามกระตุนและนําเสนอปญหาที่นาสนใจ

ใหกับนักเรียน จะทําใหนักเรียนไดฝกคิดในระดับที่สูงขึ้น สามารถสํารวจ สืบสวน และสรุปมโนทัศนทางคณิตศาสตรไดดวย

ตนเอง สงผลใหนักเรียนเขาใจเนื้อหานั้นไดดีข้ึน (Barret & Goebel, 1990) อยางไรก็ตาม ปญหาที่สําคัญของการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานสําหรับนักเรียนไทย คือ เมื่อนักเรียนตองปรับเปลี่ยนสภาพแวดลอมทางการเรียนไป

เรียนรูดวยตนเองที่บานจากวีดิทัศน ก็อาจขาดแรงจูงใจในการเรียนรู เนื่องจากเปนสื่อการเรียนรูที่มีชองทางการสื่อสารแบบ

ทางเดียว หรือไมไดเรียนไปพรอม ๆ กับเพ่ือนในชั้นเรียน เมื่อตองใชเวลาเรียนเพียงลําพัง ถามีกิจกรรมอ่ืนที่นาสนใจมากกวา ก็

อาจจะเบี่ยงเบนความสนใจไปทํากิจกรรมนั้น ๆ (สุพัตรา อุตมัง, 2558) ดังนั้น การออกแบบการสรางวีดิทัศนเพื่อดึงดูดให

นักเรียนสนใจติดตามเนื้อหาการเรียนไดครบถวนตรงตามวัตถุประสงคของครูผูสอนจึงถือวาเปนขั้นตอนที่สําคัญอยางยิ่ง และ

ถือเปนกลยุทธหนึ่งที่จะชวยใหการเรียนการสอนคณิตศาสตรแบบหองเรียนกลับดานประสบความสําเร็จ (Lee Crockett, 

2016) 

วีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธ (interactive video) เปนวีดิทัศนรูปแบบหนึ่งที่มีการออกแบบการสรางวีดิทัศนโดยใชการ

ตั้งคําถามแทรกเขามาในระหวางที่นักเรียนกําลังศึกษาวีดิทัศนเพื่อกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและสนใจติดตามเนื้อหา

การเรียน ซึ่งตําแหนงของคําถามภายในวีดิทัศนนั้นควรแทรกอยูในชวงแรกของวีดิทัศนแตละตอน รวมทั้งควรแทรกระหวาง

เนื้อหาใจความสําคัญและแทรกในชวงทายของแตละตอน (นรินธน นนทมาลย, 2554) สําหรับการสรางวีดิทัศนแบบมี

ปฏิสัมพันธดังกลาวสามารถออกแบบและสรางไดบนเว็บแอปพลิเคชันตาง ๆ ท่ีใหบริการ เชน H5P, Edpuzzle, Nearpod แต

สําหรับ Edpuzzle จะเปนเว็บแอปพลิเคชันที่นักเรียนสามารถเขาไปศึกษาวีดิทัศนไดทุกที่ ทุกเวลา และสามารถแสดงผลการ

ตอบคําถามแตละขอใหนักเรียนทราบทันที หากนักเรียนตอบคําถามผิด นักเรียนสามารถกดยอนกลับไปศึกษาวีดิทัศนในชวงที่

ยังไมเขาใจหรือมีขอสงสัยซํ ้าอีกครั ้งได ซึ ่งถือวาเปนการวินิจฉัยหา
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ขอบกพรองในการเรียนและแกไขไดในทันที แตจะไมสามารถดําเนินการแกไขเปลี่ยนแปลงคําตอบของขอคําถามที่เคยตอบ

มาแลว นอกจากนี้คําตอบของนักเรียนท่ีตอบคําถามแตละขอบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle นั้นจะถูกบันทึกเขาในระบบการ

จัดการเรียนรูและการติดตามบนเว็บ โดยครูผูสอนจะสามารถนําขอมูลมาประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียนของนักเรียนได  

จากการสังเคราะหผลงานวิจัยที่เก่ียวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศน

แบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle สวนใหญพบวา นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชวดีิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิชัน Edpuzzle จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวานักเรียนที่

ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนสอนแบบปกติ (ศิริพล แสนบุญสง, 2560; Ayçiçek & Yanpar Yelken, 2018; Hidayat & 

Praseno, 2021) นอกจากนี ้ Silverajah และ Govindaraj (2018) ยังไดศึกษาการพัฒนาความสามารถในการกํากับการ

เรียนรูดวยตนเองสําหรับผูที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระดับตํ่า พบวา การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบหองเรียนกลับ

ดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle จะชวยกระตุนใหนักเรียนสามารถกํากับการเรียนรูดวย

ตนเอง สงเสริมและเตรียมความพรอมในการเรียนใหสําหรับนักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า สามารถชวยตอบสนอง

ความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี จากที่กลาวมานี้ผูวิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบหองเรยีน

กลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle ท่ีมีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่มีระดับความสามารถทางการเรียนแตกตางกัน เพื่อตอบคําถามการวิจัยที่วา การจัดกิจกรรม

การเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle จะสงผลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 หรือไม และมีผลตอนักเรียนที่มีระดับความสามารถทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตรแตกตางกันหรือไม อยางไร 

 

 

 จุดประสงคการวิจัย 
 

1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ระหวางกลุมที่ไดรับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle กับกลุมที่ไดรับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

2) เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธระหวางระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียนกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ ที่

สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที ่4 

 

 

 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 
 

เว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle เปนเครื่องมือหนึ่งที่ใชสรางปฏิสัมพันธโดยการแทรกคําถามในวีดิทัศนสําหรับให

นักเรียนตอบในระหวางที่กําลังศึกษาวีดิทัศน ซึ่งมีขอดีคือนักเรียนสามารถเขาไปศึกษาวีดิทัศนไดทุกที่ ทุกเวลา และสามารถ

แสดงผลการตอบคําถามแตละขอใหนักเรียนทราบไดทันที ถาหากนักเรยีนตอบคําถามผิดแลสนักเรียนสามารถกดยอนกลับไป

ศึกษาวีดิทัศนในชวงที่ยังไมเขาใจหรือมีขอสงสัยซํ้าอีกครั้งได จากที่กลาวมานี้จะเห็นวาครูผูสอนสามารถนําเว็บแอปพลิเคชัน 

Edpuzzle มาประยุกตใชในกระบวนการเรียนการสอนทั้งในการเรียนรูแบบ Active Learning และในการเรียนรู แบบ

หองเรียนกลับดานได (พันทิพา อมรฤทธิ์, 2561) สอดคลองกับ Wilson (2016) ซึ่งไดศึกษาผลของใชคําถามแทรกในระหวาง

วีดิทัศนการสอนคณิตศาสตรตามแนวคิดหองเรียนกลบัดาน พบวา การแทรกคําถามในวีดิทัศนเพ่ือใหนักเรียนตอบในระหวางที่
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กําลังศึกษาอยูนัน้จะชวยกระตุนและดึงความสนใจในการเรียนรูของนักเรียนได และจากงานวิจัยของ Hidayat และ Praseno 

(2021) ซึ่งไดศึกษาผลของการพัฒนาการมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการเขียน โดยมีกลุม

ทดลองซึ่งไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนที่มีการแทรกคําถามใน Edpuzzle และกลุม

ควบคุมซึ่งไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกต ิพบวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนท่ีมี

การแทรกคําถามใน Edpuzzle จะมีสวนชวยสงเสริมการมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียน และยกระดับผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวชิาการเขียนไดมากกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ  

การจัดกิจกรรมการเรียนรูสําหรับกลุมทดลองและกลุมควบคุมในงานวิจัยนี้ ผูวิจัยดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ตามหลักการของหองเรียนกลับดานโดยผสมผสานการใช Edpuzzle ในการจัดการแทรกคําถามในวีดิทัศน และตามหลักการ

ของการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยมีข้ันตอนในการจัดการเรียนรูโดยรวมดังตารางที ่1 

 

ตารางที ่1 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏสัิมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle และ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกต ิ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบกลับดานโดยใชวีดทิัศนแบบมีปฏสิัมพันธ 

บนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle 
การจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบปกต ิ

กิจกรรมนอกหองเรียน กิจกรรมในหองเรียน กิจกรรมในหองเรียน 

   ข ั ้นตอนที ่ 1 ครูก ําหนดจุดประสงคการ

เรียนรู กฎกติกาในการเรียน แลวมอบหมายให

นักเรียนศึกษาวีดิท ัศนใน Edpuzzle ที ่ครู

เตรยีมไว  

   ขั ้นตอนที่ 2 นักเรียนศึกษาวีดิทัศนดวย

ตนเอง โดยนักเรียนจะตองตอบคําถามที่ครู

สรางขึ้นในระหวางที่กําลังศึกษาวีดิทัศนเพื่อ

เปนการตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน ซึ่ง

จะมีการเฉลยวานักเรียนตอบถูกหรือตอบผิด

หลังจากที่นักเรียนตอบคําถามแตละขอไปแลว 

และเมื่อวีดิทัศนสิ้นสุดลงแลวผลการประเมิน

การคําถามทั้งหมดของนักเรียนถูกบันทึกไวใน

ระบบการเขาชม ซึ่งครูผูสอนสามารถเรียกดู

ผลการเรียนและความกาวหนาในการเรยีนของ

นักเรียนได 

   ขั ้นตอนที่ 3 ครูประเมินสิ ่งที ่นักเรียนได

เรียนรูจากการตอบคําถามในวีดิทัศน และ

ตรวจสอบวานักเรียนสวนใหญยังมีความสับสน

ในเร่ืองใดหรือนักเรียนสวนใหญยังตอบคําถาม

ขอใดผิด เพื่อนํามาวินิจฉัยขอบกพรองในการ

เรียน และออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน

ในหองเรียน 

   ขั้นตอนที่ 4 ครูใชการถามตอบกับนักเรียน

เกี่ยวกับเนื้อหาในวีดิทัศนที่นักเรยีนไดไปศึกษา

มาลวงหนาแลวใหนักเรียนชวยกันสรุปองค

ความรูที ่ได พรอมทั ้งยกตัวอยางมโนทัศนที่

คลาดเคลื่อนหรือขอบกพรองในการเรียนของ

นักเรียนที่พบจากตอบคําถามในวีดิทัศน(ถามี) 

โดยครูใชการถามตอบประกอบการอธิบายเพ่ือ

แกไขใหถูกตอง หลังจากนั้นครูใหนักเรียนฝก

ทําโจทยปญหาโดยใชความรูจากการเรียนมา

ล วงหน า คร ูจะเป นผ ู อ ํานวยการเร ียนรู  

(learning facilitator) ในระหวางที ่นักเรียน

กําลังฝกทําโจทยปญหาในหองเรียน คอย

กระตุนนักเรียนใหมีสวนรวมในการทํากิจกรรม 

เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงแนวคิดของ

ตนเองที่ใชแกปญหาใหเพื่อน ๆ ในหองเรียน

ไดรับฟง และคอยใหความชวยเหลือนักเรียนที่

ยังไมเขาใจ ทั ้งนี ้ นักเรียนที ่ยังไมเขาใจใน

เนื ้อหาสามารถกลับไปทบทวนเนื ้อหาไดจา

กวีดิทัศนอีกครั้ง  

 

   ขั้นตอนที่ 1 ครูทบทวนความรูเดิมหรือ

เนื้อหาที่ไดเรียนเมื่อคาบที่แลว จากนั้นครู

จะนําเสนอองคความรูเชิงมโนทัศนผานการ

บรรยายหรือสาธิต เปดโอกาสใหนักเรียนได

ซักถามขอสงสยั และอภิปรายรวมกัน  

   ขั้นตอนที่ 2 ครูยกตัวอยางโจทยปญหา

แลวสาธิตวิธีทําหรือวิธีปฏิบัติทีละขั้นตอน 

พรอมอธิบายการนําความรูเชิงมโนทัศนมา

ใชในการแกโจทยปญหา แลวใหนักเรียน

ปฏิบัติตาม  

   ขั ้นตอนที่ 3 ครูมอบหมายแบบฝกหัด  

ภาระงาน หรือการบาน  

   ข ั ้นตอนที ่  4 คร ูว ัดและประเม ินผล

นักเรียนจากการทําแบบฝกหัด ภาระงาน 

การบาน หรืออื ่น ๆ ตามความเหมาะสม 

แลวใหผลปอนกลับเพื ่อใหนักเรียนนําไป

พัฒนา ตนเองและปรบัปรุงแกไขตอไป 
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นอกจากนี้ Silverajah และ Govindaraj (2018) ไดทําการศึกษาการใช Edpuzzle ในการพัฒนาทักษะการเรยีนรู

ดวยตนเองในกลุมนักเรียนท่ีมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนตํ่า ผลการศึกษาพบวาการใช Edpuzzle ชวยพัฒนาทักษะการเรยีนรูของ

นักศึกษาไดดีขึ้น เนื่องจากเปนการสงเสริมการเรียนรูดวยตนเองและเปนอิสระ มีความยืดหยุนในการเรียนรู 

จากการศึกษางานวิจัยที่เก่ียวของแสดงใหเห็นวาหากจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานรวมกับการผสาน

การใชงาน Edpuzzle ในการจัดการแทรกคําถามในวีดิทัศนแลวเชื่อไดวาจะทําใหผลการเรียนรูสูงขึ้น โดยในการวิจัยครั้งนี้

ผูวิจัยมุงศึกษาผลของการใชวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอป

พลิเคชัน Edpuzzle ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการเรียนคณติศาสตรเรื่องภาคตัดกรวย รวมไปถึงศึกษาปฏิสัมพันธระหวางวิธีการจัด

กิจกรรมการเรียนรูกับระดับความสามารถทางการเรียนท่ีมีตอผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวย ซึ่งผูวจิัยไดสรางกรอบ

แนวคิดในการวิจัยดังภาพที่ 1 ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที ่1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 วิธีดําเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงกึ่งทดลอง (quasi-experimental research) ซึ่งประกอบดวยกลุมทดลอง 1 กลุม 

และกลุมควบคุม 1 กลุม มีการวดัผลกอนและหลังการทดลอง (pretest-posttest design) ตามผังการทดลองดังนี ้

 

E-Group O X O 

C-Group O  O 

 

หมายเหต ุ   E-Group หมายถึง กลุมทดลอง  C-Group หมายถึง กลุมควบคุม 

  O   หมายถึง  การวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวย 

  X   หมายถึง  การไดรับการจัดกระทํา (treatment)  

 

 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิธกีารจัดกิจกรรมการเรียนรู 2 วิธ:ี 

   1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใช

วีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพนัธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle 

   2. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

ระดับความสามารถทางการเรยีนของนักเรียน 3 ระดับ: 

   1. เกง 

   2. ปานกลาง 

   3. ออน 
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ผูเขารวมการวจิัย 

 

ผูเขารวมการวิจัยในครั้งนี้เปนเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายมัธยม 

ปการศึกษา 2564 กลุมการเรียนวิทยาศาสตร จํานวน 2 หองเรียน รวมจํานวนตัวอยาง 51 ซึ่งไดมาจากการดําเนินการ 2 

ขั้นตอน ดังนี ้

ขั้นท่ี 1) ใชการสุมแบบแบงกลุม (cluster random sampling) ดําเนินการสุมหองเรียนมาจํานวน 2 หอง 

จากทั้งหมด 4 หอง 

ขั้นที่ 2) สุมหองเรียนที่ไดจากขั้นที่ 1 เขากลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยใชวิธีการสุมอยางงาย (simple 

random sampling) โดยหองที่ 1 มีจํานวนนักเรียน 27 คน กําหนดใหเปนกลุมทดลองท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิชัน Edpuzzle และหองที่ 2 มีจํานวนนักเรียน 24 คน 

กําหนดใหเปนกลุมควบคุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกต ิ

ทั้งนี้ นักเรียนในกลุมทดลองและกลุมควบคุมนี้จะมีความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรที่เทาเทียมกัน ซึ่ง

พิจารณาจากความแปรปรวนและคาเฉลี่ยของคะแนนผลการเรียนรายวิชา ค31231 คณิตศาสตรเพิ่มเติม 7 ภาคเรียนที่ 1 ป

การศึกษา 2564 (เต็ม 100 คะแนน) ของนักเรียนทั้งสองกลุมท่ีไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 ดังรายละเอียดใน

ตารางที่ 2 

 

ตารางที ่2 

คาเฉลี่ยของคะแนนผลการเรียนรายวิชา ค31231 คณิตศาสตรเพ่ิมเตมิ 7 ของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคมุและ

คาสถิตสิําหรับการทดสอบความเทากันของความแปรปรวนของคะแนนผลการเรยีนและการทดสอบความแตกตางของคะแนน

เฉลี่ย 

หองเรียน 
คะแนนผลการเรียนรายวชิา ค

31231 คณติศาสตรเพิ่มเติม 7 

การทดสอบความเทากันของ

ความแปรปรวนของคะแนน

ผลการเรียน 

(Levene’s Test) 

การทดสอบความแตกตางของ

คะแนนเฉลี่ย 

(Independent Sample T Test) 

คาเฉลี่ย S.D. F p t p (2-tailed) 

กลุมทดลอง 85.19 8.656 .067 .797 -.306 .761 

กลุมควบคุม 85.94 8.905   

 

เมื่อไดกลุมทดลองและกลุมควบคุมแลวผูวิจัยนําคะแนนผลการเรียนรายวิชา ค31231 คณิตศาสตรเพิ่มเติม 7 ของ

นักเรียนทุกคนมาพิจารณาแบงระดับความสามารถทางการเรียนดวยตําแหนงเปอรเซ็นตไทลของแตละหอง ซึ่งสามารถสรุป

จํานวนนักเรียนจําแนกตามหองเรียนและระดับความสามารถทางการเรียนไดดังตารางที่ 3 โดยใชเกณฑในการแบงระดับ

ความสามารถดังน้ี  

- นักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนอยูในระดับกลุมเกง คือ นักเรียนที่มีคะแนนผลการเรียนรายวชิา 

ค31231 คณิตศาสตรเพ่ิมเติม 7 สูงกวาคะแนนในตําแหนงเปอรเซ็นตไทลที่ 75 

- นักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนอยูในระดับกลุมปานกลาง คือ นักเรียนที่มีคะแนนผลการเรียน

รายวิชา ค31231 คณิตศาสตรเพ่ิมเติม 7 ในตําแหนงเปอรเซ็นตไทลที่ 25 ถึง 75 

- นักเรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนอยูในระดับกลุมออน คือ นักเรียนท่ีมีคะแนนผลการเรยีนรายวิชา 

ค31231 คณิตศาสตรเพ่ิมเติม 7 ตํ่ากวาคะแนนในตําแหนงเปอรเซ็นตไทลที่ 25 
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ตารางที ่3 

ขอมูลของนักเรียนผูเขารวมการวจิัยจําแนกตามหองเรียนและระดับความสามารถทางการเรียน 

หองเรียน 
ระดบัความสามารถทางการเรียน 

รวม 
เกง ปานกลาง ออน 

กลุมทดลอง 6 14 7 27 

กลุมควบคุม 6 10 8 24 

รวม 12 24 15 51 

รอยละ 23.53 47.06 29.41 100 

 

 

เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 

 

1. บทเรียนวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle เรื่อง ภาคตัดกรวย ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ซึ่ง

ผูวิจัยไดสรางขึ้นเอง ประกอบดวยวดีิทัศน จํานวนท้ังหมด 11 ตอน โดยมีขั้นตอนในการสรางดังนี ้

ขั้นท่ี 1) ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีที่เก่ียวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน 

ขั้นที่ 2) ศึกษาและวิเคราะหผลการเรียนรูในหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) ตามหลักสตูรแกนกลางฯ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เรื่องภาคตัดกรวย  

ขั้นที่ 3) ออกแบบการจัดการเนื้อหาในแตละวีดิทัศนโดยจัดทําแผนการจัดการวีดิทัศน จํานวน 11 แผน 

โดยกําหนดใหมีจุดประสงคการเรียนรูและมีเนื้อหาสาระการเรียนรูเดียวกันกับแผนการจัดการเรียนรูฉบับอิงมาตรฐานของกลุม

สาระการเรียนรูคณติศาสตร โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลยั ซึ่งจะใชสําหรับจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติใหกับกลุม

ควบคุม  

ขั้นที่ 4) กําหนดคําถามและชวงเวลาที่จะแทรกคําถามในวีดิทัศนสําหรับการวัดประเมินผลจากการศึกษา

วีดิทัศน 

ขั้นที่ 5) บันทึกวีดิทัศนการสอนของผูวิจัยตามเนื้อหาสาระการเรียนรูที่ไดกําหนดไวในแผนการจัดการวีดิ

ทัศน โดยผูวิจัยใชการบรรยาย รวมกับการใชกราฟก รูปภาพ สื่อมัลติมีเดีย ชวยในการบรรยายเพื่อใหผูเรียนไดเขาใจในเนื้อหา

บางเนื้อหาที่ตองการใหเห็นภาพเปนรูปธรรมมากยิ่งข้ึน  

ขั้นที่ 6) อัปโหลดวีดิทัศนการสอนที่ผู วิจัยไดบันทึกไวจํานวนทั้งหมด 11 ตอน ลงบนเว็บแอปพลิเคชัน 

Edpuzzle แลวดําเนินการแทรกคําถามแบบปรนัยเลือกตอบพรอมเฉลย ตามชวงเวลาตาง ๆ ภายในวีดิทัศน  

ขั้นที่ 7) เมื่อทําการแทรกคําถามทั้งหมดในวีดิทัศนเสร็จเรียบรอยแลว ผูวิจัย นําแผนการจัดการวีดิทัศน 

พรอมลิงก URL วีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธ ใหผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบคุณภาพและประเมินความเหมาะสมของ

วีดิทัศนแตละตอนที่ผูวิจัยไดจัดทําขึ้นมา พรอมท้ังใหคําแนะนําและขอเสนอแนะ ซึ่งจากผลการประเมินโดยเฉลี่ยแลวพบวาวีดิ

ทัศนจํานวนทั้งหมด 11 ตอน มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด 

ขั้นที่ 8) ปรับปรุงแกไขวีดิทัศนตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ แลวผูวิจัยนําบทเรียนวีดิทัศนไปทดลองใช

กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ในโรงเรียนที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 1 หองเรียน จากนั้นผูวิจัยนําบทเรียนวีดิทัศนมา

ปรับปรุงแกไขอีกครั้งใหมีความเหมาะสมยิ่งข้ึนกอนที่จะนําไปใชจริงกับกลุมทดลองในการวจิัยตอไป 

 

 2. แผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน จํานวน 11 แผน โดยมีข้ันตอนการสรางดังตอไปนี ้
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ขั้นท่ี 1) ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวของกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน “เรียนที่

บาน ทําการบานที่โรงเรียน” จากเอกสาร วารสาร ตํารา และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ   

ขั ้นที ่ 2) วิเคราะหและออกแบบเนื้อหาสาระการเรียนรูที่จะใชจัดกิจกรรมการเรียนรูในหองเรียนให

สอดคลองกับเนื้อหามโนทัศนและสาระการเรียนรูในวีดิทัศนที่นักเรียนตองไปศึกษามาลวงหนา ทั้งนี้สาระการเรียนรูสวนใหญ

จะเปนโจทยการบานในหนังสือเรียนเพ่ือใหนักเรียนไดฝกแกโจทยปญหาและสรางเสริมประสบการณการเรียนรูดวยตนเอง 

ขั้นที่ 3) จัดทําแผนการจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน โดยกําหนดจุดประสงคการเรียนรู สาระการ

เรียนรู กิจกรรมการเรียนรู สื่อการเรียนรู การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับแนวคิดหองเรียนกลับดาน  

ขั้นที่ 4) นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบคุณภาพและ

ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู 

ขั ้นที ่ 5) นําแผนการจัดการเรียนรู แบบหองเรียนกลับดานที ่ไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของ

ผูทรงคณุวฒิุแลวไปใชกับกลุมทดลอง 

 

3. แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ จํานวน 11 แผน โดยมีข้ันตอนการสรางดังตอไปนี ้

ขั ้นที ่ 1) วิเคราะหและออกแบบเนื้อหาสาระการเรียนรูที่จะใชจัดกิจกรรมการเรียนรูในหองเรียนให

สอดคลองกับผลการเรียนรูในหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางฯ 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เรื่อง ภาคตัดกรวย 

ขั ้นที ่ 2) จัดทําแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติ โดยกําหนดจุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู 

กิจกรรมการเรียนรู สื่อการเรียนรู การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรูใหสัมพันธกันและเปนไปตามผลการเรียนรูใน

หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางฯ ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

ทั้งนี้ แผนการจัดการเรียนรูแบบปกติแตละแผนจะมีเนื้อหาสาระการเรียนรูเดียวกันกับวีดิทัศนในแตละตอนที่กลุมทดลองใช

ศึกษา 

ขั้นที่ 3) นําแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นไปใหผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบคุณภาพและ

ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู  

ขั้นท่ี 4) นําแผนการจัดการเรียนรูแบบปกติท่ีไดปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิแลวไปใชกับ

กลุมควบคุม 

 

 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวย ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่ผูวิจัยไดสรางขึ้น มีลักษณะเปน

ขอสอบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ โดยผานการตรวจสอบความตรงตามเนื้อหาจากผูทรงคุณวุฒิ จํานวน 5 ทาน 

เพื ่อหาคุณภาพของขอสอบรายขอวัดดวยคาดัชนี IOC (Item-Objective Congruence) ซึ ่งขอสอบทุกขอมีคาดัชนี IOC 

มากกวา 0.5 แสดงวาขอสอบแตละขอสอดคลองกับจุดมุงหมายที่ตองการวัด และหลังจากที่ไดนําแบบสอบไปทดลองใช (try 

out) แลวนําผลการตรวจไปวิเคราะหหาคุณภาพของแบบสอบ พบวาขอสอบแตละขอมีคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก 

(r) อยูในเกณฑที่เหมาะสมทุกขอ ( 0.2  p  0.79 และ r  0.2) และแบบทดสอบมีคาความเที่ยงทั้งฉบับตามสูตร KR20 

เทากับ 0.706   

 

 

 

ขั้นตอนการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
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1. ผูวิจัยดําเนินการจัดระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียนโดยนําคะแนนผลการเรียนรายวิชา ค31231 

คณิตศาสตรเพิ่มเติม 7 ของนักเรียนทุกคนทั้งกลุมทดลองและกลุมควบคุมมาเรียงจากนอยไปมาก จากนั้นทําการแบงระดับ

ความสามารถทางการเรียนของนักเรียนดวยตําแหนงเปอรเซ็นไทลภายในแตละหอง 

2. ใหนักเรียนท้ังในกลุมทดลองและกลุมควบคุมทําแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยที่ผูวิจัย

สรางข้ึน แลวเก็บคะแนนไวเปนคะแนนกอนเรียน (Pretest) 

3. ผูวจิัยดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูในกลุมทดลองและกลุมควบคุมตามแผนผังการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานและแบบปกติดังภาพที่ 2 และภาพที่ 3 ตามลําดับ 

 

 
 

ภาพที ่2 แผนผังการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบหองเรียนกลับดาน 
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ภาพที ่3 แผนผังการจัดกิจกรรมการเรยีนรูแบบปกต ิ

 

4. ผูวิจัยใหนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยที่ผูวิจัย

สรางข้ึน แลวเก็บคะแนนไวเปนคะแนนหลังเรียน (Posttest) โดยใชแบบทดสอบฉบับเดียวกันกับการเก็บขอมูลกอนทดลอง  

 

การวิเคราะหขอมลู 

 

1. เปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนเรือ่งภาคตัดกรวยท้ังกอนและหลงัการทดลองของ

นักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม โดยคํานวณหาคาเฉลี่ยเลขคณิตและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแตละกลุม แลวทดสอบ

ความแตกตางของคาเฉลี่ยเลขคณิตของคะแนนทั้งกอนและหลังการทดลองดวยการทดสอบทีสําหรับกลุมตัวอยางสองกลุมที่

เปนอิสระตอกัน (independent samples t-test) ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป  

2. วิเคราะหปฏิสัมพันธกันระหวางระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียนกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle และแบบปกติ ที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 โดยใชการวิเคราะหความแปรปรวนสองทาง (two-way 

ANOVA) ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูป 
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 ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
 

ผลการวจิัย 

 

ตอนที ่ 1 การวิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนเรื ่อง 

ภาคตัดกรวยของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

ผูเขารวมการวิจัยในการวิจัยครั้งนี้ แบงเปนนักเรียนกลุมทดลอง จํานวน 27 คน มีคะแนนกอนเรียนจากแบบสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยโดยเฉลี่ยเทากับ 6.70 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน และนักเรียนกลุม

ควบคุม จํานวน 24 คน มีคะแนนกอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 6.67 คะแนน 

จากการทดสอบความแปรปรวนของคะแนนกอนเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวย

ของประชากรในกลุมทดลองและกลุมควบคุม พบวาคะแนนกอนเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัด

กรวยของประชากรทั้งสองกลุมมีความเทาเทียมกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .631 > .05) จากนั้นจึงทําการ

ทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของ

นักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม ซึ่งจะพบวานักเรียนทั้งสองกลุมจะมีคะแนนกอนเรียนโดยเฉลี่ยไมแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p(2-tailed) = .965 > .05) ดังรายละเอียดของผลการทดสอบในตารางที ่4 แสดงวานักเรียนกลุม

ทดลองและกลุมควบคุมมีความรูความเขาใจกอนเรียนเรื่องภาคตัดกรวยไมแตกตางกัน 

 

ตารางที ่4 

ผลการทดสอบความเทากันของความแปรปรวนและความแตกตางของคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรยีนจากแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของประชากรในกลุมทดลองและกลุมควบคุม 

หองเรียน 

คะแนนกอนเรียน 

(Pretest) 

การทดสอบความเทากันของความ

แปรปรวนของคะแนนกอนเรียน 

(Levene’s Test) 

การทดสอบความแตกตาง 

ของคาเฉลีย่คะแนนกอนเรียน 

(Independent Sample T Test) 

คาเฉลี่ย. S.D. F p t p (2-tailed) 

กลุมทดลอง 6.70 3.010 .234 .631 .045 .965 

กลุมควบคุม 6.67 2.899   

* p < .05 

 

ตอนที ่ 2 การวิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนเรื ่อง 

ภาคตัดกรวยของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมที่มีระดับความสามารถทางการเรียนท่ีแตกตางกัน 

ผูเขารวมการวิจัยในการวจิัยครั้งนี้ แบงเปนนักเรียนกลุมทดลอง จํานวน 27 คน มีคะแนนหลังเรียนจากแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยโดยเฉลี่ยเทากับ 16.41 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน และนักเรียนกลุม

ควบคุม จํานวน 24 คน มีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ยเทากับ 13.71 คะแนน  
จากการวิเคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-way ANOVA) ของคะแนนหลังเรียนจากแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมที่มีระดับความสามารถทางการเรียนตางกัน 

พบวาความแปรปรวนของคะแนนหลังเรียนของประชากรท้ังสองกลุมมคีวามเทาเทียมกัน (homogeneity of variance) อยาง

มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .417 > .05) ซึ่งเปนไปตามขอตกลงเบื้องตน (assumption) ของการวิเคราะหความ
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แปรปรวนแบบสองทาง จากนั้นจึงทําการทดสอบความแตกตางของคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนของนักเรียนกลุมทดลองและ

กลุมควบคุม ซึ่งจะพบวาคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยนักเรียน

ทั้งสองกลุมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .000 < 0.05) โดยนักเรียนกลุมทดลองจะมีคาเฉลี่ย

ของคะแนนหลังเรียนมากกวากลุมควบคุม (16.41 คะแนน และ 13.71 คะแนน ตามลําดับ)  นอกจากนี้ยังพบวาวิธีการจัด

กิจกรรมการเรียนรูและระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียนจะมีปฏิสัมพันธรวมกันสงผลตอคะแนนหลังเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .027 < 0.05) ดังรายละเอียดของผลการวิเคราะหซึ่งไดแสดงไวในตารางที่ 5 และสามารถ

เขียนกราฟแสดงปฏิสัมพันธระหวางตัวแปรระดับความสามารถทางการเรียนกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับ

ดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle (กลุมทดลอง) และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ 

(กลุมควบคุม) ที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยไดดังภาพที่ 4 

 
 

ตารางที ่5 

ผลการวเิคราะหความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-way ANOVA) ของคะแนนหลังเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนท่ีมีระดับความสามารถทางการเรียนตางกันและไดรบัวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ที่ตางกัน 

แหลงความแปรปรวน 

Type III 

Sum of 

Squares 

df 
Mean 

Square 
F p 

การทดสอบความเทากันของ

ความแปรปรวนของคะแนน 

หลังเรียน (Levene’s Test) 

F df1 df2 p 

วิธีการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู 

63.831 1 63.831 16.059 .000 1.021 5 45 .417 

ระดับความสามารถ

ทางการเรียน 

302.049 2 160.024 40.259 .000     

วิธีการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู*ระดับ

ความสามารถทางการ

เรียน 

31.228 2 15.614 3.928 .027     

ความคลาดเคลื่อน 178.870 45 3.975       

รวม 12316.000 51        
* p < .05 
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ภาพที ่4 กราฟแสดงปฏสิัมพันธระหวางตัวแปรระดับความสามารถทางการเรียนกับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู 

แบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏสิัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle (กลุมทดลอง)  

และการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ (กลุมควบคมุ) ที่สงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตดักรวย 

 

 

จากนั้นผูวิจัยจึงทําการวิเคราะหอิทธิพลอยางงาย (simple effects) โดยกําหนดใหตัวแปรระดับความสามารถ

ทางการเรียนของนักเรียนนั้นคงที่ (fix part) เพื่อศึกษาวาสําหรับนักเรียนในแตละระดับความสามารถนั้น วิธีการจัดกิจกรรม

การเรียนรูจะสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยหรือไม ซึ่งจากผลการวเิคราะหในตารางที ่6 จะพบวา 

1) สําหรับนักเรียนที ่มีความสามารถทางการเรียนอยูในระดับเกง วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู จะไมสงผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .725 > .05) นั่นคือ นักเรียนที่เปนกลุม

เกง คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน

โดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle กับกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ จะมี

คาเฉลี่ยไมแตกตางกัน  

2) สําหรับนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนอยูในระดับปานกลาง วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูจะสงผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .014 < .05) นั่นคือ สําหรับนักเรียนที่

เปนกลุมปานกลาง คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนกลุมท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle กับกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบปกติจะมีคาเฉลี่ยทีแ่ตกตางกัน โดยนักเรียนที่มีความสามารถอยูในระดับปานกลางท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle จะมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวานักเรียนท่ีไดรับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ (คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนเฉพาะกลุมปานกลางจากหองทีไ่ดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle และจากหองที่ไดรับการจัดกิจกรรม

การเรียนรูแบบปกต ิเทากับ 17.00 คะแนน และ 14.90 คะแนน ตามลําดับ) 

3) สําหรับนักเรียนที ่มีความสามารถทางการเรียนอยูในระดับออน วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู จะสงผลตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .003 < .05) นั่นคือ สําหรับนักเรียนที่

เปนกลุมออน คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนกลุมท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ
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หองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle กับกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบปกติจะมีคาเฉลี่ยที่แตกตางกัน โดยนักเรียนที่มีความสามารถอยูในระดับออนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle จะมีคะแนนเฉลี่ยสูงกวานักเรียนท่ีไดรับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ (คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนเฉพาะกลุมออนจากหองทีไ่ดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle และจากหองที่ไดรับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูแบบปกต ิเทากับ 13.71 คะแนน และ 9.13 คะแนน ตามลําดับ) 

 

ตารางที ่6 

ผลการวเิคราะหอิทธิพลอยางงาย (simple effects) ของคะแนนหลงัเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง

ภาคตัดกรวยของนักเรียนทีม่ีระดบัความสามารถทางการเรียนตางกัน 

แหลงความ

แปรปรวน 
ระดบัความสามารถ 

Type III 

Sum of 

Squares 

df 
Mean 

Square 
F p 

วิธีการจัดกิจกรรม

การเรยีนรู 

เกง .333 1 .333 .130 .725 

ปานกลาง 25.725 1 25.725 7.173 .014 

ออน 78.630 1 78.630 13.757 .003 

* p < .05 

 

 

อภิปรายผล 

 

1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 กลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมี

ปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยสูงกวานักเรียนกลุมที่ไดรับการจัด

กิจกรรมการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน

โดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle ชวยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยของ

นักเรียนได โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานจะใหนักเรยีนไดศึกษาเนื้อหาจากนอกหองเรียนดวยตนเองมา

ลวงหนากอน จากนั้นในหองเรียนก็จะมีเวลาอยางเต็มที่สําหรับใหนักเรียนทํากิจกรรมหรืออภิปรายรวมกัน นักเรียนไดลงมือ

ปฏิบัติและใชกระบวนการคิด ตลอดจนเปดโอกาสใหนักเรียนไดซักถามในสิ่งที่ไมเขาใจจากครูได ทําใหนักเรียนสามารถเรียนรู

ไดดียิ่งข้ึน ครูไดเปลี่ยนบทบาทเปนเสมือนโคชคอยกระตุนผูเรียนและใหคําแนะนํากับนักเรียน การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานจะชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น สอดคลองกับงานวิจัยของ ยุภาพร ดวงโตด (2561) ได

ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร สําหรับ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 เรื่อง การหาปริมาตรผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยการจัด

กิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานสูงกวานักเรียนกลุมท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 นอกจากนี้ การจัดการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานรวมกับการใชบทเรียนวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเวบ็

แอปพลิเคชัน Edpuzzle จะสามารถชวยสงเสริมใหการเรียนรูของนักเรียนประสบความสําเรจ็ไดดยีิ่งข้ึน ตามที่ เสาวนีย สิกขา

บัณฑิต (2547) ไดกลาวไววา การมีปฏิสัมพันธทางการเรียนรูเปนกระบวนการที่ทําใหเกิดการเรียนรูดวยการสื่อสารแบบสอง

ทาง ทําใหเกิดการโตตอบในรูปแบบตาง ๆ นําไปสูการเกิดความรู ทักษะ 
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และเจตคติตามเปาหมาย การเรียนการสอนก็จะเปนไปอยางมีประสิทธิภาพบรรลุจุดมุงหมายของการเรียนและสามารถดึงดูด

ความสนใจของผูเรียนได สอดคลองกับงานวิจัยของ Hidayat และ Praseno (2021) ซึ่งไดศึกษาพบวาการจัดการเรียนรูแบบ

หองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนที่มีการแทรกคําถามใน Edpuzzle จะมีสวนชวยสงเสริมการมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู

ของนักเรียน และยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดมากกวาการจัดการเรียนรูแบบปกติ 

2. ระดับความสามารถทางการเรียนของนักเรียนกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับโดยใชวีดิทัศนแบบ

มีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle และแบบปกติ มีปฏิสัมพันธกันหรือมีอิทธิพลรวมกันสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเรื่องภาคตัดกรวยของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งจากผลการวิเคราะหขอมูล

พบวานักเรียนที่มีระดับความสามารถทางการเรียนอยูในกลุมเกง วธิกีารจัดกิจกรรมการเรยีนรูจะไมสงผลตอผลสมัฤทธิ์ทางการ

เรียนเรื่องภาคตัดกรวย เนื่องจากนักเรียนกลุมนี้มีความรูและทักษะทางคณิตศาสตรที่ดีเปนพื้นฐานเดิมอยูแลว รวมทั้งมคีวาม

รับผิดชอบ ความสนใจในการเรียนและการกํากับตนเอง แตสําหรับนักเรียนท่ีมีระดับความสามารถทางการเรียนอยูในกลุมปาน

กลางและกลุมออน วิธีจัดกิจกรรมการเรียนรูจะสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวย โดยนักเรยีนกลุมปานกลาง

และกลุมออนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน 

Edpuzzle จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยสูงกวานักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ ทั้งนี้

เน่ืองมาจากเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle เปนเครื่องมือที่ใชสรางปฏิสัมพันธโดยการแทรกคําถามในวีดิทัศนสําหรับใหนักเรียน

ตอบในระหวางท่ีกําลังศกึษาวีดิทัศนนอกหองเรียน ซึ่งมีขอดีคือนักเรียนสามารถเขาไปศึกษาวีดิทัศนไดทุกที่ ทุกเวลาตามความ

สะดวก และนักเรียนจะตองตอบคําถามที่แทรกในระหวางการศึกษาวีดิทัศนตามชวงเวลาตาง ๆ ที่สําคัญ โดยเว็บแอปพลิเคชัน

จะสามารถแสดงผลการตอบคําถามแตละขอใหนักเรียนทราบทันที หากนักเรียนตอบคําถามผิด นักเรียนสามารถกดยอนกลับ

ไปศึกษาวีดิทัศนในชวงท่ียังไมเขาใจหรือมีขอสงสัยซํ้าอีกครั้งได ซึ่งถือเปนการตรวจสอบความเขาใจของตนเองและครูสามารถ

นําขอมูลการตอบคําถามของนักเรียนมาใชประเมินผลการเรียนรูระหวางเรียน (formative assessment) ของนักเรียนได ซึ่ง

ในสวนนี้จะแตกตางจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยทั่วไป และรวมกับการทํากิจกรรมหรืออภิปราย

รวมกันในหองเรียน นักเรียนไดลงมือปฏิบัติและซักถามในสิ่งที่ไมเขาใจจากครูไดเพิ่มเติม จึงทําใหนักเรียนกลุมปานกลางและ

กลุมออนสามารถเรียนรูไดดียิ่งขึ้น ชวยทําใหนักเรียนสามารถทําคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาค

ตัดกรวยไดดี จากเหตุผลที่กลาวมาจึงทําใหสรุปไดวาวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับโดยใชวีดิทัศนแบบมี

ปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle จะมีประสิทธิภาพสูงกวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติสําหรับนักเรียนกลุม

ปานกลางและกลุมออน เชนเดียวกับงานวิจัยของ จิรากร สําเร็จ (2551) ซึง่ไดศึกษาผลการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรแบบ

แบงกลุมผลสัมฤทธิ์ (STAD) โดยเนนเทคนิค เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ที่มีตอความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตรของ

นักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่ 6 ที ่ม ีระดับความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตรแตกตางกัน พบวานักเรียนที่มีระดับ

ความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตรสูงท้ังในกลุมทดลองและกลุมควบคุม จะมีความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร

ไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 แตสําหรับนักเรียนกลุมทดลองที่มีระดับความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร

ปานกลางและตํ่า จะมีความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนกลุมควบคุม  
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 บทสรุปจากการวิจัย 
 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 กลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมี

ปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยสูงกวานักเรียนกลุมที่ไดรับการจัด

กิจกรรมการเรียนรูแบบปกตอิยางมีนัยสาํคัญทางสถิตทิี่ระดบั .05 นอกจากนี้ ระดับความสามารถทางการเรยีนของนักเรียนกับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle และแบบ

ปกติ มีปฏิสัมพันธรวมกันสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรือ่งภาคตัดกรวยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 ซึ่งพบวานักเรียนทีม่ีระดับความสามารถทางการเรียนอยูในกลุมเกง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัด

กรวยของนักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอป

พลิเคชัน Edpuzzle และกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติจะมีคาไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ แต

สําหรับนักเรียนที่มีระดับความสามารถทางการเรียนอยูในกลุมปานกลางและกลุมออน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัด

กรวยของนักเรียนกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บแอป

พลิเคชัน Edpuzzle และกลุมที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกตจิะมีคาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 โดยนักเรียนกลุมปานกลางและกลุมออนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมี

ปฏิสัมพันธบนเว็บแอปพลิเคชัน Edpuzzle จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องภาคตัดกรวยสูงกวานักเรียนกลุมที่ไดรับการจัด

กิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ สรุปไดวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยผสมผสานการใช Edpuzzle 

แทรกคําถามในวีดิทัศน เปนเครื่องมือที่ชวยตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลไดเปนอยางดี ชวยสงเสริมการเรียนรูและ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใหกับนักเรียนที่มรีะดับความสามารถทางการเรียนอยูในกลุมปานกลางหรือกลุมออนได 

 

 

 ขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 

ขอเสนอแนะในการนําผลไปใช 

 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานในขั้นตอนของการจัดกิจกรรมในหองเรียน ครูควรเตรียม

ตัวอยางโจทยหรือสถานการณที่เหมาะสมและเนนใหนักเรียนไดฝกการแกปญหาดวยตนเองหรือรวมกันระดมความคิดเห็นจาก

เพ่ือนรวมช้ันเรียน 

2. สื่อวีดิทัศนที่นํามาใหนักเรียนศึกษานอกหองเรียน ควรเปนวีดิทัศนที่ครูผูสอนเปนผูผลิตขึ้นเองเพื่อปองกันปญหา

ดานลขิสิทธิ์ และยังชวยเพิ่มปฏิสัมพันธระหวางครูและนักเรียนมากขึ้น 

3. กระบวนการเรียนรูจากสื่อวีดิทัศนนอกหองเรียน ครูผูสอนควรมีมาตรการในการเสริมแรงทางบวกหรือการ

เสริมแรงทางลบกับนักเรียนที่มีความรับผิดชอบและนักเรียนที่ขาดความรับผิดชอบ เนื่องจากอาจมีนักเรียนบางสวนท่ีไมได

ศึกษาวีดิทัศนมาลวงหนากอนถึงคาบทํากิจกรรมในหองเรียน ดังนั้นครูผูสอนจะตองหาแนวทางหรือมาตรการในการกํากับ

นักเรียน 

4. กอนถึงคาบสําหรับทํากิจกรรมในหองเรียนแตละครั้ง ครูควรเขาไปติดตามสถานะเขาชมวีดิทัศนและสรุปผลการ

ตอบคําถามท่ีแทรกในวีดิทัศนของนักเรียนแตละคน เพ่ือตรวจสอบวานักเรียนสวนใหญยังมีความสับสนในเรื่องใดหรือนักเรียน

สวนใหญยังตอบคําถามขอใดผิด จะไดนํามาวินิจฉัยขอบกพรองในการเรียน และเตรียมการแกไขขอบกพรองดังกลาวใน

หองเรียนไดทันที  
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ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

 

1. ควรมีการศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบหองเรียนกลับดานโดยใชวีดิทัศนแบบมีปฏิสัมพันธบนเว็บ

แอปพลิชัน Edpuzzle ที่มีตอเจตคติทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร ความพึงพอใจในการเรียน รวมถึงความสามารถทาง

คณิตศาสตรอ่ืน ๆ เชน ความสามารถในการใหเหตุผล ความสามารถในการคิดวิเคราะห เปนตน 

2. ควรมีการขยายผลกับนักเรียนโรงเรียนอื่นที่มีจํานวนนักเรียนที่มากพอเพื่อลดขอจํากัดในการสุมทําใหควบคุม

ความตรงภายนอก (external validity) ไดมากยิ่งข้ึน 

 

 

 กิตติกรรมประกาศ 
 

ผูวิจัยขอขอบพระคุณคณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ที่ไดพิจารณาจัดสรรเงนิทุนเพ่ือการวิจัย จากกองทุน
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