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บทคัดยอ 

          การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของความสามารถทางคําศัพทของนักเรียนระหวางนักเรียน

กลุมทดลองและกลุมควบคุมหลังจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ และ

วิธีการสอนแบบปกติ  และเพื่อสํารวจพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนกลุมทดลอง กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 ใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive Selection)  มีจํานวน

หองเรียนเปนหนวยของการเลือก หองนกัเรียนกลุมทดลองและหองนักเรียนกลุมควบคุม ทั้งหมด 58 คน มีจํานวนหองละ 29 

คน เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ แบบทดสอบความสามารถทางคําศัพทกอนและ หลังการทดลอง และแบบ

สังเกตพฤติกรรมของกลุมทดลองตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพทโดยใชกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ ในงานวิจัยครั ้งนี ้ใชการคํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิต คาเบี ่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ การวิเคราะหความ

แปรปรวนพหุคูณ (One-way MANOVA) การวิเคราะหเนื้อหา (Content analysis) ในการวิเคราะหขอมูล ผลการวิจัยพบวา 

หลังการเรียนภาษาอังกฤษ โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ มีความสามารถทางคําศัพทสูงกวานักเรียนกลุมควบคุมหลัง

เรียนแบบปกต ิอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05  นักเรียนกลุมทดลอง 

คําสําคัญ: กระบวนการคิดเชงิออกแบบ ภาษาอังกฤษแบบเนนคาํศพัท ความสามารถทางคําศัพท  
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Abstract 

             The purpose of this research was to compare effects of English vocabulary ability between 

experimental group after teaching by utilizing design thinking and control group. and The purpose of this 

research to learning behavior of experimental group.  The sample groups were students in grade 5 who 

studying first semester in 2021 at Narab school using the purposive selection method with the number of 

classes as a unit of selection. There were 29 students in each group. The instruments for data collection of 

this research was vocabulary test. Arithmetic mean, standard deviation (S.D.), F-test (One-way MANOVA), 

Content analysis was used in analyzing. The result was as follow students in experimental group had higher 

score in English vocabulary ability than students in control group at .05 level of significance. 

Keywords: Design Thinking, Lexically-Based Language, Vocabulary Ability  

 

 

 บทนํา  
 

 ปจจุบันเทคโนโลยีเขามามี บทบาทสําคัญทางระบบการศึกษาเปนอยางมากและการศึกษาคือเครื่องมือที่สําคัญใน

การพัฒนาคนและและสังคม กลาวคือ ระบบการจัดการศึกษาตองแสดงบทบาทใหสอดคลองกับภาวะความเปนจริงของสังคม 

ซึ่งในปจจุบันสังคมโลกกําลังกาวเขาสูศตวรรษที่ 21 ซึ่งเปนยุคเทคโนโลยีสารสนเทศที่ผูเรียนสามารถศึกษาหาความรูไดอยาง

เพิ่มขึ้นและรวดเร็ว (สํานักงานสงเสริมสังคมแหงการเรียนรูและคุณภาพเยาวชน, 2549 ) ในภาวะปจจุบันที่อิทธิพลของ

โลกาภิวัฒนยังคงมีอยูอยางตอเน่ือง และยังจะเพ่ิมมากขึ้นเรื่อยๆ นั้น การเรียนรูภาษาของประเทศอื่นยอมไดเปรียบในการทํา

กิจการการคา ธุรกิจตาง ๆ เนื่องจากประเทศไทย กําลังพัฒนาตัวเองไปสูประเทศอุตสาหกรรม จําเปนตองพัฒนาทรัพยากร

มนุษยใหมีความชาํนาญทางดานภาษาดวย  ในยุคของการเปลี่ยนแปลงภาษาอังกฤษไดเขามามีบทบาทในชีวิตของคนไทยและ

คนทั่วโลกไปแลว เพราะมนุษยชาติทุกวันนี้สื ่อสารกันดวยภาษาอังกฤษ ไมวาจะเปนการติดตอสื่อสารกันโดยตรง การใช

อินเทอรเน็ต การดูโทรทัศน การดูภาพยนตร การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรหนังสือคูมือทางดานวิชาการตาง ๆ ภาษาอังกฤษ

เปนภาษาหนึ่งท่ีสําคัญของโลกในศตวรรษที่ 21 และเปนวิชาหลักที่ผูเรยีนจะตองเรียนรู     

              ในสังคมโลกปจจุบัน การเรียนรูภาษาตางประเทศมีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่งในชีวิตประจําวันเนื่องจากเปน

เครื่องมือสําคัญในกรติดตอสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู การประกอบอาชีพ การสรางความเขาใจเกี่ยวกับวัฒนธรรม

และวิสัยทัศนของชุมชนโลกและตระหนักถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลกดังที่ วิจารณ พาณิช 

(2555) กลาววานอกจากภาษาแมของคนไทยแลว ทักษะภาษาตางประเทศถือเปนสวนหนึ่งของสาระวิชาหลักสําหรับเนนให

ผูเรียน เรียนรูเพื่อที่จะดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 แตปจจุบันการเรียนการสอนภาษาอังกฤษของการศึกษาไทยยังไมประสบ

ความสําเร็จเทาที่ควร ถึงแมเด็กไทยจะเรียนรูภาษาอังกฤษตั้งแตระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน แตก็ยังพบปญหาที่สําคัญคือ เด็ก

นักเรียนสวนใหญนั้นยังขาดความรูพื้นฐานในเรื่องของคําศัพทภาษาอังกฤษ ซึ่งเปนสาเหตุสําคัญโดยตรงตอผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนภาษาอังกฤษ  ดังนั้นแลวคําศัพทจึงเปนองคประกอบที่สําคัญของการเรียนรูภาษาอังกฤษของนักเรียน ซึ่งในการเรียนรู

ผูเรียนตองมีทักษะทั้งสี่เปนพื้นฐานเพื่อใหการเรียนสัมฤทธ์ิผล คือทกัษะการฟง โดยสิ่งสําคัญที่สุดสําหรับการฟงคือ ผูฟงตองมี

ความตั้งใจเพื่อจะฟงใหเขาใจและสามารถโตตอบกับสิ่งที่ฟงได ทักษะการพูด เปนการถายทอดความคิด ความเขาใจ และ

ความรูสึกใหผูฟงไดรับรู และเขาใจจุดมุงหมายของผูพูดซึ่งการพูดเปนองคประกอบที่สําคัญในการเรียนภาษาเนื่องจากการพูด

ทําใหทราบวาผูพูดใชภาษาไดถูกตองเหมาะสมกับสถานการณนั้น ๆ หรือไม การสอนทักษะการพูดในปจจุบันจึงมุงเนนให

นักเรียนใชทักษะการพูดเพื่อการสื่อสารไดอยางเหมาะสมสอดคลองสถานการณจริง  ทักษะการอานมีความสําคัญตอมนุษยที่
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ชวยใหเกิดการเรียนรูตลอดชีวิต ชวยใหไดรับขอมูลขาวสารเพ่ือประกอบการตัดสินใจในชีวิตประจําวัน การอานมีความจําเปน

ตอการศึกษาเลาเรียน สุพัตรา มูลละออง (2558) กลาววาผูที่มีความสามารถในการใชภาษาอังกฤษ ไดอยางคลองแคลวยอมที่

จะไดเปรียบมากกวาผูอื่นในเรื่องการติดตอสื่อสาร คนไทยจําเปนตองเรียนภาษาอังกฤษเพื่อใหมีทักษะทางภาษาและสามารถ

รับรับความรูทางวิชาการจากแหลงขอมูลตาง ๆ ซึ่งจะตองอาศัยทักษะการอาน สอดคลองกับไกรคุง อนัคฆกุล (2558, หนา 

232) ไดกลาววา การอานเปนสิ่งจําเปนเพื่อการเรียนรูภาษาอังกฤษ ในฐานะที่เปนภาษาตางประเทศภาษาที่สอง ที่จําเปนตอง

ใชกลยุทธการเรียนรูภาษานํามาใชพัฒนาทักษะการอาน และทําใหบรรลุวัตถุประสงคในการอาน ในสวนของทักษะการเขียน

ซึ่งถูกจัดไวในลําดับสุดทายของทักษะทั้งสี่ เพราะการเขียนจัดเปนทักษะที่ยากที่สุด ที่ตองผานกระบวนการทางความคิดหลาย

ข้ันตอน ไมวาจะเปนการรวบรวมความคิดหรือการเลือกสรรถอยคําถายทอดออกมาเปนลายลักษณอักษรที่สามารถสื่อความได

ตรงตามความตองการ ดังท่ี สุมิตรา อังวัตนกุล (2540, หนา 163) กลาวไววา การเขียนที่ดี คือ การเขียนที่มีความถูกตองตาม

หลักไวยากรณ มีความเหมาะสมและสละสลวยในภาษาที่ใช มีความเหมาะสมของเนื้อหา และมีโครงสรางที่มีตรรกะ ซึ่งทําให

บรรลุวัตถุประสงคของการสื่อสาร กลาวอีกนัยหนึ่งก็คือ การเขียนที่ดีตองเปนการเขียนที่มีประสิทธิภาพ และการมีความรู

ความเขาใจในหลักการเขียนอยางลึกซึ้ง ก็เปนวิธีการฝกหัดที่นําไปสูการมีทักษะการเขียนที่ดี  

 ในสวนของการเรียนภาษาอังกฤษความรูคําศัพทเปนปจจัยหนึ่งที่จะชวยผูเรียนเกิดความเขาใจเนื้อหาและสิ่งที่

ดําเนินอยูในเนื้อหาที่อานวาเก่ียวกับสิ่งใดเพราะคาํศัพทมีบทบาทในการเรียนเรียนรูภาษา ถาผูเรียนขาดความรูดานคําศัพทจะ

สงผลใหการเรียนรูภาษาขาดประสิทธิภาพไมสามารถสื่อสารความหมายความคิดความรูสึกของตนเองไดตามท่ีตองการ นําไปสู

ปญหาในดานการเรียนรูและทักษะในดานอื่นๆ คําศัพทถือวามีความสําคัญในการเรียนรูภาษาอังกฤษอยางมากเพราะคาํศัพท

เปรียบเสมือนองคประกอบหนึ่งของภาษาที่ผูเรียนจําเปนตองเรียนรู  ซึ่งความรูคําศัพทมีประโยชนตอทักษะการฟงพูด อาน 

และเขียน  หากผูเรียนปราศจากความรูไวยากรณการสื่อสารยังคงดําเนินตอไปได แตเมื่อผูเรียนปราศจากความรูคําศัพทแลว

นั้นผูเรียนจะไมสามารถสื่อความหมายกันไดเลย สอดคลองกับ Wilkins (1972) ไดสรุปไวเกี่ยวกับการเรียนภาษาไมวาจะเปน

ภาษาใดก็ตาม ผูเรียนนั้นจําเปนตองเรียนรูเก่ียวกับคําศัพทในภาษานั้นๆ ทั้งในดานความหมายการนําไปใชไวยากรณ การออก

เสียงและตัวสะกด เนื่องจากทุกภาษาจะมีองคประกอบที่สําคัญดังกลาวเหมือนกัน ถาผูเรียนมีความรูเกี่ยวกับคําศัพทใน

ภาษาเปาหมายไมเพียงพอ ผูเรียนก็ประสบปญหาในการใชภาษาเปาหมายในการสื่อสารความคดิ ความรูสึกและความตองการ

ตนเอง กลาวไดคือ ความรู ดานคําศัพทและความสามารถในการใชคําศัพทในสถานการณตางๆหรือการทดสอบเพื่อวัด

ผลสัมฤทธิ์ จะชวยใหผูเรียนเกิดความมั่นใจในการใชภาษาและการทดสอบ เพราะองคประกอบที่สําคัญที่ชวยใหเกิดการเรียนรู

ในภาษาอังกฤษ คือคําศัพทภาษาอังกฤษ 

 จากความสําคัญของคาํศัพทขางตนไดมีแนวคิดหลากหลายเกี่ยวกับการสอนคําศัพทวาการสอนภาษาท่ีเนนคําศัพท 

(The Lexically –based Teaching ) คือการสอนที่ใหความสําคัญกับการสอนคําศัพทโดยใหผูเรียนเรียนรูความหมายของ

คําศัพทจากบริบท การปรากฏรวมกันของคําศัพท เพื่อเพิ่มพูนความสามารถ ทางคําศัพท อาทิเชน ความสามารถในการอาน

ออกเสียง ความสามารถในการสะกด ความสามารถเขาใจในความหมาย และความสามารถในการนําคําศัพทภาษาอังกฤษไปใช 

(Miller, 1976) 

  วิธีการกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design  Thinking) นั้นเปนวิธีการที่เรียนรูดวยการลงมือทําดังที่(Brown, 

2016,p.16) กลาววา “การคิดเชิงออกแบบเปนวิธีการทํางานที่มีมนุษยเปนศูนยกลาง การทํางานเปนทีม เนนการลงมือปฏิบัติ

และเรียนรูจากการทดลอง” ซึ่งในกระบวนการคิดเชิงออกแบบเปนการจัดที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางและการทํางานรวมการ

เปนทีม ดังข้ันตอนดังนี้ 1) Empathize – เขาใจปญหา 2) Define – กําหนดปญหาใหชัดเจน 3) ldeath – ระดมความคิด 4) 

Prototype – สรางตนแบบที่เลือก   5) Test – ทดสอบดังน้ันถือวาผูเรยีนมีการเรียนรูรวมกันเปนกลุม เล็กๆ  โดยผูเรียนตอง

พึ่งพาอาศัยกัน มคีวามรับผิดชอบตอกลุมรวมกัน ทั้งโดยการปรึกษาหารือ มีความสําเร็จของทุกคนและของกลุมเปนเปาหมาย

สําคัญในการเรียน ดังนั ้นผูว ิจัยจึงมีแนวคิดที ่จะนําวิธีการที่กลาวมาเพื ่อแกปญหา  ความสามารถในการเรียนคําศัพท   

ภาษาอังกฤษของผูเรียน ดังนั้นแนวคิดนี้จึงเปนนวัตกรรมในการพัฒนาผูเรียนในยุคของการเรียนรูในศตวรรษที่ 21   
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    จากการเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียน  โดยเฉพาะการเรียนในระดับพื้นฐานที่จะตองนําองคความรูที่

ไดรับไปตอยอดในชั้นสูงน้ัน พบวาปญหาสวนใหญคือนักเรียนเมื่อพบเจอคําศัพทภาษาอังกฤษและไมสามารถแปลความหมาย

ของคําออกมาได และทําใหไมสามารถทําแบบทดสอบในทักษะอื่นๆได นอกจากนี้จากการสอบถามคุณครูผูสอนในรายวิชา

ภาษาอังกฤษ  พบวานักเรียนที่ทําการสอนจดจําคําศัพทไดในระยะสั้นทั้งท่ีมีการทองคําศัพทอยูเสมอ นักเรียนยังไมสามารถ

เขาใจคําศัพทที่พบเจอไดรวมทั้งยังไมสามารถนําคําศัพทที่เรียนมาใชการฟง พูด อาน เขียน ไดถูกตอง และจากการสอนใน

รายวิชาภาษาอังกฤษของผูวิจัยพบวากระบวนการสอนและวิธีตางๆก็มีสวนสําคัญในการที่จะทําใหผูเรียนเรียนรูคําศัพทภา

อังกฤษและพบเจอคําศัพทและสามารถที่จะเขาใจความหมายของคาํศัพทภาษาอังกฤษได ดังน้ันแลวในฐานะผูวิจัยมีแนวคิดวา  

จําเปนอยางยิ ่งที่จะนําการจัดกิจกรรมการเรียนรู ภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอ

ความสามารถทางคําศัพท  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ลงสูในชั้นเรียน ซึ่งวิธีการดังกลาวเปนกระบวนการที่สรางให

ผูเรียนตื่นตัว และคิดสรางสรรคอยางเปนระบบและสงผลใหผูเรียนในการเรียนเพื่อความเขาใจคําศัพทภาษาอังกฤษสงผลให

เกิดผลไดอยางมีประสิทธิภาพและสามารถนําไปตอยอดในการนําไปใชในชีวิตประจําวันไดตอไป 

 
 

 จุดประสงคการวิจัย 
 

            เพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอ

ความสามารถทางคําศัพทดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานเขาใจ

ความหมายหรือคําจํากัดความ และดานการนําไปใชอยางเหมาะสมของนกัเรียนกลุมทดลองและควบคุมมีความตางกันอยางไร   

 

 

 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

 

          กระบวนการคดิเชิงออกแบบ (Design Thinking) 

               กระบวนการคิดเชิงออกแบบ เปนกระบวนการคิดสรางสรรคนวัตกรรมอยางเปนระบบโดยยึดคนเปนศูนยกลางใน

การออกแบบเพื่อแกปญหา ตามแนวคิดของ Brown (2009) กลาววา การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เปนความคิดที่

มีรูปแบบเปนกระบวนการขั้นตอนในการทํางาน มีจุดประสงคเพ่ือใหเกิดความคดิในการสรางนวัตกรรมใหม โดยนวัตกรรมนั้น

จะแสดงออกในลักษณะสินคาง หรือรูปแบบอื่น ๆ เชน วิธีการ ขั้นตอน แนวคิดที่แปลกใหม และในกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบจะสงเสริมใหผูเรยีนสามารถคิดออกแบบไดเหมอืนนักออกแบบ ซึ่งแนวคิดของ Brow เนนไปท่ีการทํางานรวมกับผูอืน่ 

(Collaboration) เพื่อสรางแรงบันดาลใจในการเรียนรูจากผูอื ่น ซึ่งการเรียนรูดวยการทํางานกลุมจะชวยใหเกิดการสราง

ประสบการณใหม นําไปสูการสรางสิ่งใหม 

               จึงกลาวสรุปไดวากระบวนการคิดเชิงออกแบบ เปนกระบวนการคิดเพื่อแกไขปญหาหรือโจทยใหถูกจุด ตลอดจน

พัฒนาแนวคิดใหมๆ เพื่อแกไขปญหาหรือโจทยที่ตั้งไว เพื่อที่จะหาวิถีทางท่ีดีที่สุดและเหมาะสมท่ีสุด การแกปญหาบนพื้นฐาน

กระบวนการนี้จะเนนยึดไปที่ตัวผูเรียนเปนหลัก (child-centered) เปนหลัก โดยมีเจตนาในการสรางผลลัพธในอนาคตที่เปน

รูปธรรม เพื่อใหตอบโจทยตลอดจนแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ รวมไปถึงเกิดนวัตกรรมใหมๆ ที่เปนประโยชน ซึ่งในการ

ดําเนินการจัดการสอนโดยใหกระบวนการคิดเชิงออกแบบใหเกิดประสิทธิผลน้ันไดดําเนินการตามขั้นตอนดังท่ีนักวิชาการหรือ

หนวยงานตาง ๆ ไดนําไปปรับใช 
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          ขั้นตอนของกระบวนการคดิเชิงออกแบบ 

                นักวิชาการและหนวยงานตาง ๆ ไดนําเสนอขั้นตอนของกระบวนการคิดเชิงออกแบบที่สอดคลองกัน ดังเชน 

Stanford d. school Boot-camp,2010 อางถึงใน (DEX Space, c2016) นําเสนอกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 5 ขั้นตอน 

ประกอบดวย empathize, define, ideate, prototype, และ test มีความหมายดงัน้ี 

                Empathy เปนการทําความเขาใจตอกลุมเปาหมายใหมากที่สุด โดยการเอาใจเขามาใสใจเรา ซึ่งมีความสําคัญ

เปนอยางมาก เมื่อจะสรางสรรคหรือแกไขสิ่งใดก็ตามจะตองเขาใจถึงกลุมเปาหมายอยางถองแท โดยการเขาใจอาจเริ่มตั้งดวย

การตั้งคําถาม สรางสมมติฐาน กระตุนใหเกิดการใชความคิดที่นําไปสูความคิดสรางสรรคที่ดีได ตลอดจนวิเคราะหปญหาให

ถวนถี่ เพ่ือหาแนวทางที่ชัดเจนใหได การเขาใจในปญหาอยางลึกซึ้งถูกตองนั้นจะนําไปสูการแกปญหาที่ตรงประเด็นและไดผล

ลัพธที่ยอดเย่ียม 

               Define เปนการการสังเคราะหขอมูล การตั้งคาํถามปลายเปดที่ผลักดันใหเกิดความคิดสรางสรรค ไมจํากัดกรอบ

ของการแกปญหา ซึ่งภายหลังจากที่เราเรียนรูและทําความเขาใจตอกลุมเปาหมายแลว ใหนําเอาขอมูลทั้งหมดมาวิเคราะห

เพื่อที่จะคัดกรองใหเปนปญหาที่แทจริง กําหนดหรือบงชี้ปญหาอยางชัดเจน เพื่อที่จะเปนแนวทางในการปฎิบัติการตอไป 

รวมถึงมีแกนยึดในการแกไขปญหาอยางมีทิศทาง 

               Ideate เปนการระดมความคิดใหม ๆ อยางไมมีขีดจํากัด หรือการสรางความคิดตาง ๆ ใหเกิดขึ้นโดยเนนการหา

แนวคิดและแนวทางในการแกไขปญหาใหมากที่สุด หลากหลายที่สุด โดยความคิดและแนวทางตางๆ ที่คดิขึ้นมานั้นก็เพ่ือตอบ

โจทยปญหาที่เกิดขึ้นในขั้นของการคนหา (Define) 

              Prototype การสรางตนแบบจําลอง หรือการสรางตนแบบขึ้นมาเพื่อใหผูใชสามารถทดสอบและตอบคําถามหรือ

กระตุนใหเกิดการวิพากษวิจารณ เพื ่อที่เราจะไดเขาใจสิ่งที่เราอยากรูมากยิ ่งขึ้น และยิ่งสรางเร็วเทาไหรก็ยิ ่งไดลองหา

ขอผิดพลาด และเรียนรูเกี่ยวกับแนวคิดไดรวดเร็ว 

ความสามารถทางคําศัพทท้ังสี่ดาน 

             Test การทดสอบ โดยนําแบบจําลองท่ีสรางขึ้นมาทดสอบกับผูใช หรือกลุมเปาหมายเพ่ือสังเกตประสิทธิภาพการใช

งานโดยนําผลตอบรบั ขอเสนอแนะตางๆ ตลอดจนคําแนะนํามาใชในการพัฒนาและปรับปรุงตอไป   

             จึงกลาวไดวาการทําความเขาใจในขั้นตอนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) ตั้งแตขั้นการสราง

ความเขาใจอยางลึกซึ ้ง (Empathize)  ข ั ้นนิยามหรือการตีกรอบปญหา (Define) ข ั ้นการระดมความคิด (Ideate)                         

ขั้นการสรางตนแบบ (Prototype) และขั้นการทดสอบ (Test) จะสามารถทําใหเราลําดับการปฎิบัติการ ตลอดจนรูวิธีคิดและ

กระบวนการในการแกไขปญหาตางๆ ไปจนถึงสามารถสรางนวัตกรรมหรือผลลัพธเพื ่อมาตอบโจทยที ่ต องการได ซึ่ง

กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking Process) แสดงไดดังแผนภาพที่ 1 
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ภาพที่ 1 กระบวนการคิดเชิงออกแบบของ Stanford d. school 

              

       ประโยชนจากกระบวนการคดิเชิงออกแบบ   

            ประโยชนจากการคิดเชิงออกแบบ เมื่อมีการใชกระบวนการดังกลาว ผูเรียนจะเกิดความสามารถในหลายดาน ดังที่

(Brow,2008; Choueiri & Mhanna, 2013; Cross, 2006) กลาวไวดังน้ี 

           1. ความรวมมือในการทํางาน (Collaboration) การรวมมือในการทํางาน เปนการระดมความคิดจากคนที่มี

ประสบการณหลาหลาย จะชวยในการแกปญหาที่ซับซอนไดดีกวาการทํางานคนเดียว เพราะในปจจุบันความซับซอนของ

ปญหามีเพิ่มมากขึ้น นอกจากนี้เกิดการเขาใจความรูสึกของผูอื่น (Empathy) เปนการเขาใจถึงความรูสึกและความตองการที่

หลากหลายของผูอ่ืน เชน ผูรวมงาน จากการทํางานรวมกับผูอ่ืน สงผลไปยัง การมองในแงดี (Optimism) เปนมุมมองท่ีมีความ

จําเปนในการเลือกทิศทางที่ดใีนการแกปญหา 

           2. ความสามารถในการคิดสรางสรรค (Creative Thinking) จากแรงบันดาลใจในการทํางานรวมกันหรือขอคนพบ

ใหมๆ และความสามารถในการคดิอยางมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) เปนการสรุปปญหา ตัดสินใจแกปญหา เพ่ือนําไปสู

การคิดบูรณาการ (Integrative Thinking) ที ่ผ ู เรียนสามารถมองภาพรวมของการทํางาน ใชความคิดในการผสมผสาน

กระบวนการ หรือเทคนิคที่หลากหลายแกปญหา 

           3.  ความสามารถในการคิดแกปญหา (Problem and Solution) การคิดแกปญหาของนักออกแบบมีมิติความคิด

หลายประเด็น เชน ความสวยงามในการออกแบบ การใชวัสดุในการผลิต พฤติกรรมและการใชงานของผูบริโภค ขอกฎหมาย 

กระบวนการผลิต ประเด็นเหลานี้จะถูกออกแบบนํามาประมวลความคิด และคัดกรองในหลายระดับชั้น จนเกิดเปนแนว

ทางการแกปญหาที่เหมาะสมท่ีสุด 

           4. ความสามารถในการสื ่อสาร (Communication) ความสามารถในการที ่จะสื ่อสารขอมูลจากความคิดและ

จินตนาการของนกัออกแบบไปสูผูอ่ืน ดวยการสื่อสารทางภาษา อวัจนภาษาโดยเฉพาะอยางย่ิง การสื่อสารดวยภาพ การสราง

แบบรางภาพ การนําเสนอ การสื่อสารเหลานี้เกิดขึ้นระหวางนักออกแบบดวยกันในการที่จะทํางานรวมกัน หรือการสื่อสาร

ระหวางสมาชิกในทีม ที่จะสรางความเขาใจสมาชิกในทีมและผลิตชิ้นงานออกมาไดอยางถูกตอง 

            5. การรูแจงที่เกิดจากการทดลองเชิงประจักษ (Experimentalism) เกิดสรางผลงานภายใตหลักตรรกะดวยการ

ทดลอง ผลของการทดลองจะแสดงใหเปนเหตุและผลในการทํางาน ทักษะและความคิด 
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       การสอนภาษาที่เนนคําศัพท (Lexically Based Language Teaching) 

          ในการเรียนภาษาอังกฤษนั้น ความรูคําศัพทเปนปจจัยหนึ่งที่จะชวยใหผูเรยีนเกิดความเขาใจในเนื้อหาและสิ่งที่ดําเนิน

อยูในเนื้อหาท่ีเกิดจากการฟง อาน เขียนวาเกี่ยวกับสิ่งใดเพราะคําศัพทมีบทบาทในการเรียนรูภาษา ถาผูเรียนขาดความรูดาน

คําศัพทจะสงผลใหการเรียนรูภาษาขาดประสทิธิภาพ ดังท่ี Wilkins (1972) กลาววา การเรียนภาษาไมวาจะเปนภาษาใดก็ตาม 

ผูเรียนนั้นจําเปนตองเรียนรูเกี ่ยวกับคําศัพทในภาษานั้นๆ ซึ่งการสอนภาษาที่เนนคําศัพท(Lexically Based Language 

Teaching) คือการสอนที่ใหความสําคัญกับการสอนคําศัพทโดยใหผูเรียนไดเรียนรูความหมายของคําศัพทจากบริบท การ

ปรากฎรวมกันของคําศัพท เพื ่อเพิ ่มพูนความสามารถในการใชคําศัพท (Richards & Rodgers, 2001) เชนเดียวกับ 

Martynska (2004) ไดกลาววา คําศัพทหรือกลุมคําที่ปรากฎรวมกันมีบทบาทสําคัญ ตอการเรียนรูภาษาอังกฤษทั้งการอาน

และการเขียน เพราะทําใหผูที่เรียนภาษาอังกฤษเปนภาษาที่สอง หรือภาษาตางประเทศสามารถสื่อสารความหมายโดยการเช่ือ

คํา ตอคํา หรือใชคําที่ปรากฎรวมกันได โดยไมมีปญหา หรือมีปญหานอยลงและการใชภาษาดูเปนธรรมชาติเหมือนเจาของ

ภาษามากขึ้น 

           การสอนภาษาที่เนนคําศัพท (Lexically Based Language Teaching) เปนวิธีหนึ่งท่ีจะชวยใหการเรียนภาษาอังกฤษ

สัมฤทธิ์ผล สอดคลองกับงานวิจัยของ Xiulian (2008) ไดกลววาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยใชวิธีการสอนภาษาที่เนน

คําศัพท สงผลใหความสามารถในการใชภาษาอังกฤษของผูเรียนเพิ่มสูงขึ้น ดังนั้นแลวจึงจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาที่มุงเนน

พัฒนาคําศัพทโดยเฉพาะและลักษณะทางภาษาศาสตรของคําศัพทซึ่งประกอบดวยความรูดานการอานออกเสียง ดานการ

สะกด เขาใจความหมายและการนําไปใช  โดยในที่น้ีจึงดําเนินกิจกรรมการเรียนรูโดยใหนักเรียนเรียนรูในแตละหัวขอเรื่องของ

หนวยการเรียนรู โดยควบคูกับการนํากระบวนการคิดเชิงออกแบบลงสูการจัดกิจกรรมสําหรับกลุมตัวอยาง เพื่อที่จะสามารถ

นําไปสูการสงเสริม และนําไปใชไดอยางถูกตองตามบรบิท 

 

      ความสามารถการใชคําศัพทภาษาอังกฤษ 

           คําศัพทเปนพ้ืนฐานสําคัญในการเรียนรูภาษา เพื่อนําไปใชในการฟง พูด อาน เขียน ดังท่ี Stewich (2001) กลาวไววา 

ในการเรียนภาษานั้นการเรียนรูคําศัพทของภาษาถือวาเปนเรื่องสําคัญมากความสําเร็จในการเรียนภาษาอังกฤษสวนหนึ่งน้ัน 

ขึ้นอยูกับความสามารถในการใชองคประกอบของภาษาซึ่งประกอบดวย เสียง โครงสรางและคําศัพท ซึ่งองคประกอบทั้งสาม

ประการนี้ จะชวยใหนักเรียนสามารถเขาใจเรื่องที่ผูอื่นพูด และสามารถพูดใหผูอื่นเขาใจได คําศัพทจึงนับเปนหัวใจสําคัญอยาง

หนึ่งในการเรียนภาษา ซึ่งในงานวิจัยจึงมีจุดมุงหมายของการจัดการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษดังที่ กฤษฎี มีรัตน (2553) 

กลาวไวดังน้ี 

           1. นักเรียนสามารถออกเสียงคําศัพทนั้นไดถูกตอง กลาวคือครูตองหาวิธีที่จะใหนักเรียนสามารถออกเสียงคํา นั้นได

อยางถูกตอง พยางคที่เนนและไมเนน เปนตน เพราะการออกเสียงที่ถูกตองนักเรียนสามารถสื่อสารไดถูกตองดวย 

           2. นักเรียนสามารถสะกดคําศัพทนั้นไดอยางถูกตอง เปนจุดประสงคอีกขอหน่ึงที่ผูเรียนคําศัพทจะตองสามารถสะกด

ใหไดเพื่อที่จะสามารถพัฒนาทักษะทางการเขียน 

           3. นักเรียนรูความหมายของคําศัพทนั้น ไดแก ความสามารถในการจําและบอกความหมายของคําศัพทนั้นๆ ได 

โดยเฉพาะสามารถเขาใจความหมายของคําศัพทในบริบทไดอยางถูกตอง 

           4. นักเรียนสามารถนําคําศัพทนั้นไปใชประโยคตางๆ ใหมีความสัมพันธกับโครงสรางและไวยากรณของภาษานั้นๆ ได

อยางคลองแคลว และถูกตองทั้งดานการฟง พูด อาน เขียน  

           ดังน้ันแลวในการจัดการเรียนรูคาํศัพทมีจุดมุงหมาย เพ่ือใหนักเรยีนเรียนรูการใชคาํศัพททั้งการเขียนสะกด การเขาใจ

ความหมายและการนําไปใชในประโยคไดถูกตองเหมาะสม ซึ่งงานวิจัยเพื่อพัฒนาความสามารถทางคําศัพทของนักเรียนจึง

หมายถึงการวัดความสามารถของนักเรียนในการอานออกเสียง ในสะกดคํา เขาใจความหมายและนําคําศัพทภาษาอังกฤษไปใช
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ใหถูกตอง จากแบบทดสอบที่ผู วิจัยสรางขึ้น  โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับโรงเรียน สัตว กิจกรรมยามวางและนันทนาการ และ

สิ่งแวดลอมตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 

       

          กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

  

 

 

ภาพที่ 2 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 วิธีดําเนินการวิจัย 

 

  การวิจัยในครั้งนี้ใชระเบียบวิธีวิจยัเชิงการวิจัยก่ึงทดลอง (Experimental Research) ในลักษณะแผนงานวิจัยแบบ

สองเกลุม โดยแบงกลุมตัวอยางออกเปน 2 กลุมไดแกกลุมทดลอง (Experimental group) และกลุมควบคุม (Control  group) 

ทีม่ีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน (Two group pretest-posttest design) ทั้งน้ีวิธีการดําเนินการวิจัยมีขอบเขตและ

ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย ดังนี้ 

 

      1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

    ประชากรในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษานาน

เขต 1 ตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้เปน นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 ภาคเรียนท่ี 1ปการศึกษา 2564  จํานวน 58 คน 

แบงเปน 2 หองเรียน มีเกณฑในการพิจารณาเลือกกลุมตัวอยางทั้ง 2 กลุมโดยใชวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

Selection) โดยมีจํานวน หองเรียนเปนหนวยของการเลือก  โดยหองนักเรียนกลุมทดลองมี และหองนักเรียนกลุม

ควบคุม มีจํานวนหองละ 29 คน โดยจัดนักเรียนภายในหองเรียนแบบคละความสามารถ 

      2. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 

    1. ตัวแปรตน กิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคาํศัพทโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

    2. ตัวแปรตาม ความสามารถทางคําศัพท ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปที่ 5 

   

 

ตัวแปรตน 

กิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพทโดยใช

กระบวนการคดิเชิงออกแบบ (Design  Thinking) 

 

1.การสรางความเขาใจอยางลึกซึ้ง(Empathize) 

2. นิยามหรือการตีกรอบปญหา (Define) 

3. การระดมความคดิ (Ideate) 

4. การสรางตนแบบ (Prototype) 

5. การทดสอบ (Test) 

ที่มา : D.School (2005) 
 

ตัวแปรตาม 

ความสามารถทางคาํศัพทของนักเรียน                           

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 

 

1.การอานออกเสียงคาํศัพทไดถูกตอง 

2.การสะกดคําศัพทไดถูกตอง 

3.เขาใจความหมายหรือคาํจํากัดความ 

4.การนําไปใชอยางเหมาะสม ( โครงสรางทาง

ไวยากรณ) 

ที่มา : (Miller, 1976) 
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    3.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย    

        เครื่องมือที่ใชในการทดลอง  ประกอบดวย 

          1.ชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิง 

ออกแบบตอความสามารถทางคําศัพทของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5  จํานวน 4 หนวยการเรียนรู จํานวน 8 แผนการสอน 

ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรม โดยนําใหผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทานตรวจสอบ

ความตรงเชิงเนื้อหา พบวาแผนการสอนกลุมทดลองโดยการจัดกิจกรรมการสอนโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอ

ความสามารถทางคําศัพท  มีคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) เฉลี่ยเทากับ 0.85 โดยผูเชี่ยวชาญ ในภาพรวมของแผนการจัดการ

เรยีนรูอยูในระดับเหมาะสมมาก 

      เครื่องมือที่ใชเก็บรวบรวมขอมูล  ประกอบดวย 

         1.แบบทดสอบประเมินความสามารถทางคําศัพทกอนและหลังเรียนซึ่งใชขอสอบชุดเดียวกัน โดยจะประกอบดวย

ขอสอบ 4 สวนไดแกแบบประเมินดานการอานออกเสียง จํานวน 20 ขอ คะแนนเต็ม 20 คะแนน ดานสะกดคําศัพท แบง

ออกเปนสองตอนตอนละ 10 ขอ คะแนนเต็ม 20 ขอคะแนน ดานการเขาใจความหมาย จํานวน 10 ขอ คะแนนเต็ม 10คะแนน 

และดานการนําไปใช (โครงสรางไวยากรณ) จํานวน 5 ขอ คะแนนเต็ม 15 คะแนน จากนั้นนําแบบประเมินใหผูทรงคุณวุฒิ 

จํานวน 3 ทานตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา และนําไปทดลองกับนักเรียนที่ ไมใชกลุมตัวอยางหลังจากนั้น วิเคราะหคาความ

ยากงาย (p) และหาคาอํานาจ (r) ตามดานความสามารถทางคําศัพท 1. ดานการอานออกเสียง คาความยากงายเทากับ 0.46 

และคาอํานาจจําแนก เทากับ 0.66 2. ดานสะกดคําศัพท คาความยากงาย เทากับ 0.46 และคาอํานาจจําแนกเทากับ 0.65 3. 

ดานดานการเขาใจความหมาย คาความยากงาย เทากับ 0.78 และคาอํานาจจําแนกเทากับ 0.84  4. ดานการนําไปใช 

(โครงสรางไวยากรณ) คาความยากงาย เทากับ 0.51 และคาอํานาจจําแนกเทากับ 0.81 จากนั้นปรับแกไขและนําแบบประเมิน

ความสามารถทางคําศัพทไปใชกับกลุมตวัอยางในการวิจัย 

          2. แบบสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนกลุมทดลองหลังจัดกิจกรรมโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 

       

การเก็บรวมรวมขอมูล 

       ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยทําการเก็บรวบรวมขอมูลในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2564 ระยะเวลา 8 สัปดาห โดยดําเนินการ

เก็บรวบรวมขอมูล ดังน้ี 

          1. จัดการปฐมนิเทศใหแกกลุมตัวอยางเพ่ือชี้แจงใหทราบเก่ียวกับระยะเวลา เนื้อหาการเรียนวิธีการเรียนแบบแนวคิด

เชิงออกแบบเพ่ือใหกลุมตัวอยางเขาใจวิธีการจัดการเรียนการสอนสําหรับการทดลองในครั้งนี้   

          2. ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลความสามารถทางคําศัพทของกลุมทดลองและกลุ มควบคุมจากแบบประเมิน

ความสามารถทางคําศัพทกอนการทดลอง (Pre-test) 

          3. ดําเนินการทดลองจัดการเร ียนรู ตามแผนการจัดการเรียนรู การสอนภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใช

กระบวนการคิดเชิงออกแบบตามข้ันตอนในกลุมทดลองและสอนปกติในกลุมควบคุม รวม 8 สัปดาห 

          4. ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลความสามารถทางคําศัพทกับกลุ มทดลองและกลุ มควบคุมจากแบบประเมิน

ความสามารถทางคําศัพทหลังการทดลอง (Post-test) โดยใชแบบประเมินชุดเดียวกันในกันทดสอบ 

         5. นําผลคะแนนของจากการทดสอบความสามารถทางคําศัพทกอนและหลังการทดลองของกลุมตัวอยางมาวิเคราะห

โดยวิธีการทางสถิติและอภิปรายผล 

         6. นําแบบสังเกตพฤติกรรมไปบันทึกผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู ภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพทโดยใช

กระบวนการคิดเชิงออกแบบ โดยสังเกตหลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูในแตละคาบคุณครูผูสอนและคุณครูผูชวยจะทํา

การสังเกตนักเรียนกลุมตัวอยางพรอมกับบันทึกผล โดยจะมีการปรึกษา พูดคุยกอนทําการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ของ

ผูเรียนเปนรายบุคคลและนําขอมูลท่ีไดจากการสังเกตมาวิเคราะหแบบเนื้อหา  (Content Analysis)  
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การวิเคราะหขอมูล 
         1. ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลคะแนนรวมตามความสามารถทางคําศัพทภาษาอังกฤษกอนเรียน หลังเรียนระหวางนักเรยีน

กลุมทดลองและกลุมควบคุม เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนความสามารถทางคาํศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนท้ังสองกลุม โดยการ

หาการคํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิต คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ การวิเคราะหความแปรปรวนพหุคูณ (One-way 

MANOVA) 

        2. ผูวิจัยทําการวิเคราะหขอมูล จากการสังเกตในดานการเรียนรูจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนน

คําศัพทโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอความสามารถทางคําศัพท และนําขอมูลที่ไดจากการสังเกตมาวิเคราะหแบบ

เนื้อหา  (Content Analysis) 

 

 

 ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
 

ผลการวิจัย 

          หลังจากท่ีผูวิจัยไดดําเนินการทดลองกับกลุมตวัอยางท้ังสองกลุม โดยใชรูปแบบการทดลองท่ีกําหนดไวและใชระยะใน

การทดลอง 8 สัปดาห ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศกึษา 2564 ผลการวิจัยมีดังตอไปน้ี 

          1. ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู ภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอ

ความสามารถทางคําศัพทดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานเขาใจ

ความหมายหรือคําจํากัดความ และดานการนําไปใชอยางเหมาะสมของนักเรียนกลุมทดลองและควบคุม โดยทําการวิเคราะห

ความแปรปรวนแบบพหุคูณ (One-way MANOVA) ไดดงัน้ี 

         ผลการตรวจสอบขอตกลงเบ้ืองตนเก่ียวกับความเทากันของความแปรปรวน (กอนเรียน) ไดคา Box’s M เทากับ 9.034  

F เทากับ .833 และ p= .596 ตรวจผลดังตารางท่ี  3 

 

ตารางท่ี 3  

ผลการตรวจสอบขอตกลงเบื้องตนเกี่ยวกับความเทากันของความแปรปรวน 

Multivariate Test of Homoscedasticity 

Box's Test of Equality of Covariance Matricesa 

Box's M                                    9.034 

F                                                .833 

p                                                .596 

P < .05     

      ผลการตรวจสอบขอตกลงเบื้องตน เกี่ยวกับความเทากันของความแปรปรวนไดคา Box’s M เทากับ 28.293  F เทากับ 

.833 และ p= .596 จึงสรุปไดวาภาพรวมของผลสัมฤทธิ์คะแนนกอนเรียนของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุมตอ

ความสามารถทางคําศัพทมีความแปรปรวนระหวางกลุมไมแตกตางกัน ดังนั้นเปนไปตามขอตกลงของ MANOVA  

          ผลการวิจัยการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนรวมจากแบบประเมินความสามารถทางคาํศัพทกอนเรียนระหวางนักเรียน

กลุ มทดลองและกลุ มควบคุมของคะแนนตามดานความสามารถทางคําศัพท  กอนใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอ

ความสามารถทางคําศัพทดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ 
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ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัดความ และดานการนําไปใชอยางเหมาะสม ทั้งสองกลุม

มีคา p เทากับ 0.91 ซึ่งมากกวาระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แตกตางกันอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ พบวานักเรียน

กลุมทดลองมีคาเฉลี่ยของคะแนนกอนเรียนตามดานความสามารถทางคําศัพทดังน้ี ดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ

เทากับ 15.77 ดานการสะกดคาํศัพทภาษาอังกฤษ เทากับ 14.78 ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัดความเทากับ 10.52 และ

ดานการนําไปใชอยางเหมาะสมเทากับ 9.86 ตามลําดับ นักเรียนกลุมควบคุมมีคาเฉลีย่คะแนนกอนเรียนตามดานความสามารถ

ทางคาํศัพทดังน้ี  ดานการอานออกเสียงคาํศัพทภาษาอังกฤษเทากับ 12.95 ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษเทากับ 11.96 

ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัดความเทากับ 7.7 และดานการนําไปใชอยางเหมาะสมเทากับ 7.04 ตามลําดับ และเมื่อ

เปรยีบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจากแบบประเมินความสามารถทางคําศัพทกอนเรียนทั้งนักเรียนกลุมทดลองและนักเรียนกลุม

ควบคุม  ผลการวิเคราะหคะแนนของความสามารถทางคาํศัพทกอนเรียนของนักเรียนทั้งสองกลุมไมแตกตางกัน ดังตารางที่ 4 

ตารางท่ี 4  

การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนของนักเรียนกลุมทดลองและนักเรียนกลุมควบคุมตอความสามารถทางคําศัพท (กอนการ

ทดลอง) 

P < .05     

 

         ผลการตรวจสอบขอตกลงเบื ้องตนเกี่ยวกับความเทากันของความแปรปรวน (หลังเรียน) ไดคา Box’s M เทากับ 

28.293  F เทากับ 2.610 และ p= .004 ตรวจผลดังตารางท่ี  5 

 

ตารางท่ี 5  

ผลการตรวจสอบขอตกลงเบื้องตนเกี่ยวกับความเทากันของความแปรปรวน 

Multivariate Test of Homoscedasticity 

Box's Test of Equality of Covariance Matricesa 

Box's M                                              28.293 

F                                              2.610 

p                                               .004 

   P < .05     

Group ability N 𝒙ഥ SD. F P 

กลุมทดลอง 
ดานการอานออกเสยีงคําศัพทภาษาอังกฤษ 

29 15.77 2.60 
52.53 .091 

กลุมควบคุม 29 12.95 2.36 

กลุมทดลอง 
ดานการสะกดคาํศัพทภาษาอังกฤษ 

29 14.78 2.45 75.20 .091 

กลุมควบคุม 29 11.96 1.86 

กลุมทดลอง 
ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากดัความ 

29 9.86 1.65 70.40 .091 

กลุมควบคุม 29 7.7 1.20 

กลุมทดลอง 
ดานการนําไปใชอยางเหมาะสม 

29 12.96 2.04 107.99 .091 

กลุมควบคุม 29 7.04 1.42 
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           ผลการตรวจสอบขอตกลงเบื้องตน เกี่ยวกับความเทากันของความแปรปรวนไดคา Box’s M เทากับ 28.293  F 

เทากับ 2.610 และ p= .004 จึงสรุปไดวาภาพรวมของผลสัมฤทธิ์คะแนนหลังเรียนของนักเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม

ตอความสามารถทางคําศัพทมีความแปรปรวนระหวางกลุมแตกตางกัน ดังนั้นไมเปนไปตามขอตกลงของ MANOVA จึงปรับแก

โดยสามารถอานผลในตารางที่ 6 
 

ตารางท่ี 6   

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอความสามารถทาง

คําศัพทดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัด

ความ และดานการนําไปใชอยางเหมาะสมของนักเรียนกลุมทดลองและควบคุม (One-way MANOVA) 

ตัวแปร สถิติทดสอบ Value F df p 

Group Pillai's Trace                   .741 37.986b                   4.00 .00 

   P < .05     

          ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์การเรียนรู ภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอ

ความสามารถทางคําศัพทดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานเขาใจ

ความหมายหรือคําจํากัดความ และดานการนําไปใชอยางเหมาะสมของนักเรียนกลุมทดลองและควบคุม ดวยสถิตกิารวิเคราะห

ความแปรปรวนพหุคูณทางเดียว โดยผลการทดสอบภาพรวมของกลุมดูคา Pillai's Trace ไดคา F  เทากับ 37.986 p เทากับ 

.000  พบวาผลสัมสัมฤทธิ์การเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท ตอความสามารถทางคําศัพท ระหวางกลุมทดลองที่ไดรับ

การเรียนรูโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ กับกลุมควบคุมที่ไดรับการเรียนรูแบบปกติ แตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ .05 

         เมื ่อพบวาการเร ียนรู โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบและการเรียนรู ตามปกติ มีผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน

ความสามารถทางคําศัพทดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานเขาใจ

ความหมายหรือคําจํากัดความ และดานการนําไปใชอยางเหมาะสมของนักเรยีนท้ังสองกลุมตางกัน จึงไดทําการทดสอบตอไป

วาตัวแปรตามของความสามารถทางคาํศัพทนั้นแตกตางกันที่ตัวแปรใดบางจึงทาํการทดสอบ Univariate Test  ดังตารางท่ี 7 
        

ตารางท่ี 7  

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลังเรยีน ความสามาทางคําศัพทภาษาอังกฤษดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ ดาน

การสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัดความ และดานการนําไปใชอยางเหมาะสม ของนักเรียน

กลุมทดลองละกลุมควบคุม (Univariate Test) 

ตัวแปร ss df MS F p 

ดานการอานออกเสียงคาํศัพทภาษาอังกฤษ 
350.10 

366.24 

1 

56 

350.10 

6.54 

53.53 .00 

ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ 
362.50 

259.58 

1 

56 

362.50 

4.635 

78.20 .00 

ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัดความ 
66.27 

52.34 

1 

56 

66.27 

.93 

70.90 .00 

ดานการนําไปใชอยางเหมาะสม 
367.51 

188.82 

1 

56 

367.51 

3.37 

108.99 .00 

   P < .05 



บทความวิจัย (Research Article)                                               วารสารศึกษาศาสตรŤ มหาวิทยาลัยขอนแกŠน (Journal of Education Khon Kaen University) 

 

[13] 

          ผลการวิจัยการเปรียบเทียบคาเฉลี ่ยของคะแนนตามดานความสามารถทางคําศัพทหลังใชกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบตอความสามารถทางคําศัพทดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ดาน

เขาใจความหมายหรือคําจํากัดความ และดานการนําไปใชอยางเหมาะสม ทั้งสองกลุมมีคา p เทากับ 0.00 ซึ่งนอยกวาระดับ

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ พบวานักเรยีนกลุมทดลองมีคาเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียน

ตามดานความสามารถทางคําศัพทดังนี้ ดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษเทากับ 17.77 ดานการสะกดคําศัพท

ภาษาอังกฤษ เทากับ 16.77 ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัดความเทากับ 9.82 และดานการนําไปใชอยางเหมาะสมเทากับ

12.96 ตามลําดับ นักเรียนกลุมควบคุมมีคาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนตามดานความสามารถทางคําศัพทดังนี้  ดานการอานออก

เสียงคําศัพทภาษาอังกฤษเทากับ 12.86 ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษเทากับ 11.77 ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัด

ความเทากับ7.68 และดานการนําไปใชอยางเหมาะสมเทากับ 7.93 ตามลําดับ และเมื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยของคะแนนจาก

รหลังเแบบประเมินความสามารถทางคําศัพท ◌ียนของนักเรียนกลุมทดลองมีคะแนนเฉลี ่ยหลังเรียนในทุกๆ ดานสูงกวา

นักเรียนกลุมควบคุมหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ ดังตารางท่ี 8 

ตารางท่ี 8  

การเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนของนักเรียนกลุมทดลองและนักเรียนกลุมควบคุมตอความสามารถทางคําศัพท (หลังการ

ทดลอง) 

P < .05 

     2.  ผลการสังเกตพฤติกรรมหลังจาก การจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบตอความสามารถทางคําศัพทพบวา 

         1.  ความมุงม่ันในการทํางาน 

          นักเรียนมีความกระตือรอืรนในการเรียน ใหความรวมมอืในการทํากิจกรรม และปฏิบัติงานสําเร็จลุลวงไปโดยดี และมี

การขาดเรียนนอยลงโดยสังเกตไดจาก การเขาเรียนที่ตรงเวลา เมื่อถึงคาบเรียนตามตารางสอนที่กําหนด นักเรยีนเขาเรียนตรง

เวลา กลุมนักเรียนบางกลุมในชวงแรกจะมีการชักชวนกลุมเพ่ือนไปทําธุระสวนตัวที่หองนํ้าในขณะที่จะเริ่มดําเนินกิจกรรม แต

หลังจากดําเนินกิจกรรมไป 1 สัปดาหนักเรียนจะเตรียมความพรอมเพรียง มีการทําธุระสวนตัวมาเรียบรอย ไมมีการชักชวน

กลุมเพื่อนไปทํากิจกรรมอื่นในเวลาเรียน หลังจากนั้นนักเรียนเริ่มปรับตัว ไมมีการขาดเรียนเรียน และทําใหกิจกรรมไมดําเนิน

ตามขั้นตอน โดยนักเรียนคนหนึ่งกลาววา “หลังจากที่พวกหนูเรียนวิชากอนหนานี้เสร็จ หนูรีบขึ้นหองเรียน มาเพื่อที่จะ

ไดมาเตรียมตัวเรียนวิชาคุณครูเลยนะคะ  และกิจรรมที่เราจะเรียนในวันนี้จะเปนหัวขอเรื่องอะไรคะ ” (A 26)   และใน

การเตรียมความพรอมกอนเริ่มเรียน นักเรียนมีการเตรียมความพรอม โดยสวนใหญนักเรียนหญิงและนักเรียนชายมีความ

Group ability N 𝒙ഥ SD. F P 

กลุมทดลอง 
ดานการอานออกเสียงคาํศัพทภาษาอังกฤษ 

29 17.77 2.63 
53.53 .000 

กลุมควบคุม 29 12.86 2.47 

กลุมทดลอง 
ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ 

29 16.77 2.44 78.20 .000 

กลุมควบคุม 29 11.77 1.82 

กลุมทดลอง 
ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัดความ 

29 9.82 .65 70.90 .000 

กลุมควบคุม 29 7.68 1.19 

กลุมทดลอง 
ดานการนําไปใชอยางเหมาะสม 

29 12.96 2.04 108.99 .000 

กลุมควบคุม 29 7.93 1.60 
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กระตือรือรนในการเรียนโดยสังเกตเห็นไดวามี การเตรียมอุปกรณการเรียน เชน สมุด ปากกา สีดินสอ หนังสือเรยีนในวิชามา

วางบนโตะของตนเองโดยที่ไมตองบอกกลาว แตก็ยังมบีางสวนที่มีการขอยืมจากเพ่ือน ๆ โดยไมเตรียมอุปกรณของตนเอง และ

ทายที่สุดตองมีการบอกกลาวกอน จึงจัดเตรียมขึ้นมา ซึ่งในชวงตนก็จะพบผูเรียนที่ยังขาดความรับผิดชอบ แตหลังจากชวง

สัปดาหที่สอง นักเรียนเริ่มมีการเตรียมความพรอมมากขึ้น โดยไมตองมีการบอกกลาวอีก ในการปฏิบัติงานของนักเรียน

รายบุคคล นักเรียนมีความเอาใจใสในงานที่มอบหมาย กลุมเด็กที่เรียนดีก็จะจับกลุมปรึกษา ชวยเหลือเพื่อใหงานสําเร็จ มี

ความพยายามในการทํางาน  แตก็จะพบนักเรียนท่ีไดรับมอบหมายงานแลวไมทํางาน เลน ชวนเพ่ือคุยในหองเรียน ขอคัดลอก

งานจากเพ่ือน  โดยเมื่อมีปญหาก็จะไมมาปรึกษาคุณครู โดยจะพบพฤติกรรมกับนกัเรียนชาย ที่เปนเด็กบกพรองทางการเรียนรู 

บกพรองทางอารมณ  ซึ ่งในกลุ มนี ้จะพบเจอใน 1-2 สัปดาหแรกของการเรียน แตเมื่อมีการพูดคุย ทําขอตกลง มีการ

ปรับเปลี่ยน ตั้งใจเรียน ใสใจกับงาน เริ่มทํางานเรียนรอย    โดยนักเรียนคนหนึ่งกลาววา “คุณครูครับ ในการทําชิ้นงาน ผม

จะพฒันาและพยายามและทําออกมาใหดีครับ” (A8)   

         2. ดานความสนใจใฝรู  

         นักเรียนสนใจใฝรูโดยใหความรวมมือในการทํากิจกรรมในแตละฐานการเรียนรู สําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดย

ใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  ซึ่งจากผลการสังเกต นักเรียนในชั้นเรียนสวนใหญแลวมีความตั้งใจเรียน ใหความรวมมือใน

กิจกรรมตามฐานการเรียนรูในประเด็นความสามารถทางคําศัพท โดยประกอบดวยฐานการเรียนรูทั้ง 4 ฐาน คือ ฐานที่ 1การ

อานออกเสียงเปนกิจกรรมที่วัดความสามารถการอานออกเสียงคําศัพทของนักเรียน โดยการจัดกิจกรรมที่กําหนดคําศัพท

ภาษาอังกฤษในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใหนักเรียนรวมกลุมทดสอบ เพื่อวัดการอานออกเสียง ซึ่งในฐานนี้นักเรียน 

นักเรียนจะรวมมืออานคําศัพทเสียงดัง ชัดเจน แตบางคาํเมื่ออานไมได ก็จะมีบางกลุมสอบถามความหมายของคาํศัพทหลงัจาก

ที่เสร็จสิ้นการทดสอบในฐานนี้   ฐานท่ี 2 การสะกดคําศัพทจัดเปนกิจกรรมที่ใหนักเรียนเรียงคําศัพทใหมใหถูกตองจากบัตร

ตัวอักษร เขียนตามคําบอก หรือ เขียนสะกดคําใหตรงกับภาพ หรือทดสอบใหพูดสะกดโดยปากเปลาเมื่อมีการโชวภาพ ในฐาน

นี้นักเรียนจะมีความประหมาเพราะ ตองสะกดคําศัพท วาจะมีความถูกตองหรือไม แตก็ตั้งใจในการทํากิจกรรม โดยนักเรยีน

คนหนึ่งกลาววา “คุณครูครับ ฐานนี้ตื่นเตนมากครับ กลัวไดภาพคําศัพทที่ผมไมทราบวาสะกดอยางไร แตเปนฐานที่ผม

ตองตั้งสติในการเรียนรูมากๆครับ ” (A1)  ฐานที3่ การเขาใจความหมาย เปนการจัดกิจกรรมท่ีมีขอความกําหนดใหนักเรียน

แปล หรือเนื้อเรื่องใหนักเรียนไดอานและตอบคําถาม ซึ่งในการจัดกิจกรรมนักเรียนในแตละกลุมก็จะรวมชวยกันอานและระ

สมองสมองกันตอบคําถามและ ฐานที่4 การนําไปใช (การแตงประโยค)  โดยฐานนี้นักเรียนแตละกลุมตองทําการแตงประโยค

จากภาพที่กําหนดให หรือ การนําประโยคมาเรียงกันใหถูกตอง ซึ่งฐานนี้เวลาในการทําแตละกลุมจะชา เนื่องจากบางคนไม

เขาใจโครงสรางหรือหลักการในการแตงประโยค แตนักเรียนก็ยังมีความสนใจและตื่นเตนกับกิจกรรมที่จัดใหเพราะมี เกม หรือ

คําใบปริศนา การจับคูกับเพื่อนเพื่อหาคําตอบจากคําถามตามฐานที่กําหนดให  โดยนักเรียนคนหนึ่งไดกลาววา “คุณครูครับ

กิจกรรมตามฐานนี้ผมชอบมากเลยครับ สนุกสนาน ไดคิด และรวมปรึกษากับเพื ่อนในกลุม” (A3) สําหรับในการจัด

กิจกรรมก็ยังพบนักเรียนที่ยังไมตั้งใจเรียน ยังไมใหความรวมมือในการทํากิจกรรม มีการชวนเพื่อนในกลุมเลน และกอกวน

เพ่ือนรวมช้ัน แตเมื่อคุณครูเตือน หรือเพ่ือนในกลุมเตือน ก็เริ่มปรับเปลี่ยนพฤติกรรมและเริ่มใหความรวมมอืในการทํากิจกรรม

ในช้ันเรียน 

      3. ทักษะความรวมมือรวมพลัง 

          นักเรียนทํากิจกรรมเปนกลุม โดยการมีปฏิสัมพันธ รวมทํางานและรับผิดชอบรวมกับสมาชิกในกลุมและสามารถ

แกปญหาเมื่อพบเจอได จากผลการสังเกตดังนี้ ในการทํากิจกรรมโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ในขั้นตอนที่ 3 เปน

ข้ันตอนของการสรางความคิด (Idea)  โดยข้ันนี้ มกีารจัดเตรียมพ้ืนที่สําหรับการเขียนและอุปกรณอ่ืนที่จําเปน เชน กระดาน

ไวทบอรด เครื่องเขียน และกระดาษโนตหลากสีสําหรับการจัดกิจกรรมการสรางความคิดเชิงออกแบบ โดยในขั้นนี้นักเรียนแต

ละคนจะรวมกันเสนอแนวคิดในการแกปญหาเชน ในดานการสะกดคําศัพท โดยนักเรียนคนหนึ่งไดเขียนเสนอแนวคิดวา 
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“สรางบัตรคําศัพท พรอมภาพใหฝกสะกด” (A27) “สรางเกมคําศัพทหรรษา” (A18)  ซึ่งนักเรียนสามารถเขียนแนวคิด

ของตนเองลงในกระดาษโนต (Post - it) และติดลงบนกระดานไวทบอรดทําใหนักเรียนทุกคนสามารถมองเห็นขอมูล โดยที่

คุณครูพยายามที่จะกระตุนโดยใชคําถามใหนักเรียนที่บกพรองทางการเรียนรู หรือนักเรียนที่ไมมีความมั่นใจในการแสดง

แนวคิด สื่อสารและเขียนแนวคิดลงในกระดาษเพื่อนําไปติดที่กระดาน ซึ่งเมื่อไดรับการกระตุน นักเรียนเริ่มที่จะสนุกและรูสึก

วาเปนเรื่องยากสําหรับตนเอง จากนั้นรวมแสดงและบันทึกแนวคิดที่หลากหลายมากกวาแนวคิดเดียว ซึ่งชวยใหนักเรียนตอ

ยอดความคิดรวมกันไดเปนอยางดี เมื่อมีการเสนอแนวคิดครบทุกคน แบงกลุมนักเรยีนท่ีมีแนวความคิดคลายกัน เพื่อแกปญหา

จากฐานการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เลือกเปนประเด็นปญหาสูการสรางตนแบบในขั้นท่ี 4  ที่ตองรวมกันสรางตนแบบจากการ

เลือกความคิดท่ีเขียนในกระดาษ การสังเกตพบวา นักเรียนภายในกลุมมีการการชวยเหลือ  รวมระดมสมองคดิรูปแบบชิ้นงาน 

โดยออกแบบงานลงในสมุดของตนเองกอนเสนอภายในกลุม  รวมวางแผนในการทํางานและเสนอความคิดเห็นที่หลากหลาย 

โดยแตละกลุมใหทุกคนภายในกลุมแสดงถึงแนวคิดที่ตนเองตองการที่จะรังสรรคชิ้นงาน ทุกคนตั้งใจฟงเมื่อสมาชิกกลุมเสนอ

และบันทึกลงในสมุดของตนเอง  ซึ่งทุกคนยอมรับฟงความคิดเห็นและมุมมองที่แตกตางกัน กอใหเกิดความเขาใจอันดีระหวาง

กันและสนับสนุนสงเสริมใหกลุมบรรลุผลตามเปาหมายที่กําหนดรวมกัน  สรางแรงบันดาลใจใหเพื่อนไดพัฒนาตนเองและใช

ความสามารถของแตละคนเพื่อใหบรรลุผลสําเร็จรวมกัน นําไปสูการแกปญหาเกี่ยวกับการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ  โดย

นักเรยีนคนหนึ่งกลาววา “สมาชิกในทีมลงความเห็นกันที่จะแกปญหาในเรื่อง การสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ที่พบเจอในฐาน

ที ่2 คะ โดยมีการรวมแสดงความคิดเห็นวา จะสรางบัตรคําศัพทภาษาอังกฤษ ติดลงในจานกระดาษ พรอมทั้งมีภาพประกอบ

และคําศัพท แลวจะใหเพ่ือนๆฝกอาน หากเพ่ือนไมไดก็จะมีการเขาไปชวยสอนหรอืหาวิธีใหมแกปญหาคะ ” (A21)  

       4. ทักษะการสรางสรรค 

          ในการทํากิจกรรมโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ นักเรียนสามารถสรางสรรคนวัตกรรมในการแกปญหาได จาก

ผลการสังเกตในข้ันที่ 4 ขั้นการสรางตนแบบ โดยนักเรียนภายในกลุมเมื่อรวมกันเสนอแนวคิดเรียบรอยก็นํามาถึงการออกแบบ

ชิ้นงาน โดยแตละกลุมรวมสรางสรรคงานที่นําไปสูการแกปญหา พบวานักเรียนในชวงแรกจะสรางชิ้นงานเพียงแคการเสนอ

คําศัพทลงในแผนกระดาษ ตกแตงชิ้นงานแลวเสนอเปนผังความคิด จากนั้นคุณครูมีการกระตุ นใหนักเรียนคิดสรางตัว

นวัตกรรม ซึ่งอาจจะดัดแปลงจากสิ่งที่มีอยูใหเปนรูปธรรมมากขึ้น โดยแตละกลุมก็เริ่มตอยอดนําสิ่งของรอบ ๆหองเรียนเชน

กลองกระดาษ กลองนมมาตัดเปนตัวฐาน สรางเปนรูปแบบชิงชาสวรรค และวาดรูปตัวการตูนเสนอเปนภาพแทนตัวคําศัพท

ภาษาอังกฤษ นําไมไอศกรีมมาทําเปนตัวบานคําศัพทและสีระบายใหสวยงาม  ซึ่งนักเรียนแตละกลุมมีความคิดริเริม่ มีความคดิ

ที่ยืดหยุน มีการเสนอแนวคิดท่ีหลากหลาย ตอชิ้นงานที่สามารถนําองคประกอบ วัสดรุอบๆตัวมาใชใหเกิดประโยชนได มีความ

กลาที่จะลองสรางช้ินงานออกมาใหนําไปใชใหเกิดประโยชน  นักเรียนลองคิด ลองทํา และเมื่อพบขอบกพรองก็นํากลับมาแกไข  

นอกจากนี้นักเรียนก็มีการนํากิจกรรมที่ไดเรียนในวิชาภาษาอังกฤษเพิ่มเติมกับครูชาวตางชาติเขามาประยุกตรวม ท้ังเกม เพลง 

มาเปนตัวชวยในการชวยในการแกปญหาประเมนิความกาวหนาเปนระยะเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพกับงานมากที่สุด ตามแนวคิด

ที่วาการคิดสรางสรรคสิ่งตาง ๆ ใหอยูบนพ้ืนฐานของความคิดสรางสรรค โดยที่สามารถเช่ือโยงนําไปใชในชีวิตประจําวันได ใช

ประโยชนไดอยางเหมาะสมและสามารถตอบสนองวัตถุประสงคของการคิดไดเปนอยางดี โดยนักเรียนคนหนึ่งไดกลาววา 

“คุณครูครับกลุมผมสรางในรูปแบบระบบสุริยะ หรือ  solar system ครับ โดยจะนําตัวกลองนมมาสรางเปนตัวจําลอง 

ซึ่งกลุมพวกผมวานําสิ่งของในหองเรียนหรือรอบตัวมาปรับใชใหเกิดประโยชน ปรับประยุกตจากการสังเกตรูปแบบใน

โทรทัศนมา ซึ่งในการสรางนี้จะแสดงตัวคําศัพทและนํามาแตงในรูปประโยค แลวจะมีการแตกตัวคําศัพทจากศูนยกลาง

ออกไป และในการนําไปทดสอบก็จะมีการนําคลิปวิดีโอเพลง เกม มาชวยในกิจกรรมนี้ดวย เพื่อใหเพื่อน ๆ ไดเรียนรู ” 

(A13) ในกรณีบางกลุมที่ยังพบปญหาในเรื่องของการสรางสรรคตัวนวัตกรรมก็จะมีการเขามาปรึกษาขอคําแนะนําซึ่งก็จะมี

คําแนะนําใหโยงสิ่งรอบๆตัวเขามาประยุกตใชเพ่ือเปนพื้นฐานในการสรางทักษะการสรางสรรคหรือมีการใชเทคโนโลยีชองทาง

ออนไลนในการคนหา เพ่ือที่จะนาํแนวคิดท่ีนาสนใจมาตอยอดชิ้นงานใหเกิดผล และสรางสรรคมากขึ้น 
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        5. การดําเนินการนวัตกรรม 

           ในการจัดกิจกรรมกระบวนการคิดเชิงออกแบบ นักเรียนสามารถใชความรู ความคดิสรางสรรค ความรวมมือรวมพลัง 

ทําใหเกิดนวัตกรรมในรูปแบบการสรางแบบจําลองสูการสรางสิ่งประดิษฐ ทําใหสังเกตไดจากผลการสังเกตดังนี้  ในขั้นที่ 4 

การสรางตนแบบและ 5ทดสอบนักเรียนแตละกลุมมีการวางแผนอยางเปนระบบถึงปญหาที่พบในกิจกรรมตามฐานที่ไดรวม

กิจกรรม มีการออกแบบชุดการเรียนรูหลากหลายและมีระบบ โดยบางกลุมก็มีการใหสมาชิกแตละคนออกแบบแลวนําเสนอ 

หรือบางกลุมวาดลงกระดาษ โดยมีเพื่อนสมาชิกตัวแทนหนึ่งคนวาด จากสิ่งที่เพ่ือนเสนอ ขั้นตอนถัดไปสมาชิกดําเนินการ และ

ทําการสรางแบบจําลอง อยางรวดเร็ว แบบที่ยังไมสมบูรณ โดยสวนใหญแตละกลุมจะทําการรางในแผนกระดาษกอน และ

จากนั้นก็มีการบันทึกรายละเอียด อุปกรณที่จําเปนตองใช เมื่ออกแบบเสร็จสิ้น ก็นํานวัตกรรมของแตละกลุมไปทดลองกับ

เพื่อน ๆ ตางกลุม เมื่อพบถึงปญหา นักเรียนแตละกลุมก็มีการประเมิน วิพากษจุดเดน จุดดอย และนําผลที่ไดมาปรับปรุง 

เสนอแนวคิดใหมเพ่ือใหช้ินงานสมบูรณ จากนั้นก็นําตัวนวัตกรรมท่ีสมบูรณกลับไปทดสอบและนําไปใชใหเพื่อน ๆในชั้นเรยีนได

เรยีนรู เพื่อที่จะไดฝกการอาน การสะกดคําศัพท การเขาใจความหมายและการนําไปใช (โครงสรางทางไวยากรณ) โดยนักเรียน

คนหนึ่งไดกลาววา “เครื่องมือที่เพื่อนกลุมที่ 1 เสนอในชุดการแกปญหาการสะกดคําศัพท หนูชอบตรงที่มีกลุมเพื่อนสราง

บัตรตัวอักษรภาษาอังกฤษ แลวใหเรียงตัวอักษรคําศัพทใหตรงกับภาพ ในเวลาที่กําหนด ทําใหหนูไดคําศัพทมากขึ้นและ

งายตอการเรียนรูคะ” (A 26)  

         จากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนกลุมตัวอยางหลังจากใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอความสามารถทาง

คําศัพท นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความพึงพอใจในดานเนื้อหาตามดานความสามารถทางคําศัพท ดานการ

จัดกิจกรรมตามฐานการเรยีนรู ดานสื่อการเรียนรู ดานการวัดและประเมินผลท่ีไดลงมือปฏิบัติผานการเรียนรูการคิด วิเคราะห

แบบรวมมือรวมพลัง และการดานการนําไปใช  ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบจะชวยให

ผูเรียนไดพัฒนาการการสื่อสารขอมลูจากความคิดจินตนาการของตนเองไปสูผูอื่นได มีการรวมมือรวมพลังในการทํางาน และมี

การระดมความคิดที่หลากหลายจากเพื่อนในชั้นเรียนที่มีแนวคิดที่แตกตางกันออกไป สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคจาก

แรงบันดาลใจในการคนพบสิ่งใหม ๆ เพิ่มมากขึ้นหรือปรับประยุกตชิ้นงานเดิมใหใชการได และสามารถนําไปใชไดจริงใน

ชีวิตประจําวัน ทายที่สุดสูการพัฒนาการสรางงานใหเกิดนวัตกรรมท่ีมีประสิทธิภาพและนําไปสูการแกปญหาไดอยางเหมาะสม   

           

อภิปรายผล 

            การเรียนภาอังกฤษแบบเนนคาํศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ กลุมตัวอยางมีความสามารถทางคําศัพทที่

สูงขึ้นอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่กําหนดไว  สามารถอภิปรายไดวา เนื่องจากนักเรียนไดเรียนรูกิจกรรมที่มุงเนนการพัฒนา

คําศัพทภาษาอังกฤษ โดยเฉพาะไดเรียนรูการเนนคําศพัทภาษาอังกฤษ ตามความสามารถทางภาษาคือ รูการอานออกเสียง รู

การสะกดคําศัพท  รูความหมายและการนําไปใช (โครงสรางทางไวยากรณ) ดังแนวคิดของ  เดนติศกัดิ์   ดอกจันทร (2558) ท่ี

กลาวไววา คําศัพทคือหัวใจสําคัญของการเรียนและความคลองแคลวทางภาษา การที่ผ ู เรียนภาษาที่สองจะไดชื ่อวามี

ความสามารถทางภาษาดี คือตองมีความสามารถทางภาษาที่ใกลเคียงหรือเหมือนเจาของภาษามากที่สุด โดยยืนยันวาเพียง

การรูคําศัพทมากๆ  ก็เทากับเปนการแกปญหาความผิดพลาดไวยากรณไดอยางดี เพราะคําศัพทมีความเปนโครงสรางทาง

ไวยากรณอยูในตัวเองแลว และการเรียนรูคําศัพทใหสมบูรณ คือ การรูความหมาย รูวาออกเสียงอยางไร รูวาสะกดอยางไร รูวา

จะใชหรือไมใชเมื่อไร และรูจักไวยากรณของคํา   Nation (2005)  กลาวไววาผูเรียนควรมีความรูเก่ียวกับองคประกอบหลัก 3 

องคประกอบ คือ 1. ความรูดานความหมาย 2. ความรูดานการออกเสียงและการสะกดคํา 3. ความรูดานการใชคาํศัพท  หาก

ผูเรียนสามารถทําสิ่งตางๆได การเรียนการสอนคําศัพทน้ัน ๆ บรรลุตามวัตถุประสงคของการสอนที่ไดตั้งไว  ผนวกกับการสอน

โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบลงสูการจัดกิจกรรมการสอนใหกับนักเรียน  ซึ่งกระบวนการคิดเชิงออกแบบ เปนการสอนที่

ใชความเขาใจในปญหา ตางๆ อยางลึกซึ่ง โดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เนนกระบวนการมีสวนรวม และนําเอาความคิด
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สรางสรรค และแนวคิดจากหลาย ๆ  คน มาสรางเปนชิ้นงาน เพื่อนํามาแกไขปญหา และนําชิ้นงานมาทดสอบและพัฒนาเพื่อให

ไดนวัตกรรมที่ตอบโจทยกับผูใชและนําไปปรับใชในชีวิตประจําวันได  โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบตอความสามารถทาง

คําศัพทของผูเรียนเหมาะสมสําหรับชวงวัยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย จึงทําใหนักเรียนที่เรียนดวยวิธีน้ี เรียนรู

คําศัพท จดจําคําศัพท สามารถที ่จะอานออกเสียง สะกดคําศัพทได รู ความหมายและสามารถนําไปใช (โครงสรางทาง

ไวยากรณ) ไดดี  ตรงคํากลาวของ   มารฟา อารดี (Marnfah, 2017) ที่กลาวไววา “การคิดเชิงออกแบบ  ไมใชเรื่องของการ

ออกแบบ แตเปนการนํากระบวนการคิดที่ใหความสําคัญกับบุคคลประกอบกับการใช เครื่องมือตางๆ ที่เหมาะสมมาใชในการ

แกไขปญหาอยางสรางสรรค นวัตกรรมตางๆ ที่เราเผชิญกันอยูสามารถนําหลักพื้นฐานของแนวคิดเชิงออกแบบมาปรับใชใน

การแกปญหานั้นและการคดิเชิงออกแบบสามารถนํามาปรับใชไดอยางหลากหลาย” ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ สุมิตรา บูชา 

(2562) ท่ีพบวา นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบรวมกับแนวคิดการเรียนรูแบบมี

สวนรวม มีความคิดสรางสรรคสูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่กําหนดไว และสอดคลองกับผลวิจัยของ 

รัชน ี ตั้งภักดี (2560) ที่ไดศกึษาพัฒนาสมรรถนะการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อการผลิตสื่อกอนและหลังเรียนของนิสิตท่ี

เรียนดวยรูปแบบการสอนแบบชุมชนเปนฐานการเรียนรูรวมกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบ พบวา นิสิตที่เรียนดวยรูปแบบ

การสอนแบบชุมชนเปนฐานการเรียนรูรวมกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบมีพัฒนาการของสมรรถนะการออกแบบการเรียน

การสอนเพ่ือการผลิตสื่อจากการประเมินตนเองสูงข้ึนในทุกดาน 

            ทักษะและพฤติกรรมในการเรียนรู จากการสังเกตพฤติกรรมในการเรียนรูในการทํากิจกรรม   นักเรียนเมื่อทํา

กิจกรรมกลุมนักเรียนมีความกลาแสดงความคิดเห็นที่หลากหลาย มีการชวยเหลือกันภายในกลุมซึ่งเปนการสรางทักษะการมี

ความรวมมือรวมพลัง สอดคลองกับ Richards and Rodgers (2003) ไดกลาววา การเรียนรูแบบมีสวนรวมนี้มุ งใหผูเรียน

สามารถใชภาษาเพื่อสื่อความหมายได โดยใชภาษาไดอยางเหมาะสมกับสภาพทางสังคม จึงจําเปนที่ครูผู สอนจะตองทําให

บรรยากาศในหองเรียนเอื้อตอกระบวนการเรียนการสอน ทั้งนี้เพื่อเปดโอกาสใหผูเร ียนไดรับรู และใชภาษาใหมากที่สุด 

นอกจากนี้ยังสอดคลองกับงานวิจัยของภัทธรวดี สีสด (2553) ที่จัดการเรียนการสอนโดยใชแนวคิดของการมีสวนรวม หรอืการ

ใหผูเรียนทํากิจกรรมกลุมทําใหผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ไดรับการสอน

ภาษาอังกฤษโดยใชแนวคิดการเรียนรูแบบมีสวนรวมหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

นอกจากนี้ยังทําใหนักเรียนเกิดทักษะความคิดสรางสรรคในการออกแบบรางชิ้นงานที่ผานการลงมือปฏิบัติ นําไปสูการสราง

นวัตกรรมที่สามารถแกปญหาได สอดคลองกับธนกร สุวรรณพฤติ (2558) กลาววา การฝกปฏิบัติ (Practice) เปนการเปด

โอกาสใหผูเรียนนําความรูที่ไดรับในขั้นนําเสนอมาฝกปฏิบัติในลักษณะควบคุม (Controlled Practice) เชน แบบฝกหัด ถาม

ตอบ สนทนาโตตอบผูสอนคอยสนับสนุนใหการฝกปฏิบัติดําเนินไปอยางมีความหมาย และในขั้นของการดําเนินการนําไปใช 

(Production) หลังจากผูเรียนไดฝกฝนและเขาใจการใชภาษาอังกฤษไดพอสมควร ผูเรียนมีโอกาสไดนําความรูและทักษะ

ภาษาอังกฤษที่มีไปใชในสถานการณใหมไดอยางอิสระ (Free Practice) ผานกิจกรรมสื ่อสารตาง ๆ เชน บทบาทสมมติ 

สถานการณจําลอง เกมทางภาษา การสํารวจ การหาขอมูล โดยในการศึกษาการคิดเชิงออกแบบ ซึ่งเปนกระบวนการในการ

แกไขปญหาตางๆ ไปจนถึงสามารถสรางนวัตกรรมหรือผลลัพธเพื่อมาแกไขปญหา  โดยมีนักเรียนเปนศูนยกลาง ที่เนนการลง

มือปฏิบัติและการเรียนรูจากการทดลอง มีการทํางานวนซํ้า มีความคิดสรางสรรค และมีการทดลองกับผูใชเพื่อเรียนรูและลด

ขอผิดพลาด หลายๆ ครั้ง เอ้ือใหสามารถพัฒนาความคิดและการหาทางออกใหมที่ดีข้ึนเรื่อย ๆ และเพ่ิมโอกาสความสําเร็จ  ใน

รูปแบบที่หลากหลาย สอดคลองกับงานวิจัยของ Ashitha (2019) ที่พบวาการสอนการคิดเชิงออกแบบเปนวิธีหนึ่ง  ในการ

สอนภาษาอังกฤษเพ่ือความสามารถทางภาษาที่ดีข้ึนของผูเรียน โดยเปนการกระตุนใหนักเรียนคิดหาแนวทาง วิธีการแกปญหา

ที่หลากหลายวิธี เพ่ือใหนักเรียนมีการพัฒนาความมั่นใจและหลอหลอมใหเปนผูที่มีความคดิสรางสรรค และสรางการมีสวนรวม

ของนกัเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของพันธยุทธ นอยพินิจ (2562) ที่ไดทําการศึกษาผลการจัดการเรียนรูดวยกระบวนการคิด

เชิงออกแบบ  ที่สงเสริมความสามารถในการแกปญหาอยางสรางสรรค  โดยผลการศึกษาพบวาผูที่เรียนดวยกระบวนการคิด

เชิงออกแบบมีความสามารถในการแกปญหารอยละ 83.33 และสามารถแสดงแนวคิดที่หลากหลายอยูในระดับดี  และ
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สอดคลองกับงานวิจัยของสุมิตรา  บูชา (2563) ที่พบวาการจัดกิจกรรมโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบรวมกับแนวคิดการ

มีสวนรวมนั้น เปนการพัฒนาใหผูเรียนเกิดกระบวนการคิดและรวมกันทํางานเปนกลุม ซึ่งจะมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูกันตลอด

ทุกขั้นตอนกิจกรรม ทําใหผูเรียนสามารถฝกคิดไดหลากหลายรูปแบบ หลากหลายวิธีการ หลากหลายมุมมอง  พรอมที่จะ

แลกเปลี่ยนเรียนรูกับผูอื่นไดตลอดเวลาในทุกขั้นของการจัดกิจกรรม ซึ่งเปนการพัฒนาความคิดสรางสรรคในการรวมการคิด 

รวมการทํา รวมกันออกแบบชิ้นงาน รวมไปถึงการรวมกันสรางสรรคชิ้นงานใหสําเร็จตามที่ผูเรียนไดออกแบบไว 

 

 บทสรุปจากการวิจัย 

 

               ผลการประเมินความสามารถทางคําศัพทของนักเรียน หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชกระบวนการคิดเชิง

ออกแบบ โดยนําไปใชกับกลุมตัวอยางและกลุมควบคุม จํานวน 58  คน  เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล คือ แบบ

ประเมินความสามารถทางคําศัพทกอนและหลังการทดลองและแบบสังเกตพฤติกรรมหลังการจัดกิจกรรมของกลุมตัวอยาง 

ดําเนินการใชวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ ตามแผนการสอน

ทั ้ง 8 แผน และดําเนินการสอนดวยตนเอง  ใชเวลา 16 คาบ คาบละ 50 นาที  จากนั ้นนําคะแนนจากแบบประเมิน

ความสามารถทางคําศัพทภาษาอังกฤษมาวิเคราะหขอมูล  ปรากฏผลการศกึษาดังน้ี 

         1. หลังการเรียนภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชวิธีการกระบวนการคิดเชิงออกแบบตั้งแตขั้นที่ 1.การสรางความ

เขาใจอยางลึกซึ้ง (Empathize) 2. นิยามหรือการตีกรอบปญหา (Define) 3. การระดมความคิด (Ideate) 4. การสรางตนแบบ 

(Prototype) 5. การทดสอบ (Test) ตอความสามารถทางคําศัพท ทั้งสี่ดานคือดานการอานออกเสียงคําศัพทภาษาอังกฤษ  

ดานการสะกดคําศัพทภาษาอังกฤษ ดานเขาใจความหมายหรือคําจํากัดความและดานการนําไปใชอยางเหมาะสมของนักเรียน

กลุมทดลอง มีความสามารถทางคาํศัพทสงูกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 

        2. หลังการเรียนรู ภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ นักเรียนมีการเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมโดยมีความมุงมั ่นในการทํางาน มีความสนใจใฝรู และในการทํางานนักเรียนเกิดทักษะความรวมมือรวมพลัง                   

ทักษะการสรางสรรคและการดําเนินดานนวัตกรรม  

 

 ขอจํากัดหรือขอเสนอแนะจากการวิจัย 

 

ขอเสนอแนะสําหรับการนําวิจัยไปใช 

            1. การสรางหรือออกแบบทดสอบสําหรับทดสอบ จําเปนตองสรางใหตรงกับวัตถุประสงคของการสอนหรือพัฒนา 

และตองมีกิจกรรมการเรียนการสอนที่สนองกับวัตถุประสงค   

            2. ในการจัดกิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษ โดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (ในข้ันเสนอแนวคิด) ควรมีการ

เสรมิแรง กระตุนใหนักเรยีนทุกคนเสนอแนวคิดเพ่ือจะไดนําแนวคดิท่ีเสนอไปออกแบบการสรางนวัตกรรม 

            3.  สรางการเรยีนรูสมรรถนะรองท่ีสําคญั ใหกับผูเรยีนในช้ันเรียนใหเกิด ทักษะในการสื่อสารและปฏิสมัพันธกับผูอ่ืน 

ทักษะในการคิดแกปญหา และทกัษะดานความคดิสรางสรรค เพือ่เติมเต็มการทํางานใหเกิดผลอยางมีประสิทธภิาพจากการ

เรยีนรูโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบ  

ขอเสนอแนะการวิจัยครั้งตอไป 

            1. ดําเนินการวิจัยการสอนภาษาอังกฤษแบบเนนคําศัพท โดยใชกระบวนการคดิเชิงออกแบบ รวมกับการสอนใช

ปญหาเปนฐาน เพ่ือพัฒนาทักษะการ ฟง พูด อาน เขียน 
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            2.  ควรพัฒนาเนื้อหาและวิธีการสอนโดยใชกระบวนการคิดเชิงออกแบบเพื่อพัฒนาความสามารถทางคําศัพท

ภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนระดับช้ันอ่ืนๆเชนการฝกฟงเสียงคําศัพท การอานสะกดคําศัพทในระดับชั้นประถมศึกษาตอนตน 
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