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บทคัดยอ 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่ออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต  ท่ี

สงเสริมการคิดสรางสรรค ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยบูรณาการระหวางศาสตรการสอนกับประสาทวิทยาศาสตร 

ร ูปแบบการวิจ ัยในการศึกษาครั ้งนี ้ค ือ การวิจ ัยโมเดล (Model Research) ในระยะท่ี 1 การพัฒนาโมเดล (Model 

development) ซ่ึงประกอบดวย การวิจัยเอกสาร (Document analysis) การวิจัยเชิงสํารวจ (Survey) กลุมเปาหมายท่ีใชใน

การวิจัย ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดานสื่อ ดานการออกแบบโมเดล จํานวนดานละ 3 คน ผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมิน 

จํานวน 3 คน และนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏรอยเอ็ด และมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาระบบ

ฐานขอมูล ในปการศึกษา 2/2563 จํานวน 117 คน ผูออกแบบ จํานวน 1 คน ผูพัฒนา จํานวน 1 คน ผูสอน จํานวน 2 คน 

ผลการวิจัยพบวา กระบวนการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต ที่

สงเสริมการคิดสรางสรรคฯ ไดแก การสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี การสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบโมเดล

สิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ีสงเสริมการคิดสรางสรรค การสังเคราะหองคประกอบของโมเดล 

ทําการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตที่สงเสริมการคิด สรางสรรคฯ        

ที ่สังเคราะหตามการสังเคราะหองคประกอบของโมเดล  ไดแก (1) สถานการณปญหา (2) แหลงการเรียนรู  (3) ศูนย

แลกเปลี่ยนเรียนรู (4) ศูนยเครื่องมือทางปญญา (5) ศูนยสงเสริมการคิดสรางสรรค (6) ศูนยความชวยเหลือ (7) ศูนยให

คําแนะนํา และผลประเมินคุณภาพของสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตที่สงเสริมการคิดสรางสรรค

ฯ พบวา มีการออกแบบท่ีเหมาะสมทั้ง 3 ดาน โดยในดานเนื้อเรื่องการวิเคราะหและออกแบบระบบฐานขอมูล มีความถูกตอง

และเหมาะสมกับระดับการเรียนรูของผูเรียน ดานสื่อบนเครือขาย มีการออกแบบที่ชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึงสารสนเทศได
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สะดวกรวดเร็ว มีการออกแบบเครื่องหมายนําทาง มีการเชื่อมโยง (Link) ไปยังสารสนเทศตางๆเอื้อตอการคนควา และดาน

การออกแบบ มีองคประกอบสอดคลองกับหลักการทฤษฎีที่นํามาออกแบบ และมีความเหมาะสมในการสงเสริมการสราง

ความรูและสงเสริมการคิดสรางสรรค 

คําสําคัญ: การออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขาย  คอนสตัรคติวิสต การคิดสรางสรรค  

  การสรางความรู 

 

Abstract 

The purposes of this research are to design and develop a constructivist web-based learning environment model 

to Enhance Creativity Thinking for Undergraduate Student with Integration of Pedagogy and Neuroscience. The 

developmental research phase I was employed in this study. Several methodology used in this study are 

document analysis and survey. In this research, the target group consisted of 3 experts in content, 3 experts in 

media, 3 experts in model design, 3 experts in measurement and evaluation, 120 students at Roi Et Rajabhat 

University and Loei Rajabhat University of Academic Year 2/2020, 1 designer, 1 developer, and 2 instructors. The 

result revealed that: 1) In terms of designing and developing the constructivist web-based learning environment 

model to enhance creative thinking, it was found that the process of designing and developing the model started 

from studying theories and related research, synthesizing the theoretical conceptual framework, developing the 

web-based learning environment, and validating the model quality. The web-based learning environment model 

consisted of important components: (1) problem situations, (2) learning resources, (3) learning exchange center, 

(4) intellectual tool center, (5) center for promoting creative thinking, (6) help center, and (7) support center. The 

efficiency of the constructivist web-based learning environment model to enhance creativity thinking 3 the 

appropriated dimensions:The content is appropriate for learning.The characteristicof web base was 

appropriate for supporting the learners to learn and access information easily. The design of seven 

components were congruent with the underlined theories. 

Keywords: Design and Development of Constructivist Web-based Learning Environment, Constructivist, 

Creativity, construct knowledge 

 

 

 บทนํา 

 

ในปจจุบันกระแสการเปลี่ยนแปลงดานตางๆ เกิดขึ้นอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยีที่เขามามีบทบาทและอิทธิพลตอการดํารงชีวิต การศึกษาจึงตองมีการเปลี่ยนแปลงใหทันกับสภาพการณและ

สอดคลองกับการเปลี่ยนแปลงของชาติและสังคมโลกอยูตลอดเวลา (สุมาลี ชัยเจริญ,2557) ซึ ่งสงผลกระทบใหการจัด

การศึกษาตองเตรียมผูเรียนที่มีคุณลักษณะที่สนองตอบตอความเปลี่ยนแปลงดังกลาว ซึ่งไดแก การจัดการเรียนรูในศตวรรษท่ี

21 ที่มุงเนนการสงเสริมใหผูเรียนมีการคิดสรางสรรครวมท้ังการสรางความรูดวยตนเอง (Trilling & Fadel,2009) จากรายงาน

ของ World Economic Forum ในหัวขอ “The Future of Jobs”  แสดงใหเห็นถึงการเปลี่ยนแปลงทักษะที่จําเปนสําหรับ

คนทํางาน ทักษะการคิดสรางสรรค การคิดริเริ่ม เปนทักษะที่จําเปนในป 2025 เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงทางดานเทคโนโลยี

ตางๆ ในอนาคต รวมถึงการเกิดขึ้นของผลิตภัณฑใหม หรือวิธีการทํางานใหม )World Economic Forum, 2020) ดังนั้นการ
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จัดการศึกษาในปจจุบันจึง ตองเปลี่ยนกระบวนทัศน (paradigm) จากที่เนน “การสอน” (teaching) เปลี่ยนมาเปน “การ

เรียนรู” (learning) และใหความสําคัญกับผูเรียนมากท่ีสุด โดยกระบวนการจัดการ ศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนา

ตามธรรมชาติ และเต็มศักยภาพ มุงเนนในการพัฒนาและสงเสริมใหผูเรียน สามารถสรางความรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพ่ือตอบ สนองตอการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต (สุมาลี ขัยเจริญ, 2546) ซ่ึงสอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติ ฉบับท่ี12 ในเรื่องของแนวทางในการพัฒนาศักยภาพคนใหมีทักษะความรูและความสามารถในการดํารงชีวิตอยางมี

คุณคาโดยการพัฒนาเด็กวัยเรียนและวัยรุนใหมีความคิดสรางสรรค  ที่พรอมเขาสูตลาดงาน (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติ ฉบับท่ี12 ) 

อยางไรก็ตามผูเรียนยังขาดการคิดสรางสรรค เนื่องจากวิธีการเรียนรูของผูเรียน ตองคอยรับความรูจากผูสอน

มากกวาการคิดไดดวยตนเอง ผูสอนยังใชวิธีการสอนแบบใหผูเรียนทองจํา ซ่ึงเปนปญหาทําใหผูเรียน ไมมีความสามารถท่ีจะคิด

ไดดวยตนเองเพราะผูเรียนขาดกระบวนการคิด สงผลใหผูเรียนคิดไดชา ผลงานท่ีพัฒนาออกมาจึงมีลักษณะซ้ําๆ ไมหลากหลาย

ทางความคิด จนไมสามารถที่จะคิดริเริ่มงานใหมๆได ผูเรียนตองสรางองคความรูจากสิ่งท่ีตนเองไดศึกษาภายในหองเรียน และ

สิ่งสําคัญที่ผูเรียนขาดจากการสรางความรูนั้นก็คือความคิดสรางสรรคในการสรางสรรคผลงาน สอดคลองกับ แผนพัฒนา

เศรษฐกิจแหงชาติฉบับท่ี 12 กลาววา ขอจํากัดท่ีสําคัญของการศึกษาไทย เรื่องหลักสูตรและระบบการเรียนการสอนท่ีเนนการ

จําทําใหขาดความคิดสรางสรรค (แผนพัฒนาเศรษฐกิจแหงชาติฉบับท่ี 12)  นอกจากนี้ Martin Prosperity Institute ไดจัด

ดัชนีความคิดสรางสรรคโลก The Global Creativity Index ในป 2558 ไทยมีคาดัชนี 0.365 อยูในอันดับท่ี 82 จากทั้งหมด 

139 ประเทศ (Richard Florida, Charlotta Mellander, Karen King, 2015) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ดวงจันทร วรคา

มิน (2559) พบวาเด็กไทยขาดทักษะ การคิดสรางสรรค โดยมีสาเหตุมาจากแนวการสอนของครู และยังสอดคลองกับงานวิจัย

ของ อรพรรณ แกวกันหา (2561) ที่ศึกษาการวิจัยปฏิบัติการเพื่อพัฒนาความคิดสรางสรรค  รายวิชาคอมพิวเตอร พบวา 

ผูเรียนขาดความคิดสรางสรรค ขาดความคิดคลองแคลวในการใชคอมพิวเตอร สําหรับขอคนพบจากผลงานวิจัยและการสํารวจ

ในดานการคิดสรางสรรคสําหรับเด็กไทย ทําใหทราบวา เด็กไทยยังขาดกระบวนการ ทางการคิดสรางสรรค และประเทศไทย

ตองการ การคิดสรางสรรคเพื่อพัฒนาประเทศ สอดคลองกับ แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาต ิฉบับท่ี 12 พ.ศ. 2560 - 

พ.ศ. 2564 อางถึง ยุทธศาสตรการเสริมสราง และพัฒนาทุนศักยภาพมนุษย ที่มีแนวทางการพัฒนาศักยภาพคนทุกกลุมวัยให

มีทักษะและความรูความสามารถ โดยสงเสริมและพัฒนาใหเด็กวัยเรียนมีความคิดสรางสรรค 

โดยเฉพาะอยางยิ่งในการเรียนวิชาระบบฐานขอมูล มีมาตรฐานผลการเรียนรูที่สําคัญคือ ทักษะทางปญญา พัฒนา

ความสามารถในการคิดสรางสรรค เพ่ือการออกแบบใหไดระบบฐานขอมูลท่ีมีคุณภาพ และมีประสิทธิภาพ ซ่ึงมีความสําคัญตอ

นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ท่ีจะตองมีความคิดสรางสรรคเพื่อจะนํามาสูการออกแบบ การออกแบบระบบฐานขอมูล 

ผูเรียนจะตองนําความรูจากหลักการทฤษฎีลงสูการปฏิบัติในการออกแบบฐานขอมูล ในการทํางานตองพบเจอบริบทของ

องคการตางๆหรือความตองการของผูใชในองคกรตางๆ จึงตองสามารถออกแบบฐานขอมูลเพื่อสนองตอบความตองการของ

ผูใชหรือองคกรนั้นๆได ถาองคกรนั้นๆมีฐานขอมูลอยูแลวและตองการที่จะปรับปรุงระบบฐานขอมูลใหสมบูรณและตอบสนอง

ตอการใชงานที่จะชวยเพิ่มประสิทธิภาพ ผูออกแบบก็จะตองนําฐานขอมูลเกามาออกแบบหรือปรับแตงเพิ่มเติมจากเดิมเพื่อให

มีความสมบูรณและตรงกับความตองการขององคกรนั้นๆมากยิ่งขึ้น ถาผูออกแบบจะตองทําการออกแบบระบบฐานขอมูลใน

บริบทที่ผูใชตองการความแปลกใหมไมซํ้าเดิม ในการทํางานจึงตองมีความคิดริเริ่มในการออกแบบ เพื่อใหไดฐานขอมูลใหมท่ี

สอดคลองกับความตองการของผูใชงาน ซึ่งจะสังเกตเห็นวาการออกแบบระบบฐานขอมูลจําเปนที่จะตองอาศัยองคความรูและ

ความเขาใจ โดยมุงเนนที่การออกแบบที่สรางสรรคเพื่อสนองตอบตอความตองการของผูใชในงานในแตละบริบทขององคกร

นั้นๆ ซึ่งการออกแบบดังกลาวมีความสอดคลองกับความคิดสรางสรรคของ (Guilford,1967) ซึ่งเปนความสามารถของการคิด

สรางสรรค 4 ดาน ไดแก การคิดคลอง (Fluency) การ คิดยืดหยุน (flexibility) การคิดริเริ ่ม (Originality) และ การคิด

ละเอียดลออ (Elaboration) 
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โดยวิธีการหนึ่งที่สามารถพัฒนาผูเรียนใหเกิดคุณลักษณะที่สนองตอบการสรางความรูคือ การนําหลักการทฤษฎีและ

ศาสตรการสอน (Pedagogy) ที่เกี่ยวของมาประกอบการจัดการเรียนรู ไดแก ทฤษฎีพุทธิปญญาที่สนับสนุนใหผูเรียนสราง

กระบวนการคิดประกอบกับแนวคิดทฤษฎีการเรียนรูคอนสตรัคติวิสตที่ สนับสนุนใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง เปนการ

ตอบรับกับการเปลี่ยนแปลงกระบวนทัศนของการสรางความรูโดยผาน กระบวนการรูคิดที่มีการเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรู

ใหมแลว ขยายโครงสรางทางปญญา ประสานรวมกันกับ การจัดการเรียนรูบนเครือขาย (Web-based learning) ที่เปน

สิ่งแวดลอมการเรียนรูที่มุงเนนการเสาะแสวงหาและการสรางความรู  เปนนวัตกรรมการศึกษาที่มีคุณลักษณะที่สนองตอบตอ

การสราง ความรูและสงเสริมความคิดสรางสรรค เปนอยางยิ่ง การเรียนบนสิ่งแวดลอมการเรียนรูเครือขาย มีคุณลักษณะของ 

สื่อ (Media attribution) และระบบสัญลักษณของสื่อ (Media symbol system) ที่สนับสนุนการสรางความรูของผูเรียน 

โดยเฉพาะอยางย่ิงสื่อที่มีคุณลักษณะหลายมิติ (Hypermedia) ขอความหลายมิติ (Hypertext) ที่ประกอบดวยโหนด (node) 

ของความรูทั้งโหนดหลักและโหนดยอยที่การเชื่อมโยงแตละโหนดของความรูที่เรียกวาหลายมิติ ( Hyperlink) เปนสื่อที่มี

ศักยภาพในการสื่อสารสูงและรวดเร็ว ผูใชสามารถรับสงขอมูลไดหลายรูปแบบเปนแหลงเรียนรูที่ตอบสนองการเรียนรูไดดีเปด

โอกาสและเอ้ือใหผูเรียนเขาไปศึกษาไดทุกสถานท่ี ทุกเวลา สามารถสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพและ

สามารถเชื่อมโยงเครือขายไดทั่วโลก ทําใหมีแหลงในการเรียนรูเพิ่มมากข้ึน นํามาซึ่งการสรางแนวคิดที่หลากหลายหรือมีความ

แปลกใหมและชวยขยายแนวความคิดเพิ่มเติมจากประสบการณเดิมที่มีอยู จึงชวยสงเสริมการคิดสรางสรรคในการเรียนรูจาก

สารสนเทศนั้น นอกจากนี้ยังมีคุณลักษณะเชิงปฏิสัมพันธกันที่เปดโอกาสผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธตอบโตกันไดตลอดเวลาท้ัง

ในและนอกชั้นเรียน เปนการแลกเปลี่ยนมุมมองที่หลากหลายที่สงเสริมการขยายโครงสรางความรูและความคิดสรางสรรคได  

เชนการตอบคําถามหรือการปรึกษาผานเครือขายหรือสังคมออนไลน ทําใหผูเรียนและผูสอนมีปฏิสัมพันธกันในลักษณะของ

การใหคําแนะนําและคําปรึกษาผานเครือขายไดเปนอยางดี  จากสภาพปญหาดังกลาว การออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการ

เรียนรูบนเครือขายตาม แนวคอนสตรัคติวิสต จึงจําเปนตองมีการสงเสริมใหผูเรียน พัฒนาการคิดสรางสรรค  เพื่อนําไปใชใน

การจัดการเรียนการสอนที่ชวย สงเสริมใหผูเรียนมีการคิดสรางสรรคไดมากขึ้น  

อยางไรก็ตาม จากการศึกษาที่ผานมาพบวาสวนใหญ เปนการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดการเรียนรูบน

เครือขายที่สงเสริมการคิดสรางสรรค โดยอาศัยพื้นฐานทางดานพุทธิปญญา และพื้นฐานดานศาสตรการสอน แตการวิจัยใน

ครั้งทําการเพิ่มโดยการบูรณาการศาสตรการสอนกับประศาสตรวิทยาศาสตร ซึ่งสามารถแสดงหลักฐานเชิงประจักษที่เปน

ปรากฏการณที่เกิดขึ้นในกระบวนการทางปญญา (Cognitive processes) จากการศึกษาคลื่นไฟฟาสมอง ในลักษณะของ

วิธีการ (Methods) และเครื่องมือ (Equipments)  อันจะนําไปสูการพัฒนาแนวทางการวิจัยที่ลุ มลึก ที่สามารถสงเสริม

กระบวนการทางปญญาของผูเรียนที่จะสงผลตอการพัฒนาทุนทางปญญาของมนุษยที่เปนปจจัยของการเพิ่มขีดความสามารถ

ของทรัพยากรมนุษย เกิดเปนทักษะการคิดสรางสรรคท่ีสังคมโลกตองการ 

 

 

 คาํถามการวิจัย 

     โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตที่สงเสริมการคิดสรางสรรคฯ มีกระบวนการใน

การออกแบบและพัฒนาอยางไรและมีองคประกอบอะไรบาง 
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 จุดประสงคการวิจัย 

 

เพื่อออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต ที่สงเสริมการคิด

สรางสรรคของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยบูรณาการระหวางศาสตรการสอนกับประสาทวิทยาศาสตร   

 

 

 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวของ 

 

การออกแบบครั้งนี้มุงเนนกระบวนการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอน

สตรัคติวิสต ท่ีสงเสริมการคิดสรางสรรค ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยบูรณาการศาสตรการสอนกับประสาทวิทยาศาสตร 

โดยอาศัยกระบวนการสรางความรู ท่ีประกอบดวยหลักการทฤษฎีดังรายละเอียดตอไปนี้ 

cognitive constructivism ของ Piaget ที่เชื่อวาการเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนถูกกระตุนดวยปญหาที่กอใหเกิด

ความขัดแยงทางปญญา หรือที่เรียกวา การเสียสมดุลทางปญญา (Disequilibrium) และผูเรียนจะพยายามปรับสมดุลทาง

ปญญา โดยปญหาที่ออกแบบตามโมเดลนี้ไดนํา Situated Learning Environment (Herrington and Oliver,1998) ที่เชื่อ

วาสถานการณที่มาจากบริบทตามสภาพจริง (Authentic context) จะทําใหการสรางความรูของผูเรียนมีความหมายรวมทั้ง

จากพื้นฐานหลักการของ Open learning environment (Hannafin,1999) ซึ่งเปนโมเดลที่เนนเกี่ยวกับการคิดแบบอนเกนัย 

(Divergent thinking) โดยนําหลักการเขาสู บริบท (Enabling context) ที ่เนนสถานการณปญหาที ่ต องการแนวคิดท่ี

หลากหลาย (Mulitple perspective) มากกวาแนวคิดที่ตองการคําตอบเพียงคําตอบเดียว ดังนั้นการออกแบบสถานการณ

ปญหาจึงตองอยูในรูปแบบของปญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง ซึ่งสถานการณปญหาและภารกิจการเรียนรูดังกลาวตองสงเสริมการ

คิดสรางสรรคตามกรอบของ Guilford (1967) ประกอบดวย การคิดคลอง (Fluency) การคิดยืดหยุน (Flexibility) การคิด

ริเริ่ม (Originality) และการคิดละเอียดละออ (Elaboration) โดยนําเนื้อหา เรื่อง การวิเคราะหและแบบระบบฐานขอมูล มา

สรุปเปนความคิดรวบยอด (Concept) และนํามาผูกเปนเรื่องราวที่เปนสถานการณที่เปนปญหาตามสภาพจริง จากผลการ

วิเคราะหพื้นฐานเชิงทฤษฎีที่ไดนําเสนอมาขางตน ผูวิจัยไดนํามาออกแบบเปนองคประกอบหนึ่งของโมเดลสิ่งแวดลอมท่ี

เรียกวา “สถานการณปญหา” เมื่อผูเรียนไดรับการกระตุนดวยปญหา (problem) จากสถานการณปญหา และภารกิจการ

เรียนรูที่สงเสริมการคิดสรางสรรค ที่กอใหเกิดความขัดแยงทางปญญา (cognitive conflict) ผูเรียนตองปรับโครงสรางทาง

ปญญาใหเขาสูสภาวะสมดุล (equilibrium) โดยการสืบเสาะ คนหาสารสนเทศ แตอยางไรก็ตามสารสนเทศมีท้ังเกี่ยวของ และ

ไมเกี่ยวของ ในปริมาณมาก ทําใหผูเรียนไมสามารถนําสารสนเทศที่เกี่ยวของมาใชในการปรับสมดุลทางปญญาได จึงไดมีการ

ออกแบบแหลงสารสนเทศ หรือ แหลงการเรียนรู  โดยไดนําพื ้นฐานของทฤษฎีการประมวลสารสนเทศ ( information 

processing theory) (Klausmeier, 1985) ที ่ชวยใหผู เรียนมีการบันทึกผัสสะ (Sensory register) บันทึกสารสนเทศใน

ความจําระยะสั ้น (Short-term memory) และความจําระยะยาว(Long-term memory) โดยออกแบบที ่ม ีการเนน

สารสนเทศใหผูเรียนใสใจ เชน การเนนท่ีรูปแบบขอความ (ตัวหนา ตัวเอน การขีดเสนใต) การเนนสีขอความ หรือการกระพริบ

ของขอความ รวมทั้งการออกแบบใหเชื่อมโยงสารสนเทศใหมกับความรูเดิม เพื่อใหสามารถบันทึกในความจําระยะยาวได เปน

ตน ทฤษฎีคอกนิทีฟโหลดของ John Sweller (Sweller, 1994) ใหความสําคัญกับการออกแบบเพื่อที่จะลดคอกนิทีฟโหลด

จากภายนอก เนื ่องจากความจําขณะทํางาน (working memory) ของมนุษยถูกจํากัด นั ่นคือ มนุษยสามารถประมวล

สารสนเทศในความจําขณะทํางานไดเพียงเล็กนอย (7+-2) ในชวงเวลาสั้นๆ (15-30 วินาที) ดังนั้นการออกแบบโดยใชวิธีการ

แบงกลุม (chunking) สารสนเทศในสวนเนื้อหาของแหลงเรียนรู โดยการนําเสนอสารสนเทศในลักษณะการแบงกลุมที่มี

ความสัมพันธกัน ในลักษณะที่เปนเครือขายระดับชั้น (hierarchical network) และนําระบบสัญลักษณคุณลักษณะของ
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มัลติมีเดีย ภาพนิ่ง, ภาพเคลื่อนไหว, ขอความ, เสียง นอกจากนี้ยังนําหลักการ SOI model ของ Mayer (1999) ท่ีชวยสงเสริม

ใหผูเรียน ไดมีการเลือกสารสนเทศ (selecting) ที่เกี่ยวของเขาไปเก็บไวในความจําขณะทํางานของผูเรียน ซึ่งสามารถสงเสริม

ผูเรียนในการการเลือกขอมูลที่เกี่ยวของโดย การเนนสารสนเทศที่มีความสําคัญสําหรับผูเรียนโดยการใช หัวเรื่อง(Headings) 

ตัวเอียง (Italics) ตัวพิมพหนา (Boldface) ขนาดตัวอักษร (Font Size) สี (Colour) เครื่องหมายหนาขอความ (Bullets) 

ลูกศร (Arrows) ไอคอน (Icons) การขีดเสนใต (Underlining) การยอหนา (Margin Notes) การเวนชองวาง (White Space) 

คําบรรยายภาพ การกระพริบของขอความ การทํากรอบ และทําไฮไลทขอความ การจัดหมวดหมู ( organizing) เชน การใช

โครงราง (Outlines) การใชหัวขอหลัก (Signaling Headings) การนําเสนอดวยภาพกราฟก (Graphic Representaion)และ

การบูรณาการ (integrating) การบูรณนาการสิ่งที่สรางขึ้นแทนเนื้อหาที่ถูกนําเสนอ ซึ่งสามารถสงเสริมใหผูเรียนไดมีการ    

บูรณาการสารสนเทศที่เขามาเพื ่อใหเกิดการเชื ่อมโยงความรู โดยใชวิธีการตางๆ เชน การจัดมโนมติลวงหนา การใช

ภาพประกอบหลายๆ ภาพ และมีขอความกํากับ การใชภาพเคลื่อนไหว การยกตัวอยาง จากผลการวิเคราะหพ้ืนฐานเชิงทฤษฎี

ที่ไดนําเสนอมาขางตน ผูวิจัยไดนํามาออกแบบเปนองคประกอบหนึ่งของโมเดลสิ่งแวดลอมที่เรียกวา “แหลงการเรียนรู” ได

นําพื้นฐานหลักการทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเชิงสังคม (social constructivism) ภาษา สังคม วัฒนธรรม ชวยใหผูเรียนแบงปน

ประสบการณมุมมองที่หลากหลาย แลกเปลี่ยนเรียนรู และปรับความเขาใจที่คลาดเคลื่อน ซึ่งเปนการพัฒนาดานพุทธิปญญา

ของผูเรียน ที่เปดโอกาสใหผู เรียนสามารถสื่อสารหรือแลกเปลี่ยนความคิดเห็นจากทั้งเพื่อนในชั้นเรี ยน ครูผู สอน และ

ผูเชี ่ยวชาญตลอดการเรียนทั้งในเวลาและนอกเวลาเรียน เพื่อสงเสริมและขยายมุมมอง (multiple perspectives) ผาน

Facebook จากพื ้นฐานดังกลาวขางตนผู วิจัยจึงไดออกแบบเปน “ศูนยแลกเปลี ่ยนเรียนรู”และไดนําพื ้นฐาน OLEs 

(Hannafin et al, 1999) ที่ไดเสนอ เครื่องมือทางปญญาสําหรับการเรียนรู ประกอบดวย 1) Seeking tool ซึ่งจะสนับสนุน

ผูเรียนในการคนหาสารสนเทศที่เกี่ยวของ โดยใช Google search engines  2) Organizing tool ซึ่งจะสนับสนุนผูเรียนใน

การจัดกลุมสารสนเทศเปนหมวดหมูและใชสรางความคิดรวบยอดท่ีเกี่ยวของเพ่ือเชื่อมโยงความสัมพันธ 3)Manipulation too 

ซึ่งจะสนับสนุนผูเรียนในการลงมือกระทําเพื่อทดสอบความเขาใจ โดยใชโปรแกรม Creately ในการฝกเขียน ER-Diagram 4) 

Collecting tool ซึ ่งจะสนับสนุนผูเรียนในการเก็บรวบรวมสารสนเทศที่เกี ่ยวของ โดยใช Google Drive ในการบันทึก

สารสนเทศท่ีไดจากการคนหา 5) Integrating tool ซ่ึงจะสนับสนุนผูเรียนในการสรุปองคความรูท่ีเกิดจากแนวความคิดของตน 

และ 6) Communicating tool ชวยใหผูเรียนไดสื่อสาร สนทนาแลกเปลี่ยนแนวความคิดระหวาง ผูเรียนดวยกันเอง ผูสอน

และ ผูเชี่ยวชาญ โดยการสนทนาทางเฟซบุก ไลน ซูม  จากผลการวิเคราะหพื้นฐานเชิงทฤษฎีที่ไดนําเสนอมาขางตน ผูวิจัยได

นํามาออกแบบเปนองคประกอบหนึ่งของโมเดลสิ่งแวดลอมที่เรียกวา “เครื่องมือทางปญญา” ไดนําพื้นฐานตามหลักการของ 

Guilford (1967) ทั้ง 4 ดาน ไดแก การคิดคลอง (Fluency) หมายถึง ความสามารถในการคิดปริมาณของคําตอบใหไดมาก

ที่สุดในเวลาที่จํากัด 2) คิดยืดหยุน (flexibility) หมายถึง ความสามารถในการหาสิ่งมาทดแทน หรือปรับเปลี่ยนการใชงานได

อยางหลากหลายลักษณะที่แตกตางกัน 3) การคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถในการสรางสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ไม

เหมือนใคร 4) การคิดละเอียดลออ (Elaboration)  หมายถึง ความสามารถในการคิดเพิ่มเติม มีรายละเอียด หรือขยาย

ความคิดหลักใหไดความสมบูรณยิ่งขึ้น และมุงเนนการนําไปใชอยางมีความหมายอยางชัดเจน จากผลการวิเคราะหพ้ื นฐานเชิง

ทฤษฎีท่ีไดนําเสนอมาขางตน ผูวิจัยไดนํามาออกแบบเปนองคประกอบหนึ่งของโมเดลสิ่งแวดลอมท่ีเรียกวา “ศูนยสงเสริมการ

คิดสรางสรรค”ไดนําพื้นฐานแนวคิดของ zone of proximal development ของหลักการทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเชิงสังคม 

(social constructivism) พรอมทั ้งนําหลักการโมเดลการออกแบบสิ ่งแวดลอมการเรียนรู แบบเปด (Open Learning 

Environments: OLEs) ของ Hannafin et al. (1999) เกี่ยวกับศูนยความชวยเหลือ (scaffolding) ซึ่งประกอบดวย 1) ศูนย

การชวยเหลือความคิดรวบยอด (Conceptual Scaffolding) เปนศูนยการชวยเหลือผูเรียนในการสรางความคิดรวบยอด

เกี่ยวกับเรื่องที่เรียน เปนการจัดหมวดหมูของความคิด ผูวิจัยไดออกแบบเปนผังความคิดรวบยอด เพื่อใหผูเรียนไดแยกแยะ

ความรูที ่เปนความคิดรวบยอดที่สําคัญ ที่เกี ่ยวของกับปญหาได 2) ศูนยการชวยเหลือเกี่ยวกับการคิด (Metacognitive 

Scaffolding) เปนการชวยเหลือผูเรียนในการกํากับการคิดของตนเอง ผูวิจัยไดออกแบบใหมีการอธิบายเกี่ยวกับ แนะนําวิธีการ
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คิดในระหวางการปฏิบัติภารกิจการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนไดกํากับการคิดของตนเองในขณะปฏิบัติภารกิจการเรียนรู โดย

ออกแบบใหมีขอความโดยใหผูเรียนวิเคราะหภารกิจที่ตองการใหปฏิบัติคืออะไร ผูเรียนมีความรูเรื่องนั้นพอหรือไม ตองคนควา

เพ่ิมเติมจากแหลงใด และผูเรียนลองพิจารณาหาแนวทางและกลยุทธในการปฏิบัติภารกิจนั้นอยางไรและประเมินผลตรวจสอบ

แนวทางและกลยุทธใหประสบความสําเร็จ 3) ศูนยการชวยเหลือกระบวนการ (Procedural Scaffolding) เปนศูนยการ

ชวยเหลือผูเรียนในการแนะนําการใชเครื่องมือ แหลงการเรียนรู และศูนยตางๆ ผูวิจัยไดออกแบบใหมีการอธิบายเกี่ยวกับ

องคประกอบของเครื ่องมือตางๆ ในสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ เพื่อเปนการอํานวยความสะดวกใหแกผู เ รียน 4) ศูนยการ

ชวยเหลือดานกลยุทธ (Strategic Scaffolding) เปนศูนยการชวยแนะนํากลยุทธในภารกิจการแกปญหาแกผูเรียน แนะนําการ

วิเคราะหและวิธีการเรียนรู ผูวิจัยไดออกแบบใหมีการสนับสนุน กลยุทธการตัดสินใจระหวางการเรียนรู ที่มีลักษณะเปน

รูปแบบของขอความแนะนําเกี่ยวกับการวิเคราะหสถานการณปญหา วิเคราะหประเด็นหลักหรือคําสําคัญ การเชื่อมโยง

ความสัมพันธระหวางคําสําคัญของปญหากับคําสําคัญในแหลงการเรียนรูที่จะมาสูในการแกปญหา เพ่ือเปนการแนะนําหรือการ

บอกใบแนวทางการแกปญหาที่กระตุนใหเกิดแนวคิด ไมไดเปนการบอกคําตอบใหกับผูเรียน จากผลการวิเคราะหพื้นฐานเชิง

ทฤษฎีที่ไดนําเสนอมาขางตน ผูวิจัยไดนํามาออกแบบเปนองคประกอบหนึ่งของโมเดลสิ่งแวดลอมที่เรียกวา “ศูนยการ

ชวยเหลือ” นอกจากนี้ การเรียนรูที่เนนการสรางความรูดวยตนเองผูเรียนอาจสรางความรูที่คลาดเคลื่ อนได จึงไดนําหลักการ

ทฤษฎีของ Collins, Brown & Newman (1989) ที่มุงเนนใหผูเรียนไดมีโอกาสไดลงมือปฏิบัติงาน โดยมีผูเชี่ยวชาญเปนที่

ปรึกษา ใหคําแนะนํา ใหขอเสนอแนะในภารกิจที่ผูเรียนไมเขาใจหรือไมสามารถเรียนรูได ปฏิบัติได โดยการติดตามและกํากับ

ผูเรียนไมใหเกิดความเขาใจที่คลาดเคลื่อนในการเรียนรู และถาเกิดความเขาใจคลาดเคลื่อนเกิดขึ้นจะไดรับการปรับเปลี่ยนใน

ระหวางเรียนไดทันที ซึ่งชวยสงเสริมใหผูเรียนไดพัฒนาตนเองไปสูความเปนผูเชี่ยวชาญไดตอไป จากผลการวิเคราะหพื้นฐาน

เชิงทฤษฎีที่ไดนําเสนอมาขางตน ผูวิจัยไดนํามาออกแบบเปนองคประกอบหนึ่งของโมเดลสิ่งแวดลอมที่เรียกวา  “ศูนยให

คําแนะนํา” 

 กลาวโดยสรุปจากหลักการทฤษฎีนําลงสูการปฏิบัติ เปนองคประกอบของโมเดล  ไดแก (1) สถานการณปญหา เพ่ือ

ใชในการกระตุนโครงสรางทางปญญาของผูเรียน เมื่อผูเรียนไดรับการกระตุนดวยปญหาที่กอใหเกิดความขัดแยงทางปญญา 

(Cognitive conflict) หรือเกิดการเสียสมดุลทางปญญา (Disequilibrium) ผูเรียนจะตองพยายามปรับโครงสรางทางปญญา 

(Cognitive structuring) ใหเขาสูภาวะสมดุล โดยการออกแบบใหผูเรียนเสียสมดุลทางปญญา (2) แหลงการเรียนรู เพื่อใชใน

การปรับสมดุลทางปญญา เมื่อเกิดการเสียสมดุลทางปญญา ผูเรียนจะตองปรับสมดุลทางปญญาโดยการสรางความรู  (3) ศูนย

แลกเปลี่ยนเรียนรู เพื่อใชขยายโครงสรางทางปญญา ชวยใหผูเรียนแบงปนประสบการณมุมมองที่หลากหลาย แลกเปลี่ยน

เรียนรู และปรับความเขาใจที่คลาดเคลื่อน (4) ศูนยเครื่องมือทางปญญา เพื่อใชขยายโครงสรางทางปญญา (5) ศูนยสงเสริม

การคิดสรางสรรค เพื่อใชสงเสริมการคิดสรางสรรค ไดแก การคิดคลอง )Fluency  การคิดยืดหยุน )flexibility) การคิดริเริ่ม 

)Originality) การคิดละเอียดลออ )Elaboration)  (6) ศูนยความชวยเหลือ  เพื่อใชชวยเหลือการสรางความรู เปนศูนยการ

ชวยแนะนํากลยุทธในภารกิจการแกปญหาแกผูเรียน แนะนําการวิเคราะหและวิธีการเรียนรู (7) ศูนยใหคําแนะนํา เพื่อใช

ชวยเหลือการสรางความรู ปฏิบัติงาน โดยมีผูเชี่ยวชาญเปนที่ปรึกษา ใหคําแนะนํา ใหขอเสนอแนะในภารกิจที่ผูเรียนไมเขาใจ

หรือไมสามารถเรียนรูได 
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 วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 รูปแบบการวิจัยที่ใชในการศึกษาครั้งนี้คือ การวิจัยโมเดล (Model research) (Richey&Klein, 2007) ในระยะที่ 1 

การพัฒนาโมเดล (model development) ใชวิธีศึกษาหลายรูปแบบ ไดแก วิเคราะหเอกสารและงานวิจัยที่เกี ่ยวของ 

(document analysis) และการวิจัยเชิงสํารวจ (Survey) 

 

ผูเขารวมการวิจัย 

ในการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตที่สงเสริมการคิด

สรางสรรคฯ ประกอบไปดวย ผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบคุณภาพของโมเดลและคุณภาพของเครื่องมือ ผูที่เกี่ยวของกับการ

ออกแบบและพัฒนา เพื่อตรวจสอบคุณลักษณะที่มีผลตอการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายที่สงเสริมการ

คิดสรางสรรคฯ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

 

กลุมเปาหมายท่ีใชในการศึกษาประกอบดวย 

   1) ผูเชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบคุณภาพของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขาย ฯ ไดแก ผูเชี่ยวชาญ

ดานเนื้อหา เพ่ือตรวจสอบความตรงของเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบที่ใชทฤษฎีการออกแบบตามแนว

คอนสตรัคติวิสตเปนฐาน เพื่อตรวจสอบคุณภาพการออกแบบและการพัฒนาโมเดลฯ จํานวน 3 ทาน ผูเชี่ยวชาญดานสื่อเพื่อ

ตรวจสอบคุณภาพของสื่อ จํานวน 3 ทาน  

2) ผูเชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานการ 

วัดและประเมินผลจํานวน 3 ทาน 

  3) ผูออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายฯ จํานวน 1 ทาน สําหรับการตรวจสอบคุณลักษณะ

ของผูออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายฯ 

  4) ผูพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายฯ จํานวน 1 ทาน สําหรับการตรวจสอบคุณลักษณะ

ของผูพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายฯ 

  5) ผู สอนในรายวิชา ระบบฐานขอมูล จํานวน 2 ทาน จากคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยเลย และ

มหาวิทยาลัยราชภัฏรอยเอ็ด สําหรับการตรวจสอบคุณลักษณะของผูสอน 

7) นักศึกษาระดับปริญญาตรี คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏรอยเอ็ด  

ชั้นปที่ 2 ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาระบบฐานขอมูล ในปการศึกษา 2563 จํานวน 57 คน และนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย ชั้นปที่ 2 ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาระบบฐานขอมูล ในปการศึกษา 2563 จํานวน 

59 คน ใชสําหรับเก็บรวบรวมขอมูล บริบทการเรียนการสอนเกี่ยวกับการคิดสรางสรรค และคุณลักษณะของผูเรียน 

 

การเก็บรวมรวมขอมูล 

การเก็บรวบรวมขอมูล การออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต

ท่ีสงเสริมการคิดสรางสรรคฯ มีรายละเอียดดังนี้  

1) การทบทวนวรรณกรรม ศึกษาและวิเคราะห หลักการ ทฤษฎี และงานวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอม

การเรียนรูบนเครือขายฯ โดยศึกษาหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวของ เชน ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ทฤษฎีพุทธิปญญา ศาสตรการ

สอน การคิดสรางสรรค ทฤษฎีสื่อและเทคโนโลยี บริบทของการจัดการเรียนการสอน และประสาทวิทยาศาสตร เพ่ือนํามาเปน

พื้นฐานในการสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีสําหรับการพัฒนาโมเดลฯ 
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2) สังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีที่ไดจากการวิเคราะหเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของดังกลาวขางตนและบันทึก

ลงในแบบบันทึกการสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี  

3) ศึกษาสภาพบริบท (Contextual Study) เกี่ยวกับสภาพการจัดการเรียนการสอนในสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

ประกอบดวยวิธีการจัดการเรียนการสอนของผูสอน เก็บรวบรวมขอมูล โดยสํารวจสภาพบริบทจริงในการจัดการเรียนการสอน

ใน สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ทั้งผูเรียน และครูผูสอนที่มุงเนนบริบทเกี่ ยวกับการคิดสรางสรรค และการสรางองคความรู

ตามสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายฯ โดยใชแบบสํารวจบริบทการเรียนการสอน  

4) สังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายฯ โดยอาศัยพื้นฐานจากกรอบ

แนวคิดเชิงทฤษฎีและการศึกษาสภาพบริบทเกี่ยวกับการเรียนการสอน และทําการบันทึกในแบบบันทึกการสังเคราะหกรอบ

แนวคิดการออกแบบ  

5) นํากรอบแนวคิดในการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ เสนออาจารยที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบความตรง

เชิงหลักการ ทฤษฎีขององคประกอบท้ังหมดของโมเดล และนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

6) สังเคราะหองคประกอบของโมเดล ที่อาศัยพื้นฐานจากกรอบแนวคิดในการออกแบบฯโดยแปลงลงสูการปฏิบัติท่ี

มุงเนนการสรางความรู และการคิดสรางสรรค โดยบันทึกลงในแบบบันทึกการสังเคราะหองคประกอบของโมเดล 

7) ทําการออกแบบและสรางโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ ที่อาศัยพื้นฐานจากกรอบแนวคิดในการออกแบบโมเดล

สิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขายฯและทําการบันทึกในแบบบันทึกการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรู

บนเครือขายฯ  

7) นําโมเดลสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูฯ เสนออาจารยที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบ ความตรงของโมเดลฯ ดานเนื้อหา 

ดานสื่อ และดานการออกแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูฯ นํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

8) นําโมเดลสิงแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายๆ เสนอผูเชี่ยวชาญดานตางๆ ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเพ่ือ

ตรวจสอบความตรงของเนื้อหา จํานวน 3 ทาน ผูเชี่ยวชาญดานสื่อ เพ่ือตรวจสอบคุณภาพของสื่อ จํานวน 3 ทาน ผูเชี่ยวชาญ

ดานการออกแบบ เพื่อตรวจสอบคุณภาพการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรู จํานวน 3 ทาน โดยใหผูเชี่ยวชาญแตละ

ดานบันทึกผลการประเมินในแบบประเมิน และนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

9) ศึกษาคุณลักษณะของผูมีสวนเกี่ยวของในการออกแบบและพัฒนา คือผูออกแบบ ผูพัฒนา ผูเรียน ผูสอน โดยใหผู

มีสวนเกี่ยวของในการออกแบบและพัฒนา ทําแบบสํารวจคุณลักษณะของผูออกแบบ ผูพัฒนา ผูเรียน และผูสอน  

 

การวิเคราะหขอมูล 

การวิเคราะหขอมูลที่ไดจากการศึกษาในครั้งนี้ประกอบดวยการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพผูวิจัยจะทําการวิเคราะห

ขอมูลตามตัวแปรที่ศึกษา คือวิธีการออกแบบที่อาศัยพื้นฐานทฤษฎี ( ID theory) ดังมีรายละเอียดในการวิเคราะหขอมูล

ดังตอไปนี้  

1) การสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความและการบรรยายเชิงวิเคราะห 

จากการวิเคราะหหลักการ ทฤษฎีท่ีไดจากการบันทึกในแบบบันทึกการสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี  

2) สภาพบริบทการจัดการเรียนการสอน ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความและการบรรยายเชิงวิเคราะห 

จากการวิเคราะหแบบสํารวจบริบทการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนเกี่ยวกับสภาพบริบทการจัดการเรียนการสอน  

3) การสังเคราะหกรอบแนวคิดในการออกแบบ ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความและการบรรยายเชิง

วิเคราะห จากการวิเคราะหแบบบันทึกการสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบโมเดลฯ  

4) การสังเคราะหองคประกอบของโมเดลฯ ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความและการบรรยายเชิง

วิเคราะห จากการวิเคราะหแบบบันทึกการออกแบบองคประกอบของโมเดลสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขายฯ  
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5) การออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูฯ ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความและการ

บรรยายเชิงวิเคราะห จากการวิเคราะหแบบบันทึกการออกแบบและพัฒนาโมเดลฯ  

6) การประเมินของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาโมเดลฯ ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความ

และการบรรยายเชิงวิเคราะห จากการวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพโมเดลสําหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา ดานสื่อ และดาน

การออกแบบ  

7) ศึกษาคุณลักษณะของผูออกแบบ ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความและการบรรยายเชิงวิเคราะห จาก

แบบสํารวจคุณลักษณะของผูออกแบบ  

8) ศึกษาคุณลักษณะของผูพัฒนา ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความและการบรรยายเชิงวิเคราะห จาก

แบบสํารวจคุณลักษณะของผูพัฒนา  

9) ศึกษาคุณลักษณะของผูเรียน ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความและการบรรยายเชิงวิเคราะห จากแบบ

สํารวจคุณลักษณะของผูพัฒนา  

10) ศึกษาคุณลักษณะของผูสอน ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยการสรุปตีความและการบรรยายเชิงวิเคราะห จาก

แบบสํารวจคุณลกัษณะของผูพัฒนา 

 

 

 ผลการวิจยัและการอภิปรายผล 

 

ผลการวิจัย 

การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมกาเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติ

วิสตที่สงเสริมการคิดสรางสรรค ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยบูรณาการศาสตรการสอนกับประสาทวิทยาศาสตร ใน

การศึกษาครั้งนี้จะนําเสนอผลของกระบวนการออกแบบและพัฒนา และการประเมินคุณภาพของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรู

ฯ ตามลําดับ 

1.กระบวนการออกแบบและพัฒนา (design and development process)  

กระบวนการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต ที่สงเสริมการ

คิดสรางสรรคของนักศึกษาระดับปริญญาตรีฯ ประกอบดวย การสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี ที่ประกอบดวย 1) พ้ืนฐาน

ดานจิตวิทยาการเรียนรู ท่ีสําคัญ ไดแก ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ทฤษฎีกลุมพุธปญญานิยม 2) พื้นฐานดานศาสตรการสอน ท่ี

สําคัญ ไดแก การออกแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตแบบเปด การออกแบบสารตามหลักการ SOI 

model การเรียนรูจากบริบทจริง (Situated learning) และ การคิดสรางสรรค 3) พื้นฐานดานทฤษฎีสื่อ ที่สําคัญ ไดแก 

ระบบสัญลักษณของสื่อ และการเรียนบนเครือขาย 4) พื้นฐานดานบริบท ท่ีสําคัญ ไดแก การจัดการเรียนการสอนในวิชาระบบ

ฐานขอมูล และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิคุณลักษณะที่พึงประสงคของนักศึกษาครุศาสตร 5) พื้นฐานดานประสาทวิทยาศาสตร 

ที่สําคัญ ไดแก การวัดคลื่นไฟฟาสมอง และทําการสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบน

เครือขายฯ ท่ีประกอบดวย 1) การกระตุนโครงสรางทางปญญาและสงเสริมการคิดสรางสรรค 2) การสนับสนุนการปรับสมดุล

ทางปญญา 3) การสนับสนุนการขยายโครงสรางทางปญญา 4) การสงเสริมการคิดสรางสรรค   5) การสนับสนุนและ

ชวยเหลือการสรางความรู จากนั้นทําการสังเคราะหองคประกอบของโมเดล ที่ประกอบดวย 1) สถานการณปญหา 2) แหลง

การเรียนรู 3) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู 4) ศูนยเครื่องมือทางปญญา 5) ศูนยการสงเสริมการคิดส รางสรรค 6) ศูนยความ
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ชวยเหลือ 7) ศูนยใหคําแนะนํา จากนั้นทําการการออกแบบและสรางโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรู  

ดังรายละเอียดในการออกแบบและพัฒนาแตละองคประกอบ ดังนี้ 

1.1 สถานการณปญหา (problem bases) เปน องคประกอบที่สําคัญของสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ เพราะเปน

องคประกอบแรกที่จะนําผูเรียนเขาสูกระบวนการเรียนรู ที่เปนการกระตุนโครงสรางทางปญญา ทําการออกแบบโดย อาศัย

พื้นฐานทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเชิงปญญา (cognitive constructivism) ของ Piaget (1977) ท่ีมุงเนนการสรางความรู ของ

ผูเรียน โดยเชื่อวาถาผูเรียนไดรับการกระตุนท่ีกอใหเกิด ความขัดแยงทางปญญา จะตองพยายามปรับโครงสรางทาง ปญญาให

เขาสูภาวะสมดุล (equilibrium) โดยวิธีการดูดซึม (assimilation) หรือการปรับสมดุลทางปญญาจากหลักการ ทฤษฎี

ดังกลาวขางตน ผูวิจัยไดแปลงทฤษฎีลงสูการปฏิบัติ โดยออกแบบและพัฒนา เปนสถานการณปญหาที่มาจากบริบท ตาม

สภาพจริง ซึ่งออกแบบโดยใชแอนิเมชั่น ขอความ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยใชเนื้อหาการวิเคราะหและออกแบบระบบ

ฐานขอมูล ในรูปแบบของปญหาที่สอดคลองกับบริบทตามสภาพจริงของเรื่องราวที่เกี่ยวของในสถานการณนั้นๆ เพื่อใหผู เรียน

สามารถสรางความรูโดยการเชื ่อมโยงประสบการณเดิมกับสารสนเทศใหม ซึ ่งการออกแบบภารกิจอาศัยกรอบการคิด

สรางสรรคของ Guilford (1967) ท่ีประกอบดวย ประกอบดวย การคิดคลอง (Fluency) การคิดยืดหยุน (Flexibility) การ

คิดริเริ่ม (Originality) และการคิดละเอียดลออ (Elaboration) หลังจากที่ไดออกแบบโดยอาศัยพื้นฐานทฤษฎีดังกลาว

ขางตน ไดนําไปพัฒนา 4 สถานการณ ประกอบดวย สถานการณปญหาเรื ่อง การวิเคราะหระบบฐานขอมูล การเขียน 

Context diagram องคประกอบของ ER-diagram และ การออกแบบ ER – diagramดังแสดงในภาพท่ี 1-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 แสดงหนาสถานการณปญหา 
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ภาพที่ 2 แสดงหนาจอภารกิจการเรียนรู 

1.2 แหลงการเรียนรู (resources) เปนแหลงรวบรวมขอมูล เนื้อหา สารสนเทศที่ผูเรียนจะใชในการแกปญหาใน

สถานการณปญหาที่ผูเรียนไดเผชิญ ในการออกแบบแหลงความรูมีพื้นฐานมาจากการหลักการทฤษฎีตาง ๆ ไดแก ทฤษฎี

ประมวลสารสนเทศที่กระตุนใหผูเรียนเกิดการใสใจ ซึ่งเปนกระบวนการแรกที่รับสารสนเทศเขาในการบันทึกผัสสะ โดยการ

ออกแบบดวยการใชกราฟก ภาพเคลื่อนไหว เพื่อเปนการกระตุนใหผูเรียนเกิดการใส ใจ และ ทําการเนนสารสนเทศที่สําคัญ 

เชน การใชสีการใชขนาด ตัวอักษร เพื่อคงสภาพการถูกกระตุน การใสใจใหคงอยู แสดงความเชื่อมโยงกันของสารสนเทศ มี

การจัดหมวดหมูสารสนเทศที่มีความสัมพันธกันในลักษณะ ที่เปนเครือขายระดับชั้น นอกจากนี้การออกแบบเพื่อลด คอกนิทีฟ

โหลดที่เกิดจากสารสนเทศที่รับเขา โดยการออกแบบใหมีการนําเสนอสารสนเทศในลักษณะที่เปนการแบงกลุม (chunking) ท่ี

มีความสัมพันธกัน ในลักษณะที่เปนเครือขายระดับชั้น และมีลักษณะที่เปนโมเดลเชิงมโนทัศน การนําเสนอสารสนเทศ ท่ี

เพียงพอสําหรับการเรียนรูและการเลือกใชสื่อที่คุณลักษณะ และระบบสัญลักษณของสื่อที่เหมาะสม เชน สื่อบนเครือขาย ที่มี

ภาพเคลื่อนไหวที่สามารถแสดง ภาพประกอบตางๆ ได อยางตอเนื่องและมีเสียงบรรยายประกอบชวยลดการทํางาน ของ

ความจําขณะทํางานไดเปนอยางดีนอกจากนี้ผู เรียน สามารถดูภาพเคลื่อนไหวยอนกลับไปกลับมาไดตามความ ตองการของ

ผูเรียน สามารถดูซํ้าหลายรอบไดไนขณะที่การปฏิบัติงานจริงไมสามารถทําไดและการนําเสนอในลักษณะ ของ conceptual 

models หรือภาพตางๆ ซ่ึงจะชวยให ผูเรียนสรางโครงสรางการรับรูและรูปแบบการทําความเขาใจ ไดงายขึ้น ดังแสดงในภาพท่ี 3 

 

 

ภาพท่ี 3 แสดงหนาจอแหลงการเรียนรู 

1.3 ศูนยเครื ่องมือทางปญญา (Cognitive Tools center) เปนองคประกอบที่ชวยในการสรางความรูและการ

แกปญหา มีพื ้นฐานมาจากทฤษฎี OLEs model ของ Hannafin (1999) ซึ ่งนํามาออกแบบเปน  1) Seeking tool จะ

สนับสนุนผูเรียนในการคนหาสารสนเทศที่เกี ่ยวของ โดยใช Google search engines  2) Organizing tool จะสนับสนุน

ผูเรียนในการจัดกลุ มสารสนเทศเปนหมวดหมูและใชสรางความคิดรวบยอดที่เกี ่ยวของเพื ่อเชื ่อมโยงความสัมพันธ 3) 
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Manipulation too จะสนับสนุนผูเรียนในการลงมือกระทําเพื่อทดสอบความเขาใจ โดยใชโปรแกรม Creately ในการฝก

เขียน ER-Diagram 4) Collecting tool จะสนับสนุนผูเรียนในการเก็บรวบรวมสารสนเทศที่เกี่ยวของ โดยใช Google Drive 

ในการบันทึกสารสนเทศที่ไดจากการคนหา 5) Integrating tool จะสนับสนุนผู เรียนในการสรุปองคความรู ที ่เกิดจาก

แนวความคิดของตน และ 6) Communicating tool ชวยใหผูเรียนไดสื่อสาร สนทนาแลกเปลี่ยนแนวความคิดระหวาง ผูเรียน

ดวยกันเอง ผูสอนและ ผูเชี่ยวชาญ โดยการสนทนาทาง Zoom ,Facebook และ line ดังแสดงในภาพที่ 4 

 

 

ภาพที่ 4 แสดงหนาจอศูนยเครื่องมือทางปญญา 

1.4 ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู )collaboration center)  เปนองคประกอบที่ สงเสริมใหผูเรียนรวมมือกันแกปญหา 

(collaborative activity) โดยมีพื้นฐานมาจากแนวคิดทฤษฎีของ Vygotsky (1978) ท่ีวา“ผูเรียนสรางความรูโดยผานทางการ

มีปฏิสัมพันธ ทางสังคมกับผูอื่นในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม” ในการออกแบบครั้งนี้ ไดนําพื้นฐานดังกลาวมาออกแบบ 

โมเดลฯโดยเนนใหผูเรียนรวมมือกันแกปญหา ชวยสนับสนุนใหผูเรียนไดแลกเปลี่ยนประสบการณกันระหวาง ผูเรีย น ผูสอน 

และผูเชี่ยวชาญ เพื่อขยายมุมมองใหแกตนเอง หรือเพื่อปรับเปลี่ยนความเขาใจที่คลาดเคลื่อน การรวมมือกันแกปญหาจะ

สนับสนุนใหผูเรียนเกิดการสะทอน ความคิด (reflection) และเปนสวนสําคัญในการปรับเปลี่ยน และปองกันความเขาใจท่ี

คลาดเคลื่อนที่อาจเกิดขึ้นในขณะที่เรียนรู ในการออกแบบครั้งนี้ไดออกแบบโดย โดยจัดใหมีเครื่องมือที่ใชในการสื่อสาร

ระหวางผูเรียน ผูสอน และผูเชี่ยวชาญ จัดใหมีการสนทน โดยใช  Zoom และ Facebook ที่ผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น มุมมองระหวางทั้งเพื่อนในชั้น อาจารยผูสอน และผู เชี่ยวชาญตลอดระยะเวลาในการเรียนรู ซึ่งสงเสริมใหผูเรียน

สามารถนําแนวคิดหรือความรูเหลานั้นไปใช หรือแกปญหาในบริบทท่ีแตกตางกันได ดังแสดง ในภาพท่ี 5 

 

ภาพที่ 5 แสดงหนาจอศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู 

1.5 ศูนยสงเสริมการคิดสรางสรรค (Creative thinking center) เปนองคประกอบที่ชวยในการสงเสริมการคิด

สรางสรรค มีพื้นฐานมาจาก หลักการคิดสรางสรรคของ Guilford (1967) ประกอบดวยการคิด 4 ดาน ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

1) คิดริเริ่ม สงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถในการสรางสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ไมเหมือนใคร หรือสรางสิ่งใหม โดยใหผูเรียนออกแบบ 

ER-Diagram สําหรับระบบฐานขอมูลรานเชารถยนตอยางสรางสรรคโดยออกแบบใหแปลกใหมและไมซํ้าแบบใครพรอมท้ัง

ระบุเหตุผลวาเหตุใดจึงแปลกใหม  2) คิดคลอง ไดกําหนดภารกิจใหผู เรียน มีความสามารถในการเลือก แอททริบิวต 

สะท�อนความคิด 

ในการออกแบบฐานข�อมูลอย�างสร�างสรรค� 
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(Attribute) ใหตรงกับ เอนติตี้ (Entity) ของฐานขอมูลการยืมหองหนังสือ ใหไดจํานวนมากท่ีสุด ภายใน 1 นาที 3) คิดยืดหยุน 

ไดกําหนดภารกิจที่สงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถในการสรางสิ่งหนึ่งสิ่งใดและสามารถปรับเปลี่ยนการใชงานไดอย าง

หลากหลายลักษณะที่แตกตางกัน โดยการออกแบบ ER-diagram ใหผูเรียนเลือกสิ่งที่สามารถทดแทนได 4) คิดละเอียดลออ 

ไดกําหนดภารกิจที่สงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดเพิ่มเติม มีรายละเอียด หรือขยายความคิดหลักใหไดความ

สมบูรณยิ่งขึ้น โดยออกแบบใหผูเรียนตกแตงภาพเพิ่มเติมตาม การออกแบบการใหบริการผูใชงานการยืมคืนหนังสือใน

หองสมุด ท่ีสนองตอความตองการของผูใชงานลงใน ER-Diagram พรอมระบุเหตุผล ดังแสดง ในภาพที่ 6 

 

 

ภาพที่ 6 แสดงหนาจอศูนยสงเสริมการคิดสรางสรรค 

1.6 ฐานการชวยเหลือ (scaffolding) เปนองคประกอบที่ชวยเหลือผูเรียนเมื่อผูเรียนไมสามารถแกปญหาหรือปฏบิตัิ

ภารกิจใหสําเร็จไดดวยตนเอง มีพื้นฐานมาจาก Social constructivism ของ Vygotsky มีหลักการวา หากผูเรียนอยูตํ่ากวา 

Zone of proximal development จําเปนจะตองไดรับการชวยเหลือที่เรียกวา Scaffolding ในงานวิจัยนี้ไดออกแบบฐาน

การชวยเหลือ โดยแบงออกเปน 4 ฐาน ตามหลักการ Scaffolding ของโมเดลสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูแบบเปด Open 

learning environments  (Hannafin, 1999) ด ังรายละเอียดตอไปนี ้  1) ฐานการชวยเหลือดานความคิดรวบยอด 

(Conceptual scaffolding) ออกแบบโดยแสดงความสัมพันธของสารสนเทศของแตละหัวขอโดยใชแผนผัง 2) ฐานการ

ชวยเหลือดานการรูคิด (Metacognition scaffolding) เปนฐานการชวยเหลือที่แนะนําวิธีการคิดในระหวางการปฏิบัติภารกิจ

การเรียนรู เพื่อใหผูเรียนไดกํากับการคิดของตนเองในขณะปฏิบัติภารกิจการเรียนรู โดยออกแบบใหมีขอความโดยใหผูเรียน

วิเคราะหภารกิจที่ตองการใหปฏิบัติคืออะไร ผูเรียนมีความรูเรื่องนั้นพอหรือไม ตองคนควาเพิ่มเติมจากแหลงใด และผูเรียน

ลองพิจารณาหาแนวทางและกลยุทธในการปฏิบัติภารกิจนั้นอยางไรและประเมินผลตรวจสอบแนวทางและกลยุทธใหประสบ

ความสําเร็จ 3) ฐานการชวยเหลือดานกระบวนการ (Procedural scaffolding) เปนฐานการชวยเหลือที่แนะนําองคประกอบ

ของสิ่งแวดลอมการเรียนรู ออกแบบโดยใหมีการอธิบายความหมายองคประกอบที่จัดไวภายในสิ่งแวดลอมการเรียนรู 4) ฐาน

การชวยเหลือดานกลยุทธ (Strategic scaffolding) เปนฐานการชวยเหลือที่แนะนํา วิธีการหรือกลยุทธในการแกปญหา 

ออกแบบโดยใหมีขอความเพื่อใหผูเรียนวิเคราะหหาประเด็นปญหาวาคืออะไร และพิจารณาหาคําสําคัญของปญหาและนําไป

เชื่อมโยงกับคําสําคัญในแหลงการเรียนรูที่จะใชแกปญหาจากนั้นลงมือแกปญหา โดยการเชื่อมโยงความสัมพันธระหวาง

ประเด็นปญหาและสืบคนสารสนเทศจากแหลงการเรียนรู ดังแสดง ในภาพท่ี 7 
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ภาพท่ี 7 แสดงหนาจอศูนยการชวยเหลือ 

1.7 ศูนยใหคําแนะนํา (Coaching center) เปนองคประกอบที ่ชวย สงเสริมการขยายโครงสรางทางปญญา 

ออกแบบโดยอาศัย พื ้นฐานจากหลักการฝกงานทางปญญา (cognitive apprenticeship) ของ Brown, Collins, และ 

Duguid (1989) ที่ได เสนอแนวทางในการออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนว คอนสตรัคติวิสตที่เปลี่ยนบทบาทของครูที่ทํา

หนาท่ีในการถายทอดความรูมาเปนการโคช โดยผูสอนมีการชี้แนะและกระตุนกระบวนการรูคิดใหผูเรียนสามารถปฏิบัติไดดวย

ตนเอง เปนการติดตามและกํากับผูเรียนไมใหเกิดความเขาใจที่คลาดเคลื่อนในการเรียนรู และถาเกิดความเขาใจคลาดเคลื่อน

เกิดขึ้นจะไดรับการปรับเปลี่ยนไดทันที ซึ่งมีการโคชออนไลน ที่ผู เรียนสามารถติดตอสอบถามนอกเวลาเรียนได ซึ่งชวยให

ผูเรียนไดพัฒนาตนเองไปสูความเปนผูเชี่ยวชาญไดตอไป ดังแสดง ในภาพท่ี 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 8 แสดงหนาจอศูนยใหคําแนะนํา 

2.การประเมินคุณภาพของสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ีสงเสริมการคิดสรางสรรคฯ 

โดยการตรวจสอบคุณภาพดานตางๆ ดังรายละเอียดตอไปนี้  

2.1 ดานเนื้อหา ผลการประเมิน พบวา เนื้อหาเรื่องการวิเคราะหและออกแบบระบบฐานขอมูล มีความถูกตองและ

เหมาะสมกับระดับการเรียนรูของผูเรียน  ครอบคลุมและเอื้อตอการศึกษาคนควาหาความรูของผูเรียน เปนลําดับขั้นท่ีสามารถ

ทําใหเกิดการเรียนรูที่ดีและงายตอการทําความเขาใจ ภาษาที่ใชเขาใจไดงาย ภาพมีความสอดคลองกับเนื้อหา การนําเสนอ

เนื้อหามีรูปแบบการนําเสนอท่ีนาสนใจ  



บทความวิจัย (Research Article)                                                วารสารศึกษาศาสตร มหาวทิยาลยัขอนแกน (Journal of Education Khon Kaen University) 

[147] 

2.2 ดานสื่อ ผลการประเมิน พบวา มีการออกแบบที่ชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึงสารสนเทศไดสะดวกรวดเร็ว มีการ

ออกแบบเครื่องหมายนําทางชวยใหผูเรียนสามารถควบคุมใหหยุด เดินหนา ถอยหลังไดไมเกิดความสับสน ใชสัญลักษณแทน

เมนูของสื่อบนเครือขายสามารถสื่อความหมายเกี่ยวกับแหลงสารสนเทศตางๆไดอยางเหมาะสม มีการเชื่อมโยง (Link) ไปยัง

สารสนเทศตางๆเอื้อตอการคนควาและ ตอบสนองความตองการของผูเรียน ผูเรียนสามารถใชสื่อบนเครือขายในการสนทนา

แบบกลุมแลกเปลี่ยนความรูรวมกับผูอื่นไดสะดวกเหมาะสม มีการใชขนาดตัวอักษรและสีเหมาะสมกับผูเรี ยนมีจุดดึงดูดความ

สนใจ ชวยใหอานเนื้อหาไดชัดเจน ภาพกราฟกที่ใชประกอบมีความสอดคลอง เหมาะสมกับเนื้อหา  

2.3 ดานการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายฯ ผลการประเมิน พบวา ทั้ง 7 องคประกอบ มีการ

ออกแบบที่เปนไปตามหลักการและทฤษฎีท่ีทําการสังเคราะหและนํามาเปนพื้นฐานในการออกแบบ 

3. ผลการศึกษาคุณลักษณะของผูมีสวนเกี่ยวของในการออกแบบและพัฒนา ในการพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการ

เรียนรูฯ นั้นคุณลักษณะผูมีสวนเกี่ยวของในการออกแบบและพัฒนามีสวนสําคัญที่ทํา ใหโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ มี

คุณภาพ ที่แสดงถึงความเขาใจในการนําหลักการทฤษฎีลงสูการปฏิบัติ ในงานวิจัยนี้จึงไดศึกษาคุณลักษณะของผูมีสวน

เกี่ยวของในการออกแบบและพัฒนาโมเดลฯ ประกอบดวย ผูออกแบบโมเดล และ ผูพัฒนาโมเดล โดยบันทึกลงในแบบสํารวจ

คุณลักษณะของผูออกแบบและผูพัฒนา ที่อาศัยพื้นฐานคุณลักษณะของผูมีสวนเกี่ยวของตามกรอบแนวคิดของ Richey and 

Klein (2007) ซ่ึงมีรายละเอียด ดังนี้  

3.1 คุณลักษณะของผูออกแบบโมเดล ผลการศึกษาคุณลักษณะของผูออกแบบโมเดลที่ไดจากการวิเคราะหแบบ

สํารวจคุณลักษณะของผูออกแบบโมเดล พบวา คุณลักษณะตางๆ เชน คุณวุฒิ ความรูประสบการณการออกแบบ และรวมถึง

การที่ผูออกแบบ มีความเขาใจในเนื้อหาที่ลึกซึ้งและมีความรูเกี่ยวกับการนําหลักการทฤษฎี มาเปนพื้นฐานในการออกแบบ 

สงผลใหไดโมเดลที่มีคุณภาพตามกรอบแนวคิดที่นํามาเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา  

3.2 คุณลักษณะของผูพัฒนาโมเดล ผลการศึกษาคุณลักษณะของผูพัฒนาโมเดลที่ไดจากการวิเคราะหแบบสํารวจ

คุณลักษณะของผูพัฒนาโมเดล พบวา คุณลักษณะตางๆ เชน คุณวุฒิสาขาท่ีจบการศึกษา ความรูประสบการณการพัฒนา และ

รวมถึงการที่ผูออกแบบ มีความเขาใจในเนื้อหาที่ลึกซึ้งและมีความรูเกี่ยวกับการนําหลักการทฤษฎีไปสูการปฏิบัติ สงผลใหได

สิ่งแวดลอมการเรียนที่มีคุณภาพตามกรอบแนวคิดทฤษฎีท่ีนํามาเปนพื้นฐานในการพัฒนา  

3.3 คุณลักษณะของผูสอน ผลการศึกษาคุณลักษณะชองผูสอนที่ไดจากการวิเคราะหแบบสํารวจคุณลักษณะของ

ผูสอนพบวา มีประสบการณสอนเฉลี่ย 15 ป รับผิดชอบรายวิชาการออกแบบระบบฐานขอมูล รูปแบบการสอนเปนแบบ

บรรยายและปฏิบัติ สื่อที่ใชในการสอนเปนสไลด (power point) และ E-learning มีความเชี่ยวชาญในการสอนและการวิจัย 

อาจารยท้ังหมดเคยจัดการเรียนรูดวยสื่อการเรียนรูบนเครือขาย  

3.4 คุณลักษณะของผูเรียน ผลการศึกษาคุณลักษณะของผูเรียนที่ไดจากการวิเคราะหแบบสํารวจคุณลักษณะของ

ผูเรียนพบวา ผูเรียนไมเคยมีประสบการณการเรียน เรื่องการวิเคราะหและออกแบบระบบฐานขอมูล ไมมีประสบการณการ

เรียนรูดวยสิ่งแวดลอมการเรียนรู มีประสบการณการเรียนรูดวยสื่อบนเครือขายผูเรียนมีประสบการณการเรียนรูแบบกลุม และ

ขนาดกลุมที่เหมาะสมคือ 3 คน เพราะทุกคนจะไดมีสวนรวมกันทุกคนและภาระการทํางานเหมาะสมไมมากไมนอยจนเกินไป 

ดานประสบการณการเรียนรูที่เกี่ยวกับการคิดสรางสรรค พบวา ผูเรียนไมเคยเรียนวิชาที่เกี่ยวกับการ คิดสรางสรรค อีกท้ัง

ผูเรียนคิดวาการคิดสรางสรรค คือ การคิดอะไรที่ใหมๆ การคิดในสิ่งใหม  เชน การคิดปรับปรุงระบบใหม การสรางนวัตกรรม

ใหมๆ อยางไรก็ตาม นักศึกษารูจักการคิดสรางสรรคเพียงมิติเดียว คือ การคิดริเริ่ม แตก็ยังไมสมบูรณ เนื่องจากนักศึกษาเขาใจ

เพียงความหมายของการคิดริเริ่ม รวมไปถึงนักศึกษายังไมทราบถึงกรอบการคิดสรางสรรคทั้ง 4 มิติ ไดแก การคิดคลอง การ

คิดยืดหยุน การคิดละเอียดลออ ตามกรอบการคิดสรางสรรคของ Guilford (1967) 
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อภิปรายผล 

 

จากผลการศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขายฯ พบวา  ผลที่ไดจาก

การสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical framework) แปลงลงสูการสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบ 

(Designing framework) โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัตติวิสตที่สงเสริมการคิดสรางสรรค และ

ทําการสังเคราะหเปนองคประกอบของโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายฯ ได 7 องคประกอบ ดังนี้ 1) สถานการณ

ปญหา 2) แหลงการเรียนรู 3) ศูนยเครื่องมือทางปญญา 4) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู 5) ศูนยการสงเสริมการคิดสรางสรรค 6) 

ศูนยความชวยเหลือ และ 7) ศูนยใหคําแนะนํา ผลที่ไดสอดคลองกับการศึกษาของ จารุณี ซามาตย (2559) ; Sumalee 

Chaijaroen, Issara Kanjug and  Charuni Samat (2019) ที่ไดศึกษาการออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรูบน

เครือขายที่สงเสริมการคิดสรางสรรค จากงานวิจัยที่กลาวมาขางตนมีความแตกตางจากงานวิจัยใน ครั้งนี้ที่มุงเนนใหผูเรียนได

เรียนรูเนื้อหาวิชาการออกแบบระบบฐานขอมูล และการออกแบบองคประกอบที่สงเสริมการคิดสรางสรรค ซึ่งขอ คนพบ

ดังกลาวสอดคลองกับการประเมินของผูเชี่ยวชาญ ที่ประเมินวา การออกแบบโมเดลฯ มีความตรงเชิงทฤษฎี และชว ยในการ

สงเสริมการคิดสรางสรรคของผูเรียน ผานการปฏิบัติภารกิจ และฝกการคิดสรางสรรค ตามศูนยสงเสริมการคิดสรางสรรค ท่ี

ออกแบบโดย อาศัยหลักการคิกสรางสรรคของ Guilford (1967) และนอกจากนี้ยังพบวา การตรวจสอบคุณภาพการออกแบบ

และพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายฯ มีคุณภาพโดยสามารถแสดงไดจากผลการประเมินจากผูเชี่ยวชาญท่ี

พบวาเนื้อหามีความถูกตองเหมาะสม ในดานการออกแบบสื่อ มีการออกแบบที่ชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึงสารสนเทศได

สะดวกรวดเร็วและสงเสริมการคิดสรางสรรค และดานการออกแบบมีความตรงเชิงหลักการทฤษฎีที่นํามาเปนพื้นฐานในการ

ออกแบบในแตละองคประกอบ ที่ผลการวิจัยเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจาก คุณลักษณะของผูออกแบบมีคุณวุฒิกําลังศึกษา

ปริญญาเอกสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา ปฏิบัติงานเปนอาจารยผูสอนสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มีความเชี่ยวชาญในก าร 

ออกแบบ และพัฒนาระบบ การวิจัย มีประสบการณเกี่ยวกับการออกแบบในสาขาการออกแบบการสอน และรวมถึงการท่ี

ผูออกแบบ มีความเขาใจในเนื้อหาที่ลึกซึ้งและมีความรูเกี่ยวกับการนําหลักการทฤษฎี มาเปนพื้นฐานในการออกแบบ สงผลให

ไดโมเดลที่มีคุณภาพตามกรอบแนวคิดที่นํามาเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา นอกจากนี้คุณลักษณะของผูพัฒนามีการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ปฏิบัติงาน ขาราชการครู รับงานออกแบบอิสระ มีประสบการณการทํางาน 8  ป มี

ความเชี่ยวชาญในดานการออกแบบกราฟก ออกแบบเว็บไซต ออกแบบการตูน ออกแบบแอนิเมชั่น  มีประสบการณเกี่ยวกับ

การออกแบบในสาขาการออกแบบการสอน (Instruction design) มีประสบการณในการพัฒนาสิ่งแวดลอมการเรียนรู มี

ประสบการณดานการใชเทคโนโลยี รวมถึงการที่ผู ออกแบบ มีความเขาใจในเนื้อหาที่ลึกซึ้งและมีความรูเกี ่ยวกับการนํา

หลักการทฤษฎีไปสูการปฏิบัติ สงผลใหไดสิ่งแวดลอมการเรียนที่มีคุณภาพตามกรอบแนวคิดที่นํามาเปนพื้นฐานในการพัฒนา 

สําหรับคุณลักษณะของผูเรียน ที่มีพื้นฐานทางดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ การใชอินเตอรเน็ต การสื่อสารบนเครือขาย 

สงผลใหสามารถนําพื้นฐานทางดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศมาทําการออกแบบเพ่ือสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนได 

 

 

 บทสรปุจากการวิจัย 

 

โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต ที่สงเสริมการคิดสรางสรรคของนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีฯ มีองคประกอบที่สําคัญ ไดแก (1) สถานการณปญหา (2) แหลงการเรียนรู (3) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู (4) ศูนย

เครื่องมือทางปญญา (5) ศูนยการสงเสริมการคิดสรางสรรค (6) ศูนยความชวยเหลือ (7) ศูนยใหคําแนะนํา และผลจากการ

ประเมินคุณภาพของสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต ที่สงเสริมการคิดสรางสรรคของนักศึกษา
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ระดับปริญญาตรีฯ พบวา เนื้อหามีความเหมาะสมสําหรับการเรียนรู และองคประกอบทั้ง 7 องคประกอบ มีการออกแบบท่ี

สอดคลองกับหลักการพื้นฐานเชิงทฤษฎี ในดานการออกแบบสื่อบนเครือขาย มีการออกแบบที่ชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึง

สารสนเทศไดสะดวกรวดเร็วและสงเสริมการคิดสรางสรรค 

 

 

 ขอจํากัดหรือขอเสนอแนะจากการวิจยั 

 

ขอจํากัด 

โมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตที่สงเสริมการคิดสรางสรรคฯ ออกแบบมาเพื่อใช

นําไปสงเสริมการคิดสรางสรรค 

 

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช 

1.การนําโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตท่ีสงเสริมการคิดสรางสรรคฯ ไปใชในการ

จัดการเรียนรูควรคํานึงถึงความสอดคลองกับสภาพบริบทของผูเรียน สถานศึกษา เนื้อหาวิชาและคุณลักษณะของสื่อที่มีความ

เหมาะสม 

 

ขอเสนอแนะในเพ่ือทําการวิจัยครั้งตอไป 

1.ควรศึกษาเกี ่ยวกับคุณลักษณะของสื ่อที ่สงผลตอการคิดสรางสรรค เชน เทคโนโลยีเสมือนจริง ตลอดจน

ปญญาประดิษฐ เพ่ือจะไดนําคุณลักษณะของสื่อมาออกแบบและพัฒนาโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขายตามแนวคอน

สตรัคติวิสตฯ ท่ีมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน   

2.ควรศึกษาการนําประสาทวิทยาศาสตรมาบูรณาการรวมกับการออกแบบโมเดลสิ่งแวดลอมการเรียนรูบนเครือขาย

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตฯ 

 

 กิตติกรรมประกาศ  

การวิจัยในครั้งนี ้ไดรับการสนับสนุนจากกลุมวิจัย นวัตกรรมและเทคโนโลยีทางปญญามหาวิทยาลัยขอนแกน 

ขอขอบพระคุณที่ไดใหการสนับสนุนในการวิจัยครั้งนี้  และขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ดร.สุมาลี ชัยเจริญ และ ผูชวย

ศาสตราจารย ดร.พรสวรรค วงษตาธรรม ที่ไดประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู ใหคําแนะนํา ชวยเหลือ ตรวจสอบแกไข ชี้แนะ

แนวทางการดําเนินงานวิจัยเพื่อใหประสบผลสําเร็จไปดวยดี ตลอดจนเปนกําลังใจดวยดีเสมอมา 
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