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บทคัดยอ 

การวิจัยในครั้งน้ี มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบการรูดิจิทัล การถายโยงความรูและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียน
ท่ีเรียนรูดวยส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนนการเรียนรูแบบมีความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรูและการรู
ดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษากับการเรียนรูดวยวิธีปกติ  การวิจัยครั้งนี้ เปนการวิจัยแบบกึ่งการทดลอง (Quasi – 
Experimental Research) โดยแบงผูเรียนออกเปน 2 กลุมคือ กลุมทดลองจํานวน 20 คนใหเรียนดวยดวยส่ิงแวดลอมทางการ
เรียนรูฯ และกลุมควบคุมจํานวน 20 คนใหเรียนดวยวิธีการปกติ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน และการทดสอบคาที ผลการวิจัยพบวา การรูดิจิทัล การถายโยงความรู และ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ี
เรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯสูงกวาการเรียนรูดวยวิธีปกติและแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ .01  ขอคนพบ
ดังกลาวแสดงใหเห็นวาส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนนการเรียนรูแบบมีความหมายท่ีพัฒนาขึ้นน้ันมีประสิทธิภาพ
ในการยกระดับสมรรถนะของผูเรียนอาชีวะใหตอบสนองบริบทของการเรียนรูและการทํางานยุคใหมท่ีเนนการใชความรูสูการ
ทํางานในบริบทใหมท่ีไมใชเพียงแคการจดจําหรือการฝกหัดทําซ้ําๆ 
คําสําคัญ: ส่ิงแวดลอมการเรียรู  การรูดิจิทัล  การถายโยงความรู  การเรียนรูแบบมีความหมาย  การเรียนรูแบบไรขอบเขต 

 
Abstract 

The research aims to 1) Compare student’s digital literacy of students who learned the model and 
who had normal classroom 2) Compare the knowledge transferring of such 2 different groups of students 
3) Make comparison of learning achievement between those 2 student groups.  

The target groups are vocational certificate students majored in industry industry of Muaklek 
Technical College; 20 vocational certificate students are control group and 20 vocational certificate students 
are traditional group  

The research results were found as following: 
1 . The comparison of digital literacy of the students who learned with the model and those who 

learned in normal style showed the statistically significant difference at .01 
2. The comparison of knowledge transferring of those 2 groups of students revealed the statistically 

significant difference at .01 
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3. The differences of learning achievement of such 2 student groups were statistically significant at 
.01 
Keywords: Learning environment, Digital literacy, Knowledge Transfer, Ubiquitous learning 

 
 บทนํา 
 

การปฏิวัติอุตสาหกรรมยุค 4.0 สงผลกระทบอยางย่ิงตอการยกระดับผลิตภาพของกําลังคนในระบบการทํางานแนว
ใหม เพื่อนําประเทศไปสูความทันสมัย   สอดคลองกับยุคดิจิทัลท่ีเขามาเปล่ียนแปลงวิถีชีวิตของประชาชนท่ัวไป การ
เปล่ียนแปลงประเทศสูยุค 4.0  สงผลตอทุกภาคสวนรวมถึงอาชีวศึกษา (ปรัชญนันท นิลสุข ,2560) โดยเฉพาะอยางย่ิงการรู
ดิจิทัลและการใชความรูมาสูการแกปญหาหรือการทํางานในบริบทใหม ผลดังกลาวนํามาซึ่งการปรับเปล่ียนวิธีการจัดการ
เรียนรูสําหรับกําลังคนดานอาชีวศึกษาของประเทศไทยจากเดิมท่ีเนนการฝกหัดและปฏิบัติตามคูมือการใชงานคือควบคุม
เคร่ืองจักรกล มาสูการเรียนรูท่ีเชื่อมโยงจากช้ันเรียนกับบริบทจริงและถายโยงความรูสูการแกปญญาในบริบทใหมเพ่ือสราง
สมรรถนะท่ีตอบสนองการปฏิบัติในภาคอุตสาหกรรมยุคใหม บริบทการจัดการเรียนการสอนแบบด้ังเดิมของอาชีวะศึกษาจะ
เนนการฝกหัดและการปฏิบัติตามคูมือหรือตามผูฝกสอนเกี่ยวกับการควบคุมเครื่องจักรกลเปนหลัก ซึ่งจะเนนการทองจําและ
ทําซํ้าๆ เพื่อใหเกิดความชํานาญ แตกระบวนทัศนใหมของการศึกษาท่ีตอบสนองอุตสากรรม 4.0 ท่ีเนนการใชนวัตกรรมดิจิทัล
เพื่อควบคุมระบบอุตสาหกรรม จึงเนนท่ีการใชสมรรถนะข้ันสูงกวาการทําซ้ํามาสูการแกปญหาที่ซับซอนและการถายโยง
ความรูสูการปฏิบัติในบริบทใหมท่ีเผชิญการท่ีผูเรียนตองเปนผูลงมือกระทําเอง ดวยการเรียนรูแบบรวมมือ การสนทนาระหวาง
กัน การสะทอนผล ท่ีเกิดจากความตั้งใจ และอยูในภารกิจท่ีมีความซับซอนและอยูในบริบทของผูเรียนเหลาน้ี จะทําใหผู เรียน
สรางความหมายของการเรียนรูไดดี และมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  (อิศรา กานจักร, 2559) 

การเรียนรูอยางไรขอบเขต (Ubiquitous Learning) เปนการจัดการเรียนรูใหเกิดข้ึนได ทุกเวลาทุกสถานท่ี ทุก
อุปกรณ ท่ีสามารถใชงานอินเตอรเน็ตได มุงเนนใหความสําคัญกับผูเรียนเพ่ือใหผูเรียน คิดเปนทําเปน และเกิดการใฝรูอยาง
ตอเนื่อง ซึ่งจะทําใหการเรียนรูเกิดขึ้นไดทุกท่ีทุกเวลา โดยจัดการเรียนการสอนท่ีมีกิจกรรมตามกระบวนการการเรียนการสอน 
เพื่อใหผูเรียนไดมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีดีขึ้น และสามารถสงเสริมการคิดแกปญหาใหกับผูเรียนได ผูวิจัยไดนําการเรียนรู
แบบไรขอบเขต มาใชกับส่ิงแวดลอมการเรียนรู ตามแนวทางทฤษฎีการเรียนรูแบบคอนสตัคติวิสต ซึ่งสอดคลองกับรูปแบบการ
เรียนการสอนในปจจุบันท่ีเนนใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง 

การรูดิจิทัลเปนส่ิงจําเปนสําหรับการศึกษาของบุคคลทุกระดับ โดยเฉพาะอยางยิ่งการศึกษาในปจจุบันท่ี มีการปฏิรูป
การเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ดังน้ันบทบาทของผูสอน จึงเปล่ียนเปนผูใหคําแนะน าช้ีแนะโดยอาศัยทรัพยากรเปนพื้นฐาน
สําคัญ รวมไปถึงทรัพยากรทางเทคโนโลยีดวย นอกจากน้ันแลวการรูดิจิทัลมีความสําคัญตอการประกอบอาชีพของบุคคล 
เพราะการรูดิจิทัลเปนตัวชวยดานสารสนเทศ ท่ีมีความจําเปนตอการประกอบอาชีพ ซ่ึงการรูดิจิทัลจะสามารถทําใหลดตนทุน
การผลิตดานตางๆ เชนดานแรงงาน ดานเวลา เปนตน ท้ังยังสงผลตอการเพิ่มประสิทธิภาพในการผลิต ซ่ึงในอนาคตผูเรียน
จําเปนตองมีทักษะดานการรูดิจิทัลเพื่อนําไปใชในการประกอบอาชีพตางๆ 

ส่ิงแวดลอมทางการเรียนรู(Learning Environment) เปนส่ือการเรียนรูท่ีมีการออกแบบโดยอาศัยการบูรณาการ
ระหวางวิธีการเรียนรูท่ีเนนการเรียนรูแบบมีความหมายกับโมบายเทคโนโลยีเปนฐานในการสรางความเช่ือมโยงระหวางบริบท
จริงกับกิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรียน นํามาใชในการจัดสภาพส่ิงแวดลอมการเรียนรู เพื่อสงเสริมใหผูเรียนเกิดการถายโยง
ความรูและการรูดิจิทัล 

จากความเปนมาและรายงานการวิจัยท่ีผานมาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงไดศึกษาผลของการเรียนดวยส่ิงแวดลอมการ
เรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนนการเรียนรูแบบมีความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรูและการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียน
อาชีวศึกษา โดยอาศัยพ้ืนฐานของทฤษฎีคอนสตัคติวิสตในการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนรูท่ีสงเสริมกระบวนการสราง
ความรูของผูเรียน โดยการผสมผสานท้ังหลักการ ทฤษฎีและคุณลักษณะของส่ือเทคโนโลยีท่ีสอดคลองกัน  
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 คําถามการวิจัย 
 

1. การรูดิจิทัลของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนนการเรียนรูแบบมี
ความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรู และการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษา กับการเรียนรูดวยวิธีปกติ แตกตางกัน
หรือไม อยางไร 

2. การถายโยงความรูของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนนการเรียนรูแบบมี
ความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรู และการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษากับการเรียนรูดวยวิธีปกติ แตกตางกัน
หรือไม อยางไร 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนนการเรียนรูแบบ
มีความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรู และการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษากับการเรียนรูดวยวิธีปกติ  แตกตางกัน
หรือไม อยางไร 
 
 จุดประสงคการวิจัย 
 

1. เพ่ือเปรียบเทียบการรูดิจิทัลของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนนการเรียนรู
แบบมีความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรู และการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษากับการเรียนรูแบบปกติ 

2. เพื่อเปรียบเทียบการถายโยงความรูของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนน
การเรียนรูอยางมีความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรู และการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษากับการเรียนรูดวยวิธี
ปกติ 

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ี
เนนการเรียนรูแบบมีความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรู และการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษากับการเรียนรูดวยวิธี
ปกติ 
 
 หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวของ 
 

การวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยไดทบทวนวรรณกรรมเพ่ือสรางเปนกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีท่ีสําคัญเพื่อใชเปนพื้นฐานดังน้ี 
การเรียนรูแบบมีความหมาย เปนการเรียนรูท่ีผูเรียนสรางความสัมพันธระหวางความรูเดิมกับขอมูลท่ีไดรับเขามา

ใหมเกิดเปนความรู ผลของกระบวนการสรางความรูท่ีเปนความสอดคลองกันระหวางความรูและส่ิงท่ีสังเกตได  การสราง
ความหมายมักเร่ิมตนท่ีปญหา คําถาม ความสับสน ความอยากรูอยากเห็น  เปนตน ผูเรียนสามารถท่ีจดจําความคิด และไปสู
การทํากิจกรรมท่ีไปสูการสรางความหมายเกี่ยวกับปรากฏการณของส่ิงตางๆ เม่ือผูเรียนเขาสูปญหาน้ันซึ่งไมใชโดยครู หรืออาจ
สรุปไดวาผูเรียนน้ันเปนเจาของความคิดและปญหาน้ัน น่ันก็คือผูเรียนจะสรางส่ิงท่ีเรียนนั้นดวยตนเอง (ความรูเปนส่ิงท่ีสราง
ขึ้น) อยางเปนส่ิงสําคัญและมีความหมาย การจัดการเรียนการสอนในปจจุบันควรจะสนับสนุนผูเรียนในเร่ืองของการเรียนรู
แบบมีความหมาย (Meaningful Learning) คือการชวยใหผูเรียนสามารถท่ีจะเรียนรู  คิดได และแกปญหาเปน เขาใจใน
ปรากฏการณใหมๆท่ีเกิดขึ้น สรางแบบตัวอยางเกี่ยวกับจิตใจของปรากฏการณเหลาน้ันได  สามารถกําหนดสถานการณใหม
และ ต้ังเปาหมายเพื่อควบคุมการเรียนรูดวยตัวเอง 

Jonassen (1999) ไดนําเสนอลักษณะของส่ิงแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต  เพื่อการเรียนรูแบบมี
ความหมาย จะตองมีคุณลักษณะ (Characteristics of meaning learning provide guidelines for design) ดังน้ี การทํา
กิจกรรม (Active) การสรางความรู (Constructive) การเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative) ความต้ังใจ (Intentional) ความ
ซับซอน (Complex) สภาพและบริบท (Contextual) การสนทนา (Conversational) การสะทอนผล (Reflective) โดยการ
เรียนรูจะมีความหมายแกผูเรียน หากการเรียนรูนั้นสามารถเช่ือมโยงกับส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีรูมากอน หลักการจัดการเรียนการสอน
ตามทฤษฎีน้ี คือ มีการนําเสนอความคิดรวบยอดหรือกรอบมโนทัศน หรือกรอบแนวคิดในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงแกผูเรียนกอนการ
สอนเน้ือหาสาระน้ันๆ จะชวยใหผูเรียนไดเรียนเนื้อหาสาระน้ันอยางมีความหมายออซูเบล (Ausubel, 1963) 

การเรียนรูในส่ิงแวดลอมแบบไรขอบเขต(Ubiquitous Learning Environment) เปนการเรียนรูสามารถ
เกิดขึ้นไดรอบตัวผูเรียน ขอมูลเน้ือหาบทเรียนจะถูกฝงเขากับวัตถุการเรียนรูท่ีผูเรียนสนใจจะเรียนรู  โดยเม่ือผูเรียนสนใจจะ
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เรียนรูในวัตถุตางๆ ขอมูลเนื้อหาบทเรียนท่ีเกี่ยวของกับวัตถุท่ีผูเรียนสนใจจะถูกสงไปยังผูเรียนโดยอัตโนมัติไปสูอุปกรณ
คอมพิวเตอรแบบพกพา เชน แท็บเล็ต หรือสมารทโฟน ผานเทคโนโลยีสารส่ือสารแบบไรสาย ผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธกับ
ผูเรียนคนอื่นๆ ใน ULE ได และทฤษฎีการเรียนรูท่ีเหมาะสม (Jones and Jo, 2004) การเรียนรูแบบไรขอบเขต เปนรูปแบบ

การเรียนรูยุคใหม สนับสนุนการจัดการเรียนตามแนวคิดในศตวรรษ ท่ี 21 ท่ีสงเสริมใหผูเรียนสามารถเรียนรูส่ิงท่ีเกิดข้ึนรอบๆ 
ตัว ดวยหลักการบูรณาการเรียนรูผานระบบเครือขายไรสาย โดยอาศัยการสราส่ิงแวดลอมในการเขาถึงการเรียนรูไดอยางอิสระ 
ทําใหการเรียนรูไมจํากัดขอบเขต เวลา สถานท่ี โดยใชเครื่องมือแลเทคโนโลยีท่ีทันสมัยและเปนปจจุบันในการเขาถึงการเรียนรู 
โดยไมจํากัด โดยเฉพาะการเขถึง จากเครื่องคอมพิวเตอร และจากเครื่องมือและอุปกรณอื่นๆ เชน คอมพิวเตอรโนตบุค เคร่ือง
โทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต ท่ีสามารถเช่ือมตํอกับระบบเครือขายคอมพิวเตอร นอกจากน้ันส่ิงสําคัญคือ สถานศึกษาท่ีนําระบบ
การเรียนรูแบบไรขอบเขตเขาไปใชงานในระบบการจัดการเรียนการสอน จําเปนตองเล็งเห็นความสําคัญ ในการเตรียมความ
พรอมสถานศึกษา เพื่อรองรับการเปนสังคมฐานความรู ไดแก มีความหลากหลายของแหลงเรียนรู และมีศักยภาพ มีการพัฒนา
ศักยภาพการเรียนรูของมนุษยท่ียั่งยืน เปนสังคมสารสนเทศท่ีมีการเผยแพร และรวมเปนสวนหนึ่งในมีสวนรวมในการจัด
กิจกรรมการเรียนรูของผูเรียน ในการสงเสริมความรวมมือดานความรู  ความสามารถการใชเทคโนโลยีใหมๆ เทคโนโลยีการ
ส่ือสารและสารสนเทศกอใหเกิดเปนองคความรู การเรียนรูแบบมีนวัตกรรมตามยุคสมัยของการเรียนรูเทคโนโลยีท่ีเปนปจจุบัน  

การถายโยงความรู (Knowledge transfer) เปนถายโยงความรู จากสถานการณปญหาท่ีเนนสภาพบริบทจริง ท่ี
ผูเรียนสามารถจะเผชิญในชีวิตจริงตามแนวคิดของ Mautone & Mayer (2001) เกิดขึ้นเม่ือความรูท่ีเรียนในสถานการณหน่ึง
เปนประโยชนตอการเรียนรูในสถานการณใหม ตัวอยางเชนเม่ือมีการสงสัญญาณคําสําคัญและวลีโดยใชนํ้าเสียงที่ชาลงและลึก
ขึ้นในการบรรยายของบทชวยสอนมัลติมีเดียมีการถายโอนการแกปญหาเพ่ิมข้ึนการถายโยงความรูในส่ือการเรียนรูมาใชเปน
เคร่ืองมือโดยลําดับกลุมคําถามในการแกปญหาการถายโยง   ประกอบดวยขอคําถาม 4 ขอ(Mayer, 1999; Mayer & 
Chandler, 2001)   ท่ีสงเสริมการถายโยงความรู ใน 3 ลักษณะไดแก 

การถายโยงเชิงบวก (Positive transfer) (Mautone & Mayer, 2001) เกิดขึ้นเมื่อความรูท่ีเรียนในสถานการณหน่ึง
เปนประโยชนตอการเรียนรูในสถานการณใหม ตัวอยางเชน เม่ือมีการสงสัญญาณคําสําคัญและวลีโดยใชนํ้าเสียงท่ีชาลงและลึก
ขึ้นในการบรรยายของบทชวยสอนมัลติมีเดียมีการถายโอนการแกปญหาเพิ่มขึ้น  

การถายโยงระยะใกล (Near transfer ) (Glick & Holyoak, 1987) หรือการถายโอนท่ีเฉพาะเจาะจง (specific 
transfer ) หมายถึงการถายโอนท่ีเกิดขึ้นระหวางสองสถานการณหรืองานท่ีคลายคลึงกันท้ังในลักษณะผิวเผินและพื้นฐานและ
หลักการ  

การถายโยงแนวขวาง (Lateral transfer ) (Lee, Pass, & Homer, 2006) เกิดขึ้นเมื่อการถายโอนความรูหรือทักษะ
เกิดข้ึนระหวางสองงานหรือทักษะท่ีมีความซับซอนใกลเคียงกัน  

ดังน้ันการถายโยงความรูเปนการบูรณาการความรูเดิมกับความรูหรือขอมูลใหมท่ีรับเขาใหทําใหเกิดการเรียนรูส่ิงท่ี
ไดรับและสามารถนําความรูที่สรางขึ้นใหมไปประยุกตใชกับสถานการณใหมท่ีเกิดข้ึน ซึ่งเหมาะกับสังคมในยุคปจจุบันท่ีขอมูล
สารสนเทศมากมายท่ีจะตองปรับตัวและสามารถประยุกตความรูเดิมกับความรูใหมไปใชใหเขากับสถานการณท่ีหลากหลายใน
แตละวันจึงไดนําหลักการถายโยงความรูมาพื้นฐานการออกแบบการพัฒนารูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนน
การเรียนรูแบบมีความหมาย เพื่อสงเสริมการถายโยงความรูและการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษา เพื่อใหผูเรียน
อาชีวศึกษาไดนําความรูจากการเรียนมาใชในสถานการณหรือบริบทอ่ืนได 

การรูดิจิทัล (Digital literacy) เปนความรู ความเขาใจ ความสามารถ วิจารณญาณ มีความสามารถในการจัดการ 
การประเมิน และใชเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีเหมาะสมเพ่ือสรางสารสนเทศไดดวยตนเอง โดยสามารถส่ือสารไปยังกลุมชุมชน
เครือขายความรู มีปฏิสัมพันธรวมกัน และสะทอนกลับทางสังคม อยางมีจริยธรรม ส่ิงสําคัญ คือ การพัฒนาการรูดิจิทัลคือ
กระบวนการเรียนรูตลอดชีวิต ทักษะเฉพาะท่ีมีความจําเปนสําหรับการรูดิจิทัลจะแตกตางจากคนหน่ึงถึงอีกคนหน่ึงโดยขึ้นอยู
กับความตองการและสถานการณของผูเรียน ซ่ึงอาจครอบคลุมตั้งแตการรับรูขั้นพื้นฐานและการฝกอบรมสูการประยุกตใชงาน
ท่ีมีความยุงยากและซับซอนยิ่งข้ึน นอกจากน้ีการรูดิจิทัล ไมใชแคการรูเก่ียวกับเทคโนโลยี แตยังครอบคลุมถึงประเด็นตางๆ 
เกี่ยวกับจริยธรรม สังคม และการสะทอน (Reflection) ซ่ึงฝงอยูในการทํางาน การเรียนรู การพักผอน และชีวิตประจําวัน ซึ่ง
การจัดการเรียนการสอนสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษาน้ันมีความสําคัญที่จะตองจัดใหผูเรียนไดมีการรูดิจิทัลเนื่องจากใน
สถานการณปจจุบันการทํางานในสถานประกอบการน้ันมีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมใหมๆ เขามาใชในการผลิต
และบริการ ดังนั้นผูปฏิบัติจะตองมีความรู ความเขาใจ และสามารถประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหถูกตองเหมาะสมกับ
การทํางาน  
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จากการศึกษาการรูดิจิทัล ผูวิจัยไดอาศัยกรอบการรูดิจิทัล (Hobbs, 2011)  มาสังเคราะหการรูดิจิทัลได 4 ลักษณะ 
ไดแก  เขาถึง (Access)  คือ ความสามารถในการคนหาหรือสืบคนขอมูล สารสนเทศและความรูโดยใชเทคโนโลยีดิจิทัล 
วิเคราะห (Analyze) คือ ความสามารถในการแยกแยะหรือจัดระบบของขอมูล สารสนเทศและความรูโดยใชเทคโนโลยีดิจิทัล 
ประเมิน (Evaluate) คือ ความสามารถในการตัดสินคุณคาของขอมูล สารสนเทศและความรู ท่ีผานการวิเคราะหโดยใช
เทคโนโลยีดิจิทัล และสราง (Create)  คือ ความสามารถในการนําเสนอแนวคิดท่ีมีการบูรณาการขอมูล สารสนเทศและความรู
เพื่อส่ือสารไปยังผูอ่ืนโดยใชเทคโนโลยีดิจิทัล  

 
ส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตที่เนนการเรียนรูแบบมีความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรูและการ

รูดิจิทัล เปนส่ือการเรียนรูที่มีการออกแบบโดยอาศัยการบูรณาการระหวางวิธีการเรียนรูท่ีเนนการเรียนรูแบบมีความหมายกับ
โมบายเทคโนโลยีเปนฐานในการสรางความเช่ือมโยงระหวางบริบทจริงกับกิจกรรมการเรียนรูในช้ันเรียน เพื่อสงเสริมการถาย
โยงความรูและการรูดิจิทัล ซึ่งผูวิจัยได ศึกษาและนํามาสรางเปนกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ 
ประกอบไปดวย 4 พื้นฐาน ไดแก (1) พ้ืนฐานทฤษฎีการเรียนรู (2) พื้นฐานดานศาสตรการสอน (3) พื้นฐานดานบริบท และ (4) 
พื้นฐานดานทฤษฎีส่ือและเทคโนโลยี  กรอบแนวคิดเชิงการออกแบบรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ  ประกอบไปดวย 5 
กระบวนการเรียนรู ไดแก (1) การกระตุนโครงสรางทางปญญาและการรูดิจิทัล (2) การสงเสริมการสรางความรู (3) การ
สนับสนุนการขยายความรู (4) การชวยเหลือในการเรียนรู (5) การถายโยงความรูและการรูดิจิทัล   

จากกรอบแนวคิดการออกแบบรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ ท่ีสังเคราะหมานั้น แสดงใหเห็นถึงหลักการทฤษฎีท่ี
เกี่ยวของท่ีนํามาออกแบบเปนองคประกอบตางๆ ของรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ ในแตละกระบวนการเรียนรู ซ่ึงสามารถ
สรุปองคประกอบของรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ  ได 9 องคประกอบดังน้ี 1) สถานีปญหา (Problem Station) 2) 
เค ร่ือง มือทางปญญา (Cognitive Tool)  3)  ศูนย เ รียนรู  (Knowledge Center)  4)  ศูนยส ง เส ริมการร วมมือกัน 
(Collaboration) 5) กรณีใกลเคียง (Related Case) 6) ฐานการชวยเหลือ (Scaffolding) 7) โคช (Coaching) 8) ศูนยสงเสริม
การถายโยงความรู 9) ศูนยสงเสริมการรูดิจิทัล เพื่อใชในการศึกษาผลการเรียนรูของผูเรียนในครั้งนี้ 

จากการทบทวนวรรณกรรมและศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวของ พบวา การจัดการเรียนรูท่ีมุงเนนการเรียนรูแบบมี
ความหมายท่ีสงเสริมการถายโยงความรูและการรูดิจิทัล ลักษณะดังกลาวสอดคลองกับแนวคิดการเรียนรูแบบมีความหมาย
ของ Jonassen (1999) จะเห็นไดวา การจัดส่ิงแวดลอมการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต  ของ Jonassen ท่ีเรียกวา 
constructivist learning environment หรือ เรียกส้ันๆ วา CLEs มาจากแนวคิดรากฐานความเชื่อของทฤษฎีการเรียนรูคอน
สตรัคติวิสต ซ่ึง ใหความสําคัญกับ กระบวนการทางสังคม (social) และการใชเทคโนโลยีเปนฐานในการเรียนรู  ท่ีตองมี
คุณลักษณะสําคัญ 8 ประการ ในการจัดส่ิงแวดลอมการเรียนรู ท่ีจะตองผสมผสาน และบูรณาการกันท้ังในเร่ือง ของการท่ี
ผูเรียนตองเปนผูลงมือกระทําเอง ดวยการเรียนรูแบบรวมมือ การสนทนาระหวางกัน การสะทอนผล ท่ีเกิดจากความตั้งใจ และ
อยูในภารกิจที่มีความซับซอนและอยูในบริบทของผูเรียนเหลาน้ี จะทําใหผูเรียนสรางความหมายของการเรียนรูไดดี  และมี
ประสิทธิภาพยิ่งขึ้นและถายโยงความรูตามแนวความคิดของ Glick & Holyoak (1987) การถายโยงความรูประกอบดวยการ
ถายโยงระยะใกลหรือการถายโยงเฉพาะหมายถึงการถายโยงท่ีเกิดขึ้นระหวางสองสถานการณหรืองานท่ีคล ายคลึงกันท้ังใน
ลักษณะผิวเผินและหลักการ การถายโยงระยะไกลหรือการถายโยงท่ัวไปหมายถึงการถายโยงระหวางสองสถานการณหรืองาน
ท่ีแตกตางกันท้ังในลักษณะผิวเผินและลักษณะพื้นฐาน ดังน้ันการถายโยงความรูเปนการบูรณาการความรูเดิมกับความรูหรือ
ขอมูลใหมท่ีรับเขาใหทําใหเกิดการเรียนรูส่ิงท่ีไดรับและสามารถนําความรูท่ีสรางขึ้นใหมไปประยุกตใชกับสถานการณใหมท่ี
เกิดขึ้นซึ่งเหมาะกับสังคมในยุคปจจุบันท่ีขอมูลสารสนเทศมากมายท่ีจะตองปรับตัวและสามารถประยุกตความรูเดิมกับความรู
ใหมไปใชใหเขากับสถานการณที่หลากหลายในแตละวัน จึงไดนําหลักการถายโยงความรูมาเปนพื้นฐานการออกแบบการพัฒนา
รูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตท่ีเนนการเรียนรูแบบมีความหมาย เพื่อสงเสริมการถายโยงความรูและการรู
ดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษาเพื่อใหผูเรียนอาชีวศึกษาไดนําความรูจากการเรียนมาใชในสถานการณหรือบริบทอื่นได การ
พัฒนาความสามารถ/สมรรถนะในการเรียนรูแบบมีความหมายท่ีสงเสริมการถายโยงความรูและการรูดิจิทัล ดวยการชักนําหรือ
การกําหนดความหลากหลายของบริบทปญหาท่ีชวยในการสงเสริมใหคิดวาเรามีความตองการทําอยางไรบางเพื่อนํามาสูการ
สรางรูปแบบ/วิธีการ การวางแผน การจัดการทรัพยากร ท่ีเกิดจากการใชกระบวนการคิดในการตีความบนบริบทปญหาท่ีเผชิญ 
แตอยางไรก็ตามการพัฒนาสมรรถนะผูเรียนดานการเรียนรูแบบมีความหมายท่ีสงเสริมการถายโยงความรูและการรูดิจิทัล  ท่ีมี
ลักษณะดังท่ีกลาวมา จําเปนท่ีจะตองอาศัยการผสานรวมกับเทคโนโลยีและส่ือท่ีมีคุณลักษณะของส่ือและระบบสัญลักษณของ
ส่ือที่เปนวีดีทัศนซ่ึงจะชวยใหผูสอนใหมองเห็นบริบทและผลกระทบของปญหาไดอยางเปนรูปธรรม รวมท้ังคุณลักษณะของส่ือ
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และระบบสัญลักษณของส่ือท่ีเปนการเช่ือมโยงหลายมิติท้ังขอความหลายมิติ จะชวยสงเสริมการสรางมุมมองท่ีหลายไดอยางดี 
และดวยความกาวหนาของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีตอบสนองการบูรณาการส่ือหลายประเภทท้ังเปนวีดิทัศนและเว็บ  รวมท้ังการ
ส่ือสารแบบประสานเวลาและไมประสานเวลาชวยเอ้ือตอการสรางส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบท่ีเกิดขึ้นไดทุกแหงหนและอยูใน
บริบทของแตละคน 
 
 
 วิธีดําเนินการวิจัย 
 

รูปแบบการวิจัย ท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ เปนการวิจัยใชแบบแผนการทดลองก่ึงการทดลอง  (Quasi – 
Experimental Design) แบบ Quasi – Equivalent Control Group Design  

วิธีการทดลอง : 
 E  O1  X  O2 
 C  O1  -  O2 

เม่ือ X  แทน  การเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ 
 O1 แทน การทดสอบกอนการทดลอง 
 O2 แทน การทดสอบหลังการทดลอง 

    E  แทน กลุมทดลอง 
    C   แทน กลุมควบคุม 

 
ผูเขารวมการวิจัย 

กลุมคนท่ีเขารวมการวิจัยเปน นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ประเภทวิชาอุตสาหกรรม ท่ีลงทะเบียน
เรียนรายวิชาวิทยาศาสตรเพื่อพัฒนาอาชีพชางอุตสาหกรรม ภาคเรียนท่ี2 ปการศึกษา2563 วิทยาลัยการเทคนิคมวกเหล็ก 
จังหวัดสระบุรี สําหรับทดลองเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ จํานวน 20 คนและกลุมผูเรียนท่ีเรียนดวยการเรียน
ดวยวิธีปกติ(การเรียนรูดวยวิธีปกติ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนแบบเดิมท่ีผานมาโดยไมไดใชส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯมา
ใชในการจัดการเรียนการสอน) จํานวน 20 คน ซ่ึงไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง  
การเก็บรวมรวมขอมูล 

ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลโดยมีวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลดังน้ี 
นําเคร่ืองมือท่ีไดจากการจัดทําท่ีผานผูเช่ียวชาญตรวจสอบและปรับปรุงตามขอเสนอแนะ ไดแก 1) แบบวัดเก่ียวกับ

การรูดิจิทัล 2) แบบวัดการถายโยงความรู 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู มีวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลดังน้ี 
1) ใหผูเรียนท่ีเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมทําแบบวัดการรูดิจิทัล  แบบวัดการถายโยงความรู และ แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูกอนเรียน  
2) ผูสอนแนะนําเกี่ยวกับการใชรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ ใหกับกลุมทดลอง 
3) ใหผูเรียนศึกษาและทํากิจกรรมการเรียนรูจากรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ ท่ีผูสอนไดจัดเตรียมไวจํานวน 2 

ช่ัวโมง 
4) เมื่อผูเรียนทําภารกิจเรียนรูตามกําหนดเรียบรอยแลว ใหผูเรียนทําแบบวัดเก่ียวกับการรูดิจิทัล  แบบวัดการถาย

โยงความรู และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรูหลังเรียน 
5) เก็บรวบรวมขอมูลแลวนําไปวิเคราะหและสรุปผลตอไป 

การวิเคราะหขอมูล 
 1. การถายโยงความรูของผูเรียน วิเคราะหขอมูลโดยใชชุดโปรแกรมวิเคราะหขอมูลสําเร็จรูป ดังน้ี  1.ใชวิธีการ

วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติเชิงบรรยาย คือ วิเคราะหคาสถิติพื้นฐานไดแก คาเฉล่ีย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.วิเคราะห
ขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐานโดยการทดสอบทีแบบกลุมตัวอยางเปนอิสระ (t - test independent group) จากขอมูลท่ีได
จากแบบวัดการถายโยงความรูของกลุมผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับกลุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติ 

2. การรูดิจิทัล วิเคราะหขอมูลโดยใชชุดโปรแกรมวิเคราะหขอมูลสําเร็จรูป ดังนี้  1.ใชวิธีการวิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ
เชิงบรรยาย คือ วิเคราะหคาสถิติพ้ืนฐานไดแก คาเฉล่ีย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.วิเคราะหขอมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน
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โดยการทดสอบทีแบบกลุมตัวอยางเปนอิสระ (t - test independent group) จากขอมูลท่ีไดจากแบบวัดการรูดิจิทัลของกลุม
ผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับกลุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติ 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิเคราะหขอมูลโดยใชชุดโปรแกรมวิเคราะหขอมูลสําเร็จรูป ดังน้ี  1.ใชวิธีการวิเคราะห
ขอมูลโดยใชสถิติเชิงบรรยาย คือ วิเคราะหคาสถิติพื้นฐานไดแก คาเฉล่ีย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2. วิเคราะหขอมูลเพ่ือ
ทดสอบสมมติฐานโดยการทดสอบทีแบบกลุมตัวอยางเปนอิสระ ( t - test independent group) จากขอมูลท่ีไดจาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของกลุมผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับกลุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติ   

 
 ผลการวิจัยและการอภิปรายผล 
 
ผลการวิจัย 
1. ผลการเปรียบเทียบการรูดิจิทัลของผูเรียนที่เรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตที่เนนการเรียนรู
แบบมีความหมายเพ่ือสงเสริมการถายโยงความรูและการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษากับการเรียนรูดวยวิธีปกติ 
ตารางท่ี 1   
แสดงผลการเปรียบเทียบการรูดิจิทัลของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับผูเรียนกลุมควบคุม
ท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ 
 

 N ̅ݔ S.D. t df Sig 

กลุมทดลอง 

กลุมควบคุม 

20 

20 

36.05 

24.05 

1.050 

3.456 
14.857 

38 

22.478 
0.000** 

**p<.01 

จากตารางท่ี1 พบวาการรูดิจิทัลของผูเรียนกลุมทดลองที่เรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับผูเรียนกลุมควบคุมท่ี
เรียนรูดวยวิธีปกติ แตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
 
2. ผลการเปรียบเทียบการถายโยงความรูของผูเรียนที่เรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตที่เนนการ
เรียนรูแบบมีความหมายเพื่อสงเสริมการถายโยงความรูและการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษากับการเรียนรูดวยวิธี
ปกติ 
 
ตารางท่ี 2   
แสดงผลการเปรียบเทียบการถายโยงความรูของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับผูเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธี
ปกติ 

 N ̅ݔ S.D. t df Sig 

กลุมทดลอง 

กลุมควบคุม 

20 

20 

38.85 

30.05 

2.30046 

2.68475 
11.131 

38 

37.128 
0.000** 

**p<.01 

 

 จากตารางท่ี 2  พบวาการถายโยงความรูของผูเรียนกลุมทดลองที่เรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับผูเรียน
กลุมควบคุมท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ แตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนที่เรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูแบบไรขอบเขตที่เนน
การเรียนรูแบบมีความหมายเพ่ือสงเสริมการถายโยงความรูและการรูดิจิทัลสําหรับผูเรียนอาชีวศึกษากับการเรียนรูดวยวิธี
ปกติ 
 
ตารางท่ี 3   
แสดงผลการผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ 
กับผูเรียนกลุมควบคุมท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ 
  

N x S.D. t df Sig 

กลุมทดลอง 
กลุมควบคุม 

20 
20 

34.65 
24.35 

1.785 
3.083 12.931 

38 
30.455 

0.000** 

**p<.01 
 
 จากตารางท่ี 3  ขางตน พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการ
เรียนรูฯกับผูเรียนกลุมควบคุมท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ แตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

ผลการศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรู
ฯ กับผูเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติ พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ 
สูงกวาผูเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ และแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .01 แสดงใหวาผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบ
ส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ มีความรู ความเขาใจเนื้อหาเรื่องแรง มากกวาผูเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ ซ่ึงอาจเกิดจากผูเรียนได มี
การทบทวนเน้ือหาไดเอง  
 
อภิปรายผล 
 จากผลการรูดิจิทัลของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ ของผูเรียนวิทยาลัยเทคนิคมวกเหล็ก ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) โดยใหทําแบบวัดการรูดิจิทัล คะแนนเต็ม 40 คะแนน พบวาการรูดิจิทัลของผูเรียนกลุมทดลอง
ท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯมีคาคะแนนเฉล่ียเทากับ 34.70และผูเรียนกลุมควบคุมท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ การรู
ดิจิทัล มีคาคะแนนเฉล่ียเทากับ 24.05 แสดงใหเห็นวาคาแนนเฉล่ียของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม เม่ือเปรียบเทียบการรู
ดิจิทัลของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯกับกลุมควบคุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติ แตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงใหเห็นวาผูเรียนมีการรูดิจิทัล อาจเปนผลมาจากผูเรียนไดปฏิบัติภารกิจการเรี ยนรูท่ี
สงเสริมการรูดิจิทัล และฝกปฏิบัติจากศูนยสงเสริมการรูดิจิทับในส่ิงแวดลอมการเรียนรูท่ีผูวิจัยไดสรางขึ้น 
 จากผลการถายโยงความรูของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ ของผูเรียนวิทยาลัยเทคนิคมวกเหล็ก 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) โดยใหทําแบบวัดการถายโยงความรู คะแนนเต็ม 50 คะแนน พบวาการถายโยงความรู
ของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯมีคาคะแนนเฉล่ียเทากับ 38.85 และผูเรียนกลุมควบคุมท่ี
เรียนรูดวยวิธีปกติ มีคาคะแนนเฉล่ียเทากับ 30.50 แสดงใหเห็นวาคาแนนเฉล่ียของกลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม เมื่อ
เปรียบเทียบการถายโยงความรูของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯกับกลุมควบคุมท่ีเรียนดวย
วิธีปกติท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงใหเห็นวาผูเรียนสามารถถายโยงความรูโดยใชกระบวนการถาย
โยงความรูได อาจเปนผลมาจากผูเรียนไดเรียนรูจากสถานการณปญหาและไดปฏิบัติภารกิจการเรียนรูท่ีสงเสริมการถายโยง
ความรู และฝกปฏิบัติจากศูนยสงเสริมการถายโยงความรูในรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ ท่ีสงเสริมการถ ายโยงความรูท่ี
ผูวิจัยไดสรางขึ้น 
 จากผลการศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนวิทยาลัยเทคนิคมวกเหล็ก ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) โดยใหทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คะแนนเต็ม 40 คะแนน พบวาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ สูงกวาผูเรียนกลุมควบคุมท่ีเรียนแบบปกติ 
และแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงใหวาผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ มีความรู 
ความเขาใจเน้ือหาเร่ืองแรง มากกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติซึ่งอาจเกิดจากผูเรียนไดมีการทบทวนเน้ือหาไดเอง  
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 บทสรุปจากการวิจัย 
 

1. การรูดิจิทัลของผูเรียน พบวาการรูดิจิทัลของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ พบวาการรูดิจิทัล
ของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ มีคาคะแนนเฉล่ียสูงกวากลุมควบคุม เม่ือเปรียบเทียบการรู
ดิจิทัลของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับผูเรียนกลุมควบคุมท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ แตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 จากผลการรูดิจิทัลของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ แสดงใหเห็น
วาผูเรียนท่ีเรียนรูดวยส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ มีการรูดิจิทัลสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ อาจเปนผลมาจากผูเรี ยนได
เรียนรูจากรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ น้ันมีการเรียนรูจากสถานการณปญหาและไดปฏิบัติภารกิจการเรียนรูท่ีสงเสริมการ
รูดิจิทัล และฝกปฏิบัติจากศูนยสงเสริมการการรูดิจิทัลในรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ ท่ีผูวิจัยไดสรางขึ้น 

2. การถายโยงความรูของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบสิ่งแวดลอมการเรียนรูฯ พบวา การถายโยงความรูของผูเรียนกลุม
ทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ มีคาคะแนนเฉล่ียสูงกวากลุมควบคุมท่ีเรียนดวยวิธีปกติ เม่ือเปรียบเทียบ
การถายโยงความรูของผูเรียนกลุมทดลองท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับผูเรียนกลุมควบคุมท่ีเรียนดวยดวยวิธี
ปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 จากผลการถายโยงความรูของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอม
การเรียนรูฯ แสดงใหเห็นวาผูเรียนสามารถถายโยงความรู ได อาจเปนผลมาจากผูเรียนไดเรียนรูจากสถานการณปญหาและได
ปฏิบัติภารกิจการเรียนรูท่ีสงเสริมการถายโยงความรู และฝกปฏิบัติจากศูนยสงเสริมการถายโยงความรูในรูปแบบส่ิงแวดลอม
การเรียนรูฯ ท่ีผูวิจัยไดสรางขึ้น  

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติกับผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบ
ส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ พบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนท่ีเรียนดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ กับผูเรียนท่ีเรียนรู
ดวยวิธีปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 แสดงใหวาผูเรียนท่ีเรียนรูดวยรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ มี
ความรู ความเขาใจเน้ือหาเรื่องแรง มากกวาผูเรียนท่ีเรียนรูดวยวิธีปกติ ซ่ึงอาจเกิดจากผูเรียนไดมีการทบทวนเน้ือหาไดเอง ได
ฝกการถายโยงความรูทําใหเกิดการเรียนรูแบบมีความหมาย 
 
 ขอจํากัดหรือขอเสนอแนะจากการวิจัย 
 

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย 

1. ควรศึกษาการเรียนการสอนท่ีนําเทคโนโลยียูบิควิตัสมาใชในการเรียนรูภาคปฏิบัติเพื่อใหผูเรียนสามารถฝกปฏิบัติ

ไดทุกท่ี 

2. ควรศึกษาเทคโนโลยีดานการส่ือสารท่ีหลากหลายและทันสมัย ท่ีจะนํามาพัฒนาเปนรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรู 

ท่ีสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนในลักษณะตางๆ 

3. ควรศึกษาเกี่ยวกับการฝกการถายโยงทักษะดานการปฏิบัติ เพื่อฝกใหผูเรียนเกิดความเช่ียวชาญในการปฏิบัติงาน  

ขอเสนอแนะเพื่อนําผลการวิจัยไปใช 

1. รูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ ท่ีผูวิจัยพัฒนาขึ้นนี้สามารถเปนแนวทางในการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูใน

เนื้อหาวิชาอื่นๆ ตลอดจนบริบทของผูเรียนและสถาบันการศึกษาอ่ืนๆ 

2. การออกแบบรูปแบบส่ิงแวดลอมการเรียนรูฯ สามารถนําไปเปนแนวทางในการพัฒนารูปแบบส่ิงแวดลอมการ

เรียนรูฯ การฝกอบรมเพ่ือการพัฒนาการถายโยงความรูและการรูดิจิทัลของครูผูสอน  

3. ผูสอนสามารถนําความสามารถการถายโยงความรูและการรูดิจิทัลของผูเรียนไปใชเปนพื้นฐานในการออกแบบการ

จัดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพใหกับผูเรียนในเนื้อหาอื่นๆ 
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 กิตติกรรมประกาศ 
 

ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณ รองศาสตราจารย ดร.อิศรา กานจักร อาจารยท่ีปรึกษา รองศาสตราจารย ดร.สุมาลี ชัย
เจริญ  ตลอดจนคณาจารยสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน ท่ีประสิทธ์ิประสาทวิชา
ความรู ใหคําแนะนําแนวทางการพัฒนางานวิจัย และขอขอบคุณคณะผูบริหาร ครู นักเรียน วิทยาลัยเทคนิคมวกเหล็ก ทุกทาน 
ท่ีใหความรวมมือเปนอยางดีในการวิจัยในครั้งน้ี 
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