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สาระสําคัญของหนังสือ 
 ในปKการศึกษา 2561 ไดQมีการบรรจุรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ข้ึนในระบบการศึกษา
ข้ันพ้ืนฐานในระดับชั้นประถมศึกษาปKท่ี 1 ปKท่ี 4 ชั้นมัธยมศึกษาปKท่ี 1 ปKท่ี 4 พรQอมกันซ่ึงรายวิชาดังกล�าว
จะสังกัดในกลุ�มสาระการเรียนรูQวิทยาศาสตร� จากเดิมรายวิชาทางคอมพิวเตอร�จะสังกัดในกลุ�มสาระการ
งานอาชีพและเทคโนโลยี ดังนั้น สสวท. ซ่ึงเป[นผูQจัดทําหนังสือท่ีใชQในการจัดการเรียนรูQท้ัง 4 ระดับชั้น ใน
การนี้นอกจากหนังสือรายวิชา  เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) นี้แลQว สสวท ยังไดQจัดทําคู�มือครูเพ่ือใชQเป[น
แนวทางในการจัดการเรียนรูQอีกดQวย นอกจากนี้ สสวทยังจัดอบรมครูเพ่ือเตรียมความพรQอมในการสอนวิชา
ดังกล�าวดQวย 
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 หนังสือ เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปKท่ี 4 ประกอบดQวย 3 บทใหญ� ไดQแก� บทท่ี 
1 แนวคิดเชิงคํานวณ บทท่ี 2 การแกQป_ญหาและข้ันตอนวิธี และบทท่ี 3 การพัฒนาโครงงาน 

 

  
 ในบทท่ี 1 มีหัวขQอย�อย 1.1 ข้ันตอนวิธี 1.2 การแยกส�วนประกอบและการย�อยป_ญหา 1.3 การหา
รูปแบบ และ 1.4 การคิดเชิงนามธรรม 
 ในบทท่ี 2 มีหัวขQอย�อย 2.1 การแกQป_ญหาดQวยคอมพิวเตอร� 2.2 การระบุขQอมูลเชQา ขQอมูลออก และ
เง่ือนไขของป_ญหา 2.3 การออกแบบข้ันตอนวิธี 2.4 การทําซํ้า และ 2.5 การจัดเรียงและคQนหาขQอมูล 
 ในบทท่ี 3 มีหัวขQอย�อย 3.1 การกําหนดป_ญหา 3.2 การศึกษาและกําหนดขอบเขตของป_ญหา 3.3 
การวางแผนและออกแบบโครงงาน 3.4 การดําเนินงาน และ 3.5 การสรุปผลและการเผยแพร�ผลงาน 
 ในแต�ละบทไดQกําหนดจุดประสงค�ของบทเรียนไวQไดQครบตาม (K) Knowledge (P) Process และ 
(A) Attitude ตามเนื้อหาของแต�ละบทไดQอย�างครบถQวน และยังมีกิจกรรมท่ีส�งเสริมการเรียนรูQในเนื้อหาบท
นั้น ๆ ไดQเป[นอย�างดี ยกตัวอย�างเช�นในบทท่ี 1 กิจกรรมเหมือนหรือต�าง เป[นกิจกรรมท่ีตQองการใหQนักเรียน
ระบุรูปแบบท่ีเหมือนหรือแตกต�างกันของสิ่งของต�างๆ ในหัวขQอการหารูปแบบ ในบทท่ี 2 กิจกรรมข้ันตอน
วิธีเรียงขQอมูล ท่ีฝdกใหQนักเรียนไดQเรียนรูQการเรียงขQอมูลท้ังแบบเลือก (Selection sort) และแบบแทรก 
(Insertion sort) ในบทท่ี 3 กิจกรรมวางแนวทางโครงงาน เป[นกิจกรรมท่ีช�วยส�งเสริมใหQนักเรียนรูQจักการ
คQนหาป_ญหา และแนวทางการแกQป_ญหาท่ีตัวเองสนใจ ซ่ึงจะเป[นแนวทางในการแกQป_ญหานี้อาจเป[น
โครงงานต�อไปไดQ กิจกรรมสําหรับเนื้อหาแต�ละหัวขQออาจจะนQอยไปสักนิดสําหรับรายวิชาท่ีเปfดใหม� ควรมี
กิจกรรมท่ีหลากหลาย และกระบวนการจัดการเรียนรูQท่ีสามารถนําใหQนักเรียนสามารถเขQาใจหลักการ
ความคิดเชิงคํานวณ หรือการคิดแกQป_ญหาต�างๆ ไดQ ดังนั้นครูท่ีใชQหนังสือเล�มนี้ควรวางแผนการสอนโดยใชQ
หนังสือเล�มนี้เป[นแนวทางในการคิดและสรQางกระบวนการเรียนรูQในชั้นเรียนเพ่ือตอบวัตถุประสงค�การ
เรียนรูQใหQไดQครบถQวน 
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 ในความคิดเห็นสําหรับหนังสือเล�มนี้ เนื้อหาส�วนใหญ�เป[นเนื้อหาท่ีดี มีประโยชน� นักเรียนสามารถ
นําไปประยุกต�ในชีวิตประจําวันไดQเป[นอย�างดี และยังเป[นเนื้อหาท่ีนําไปสู�ตรรกะ และกระบวนการคิด
แกQป_ญหา การคิดวิเคราะห� ต�อไปไดQและยังเป[นพ้ืนฐานท่ีดีสําหรับการเรียน Coding ต�อไปไดQ ในบทท่ี 1 
และ 2 เป[นเนื้อหาท่ีมีความสัมพันธ�กันดี เนื้อหาบทท่ี 1 ส�งต�อใหQการเรียนรูQในบทท่ี 2 เป[นไปอย�างมีข้ันตอน 
กล�าวคือการเรียน ข้ันตอนวิธี การย�อยป_ญหา การหารูปแบบต�าง ๆ จะนําไปสู�การเรียนในเนื้อหา การ
แกQป_ญหาดQวยคอมพิวเตอร� การออกแบบข้ันตอนวิธี เป[นตQน ส�วนในบทท่ี 3 โดยส�วนตัวเห็นว�ายังขาดความ
ต�อเนื่องและสัมพันธ�กันจากสองบทแรก เนื้อหาของการสรQางโครงงานควรจะอยู�ในอีกรายวิชา หรืออาจจะมี
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปKท่ี 5 ต�อไป แต�เนื้อหาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปKท่ี 5 และ 6 ยังไม�ออกมาจึง
ไม�สามารถอธิบายความต�อเนื่องต�อไปไดQ  
 หนังสือเล�มนี้จะมีประโยชน�มากสําหรับครูคอมพิวเตอร�เนื่องจากรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
คํานวณ) เป[นรายวิชาใหม� และยังมีสังกัดใหม�อีกดQวย ดังนั้นหนังสือเล�มนี้จะเป[นแนวทางท่ีดีสําหรับครูท่ีตQอง
จัดการเรียนการสอนเพ่ือใหQนักเรียนไดQมีความรูQพ้ืนฐานดQานวิทยาการคํานวณอันจะนําไปสู�การพัฒนาทักษะ
การคิดข้ันสูงต�อไป ในปKการศึกษาหนQา สสวท ก็จะตQองจัดพิมพ�หนังสือรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
คํานวณ) ในระดับชั้นประถมศึกษาปKท่ี 2 และ 5 ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปKท่ี 2 และ 5 ต�อไป ในปKท่ี 3 เราจะมี
หนังสือรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ครบทุกระดับชั้น เนื้อหาจะเป[นอย�างไรตQองติดตามต�อไปอีก 
2 ปK เชื่อว�าวิชาดังกล�าวจะเป[นพ้ืนฐานท่ีดีสําหรับนักเรียนท่ีจะสามารถพัฒนาทักษะการคิดข้ันสูงต�อไปไดQ 
และยังเป[นพ้ืนฐานท่ีดีสําหรับการเรียนรูQดQาน Coding ต�อไปในอนาคต 
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