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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและประเมินสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายที่ส่งเสริมการคิดอย่างมี

วิจารณญาณและการแก้ปัญหาในวิชาวิทยาศาสตร์ ประเภทการวิจยัการพัฒนา (Richey and Klein, 2004): การวิจยัผลติภัณฑ์

และเครื่องมือท่ีจะใช้ในการศึกษาคร้ังน้ีหลายวิธีท่ีใช้ในข้ันตอนน้ีมีดังน้ี 1) การออกแบบและการพัฒนาและ 2) การประเมิน

ประสทิธิภาพของสิง่แวดล้อมทางการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิการคิดอย่างมวิีจารณญาณและการแก้ปัญหา ผลท่ีได้พบว่า  ประการแรก

สิง่แวดล้อมทางการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายทีส่่งเสรมิการคดิอย่างมวิีจารณญาณและการแก้ปัญหาในวชิาวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย  

6 องค์ประกอบ ดังน้ีคือ 1) สถานการณ์ปัญหา 2) แหล่งการเรียนรู้ 3) ศูนย์ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการ

แก้ปัญหา 4) การโค้ช 5) ร่วมกันเรยีนรู ้ และ 6) ศนูย์ช่วยเหลอื และประการทีส่องประสทิธิภาพของสิง่แวดล้อมทางการเรยีนรู้ 

บนเครอืข่ายฯ นีไ้ด้รับการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญด้านการตรวจสอบแสดงให้เห็นว่าสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับ  

3 ด้านคือ 1) ด้านเนื้อหานั้นมีความถูกต้องตรงตามเนื้อหาที่ก�ำหนดและเหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน 2) ด้านสื่อออกแบบ 

ตามคณุลกัษณะของสือ่ได้ด ีเอือ้ต่อการเรยีนของผูเ้รยีนได้ และ 3) ด้านการออกแบบโดยรวมแล้ว เหมาะสมต่อการส่งเสรมิการ

คิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา และให้ปรับปรุงสถานการณ์ปัญหาและภารกิจให้กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนและ

มีความสอดคล้องกับทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา

ค�ำส�ำคัญ: การออกแบบสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่าย , การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา, คอนสตรัคติวิสต์

Abstract

The purpose of this research is to develop and evaluate the web-based learning environment to enhance 

critical thinking and problem solving in science. The developmental research type I (Richey and Klein, 2004): 

products and tools research is employed in this study. Several methods used in this phase are as follows;  

1) Designing and developing, and 2) Evaluating the efficiency of the web-based learning environment to enhance 

critical thinking and problem solving in science. The results are revealed as follows. Firstly, the web-based learning 

environment consists of 6 components that are: (1) Problem base, (2) Resources, (3) The Center promotes critical 

thinking and problem solving, (4) Scaffoldings, and (5) Coaching and Collaboration. Secondly, the efficiency of 
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this model evaluated by expert review shows that the learning environment is appropriate to 3 aspects: 1) Content 

that has been correctly defined the content and the level of students, 2) media designed by media features as well. 

Contributing to the learning of the students and 3) design overall, the right to enhance critical thinking and problem 

solving. And to improve the situation and mission to stimulate the interest of students and is consistent with the 

critical thinking skills and problem solving.

Keywords: Web-Based Learning Environment, Critical Thinking and Problem Solving, Constructivism  

บทนำ�

ความก ้าวหน ้าของเทคโนโลยีสารสนเทศและ 

การสือ่สาร การปรบัเปลีย่นกระบวนทัศน์ของระบบการศกึษา 

แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ  ฉบับท่ี 11  

ทีล้่วนแต่มุง่พัฒนาศกัยภาพของคน และยึดคนเป็นศนูย์กลาง 

เพ่ือให้เกิดการพัฒนาที่ ย่ังยืนภายใต้การเปลี่ยนแปลง 

ในปัจจุบัน และ เตรียมความพร้อมให้คนเป็นทรัพยากร

มนุษย์ที่มีความสามารถ ความถนัด ความช�ำนาญ และ 

ยกระดับคุณภาพการศึกษาเพ่ือสอดคล้องกับสังคมโลกยุค

ใหม่และก�ำหนดเป้าหมายมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้สามารถคิด 

วิเคราะห์ เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์

และมีทักษะที่จ�ำเป็นส�ำหรับศตวรรษที่ 21 แนวโน้มทางด้าน

การศกึษาไทยได้มุง่เน้นทักษะความสามารถในการด�ำรงชวิีต  

อ่านออกเขียนได้ คิดเลขเป็น รวมท้ังทักษะพ้ืนฐานด้านการ

คิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีวิจารณญาณและ 

การแก้ปัญหา รวมถึงการสือ่สาร การท�ำงานเป็นทมี และทกัษะ

อาชพีซึง่เป็นทักษะทีส่�ำคญัท่ีองค์กรนานาชาตใิห้ความส�ำคัญ 

ทางด้านการศึกษาไทยน้ันก็มุ่งเน้นความส�ำคัญของผู้เรียน

เป็นศนูย์กลางและครคูอืผูอ้�ำนวยและจดัการเรยีนรูใ้ห้ผูเ้รยีน

สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองเพ่ือแก้ไขและพัฒนาคุณภาพ

ของการศึกษาตามสภาพจริงท่ีเกิดขึ้น อีกท้ังเทคโนโลยี 

ในปัจจุบันสามารถน�ำมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู ้

เพ่ือเพ่ิมศักยภาพการศึกษาได้อยากหลายวิธี ครูจึงจ�ำเป็น

ที่จะต้องปรับตัวและรู้วิธีการน�ำเทคโนโลยีเหล่าน้ันมาผนวก

เข้ากับกระบวนการจัดการเรียนรู้ได้ถูกต้องและเหมาะสม

แต่การศึกษาในประเทศไทย ยังไม่ประสบความส�ำเร็จเท่าที่

ควร เพราะยึดติดกับการถ่ายทอดความรู้สู่ผู้เรียน การสอน

ของครูยังเป็นการสอนแบบการถ่ายทอดวิชาในห้องเรียน  

ส่งผลให้เดก็ไม่สามารถคิดเองได้เท่าท่ีควร และขาดภาวการณ์ 

เป ็นผู ้ น� ำ  ความสามารถในการค ้นคว ้ าหาค� ำตอบ  

ซึ่งไม่สอดคล้องกับความเปลี่ยนแปลงและรูปแบบการ

ศึกษาในศตวรรษที่ 21 ท่ีไม่ได้มุ่งเน้นความรู้ แต่มุ ่งเน้น

ทักษะกระบวนการการเรียนรู ้ ท่ีให้ผู ้เรียนสามารถสร้าง

ความรู ้ แสวงหาค�ำตอบด้วยตัวผู ้เรียนเอง ด้วยกิจกรรม

ท่ีท้าทาย หลายหลายอีกด้วย อีกทั้งความก้าวหน้าทาง

เทคโนโลยีการสื่อสารท่ีมีอิทธิพลต่อการการศึกษาโดยตรง 

จากการเปล่ียนแปลงท่ีกล่าวมาเป็นผลให้เกิดการปรับ

ตัวของประชากรท่ีจะต้องพัฒนาศักยภาพของมนุษย์เพ่ือ

รองรับการเปลี่ยนแปลง และเพ่ือให้ด�ำรงอยู่ในสภาวการณ์ 

ท่ีเปล่ียนแปลงน้ีได้ น้ันจะต้องมีคุณลักษณะท่ีสามารถ

แสวงหาความรูด้้วยตวัเองและใช้ความรูข้องตนเองแก้ปัญหา

ได้อย่างมีวิจารณญาณ สามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์  

ได้อย่างมีเหตุมีผล มีทักษะในการติดต่อส่ือสารกับผู้อื่นได้

อย่างมีประสิทธิภาพ (ส�ำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 

2556) อีกท้ังความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

ที่มีการพัฒนาด้านคอมพิวเตอร์เครือข่ายเพื่อการสื่อสารและ

คมนาคมที่ท�ำให้ข้อมูลข่าวสารแพร่กระจายอย่างรวดเร็ว 

ท�ำให้เกิดการน�ำเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในด้านการศึกษาอย่าง

กว้างขวาง ท�ำให้จ�ำเป็นต้องปรับเปลี่ยนกระบวนการจัดการ

เรยีนรูใ้ห้ผูเ้รยีนสามารถรบัมอืกบัความเปลีย่นแปลงท่ีเกิดขึน้

ได้และสามารถน�ำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้อย่าง

อย่างมีประสิทธิภาพ (ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษา

แห่งชาติ, 2542)

จากสภาพปัญหาดังกล่าวจึงจ�ำเป็นท่ีจะต้องปรับ

รูปแบบการจัดการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมการคิดท่ีสอดคล้องกับ

การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เพ่ือสนับสนุนให้ผู้เรียนน้ันเป็น 

ผูส้ร้างความรูด้้วยตนเอง จบัประเดน็ความรูท้ีเ่ป็นสิง่ทีส่�ำคัญ

ท่ีสุดเพ่ือให้ผู้เรียนเชื่อมโยงความรู้ท่ีเป็นสิ่งส�ำคัญกับความรู้

อื่นท่ีเก่ียวข้อง เกิดเป็นการสร้างความรู้ด้วยตัวผู้เรียนเอง  

ได้ทุกที่ และทุกเวลาของการเรียนรู้เพ่ือเพ่ิมโอกาสให้ผู้เรียน

ได้พัฒนาทกัษะการเรยีนรู ้ซึง่วธีิการจดัการเรยีนรูน้ีส้อดคล้อง

กับแนวคดิทฤษฎคีอนสตรคัตวิิสต์ ทีเ่น้นให้ผูเ้รยีนสร้างความรู ้

ด ้วยตัวของผู ้ เ รียนเองโดยการเชื่อมโยงความรู ้ จาก

ประสบการณ์เดิมที่มีความสัมพันธ์กับสิ่งต่างๆ รอบตัวน�ำ

มาสร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา โดยวิธีการจัดสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู ้ให้เอื้อต่อผู ้เรียนได้ขยายโครงสร้างทาง

ปัญญา โดยการจัดกระท�ำให้ผู้เรียนน้ันเสียความสมดุลทาง

ปัญญาเพื่อให้ผู้เรียนได้คิด ไตร่ตรอง ขจัดความขัดแย้ง และ 
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เมื่อผู้เรียนถูกกระตุ้นด้วยปัญหาแล้วเชื่อว่าผู้ว่าผู้เรียนจะ

ต้องใช้กลวิธีดังกล่าวในการแก้ปัญหา ในการจัดการเรียนรู้นี้

สนับสนนุการสร้างความรูข้องผูเ้รยีนโดยผ่านกระบวนการคิด

ซึง่รปูแบบการจดักิจกรรมการจดัการเรยีนรูด้งักล่าวสอดคล้อง

กับการจัดการเรียนรู้ที่เรียกว่า สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  (สุมาลี ชัยเจริญ, 2547)

โดยเฉพาะในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ พบว่า 

มีขอบข่ายของเน้ือหา มีมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

ที่มุ ่งเน้นการเสาะแสวงหาความรู้เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา 

และกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพ่ือสอดคล้องกับ

บริบทจริงดังน้ันผู้เรียนจ�ำเป็นต้องมีความสามารถในการคิด

อย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา เพื่อการให้เหตุผลได้

อย่างมปีระสทิธิภาพ การคดิอย่างเป็นระบบ การตดัสนิใจและ 

ลงข้อสรุป และการแก้ไขปัญหาได้ ด้วยเหตุน้ีผู้วิจัยสนใจ

ออกแบบสิง่แวดล้อมทางการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายทีส่่งเสรมิการ

คดิอย่างมวีจิารณญาณและการแก้ปัญหา ทีอ่าจช่วยส่งเสรมิ

ให้ผู้เรียนสามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

เพ่ือพัฒนาและประเมินสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ 

บนเครอืข่ายทีส่่งเสรมิการคดิอย่างมวิีจารณญาณและการแก้

ปัญหาในวิชาวิทยาศาสตร์ขอบเขตการวิจัย

ในการออกแบบสิ่ งแวดล ้อมทางการ เ รี ยนรู  ้

บนเครือข ่ายฯ คร้ังน้ีมีขั้นตอนการด�ำเนินงานวิจัยคือ  

การออกแบบและพัฒนาสิ่ งแวดล ้อมทางการเรียนรู ้ 

บนเครอืข่ายฯ และการประเมนิประสทิธิภาพของสิง่แวดล้อม

ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ	

วิธีดำ�เนินการวิจัย

รูปแบบการวิจัยในการศึกษาคร้ังน้ีเป็นการออกแบบ

และประเมินคุณภาพของสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้บน 

เครือข ่ายที่ส ่ ง เสริมการคิดอย ่างมี วิจารณญาณและ 

การแก้ปัญหา ซึ่งเป็นส่วนหน่ึงของ การวิจัยเชิงพัฒนา 

(Research and Development) โดยใช้หลักการวิจัย 

เชิงพัฒนาของ Richey and Klein (2004)

1.	 กลุ่มเป้าหมาย

	 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 โรงเรียนอนุบาล 

บ้านผือพิทยาภูมิ  ภาคเรียนที่  1 ป ีการศึกษา 2557  

จ�ำนวน 30 คน

2.	 เครื่องมือการวิจัย

	 2.1	 เครื่องมือท่ีใช ้ในการทดลอง ได ้แก ่  

ส่ิงแวดล้อมทางการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายท่ีส่งเสรมิการคิดอย่าง

มีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา ซึ่งมีกระบวนการในการ

ออกแบบดังต่อไปน้ี การสังเคราะห์กรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี 

การสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบสิ่งแวดล้อม

ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ และการประเมินคุณภาพของ

สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ	

	 2.1 	 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

ได้แก่ 

		  1)	 แบบบันทึกการสังเคราะห์กรอบ

แนวคดิในการออกแบบสิง่แวดล้อมทางการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายฯ 

เพ่ือสร้างกรอบแนวคิดในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการ

เรียนรู้บนเครือข่าย ฯ

		  2) 	 แบบประเมินคุณภาพส่ิงแวดล้อม

ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ ส�ำหรับผู้เชี่ยวชาญในการตรวจ

สอบคุณภาพในด้านต่างๆ ดังน้ี ด้านการออกแบบส่ิงแวดล้อม

ทางการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายฯ ด้านเน้ือหา ด้านส่ือบนเครอืข่าย 

และด้านการประเมินผล

3.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 3.1	 การสังเคราะห ์กรอบแนวคิดในการ

ออกแบบและพัฒนาสิง่แวดล้อมทางการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายฯ 

ได้ศกึษาหลกัการ ทฤษฎี งานวิจยัทีเ่ก่ียวข้อง และสภาพบรบิท

ที่เกี่ยวกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหาของ

ผู้เรียน เพ่ือสังเคราะห์เป็นกรอบแนวคิดในการออกแบบสิ่ง

แวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ

	 3.2 	 การสร ้างสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้

บนเครือข่ายฯ โดยอาศัยพ้ืนฐานจากกรอบแนวคิดในการ

ออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ 

	 3.3	 น� ำ สิ่ ง แ ว ด ล ้ อ ม ท า ง ก า ร เ รี ย น รู ้ บ น 

เครือข ่ายฯ เสนอต ่อผู ้ เชี่ ยวชาญเพ่ือตรวจคุณภาพ  

โดยประเมินตามแบบประเมินในด้านต่างๆ ดังต่อไปนี้  

ด้านการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ 

ด้านเน้ือหา ด้านสือ่บนเครอืข่าย และด้านการประเมนิผล และ

น�ำผลการประเมิน ข้อเสนอแนะมาแก้ไขปรับปรุง

4.	 การวิเคราะห์ข้อมูล

	 การตรวจสอบคุณภาพของส่ิงแวดล้อมทางการ

เรียนรู้บนเครือข่ายฯ โดยผู้เชี่ยวชาญ ท่ีได้จากแบบประเมิน 

ของสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ ซึ่งเป็นการถาม

ลักษณะค�ำถามปลายเปิด และท�ำการวิเคราะห์โดยการสรุป

ตีความผลการวิจัย
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ในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้บน 

เครือข่ายที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้

ปัญหาในวิชาวิทยาศาสตร์ ในการศึกษาคร้ังนี้จะน�ำเสนอ

องค์ประกอบของสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ  

มีองค์ประกอบท่ีส�ำคัญ ได้แก่ 1) สถานการณ์ปัญหา  

2) แหล่งเรียนรู้ 3) ศูนย์ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

และการแก้ปัญหา  4) ร่วมมอืกันเรยีนรู ้5) ปรกึษาผูเ้ชีย่วชาญ  

และ 6) ศูนย์ช่วยเหลือ  ที่ได้จากการสังเคราะห์กรอบแนวคิด

เชิงทฤษฎีและการสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการออกแบบ 

สิง่แวดล้อมฯ จากการศกึษาพบว่าผูเ้รยีนมทีกัษะการคิดอย่าง

มวิีจารณญาณและการแก้ปัญหาอยู่ในระดบัต�ำ่ แสดงถึงการ

ออกแบบสิง่แวดล้อมทางการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายฯ จะส่งเสรมิ 

ผู้เรียนมีการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหาได้ 

ได้แก่ การให้เหตุผลอย่างมีประสิทธิภาพ การใช้ระบบ 

ความคิด การตัดสินใจลงสู่ข้อสรุป และการแก้ปัญหา

จากข้อค้นพบที่ได้จากการศึกษาดังกล่าวจึงน�ำมา

ใช้เป็นพ้ืนฐานในการออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้

บนเครือข่ายฯ ที่มี 6 องค์ประกอบ ดังนี้

1.	 สถานการณ์ป ัญหา ซึ่ ง เป ็นการออกแบบ 

ที่ เน ้นบริบทตามสภาพจริงที่มีการจัดหาสถานการณ  ์

ที่ครอบคลุมเ น้ือหาวิชาและสะท ้อนป ัญหาท่ี เ กิดขึ้น 

ในชีวิตจริง โดยเปิดโอกาสให้ผู ้ เรียนได้ปฏิบัติภารกิจ 

ที่สอดคล้องกับบริบทที่เรียกว่า ภารกิจการเรียนรู้ โดยน�ำ

สาระหลักการส�ำคัญ (Key Concepts) ในวิชา วิทยาศาสตร์  

มาสร ้างเป ็นสถานการณ์ป ัญหาท่ีให ้ผู ้ เรียนได ้เรียนรู ้  

ซึง่อาศัยพ้ืนฐานของ Cognitive Constructivism ของเพียเจต์   

ที่จะกระตุ้นโครงสร้างทางปัญญาของผู้เรียน โดยการก่อให้

เกิดความขัดแย้งทางปัญญาให้ผู้เรียนเสียสมดุลก่อน และ

ให้ผูเ้รยีนปรบัโครงสร้างทางปัญญาด้วยวิธีการดดูซมึหรอืการ

ปรับเปลี่ยนโครงสร้างทางปัญญาเพ่ือเข้าสู่สภาวะสมดุลทาง

ปัญญาเพื่อสร้างความรู้ขึ้นใหม่ด้วยตัวผู้เรียนเอง  และแต่ละ

สถานการณ์ปัญหาจะส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ

และการแก้ปัญหา ท่ีประกอบด้วย การให้เหตุผลอย่างมี

ประสทิธิภาพ การใช้ระบบความคดิ การตดัสนิใจลงสูข้่อสรปุ 

และการแก้ปัญหา

โดยประเ มินตามแบบประเ มินในด้านต่างๆ
ดงัต่อไปน้ี ด้านการออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการ
เรียนรู้บนเครือข่ายฯ ด้านเ น้ือหา ด้านส่ือบน
เครือข่าย และดา้นการประเมินผล และน าผลการ
ประเมิน ขอ้เสนอแนะมาแกไ้ขปรับปรุง 
การวเิคราะห์ข้อมูล 
 การตรวจสอบคุณภาพของส่ิงแวดล้อม
ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ โดยผูเ้ช่ียวชาญ ท่ีได้
จากแบบประเมินของส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้
บนเครือข่ายฯ ซ่ึงเป็นการถามลักษณะค าถาม
ปลายเปิด และท าการวิเคราะห์โดยการสรุปตีความ
ผลการวจัิย 

ในการออกแบบส่ิงแวดล้อมทางการ
เ รียน รู้บนเครือข่ าย ท่ี ส่ง เส ริมการคิดอย่าง มี
วิจารณญาณและการแกปั้ญหาในวิชาวิทยาศาสตร์ 
ในการศึกษาคร้ังน้ีจะน าเสนอองค์ประกอบของ
ส่ิงแวดล้อมทางการเ รียน รู้บนเครือข่ ายฯ มี
องคป์ระกอบท่ีส าคญั ไดแ้ก่ 1) สถานการณ์ปัญหา 
2) แหล่งเรียนรู้ 3) ศูนย์ส่งเสริมการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและการแก้ปัญหา  4) ร่วมมือกัน
เ รียน รู้  5 )  ป รึกษาผู ้เ ช่ี ยวชาญ  และ 6)  ศูนย์
ช่วยเหลือ  ท่ีได้จากการสังเคราะห์กรอบแนวคิด
เชิงทฤษฎีและการสังเคราะห์กรอบแนวคิดในการ
ออกแบบส่ิงแวดลอ้มฯ จากการศึกษาพบวา่ผูเ้รียน
มีทักษะการคิดอย่า ง มีวิจ ารณญาณและการ
แก้ปัญหาอยู่ในระดับต ่า แสดงถึงการออกแบบ
ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯจะส่งเสริม
ผู ้เ รี ยนมีการคิดอย่าง มีวิจารณญาณและการ
แก้ ปัญหาได้  ไ ด้แ ก่  ก า ร ให้ เ ห ตุ ผลอย่ า ง มี
ประสิทธิภาพ การใช้ระบบความคิด การตดัสินใจ
ลงสู่ขอ้สรุป และการแกปั้ญหา 

จากขอ้คน้พบท่ีได้จากการศึกษาดงักล่าว
จึงน ามาใชเ้ป็นพื้นฐานในการออกแบบส่ิงแวดลอ้ม
ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯ ท่ีมี 6 องค์ประกอบ 
ดงัน้ี 

1 .   สถานการณ์ ปัญหา   ซ่ึ ง เ ป็นการ
ออกแบบท่ีเน้นบริบทตามสภาพจริงท่ีมีการจดัหา
สถานการณ์ท่ีครอบคลุมเน้ือหาวิชาและสะท้อน
ปัญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตจริง โดยเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนได้ปฏิบัติภารกิจท่ีสอดคล้องกับบริบทท่ี
เรียกว่า ภารกิจการเรียนรู้ โดยน าสาระหลักการ
ส าคญั (Key Concepts) ในวิชา วิทยาศาสตร์ มา
สร้างเป็นสถานการณ์ปัญหาท่ีให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ 
ซ่ึงอาศยัพื้นฐานของ Cognitive Constructivism 
ของเพียเจต ์ ท่ีจะกระตุน้โครงสร้างทางปัญญาของ
ผูเ้รียน โดยการก่อให้เกิดความขดัแยง้ทางปัญญา
ให้ผู ้เ รียนเสียสมดุลก่อน และให้ผู ้เ รียนปรับ
โครงสร้างทางปัญญาด้วยวิธีการดูดซึมหรือการ
ปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาเพื่อเขา้สู่สภาวะ
สมดุลทางปัญญาเพื่อสร้างความรู้ข้ึนใหม่ด้วยตวั
ผูเ้รียนเอง  และแต่ละสถานการณ์ปัญหาจะส่งเสริม
การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา ท่ี
ประกอบดว้ย การให้เหตุผลอย่างมีประสิทธิภาพ 
การใช้ระบบความคิด การตดัสินใจลงสู่ข้อสรุป 
และการแกปั้ญหา 

 
ภาพท่ี 1 แสดงหนา้หลกัส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ฯ ภาพที่ 1   	 แสดงหน้าหลักสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้ฯ

 
ภาพท่ี 2 แสดงสถานการณ์ปัญหา (Problem base) 

2. แหล่งการเรียนรู้ เป็นท่ีรวบรวมขอ้มูล 
เ น้ือหา  สารสนเทศท่ีผู ้เ รียนจะใช้ในการแก้
สถานการณ์ปัญหาท่ีผูเ้รียนเผชิญ ออกแบบโดยใช้
พื้นฐานแนวคิดจากทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม เพื่อ
ส่งเสริมผูเ้รียนใหท้ าความเขา้ใจดา้นเน้ือหา รวมถึง
ส่ิงต่างๆท่ีผูเ้รียนสามารถใช้ในการเสาะแสวงหา
และค้นค าตอบ ท่ีสนับสนุนผูเ้รียนได้เรียนรู้โดย
การค้นพบความรู้จากการค้นควา้ เสาะแสวงหา
ความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆท่ีหลากหลาย 

 
ภาพท่ี 3 แสดงแหล่งการเรียนรู้ (Resource) 

    3. ร่วมมือกนัเรียนรู้ ซ่ึงจะสนบัสนุนให้
ผูเ้รียนแลกเปล่ียนประสบการณ์ แนวการคิด และ
กระบวนการคิดอยา่งมีเหตุผลเพื่อใหเ้ขา้ใจได้
ถูกตอ้งไม่คลาดเคล่ือน โดยอาศยัพื้นฐานการ
ออกแบบมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky เป็นแหล่งท่ี
เปิดอาศยัพื้นฐานมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky ซ่ึงจะเป็น
แหล่งท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนส่ือสารระหวา่งกนั 

 
ภาพท่ี 4 แสดงร่วมมือกนัเรียนรู้ (Collaboration) 

4. ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อให้ผูส้อน
สามารถขยายแนวคิด ปรับเปล่ียนแนวคิดท่ีเขา้ใจ
คลาดเคล่ือนของผูเ้รียนขณะท่ีเรียนรู้ และกระตุน้
ผูเ้รียนคน้หาค าตอบ   

 
ภาพท่ี 5 แสดงปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ (Coaching) 

5. ศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
และการแกปั้ญหา ท่ีอาศยัพื้นฐานจากกรอบ
แนวคิดของ ภาคีเครือข่ายภาคีเพื่อทกัษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 (Partnership for 21st Century Skills, 
2007) ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและการ
แกปั้ญหาในศตวรรษท่ี 21 ไดแ้ก่ การใหเ้หตุผล
อยา่งมีประสิทธิภาพ การใชร้ะบบความคิด การ
ตดัสินใจลงสู่ขอ้สรุป และการแกปั้ญหา 

 
ภาพท่ี 6 แสดงหนา้หลกัศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณและการแกปั้ญหา 

ภาพที่ 2  	 แสดงสถานการณ์ปัญหา (Problem base)

2.	 แหล่งการเรียนรู้ เป็นท่ีรวบรวมข้อมูล เน้ือหา 

สารสนเทศท่ีผู ้เรียนจะใช้ในการแก้สถานการณ์ปัญหา 

ท่ีผู้เรียนเผชิญ ออกแบบโดยใช้พ้ืนฐานแนวคิดจากทฤษฎี 

พุทธิปัญญานิยม เพ่ือส่งเสริมผู ้เรียนให้ท�ำความเข้าใจ 

ด้านเน้ือหา รวมถึงส่ิงต่างๆ ท่ีผู้เรียนสามารถใช้ในการเสาะ

แสวงหาและค้นค�ำตอบ ที่สนับสนุนผู้เรียนได้เรียนรู้โดยการ

ค้นพบความรูจ้ากการค้นคว้า เสาะแสวงหาความรูจ้ากแหล่ง

การเรียนรู้ต่างๆ ที่หลากหลาย

 
ภาพท่ี 2 แสดงสถานการณ์ปัญหา (Problem base) 

2. แหล่งการเรียนรู้ เป็นท่ีรวบรวมขอ้มูล 
เ น้ือหา  สารสนเทศท่ีผู ้เ รียนจะใช้ในการแก้
สถานการณ์ปัญหาท่ีผูเ้รียนเผชิญ ออกแบบโดยใช้
พื้นฐานแนวคิดจากทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม เพื่อ
ส่งเสริมผูเ้รียนใหท้ าความเขา้ใจดา้นเน้ือหา รวมถึง
ส่ิงต่างๆท่ีผูเ้รียนสามารถใช้ในการเสาะแสวงหา
และค้นค าตอบ ท่ีสนับสนุนผูเ้รียนได้เรียนรู้โดย
การค้นพบความรู้จากการค้นควา้ เสาะแสวงหา
ความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆท่ีหลากหลาย 

 
ภาพท่ี 3 แสดงแหล่งการเรียนรู้ (Resource) 

    3. ร่วมมือกนัเรียนรู้ ซ่ึงจะสนบัสนุนให้
ผูเ้รียนแลกเปล่ียนประสบการณ์ แนวการคิด และ
กระบวนการคิดอยา่งมีเหตุผลเพื่อใหเ้ขา้ใจได้
ถูกตอ้งไม่คลาดเคล่ือน โดยอาศยัพื้นฐานการ
ออกแบบมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky เป็นแหล่งท่ี
เปิดอาศยัพื้นฐานมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky ซ่ึงจะเป็น
แหล่งท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนส่ือสารระหวา่งกนั 

 
ภาพท่ี 4 แสดงร่วมมือกนัเรียนรู้ (Collaboration) 

4. ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อให้ผูส้อน
สามารถขยายแนวคิด ปรับเปล่ียนแนวคิดท่ีเขา้ใจ
คลาดเคล่ือนของผูเ้รียนขณะท่ีเรียนรู้ และกระตุน้
ผูเ้รียนคน้หาค าตอบ   

 
ภาพท่ี 5 แสดงปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ (Coaching) 

5. ศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
และการแกปั้ญหา ท่ีอาศยัพื้นฐานจากกรอบ
แนวคิดของ ภาคีเครือข่ายภาคีเพื่อทกัษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 (Partnership for 21st Century Skills, 
2007) ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและการ
แกปั้ญหาในศตวรรษท่ี 21 ไดแ้ก่ การใหเ้หตุผล
อยา่งมีประสิทธิภาพ การใชร้ะบบความคิด การ
ตดัสินใจลงสู่ขอ้สรุป และการแกปั้ญหา 

 
ภาพท่ี 6 แสดงหนา้หลกัศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณและการแกปั้ญหา 

ภาพที่ 3  	 แสดงแหล่งการเรียนรู้ (Resource)
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3. 	 ร ่วมมือกันเรียนรู ้  ซึ่งจะสนับสนุนให้ผู ้ เรียน 

แลกเปลี่ยนประสบการณ์ แนวการคิด และกระบวนการ

คิดอย่างมีเหตุผลเพ่ือให้เข้าใจได้ถูกต้องไม่คลาดเคล่ือน 

โดยอาศัยพ้ืนฐานการออกแบบมาจากแนวคิดของ Social 

Constructivism ของ Lev Vygotsky เป็นแหล่งที่เปิดอาศัย

พ้ืนฐานมาจากแนวคิดของ Social Constructivism ของ 

Lev Vygotsky ซึ่งจะเป็นแหล่งที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสื่อสาร

ระหว่างกัน

 
ภาพท่ี 2 แสดงสถานการณ์ปัญหา (Problem base) 

2. แหล่งการเรียนรู้ เป็นท่ีรวบรวมขอ้มูล 
เ น้ือหา  สารสนเทศท่ีผู ้เ รียนจะใช้ในการแก้
สถานการณ์ปัญหาท่ีผูเ้รียนเผชิญ ออกแบบโดยใช้
พื้นฐานแนวคิดจากทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม เพื่อ
ส่งเสริมผูเ้รียนใหท้ าความเขา้ใจดา้นเน้ือหา รวมถึง
ส่ิงต่างๆท่ีผูเ้รียนสามารถใช้ในการเสาะแสวงหา
และค้นค าตอบ ท่ีสนับสนุนผูเ้รียนได้เรียนรู้โดย
การค้นพบความรู้จากการค้นควา้ เสาะแสวงหา
ความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆท่ีหลากหลาย 

 
ภาพท่ี 3 แสดงแหล่งการเรียนรู้ (Resource) 

    3. ร่วมมือกนัเรียนรู้ ซ่ึงจะสนบัสนุนให้
ผูเ้รียนแลกเปล่ียนประสบการณ์ แนวการคิด และ
กระบวนการคิดอยา่งมีเหตุผลเพื่อใหเ้ขา้ใจได้
ถูกตอ้งไม่คลาดเคล่ือน โดยอาศยัพื้นฐานการ
ออกแบบมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky เป็นแหล่งท่ี
เปิดอาศยัพื้นฐานมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky ซ่ึงจะเป็น
แหล่งท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนส่ือสารระหวา่งกนั 

 
ภาพท่ี 4 แสดงร่วมมือกนัเรียนรู้ (Collaboration) 

4. ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อให้ผูส้อน
สามารถขยายแนวคิด ปรับเปล่ียนแนวคิดท่ีเขา้ใจ
คลาดเคล่ือนของผูเ้รียนขณะท่ีเรียนรู้ และกระตุน้
ผูเ้รียนคน้หาค าตอบ   

 
ภาพท่ี 5 แสดงปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ (Coaching) 

5. ศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
และการแกปั้ญหา ท่ีอาศยัพื้นฐานจากกรอบ
แนวคิดของ ภาคีเครือข่ายภาคีเพื่อทกัษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 (Partnership for 21st Century Skills, 
2007) ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและการ
แกปั้ญหาในศตวรรษท่ี 21 ไดแ้ก่ การใหเ้หตุผล
อยา่งมีประสิทธิภาพ การใชร้ะบบความคิด การ
ตดัสินใจลงสู่ขอ้สรุป และการแกปั้ญหา 

 
ภาพท่ี 6 แสดงหนา้หลกัศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณและการแกปั้ญหา 

ภาพที่ 4  	 แสดงร่วมมือกันเรียนรู้ (Collaboration)

4. 	 ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือให้ผู้สอนสามารถขยาย

แนวคิด ปรับเปล่ียนแนวคิดที่เข้าใจคลาดเคลื่อนของผู้เรียน

ขณะที่เรียนรู้ และกระตุ้นผู้เรียนค้นหาค�ำตอบ  

 
ภาพท่ี 2 แสดงสถานการณ์ปัญหา (Problem base) 

2. แหล่งการเรียนรู้ เป็นท่ีรวบรวมขอ้มูล 
เ น้ือหา  สารสนเทศท่ีผู ้เ รียนจะใช้ในการแก้
สถานการณ์ปัญหาท่ีผูเ้รียนเผชิญ ออกแบบโดยใช้
พื้นฐานแนวคิดจากทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม เพื่อ
ส่งเสริมผูเ้รียนใหท้ าความเขา้ใจดา้นเน้ือหา รวมถึง
ส่ิงต่างๆท่ีผูเ้รียนสามารถใช้ในการเสาะแสวงหา
และค้นค าตอบ ท่ีสนับสนุนผูเ้รียนได้เรียนรู้โดย
การค้นพบความรู้จากการค้นควา้ เสาะแสวงหา
ความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆท่ีหลากหลาย 

 
ภาพท่ี 3 แสดงแหล่งการเรียนรู้ (Resource) 

    3. ร่วมมือกนัเรียนรู้ ซ่ึงจะสนบัสนุนให้
ผูเ้รียนแลกเปล่ียนประสบการณ์ แนวการคิด และ
กระบวนการคิดอยา่งมีเหตุผลเพื่อใหเ้ขา้ใจได้
ถูกตอ้งไม่คลาดเคล่ือน โดยอาศยัพื้นฐานการ
ออกแบบมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky เป็นแหล่งท่ี
เปิดอาศยัพื้นฐานมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky ซ่ึงจะเป็น
แหล่งท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนส่ือสารระหวา่งกนั 

 
ภาพท่ี 4 แสดงร่วมมือกนัเรียนรู้ (Collaboration) 

4. ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อให้ผูส้อน
สามารถขยายแนวคิด ปรับเปล่ียนแนวคิดท่ีเขา้ใจ
คลาดเคล่ือนของผูเ้รียนขณะท่ีเรียนรู้ และกระตุน้
ผูเ้รียนคน้หาค าตอบ   

 
ภาพท่ี 5 แสดงปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ (Coaching) 

5. ศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
และการแกปั้ญหา ท่ีอาศยัพื้นฐานจากกรอบ
แนวคิดของ ภาคีเครือข่ายภาคีเพื่อทกัษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 (Partnership for 21st Century Skills, 
2007) ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและการ
แกปั้ญหาในศตวรรษท่ี 21 ไดแ้ก่ การใหเ้หตุผล
อยา่งมีประสิทธิภาพ การใชร้ะบบความคิด การ
ตดัสินใจลงสู่ขอ้สรุป และการแกปั้ญหา 

 
ภาพท่ี 6 แสดงหนา้หลกัศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณและการแกปั้ญหา 

ภาพที่ 5 	 แสดงปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ (Coaching)

5. 	 ศูนย์ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ 

การแก้ป ัญหา ท่ีอาศัยพ้ืนฐานจากกรอบแนวคิดของ  

ภาคเีครอืข่ายภาคเีพ่ือทกัษะแห่งศตวรรษที ่21 (Partnership 

for 21st Century Skills, 2007) ท่ีส่งเสริมการคิดอย่างมี

วิจารณญาณและการแก้ปัญหาในศตวรรษท่ี 21 ได้แก่ การให้

เหตผุลอย่างมปีระสทิธิภาพ การใช้ระบบความคดิ การตดัสนิ

ใจลงสู่ข้อสรุป และการแก้ปัญหา

 
ภาพท่ี 2 แสดงสถานการณ์ปัญหา (Problem base) 

2. แหล่งการเรียนรู้ เป็นท่ีรวบรวมขอ้มูล 
เ น้ือหา  สารสนเทศท่ีผู ้เ รียนจะใช้ในการแก้
สถานการณ์ปัญหาท่ีผูเ้รียนเผชิญ ออกแบบโดยใช้
พื้นฐานแนวคิดจากทฤษฎีพุทธิปัญญานิยม เพื่อ
ส่งเสริมผูเ้รียนใหท้ าความเขา้ใจดา้นเน้ือหา รวมถึง
ส่ิงต่างๆท่ีผูเ้รียนสามารถใช้ในการเสาะแสวงหา
และค้นค าตอบ ท่ีสนับสนุนผูเ้รียนได้เรียนรู้โดย
การค้นพบความรู้จากการค้นควา้ เสาะแสวงหา
ความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ต่างๆท่ีหลากหลาย 

 
ภาพท่ี 3 แสดงแหล่งการเรียนรู้ (Resource) 

    3. ร่วมมือกนัเรียนรู้ ซ่ึงจะสนบัสนุนให้
ผูเ้รียนแลกเปล่ียนประสบการณ์ แนวการคิด และ
กระบวนการคิดอยา่งมีเหตุผลเพื่อใหเ้ขา้ใจได้
ถูกตอ้งไม่คลาดเคล่ือน โดยอาศยัพื้นฐานการ
ออกแบบมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky เป็นแหล่งท่ี
เปิดอาศยัพื้นฐานมาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky ซ่ึงจะเป็น
แหล่งท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนส่ือสารระหวา่งกนั 

 
ภาพท่ี 4 แสดงร่วมมือกนัเรียนรู้ (Collaboration) 

4. ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ เพื่อให้ผูส้อน
สามารถขยายแนวคิด ปรับเปล่ียนแนวคิดท่ีเขา้ใจ
คลาดเคล่ือนของผูเ้รียนขณะท่ีเรียนรู้ และกระตุน้
ผูเ้รียนคน้หาค าตอบ   

 
ภาพท่ี 5 แสดงปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญ (Coaching) 

5. ศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
และการแกปั้ญหา ท่ีอาศยัพื้นฐานจากกรอบ
แนวคิดของ ภาคีเครือข่ายภาคีเพื่อทกัษะแห่ง
ศตวรรษท่ี 21 (Partnership for 21st Century Skills, 
2007) ท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและการ
แกปั้ญหาในศตวรรษท่ี 21 ไดแ้ก่ การใหเ้หตุผล
อยา่งมีประสิทธิภาพ การใชร้ะบบความคิด การ
ตดัสินใจลงสู่ขอ้สรุป และการแกปั้ญหา 

 
ภาพท่ี 6 แสดงหนา้หลกัศูนยส่์งเสริมการคิดอยา่งมี

วจิารณญาณและการแกปั้ญหา 
ภาพที่ 6	 แสดงหน้าหลักศูนย์ส ่งเสริมการคิดอย่างมี 

	 วิจารณญาณและการแก้ปัญหา

 
ภาพท่ี 7 แสดงตวัอยา่งสถานการณ์ของศูนย์
ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและการ

แกปั้ญหา 
6. ศูนยช่์วยเหลือ เพื่อสนบัสนุนผูเ้รียนให้

เกิดการสร้างความคิดรวบยอดของเน้ือหาวชิาเพื่อ
สามารถน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา โดยมีฐานการ
ช่วยเหลือ ไดแ้ก่ ดา้นการคิดรวบยอด ดา้นการคิด 
ดา้นกลยทุธ์ และดา้นการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
และการแกปั้ญหา โดยอาศยัแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky 

 
ภาพท่ี 7 แสดงศูนยช่์วยเหลือ (Scaffolding) 

การอภิปรายผลการวจัิย 
 จากการศึกษา เ ก่ี ยวกับการออกแบบ
ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีพฒันาตามแนวคอนสตรัค
ติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและการ
แก้ ปัญหา  พบว่า มีองค์ประกอบ ท่ีส าคัญ   6 
องค์ประกอบท่ีส าคัญคือ  สถานการณ์ปัญหา  
แห ล่ ง เ รี ยน รู้  ศู น ย์ ส่ ง เ ส ริ ม ก า ร คิ ดอ ย่ า ง มี
วิจารณญาณและการแก้ปัญหา ร่วมมือกนัเรียนรู้  
ป รึกษาผู ้ เ ช่ี ย วชาญ และ ศูนย์ช่ วย เห ลือ  ซ่ึ ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุมาลี ชัยเจริญ และ

คณะ (2547; 2550; 2551); ท่ีไดศึ้กษาออกแบบและ
พฒันาโมเดลส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้บนเครือข่าย ท่ี
อาศัยพื้นฐานแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์และการ
เรียนรู้บนเครือข่าย ผลการศึกษาคร้ังน้ีมีความต่าง
จากผลงานวิจัยข้างต้นคือ มุ่งเน้นการออกแบบ
องค์ประกอบท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ
และการแก้ปัญหาท่ีมีพื้นฐานทฤษฎีท่ีส าคัญ 5 
พื้นฐาน ได้แก่ พื้นฐานด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ 
พื้นฐานด้านศาสตร์การสอน  พื้นฐานด้านทฤษฎี
ส่ือ พื้นฐานด้านเทคโนโลยี   และพื้นฐานด้าน
บริบท  และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ  จารุณีย ์ซา
มาตย ์(2552) ท่ีใชพ้ื้นฐานทฤษฎีเช่นเดียวกนั แต่จะ
มีองค์ประกอบท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์  และ
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ อิศรา กา้นจกัร (2552) 
ท่ีมีองค์ประกอบท่ีส่งเสริมเมนทอลโมเดลแบบ
ผูเ้ช่ียวชาญ  และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุชาติ 
วฒันชยั และคณะ (2553) ท่ีไดศึ้กษาการออกแบบ
และพฒันานวตักรรมการเรียนรู้ฯ ท่ีมีองคป์ระกอบ
ท่ีส่งเสริมการสร้างความรู้บนพื้นฐานภูมิปัญญา
และมิติวิถีไทยท่ีเป็นพื้นฐานน ามาจากทฤษฎีท่ี
ส่งเสริมการสร้างความรู้ตามแนวคิดของสังคมไทย  
พบว่าส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯท่ี
ออกแบบมีคุณภาพซ่ึงสามารถแสดงไดจ้ากผลการ
ประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ดา้น   มีความถูกตอ้ง  
ในด้านเน้ือหามีความถูกต้องและเหมาะสมตรง
ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั  ในด้านส่ือ
บนเครือข่ายบนเครือข่ายมีการออกแบบเพื่อ
สนับสนุนการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการ
แกปั้ญหาตรงตามคุณลกัษณะของส่ือ ในดา้นการ
ออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนเครือข่ายท่ี
ส่ง เส ริมการคิดอย่า ง มีวิจารณญาณและการ
แก้ปัญหา มีความเหมาะสมและตรงตามกรอบ

ภาพที่ 7 	 แสดงตัวอย่างสถานการณ์ของศูนย์ส่งเสริม 

	 การคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา

6. 	 ศูนย์ช่วยเหลือ เพ่ือสนับสนุนผู้เรียนให้เกิดการ

สร้างความคิดรวบยอดของเน้ือหาวิชาเพ่ือสามารถน�ำมาใช้

ในการแก้ปัญหา โดยมีฐานการช่วยเหลือ ได้แก่ ด้านการคิด

รวบยอด ด้านการคิด ด้านกลยุทธ์ และด้านการคิดอย่างมี

วิจารณญาณและการแก้ปัญหา โดยอาศัยแนวคิดของ Social 

Constructivism ของ Lev Vygotsky

 
ภาพท่ี 7 แสดงตวัอยา่งสถานการณ์ของศูนย์
ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและการ

แกปั้ญหา 
6. ศูนยช่์วยเหลือ เพื่อสนบัสนุนผูเ้รียนให้

เกิดการสร้างความคิดรวบยอดของเน้ือหาวชิาเพื่อ
สามารถน ามาใชใ้นการแกปั้ญหา โดยมีฐานการ
ช่วยเหลือ ไดแ้ก่ ดา้นการคิดรวบยอด ดา้นการคิด 
ดา้นกลยทุธ์ และดา้นการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ
และการแกปั้ญหา โดยอาศยัแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Lev Vygotsky 

 
ภาพท่ี 7 แสดงศูนยช่์วยเหลือ (Scaffolding) 

การอภิปรายผลการวจัิย 
 จากการศึกษา เ ก่ี ยวกับการออกแบบ
ส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้ท่ีพฒันาตามแนวคอนสตรัค
ติวสิตท่ี์ส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและการ
แก้ ปัญหา  พบว่า มีองค์ประกอบ ท่ีส าคัญ   6 
องค์ประกอบท่ีส าคัญคือ  สถานการณ์ปัญหา  
แห ล่ ง เ รี ยน รู้  ศู น ย์ ส่ ง เ ส ริ ม ก า ร คิ ดอ ย่ า ง มี
วิจารณญาณและการแก้ปัญหา ร่วมมือกนัเรียนรู้  
ป รึกษาผู ้ เ ช่ี ย วชาญ และ ศูนย์ช่ วย เห ลือ  ซ่ึ ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุมาลี ชัยเจริญ และ

คณะ (2547; 2550; 2551); ท่ีไดศึ้กษาออกแบบและ
พฒันาโมเดลส่ิงแวดลอ้มการเรียนรู้บนเครือข่าย ท่ี
อาศัยพื้นฐานแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์และการ
เรียนรู้บนเครือข่าย ผลการศึกษาคร้ังน้ีมีความต่าง
จากผลงานวิจัยข้างต้นคือ มุ่งเน้นการออกแบบ
องค์ประกอบท่ีส่งเสริมการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ
และการแก้ปัญหาท่ีมีพื้นฐานทฤษฎีท่ีส าคัญ 5 
พื้นฐาน ได้แก่ พื้นฐานด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ 
พื้นฐานด้านศาสตร์การสอน  พื้นฐานด้านทฤษฎี
ส่ือ พื้นฐานด้านเทคโนโลยี   และพื้นฐานด้าน
บริบท  และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ  จารุณีย ์ซา
มาตย ์(2552) ท่ีใชพ้ื้นฐานทฤษฎีเช่นเดียวกนั แต่จะ
มีองค์ประกอบท่ีส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์  และ
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ อิศรา กา้นจกัร (2552) 
ท่ีมีองค์ประกอบท่ีส่งเสริมเมนทอลโมเดลแบบ
ผูเ้ช่ียวชาญ  และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ สุชาติ 
วฒันชยั และคณะ (2553) ท่ีไดศึ้กษาการออกแบบ
และพฒันานวตักรรมการเรียนรู้ฯ ท่ีมีองคป์ระกอบ
ท่ีส่งเสริมการสร้างความรู้บนพื้นฐานภูมิปัญญา
และมิติวิถีไทยท่ีเป็นพื้นฐานน ามาจากทฤษฎีท่ี
ส่งเสริมการสร้างความรู้ตามแนวคิดของสังคมไทย  
พบว่าส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายฯท่ี
ออกแบบมีคุณภาพซ่ึงสามารถแสดงไดจ้ากผลการ
ประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ดา้น   มีความถูกตอ้ง  
ในด้านเน้ือหามีความถูกต้องและเหมาะสมตรง
ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั  ในด้านส่ือ
บนเครือข่ายบนเครือข่ายมีการออกแบบเพื่อ
สนับสนุนการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการ
แกปั้ญหาตรงตามคุณลกัษณะของส่ือ ในดา้นการ
ออกแบบส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้บนเครือข่ายท่ี
ส่ง เส ริมการคิดอย่า ง มีวิจารณญาณและการ
แก้ปัญหา มีความเหมาะสมและตรงตามกรอบ

ภาพที่ 7 	 แสดงศนูย์ช่วยเหลอื (Scaffolding) การอภปิราย 

	 ผลการวิจัย



วารสารศึกษาศาสตร์ ฉบัับวิจัยบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ปีที่ 10 ฉบับที่ 4 ประจ�ำเดือน ตุลาคม - ธันวาคม 2559
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สรุปและอภิปรายผล

จากการศึกษาเก่ียวกับการออกแบบสิ่งแวดล้อมการ

เรียนรู้ที่พัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ที่ส่งเสริมการคิด

อย่างมวิีจารณญาณและการแก้ปัญหา พบว่ามอีงค์ประกอบ

ที่ส�ำคัญ 6 องค์ประกอบที่ส�ำคัญคือ สถานการณ์ปัญหา  

แหล่งเรียนรู้ ศูนย์ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ

การแก้ปัญหา ร่วมมือกันเรียนรู้  ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ และ

ศูนย์ช่วยเหลือ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุมาลี ชัยเจริญ 

และคณะ (2547; 2550; 2551); ที่ได้ศึกษาออกแบบและ 

พัฒนาโมเดลสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่าย ท่ีอาศัย

พ้ืนฐานแนวคิดคอนสตรัคติวิสต์และการเรียนรู้บนเครือข่าย 

ผลการศึกษาคร้ังนี้มีความต่างจากผลงานวิจัยข้างต้น

คือ มุ ่งเน้นการออกแบบองค์ประกอบที่ส ่งเสริมการคิด

อย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหาที่มีพ้ืนฐานทฤษฎี

ที่ส�ำคัญ 5 พ้ืนฐาน ได้แก่ พ้ืนฐานด้านจิตวิทยาการเรียนรู้ 

พ้ืนฐานด้านศาสตร์การสอน พ้ืนฐานด้านทฤษฎีสื่อ พ้ืนฐาน 

ด้านเทคโนโลยี และพ้ืนฐานด้านบริบท และสอดคล้องกับ

งานวิจัยของ จารุณีย์ ซามาตย์ (2552) ที่ใช้พ้ืนฐานทฤษฎี

เช่นเดยีวกัน แต่จะมอีงค์ประกอบทีส่่งเสรมิการคดิสร้างสรรค์  

และสอดคล้องกับงานวิจัยของ อิศรา ก้านจักร (2552)  

ที่มีองค์ประกอบท่ีส่งเสริมเมนทอลโมเดลแบบผู้เชี่ยวชาญ  

และสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุชาติ วัฒนชัย และคณะ 

(2553) ท่ีได้ศึกษาการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการ

เรยีนรูฯ้ ทีม่อีงค์ประกอบทีส่่งเสรมิการสร้างความรูบ้นพ้ืนฐาน

ภูมิปัญญาและมิติวิถีไทยที่เป็นพ้ืนฐานน�ำมาจากทฤษฎี 

ที่ส่งเสริมการสร้างความรู้ตามแนวคิดของสังคมไทย พบว่า 

สิง่แวดล้อมทางการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายฯทีอ่อกแบบมคุีณภาพ

ซึ่งสามารถแสดงได้จากผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง  

3 ด้าน มีความถูกต้อง ในด้านเนื้อหามีความถูกต้อง

และเหมาะสมตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   

ในด ้านสื่อบนเครือข ่ายบนเครือข ่ายมีการออกแบบ 

เ พ่ือสนับสนุนการคิดอย่างมี วิจารณญาณและการแก้

ปัญหาตรงตามคุณลักษณะของสื่อ ในด้านการออกแบบ 

สิง่แวดล้อมทางการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายทีส่่งเสรมิการคดิอย่าง

มีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา มีความเหมาะสมและ 

ตรงตามกรอบแนวคดิในการออกแบบทีไ่ด้จากการสงัเคราะห์

กรอบแนวคดิเชงิทฤษฎีและการออกแบบ  แสดงให้เหน็ว่าการ

ออกแบบสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายจะสามารถ

ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหาของ
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