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บทคัดยอ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรตามแนว

คอนสตรัคติวิสต เร่ือง ขอมูลและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการขอมูล และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

การเรยีนดวยบทเรยีนบนเครอืขายคอมพิวเตอร กลุมเปาหมายเปนนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่ 4/1 โรงเรยีนบานแกหวัแฮดสม

โฮงวิทยา ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 จํานวน 20 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการเรียนรู 

เรื่อง ขอมูลและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการขอมูล จํานวน 6 แผน 2) บทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรตามแนว

คอนสตรัคติวิสต 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ 4) แบบสํารวจความพึงพอใจ วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ

คาเฉลี่ย (Χ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคารอยละ ผลการวิจัยพบวา 

1. นักเรียนที่เรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรตามแนวคอนสตรัคติวิสต มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ย

รอยละ 76.5 และมีนักเรียนจํานวนรอยละ 85 ผานเกณฑรอยละ 70 ที่กําหนดไว 

2. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต ดานการวัดและประเมิน

ผลอยูในระดับมากที่สุด (Χ= 4.53) และมีความพึงพอใจตอดานเนื้อหา ดานวิธีการเรียนรู ดานสื่อการสอน และดานสภาพ

Abstract

The research aims to improve students’ learning achievement using constructivist web-based learning in 

data and information technology for data management, and to study students’ satisfaction on the Web-based learning. 

The target group of the study were 20 Prathomsuksa 4/1 students of Bankaehuahadsomhongwittaya School. The 

research instruments consisted of: 1) the lesson plans on the topic of data and information technology for data 

management; 2) Constructivist Web-based learning; 3) the learning achievement test; and 4) the students’ satisfaction 

questionnaire. The data was analyzed and presented in forms of average (Χ), standard deviation (S.D.), and 

percentage (%). The results show that: 1) the students gained an average score of learning achievement at 76.5% 
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บรรยากาศการเรียนรูอยูในระดับมาก (Χ= 4.30, 4.31, 4.38, 4.45 ตามลําดับ) 

คําสําคัญ: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, บทเรียนบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสต
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and 85% of them passed the 70 % set criteria; and they were satisfied on the Web-based learning at the highest 

level in the topic of measurement and evaluation (Χ= 4.53 ) and at high level in the topics of content, learning 

บทนํา

ในปจจุบันโลกมีความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ

และเทคโนโลยีอยางรวดเร็วอันนําไปสูวิวัฒนาการของโลก

ทั้งในดานสังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง 

และการศกึษา สงผลใหสงัคมเกิดการเปลีย่นแปลง คนตืน่ตวั

และปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตจากสังคมชนบทมาเปนสังคมเมือง 

โลกในปจจุบันเป นโลกไร พรมแดนหรือโลกาภิวัฒน ท่ี

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในสวนตาง ๆ ของโลกเชื่อมโยง

กันอยางเปนระบบและเปนสากล [1] เพื่อใหคนไทยสามารถ

ดํารงชีวิตไดอยางมีประสิทธิภาพในสังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไป 

รัฐบาลไทยจึงไดมีการปฏิรูปการศึกษาโดยมีจุดมุงหมาย

เพ่ือพัฒนาคนไทยใหมศีกัยภาพดวยการจดักระบวนการเรยีน

รูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ใหผูเรียนไดปฏิบัติจริง และรวมกัน

แกปญหา โดยครูผูสอนมีหนาที่จัดสภาพแวดลอมการเรียนรู

ท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูและพัฒนาตนเอง

ไดเต็มศักยภาพ ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนเปนคนดี เกง และมี

ความสุข [2]

การจัดการเรียนการสอนในรายวิชา เทคโนโลยี

สารสนเทศ ระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ของโรงเรียนบานแก

หัวแฮดสมโฮงวิทยา พบวาในปการศึกษา 2555 ผูเรียน

มผีลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนเฉลีย่รอยละ 63.32 ซึง่ตํา่กวาเกณฑ

ท่ีโรงเรียนกําหนดไวท่ีรอยละ 70 [3] โดยผูเรียนไดคะแนน

ตํา่ในการสอบเรือ่งขอมลูและเทคโนโลยีเพ่ือการจดัการขอมลู 

ที่เนื้อหาสวนใหญเปนเน้ือหาเชิงทฤษฎี ผูเรียนไมคอยเขาใจ

และคิดวาเปนเรื่องไกลตัวที่ไมเก่ียวของกับชีวิตประจําวัน

จึงไมใหความสนใจในบทเรียนเทาที่ควร ผูเรียนอาศัยการ

ทองจําไมไดทําความเขาใจกับเนื้อหาบทเรียนอยางถองแท 

จึงทําใหความรูอยูไมคงทน เรียนรูอยางไมมีความหมาย 

ประกอบกับท่ีผานมาผูสอนไมคอยไดใชแหลงเรียนรูท่ีชวย

สงเสริมการเรียนรูใหผูเรียนเทาไรนักทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต

เปนทฤษฎหีนึง่ทีเ่นนใหผูเรยีนสรางองคความรูใหมโดยเชือ่วา

ผูเรียนมีความรูเดิมอยูแลว และการเรียนรูเปนกระบวนการ

ที่เกิดขึ้นภายในตัวผูเรียน โดยมีผูเรียนเปนผูสรางความรู

จากความสัมพันธระหวางสิ่งที่พบเห็นกับความรูความเขาใจ

เดมิท่ีมมีากอนแลว โดยนําความเขาใจเก่ียวกับเหตกุารณและ

ปรากฏการณที่ตนพบเห็นมาสรางเปนโครงสรางทางปญญา 

(Cognitive Structure) ซึ่งประกอบดวยความหมายของสิ่ง

ตาง ๆ ภาษา เหตุการณ หรือประสบการณของแตละบุคคล 

ผูสอนไมสามารถเปลี่ยนโครงสรางทางปญญาของผูเรียนได 

แตสามารถจดัสภาพแวดลอมทางการเรยีนรูเพ่ือชวยใหผูเรยีน

ปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญาใหม โดยจัดสภาพการณ

ทําใหเกิดความไมสมดุลขึ้น คือภาวะโครงสรางทางปญญา

เดิมใชไมได  ตองมีการดูดซึมเขาสูโครงสรางทางปญญาใหม 

(Assimilation) หรอืปรบัโครงสรางทางปญญา (Accommodation) 

ใหเขากับสิ่งแวดลอม โดยการเชื่อมโยงระหวางความรูเดิม

และสิ่งที่ตองเรียนรูใหม บทเรียนบนเครือขาย (Web-based 

learning) เปนสือ่ทีม่ลีกัษณะตอบสนองแนวทฤษฎีคอนสตรคั

ติวิสต เปนสื่อท่ีเนนใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง ในการ

ออกแบบบทเรียนบนเครือขายมีองคประกอบท่ีสําคัญคือ 

1) เรียนรูดวยปญหาเปนหลัก 2) รวมมือกันเรียนรู 3) แหลง

เรยีนรู 4) ฐานใหความชวยเหลอื และ 5) การโคช [4] การเรยีน      

โดยใชบทเรียนบนเครือขายผูเรียนจะเรียนเปนกลุมหรือเรียน

ดวยตนเองก็ได สามารถเรียนไดทุกที่ทุกเวลา สืบคนขอมูล

จากแหลงขอมลูไดทัว่ทกุมมุโลก  ท้ังการนาํเสนอเนือ้หาในรปู

ของไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) ประกอบดวยขอมูลที่เปนโนด 

(Nod) คือโนดหลักและโนดยอย รวมท้ังการเชื่อมโยงแตละ

โนดท่ีเรียกวาไฮเปอรลิงค (Hyperlink) ทําใหผูเรียนมีแหลง

เรียนรูมากขึ้น นอกจากนี้นักเรียนยังสามารถติดตอสื่อสาร 

และสนทนากับผู อื่นผานเครือขายไดท้ังที่เปนการติดตอ

แบบประสานเวลา (Synchronous) และไมประสานเวลา 

(Asynchronous) [5]

การใชบทเรียนบนเครือขายตามแนวคอนตรัคติวิสต

จัดกิจกรรมการเรียนรู ทําใหผู เรียนเกิดการเรียนรู อยางมี

ประสิทธิภาพและสามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของผูเรยีนได [6],[7],[8],[9] เพราะการจดักิจกรรมการเรียนรู

ดวยบทเรียนบนเครือขายตามแนวคอนสตรัคติวิสตทําให

ผูเรียนสามารถคนหาและสรางความรูดวยตนเองโดยการ

เชื่อมโยงความรูใหมและประสบการณเดิมของตนจึงทําให

สามารถจดจาํเน้ือหาน้ัน ๆ  ไดในระยะยาวและนําประสบการณ

ใหมนี้ไปใชในชีวิตประจําวันได

strategies, learning materials, and learning environment (Χ= 4.30, 4.31, 4.38, 4.45 respectively).

Keywords: Learning Achievement, Constructivist Web-Based Learning
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  จากขอมลูขางตนผูวิจยัจงึสนใจท่ีจะพัฒนาผลสมัฤทธ์ิ

ทางเรียนดวยบทเรียน บนเครือขายคอมพิวเตอรตามแนว

คอนสตรัคติวิสต เร่ือง ขอมูลและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ

การจัดการขอมูล สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

พรอมท้ังศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนเพ่ือนําขอคนพบ

ตางๆ มาเปนแนวทางสําหรับการพัฒนาการจัดการเรียนรู

ในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

ใหมีประสิทธิภาพตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย

 1. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปที ่4 โดยใชบทเรยีนบนเครอืขายคอมพิวเตอร์

ตามแนวคอนสตรัคติวิสต ใหนักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีนเฉลีย่ไมตํา่กวารอยละ 70 และมจีาํนวนนักเรยีน

รอยละ 70 ผานเกณฑรอยละ 70

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถม

ศกึษาปที ่4 ท่ีมตีอบทเรยีนบนเครอืขายคอมพิวเตอรตามแนว

คอนสตรัคติวิสต

วิธีดําเนินการวิจัย

การวิจัยที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนการวิจัยกอนการ

ทดลอง (Pre-Experimental Design) แบบกลุมเดียวที่มีการ

ทดสอบหลังการทดลอง (The One-Shot Case Study) [10]  

กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที ่4/1 ท่ีศกึษาอยูในภาคเรยีนที ่1 ปการศกึษา 2557 โรงเรยีน

บานแกหัวแฮดสมโฮงวิทยา อาํเภอกมลาไสย จงัหวัดกาฬสนิธุ   

จํานวน 20 คน  

ตัวแปรตนที่ใชในการวิจัย คือบทเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอรตามแนวคอนสตรัคติวิสต และตัวแปรตาม 

ไดแก ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนและความพึงพอใจของนักเรยีน

ที่มีต อการเรียนโดยใช บทเรียนบนเครือข ายตามแนว

คอนสตรัคติวิสต

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย

1. แผนการจัดการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต 

เรื่อง ขอมูลและทคโนโลยี สารสนเทศเพ่ือการจัดการขอมูล 

จํานวน 6 แผน

2. บทเรียนบนเครือข ายคอมพิวเตอรตามแนว

คอนสตรัคติวิสต ที่มีองคประกอบ ดังนี้ 1) เรียนรูดวยปญหา

เปนหลัก (Problem Based Learning) 2) การรวมมือกัน

เรียนรู (Collaborative Learning) 3) แหลงเรียนรู (Data 

Source) 4) ฐานใหความชวยเหลอื (Scaffolding) และ 5) การ

โคช (Coaching) โดยผูวิจัยไดปรับปรุงและพัฒนาบทเรียน

บนเครือขายคอมพิวเตอรดวยการนําบทเรียนไปทดลองหา

ประสิทธิภาพในการทดลองแบบกลุมเล็กกับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 4/2 โรงเรียนบานแกหัวแฮดสมโฮงวิทยา 

จํานวน 9 คน ท่ีไมเคยเรียนเนื้อหานี้มากอน ผลการทดลอง

พบวาบทเรียนคอมพิวเตอร บนเครือขายมีคาประสิทธิภาพ  

E
1
/E

2
 เทากับ 89.81/83.33 เปนไปตามเกณฑ 80/80 ทีกํ่าหนด 

3. แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ขอมูลและ

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการขอมูล เปนขอสอบแบบ

ปรนัย จํานวน 30 ขอ ที่สรางขอคําถามตามวัตถุประสงคการ

เรียนรู ของแตละแผนการจัดการเรียนรู   [11] คาความ

สอดคลองของขอสอบกับวัตถุประสงคเทากับ 0.97 คาความ

ยากงายอยูระหวาง 0.37 – 0.79  คาอาํนาจจาํแนกอยูระหวาง       

0.26 – 0.68 และมีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.82 

4. แบบสํารวจความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

การเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรตามแนว

ทฤษฎคีอนสตรคัติวสิต โดยสํารวจความพึงพอใจของนักเรยีน

ในดานเน้ือหา วิธีการเรยีนรู  สือ่การเรยีนรู การวดัและประเมนิ

ผล และบรรยากาศการเรียนรู แบบสํารวจมีจํานวน 21 ขอ 

เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating scale) 5 ระดับ

  

การเก็บรวบรวมขอมูล 

ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี้

1. ครชูีแ้จงและแนะนําวธีิการใชบทเรยีนบนเครอืขาย

คอมพิวเตอร 

2.   จดันักเรยีนเปนกลุมยอยกลุมละ 3 คน เพ่ือใหเกิด

การเรียนรูแบบรวมมือในการเรียน 

3. นักเรียนแตละกลุมศึกษาบทเรียนบนเครือขาย

คอมพิวเตอร จํานวน 6 บทเรียน

4. หลงัจากเรยีนจบบทเรยีนแตละบท ครแูละนักเรยีน

รวมกันอภิปรายและสรุปความรูของบทเรียนนั้น ครูสะทอน

ผลการทํางานของนักเรียนแตละกลุม 

5. นักเรียนทําแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

และทําแบบสํารวจความพึงพอใจในวันท่ีเรียนจบบทเรียน

ที่ 6 

การวิเคราะหขอมูล 

  สถิติที่ใชในการวิคราะหขอมูลไดแกคาเฉลี่ยสวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละ
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ผลการวิจัย

1. นักเรียนท่ีเรียนโดยใชบทเรียนบนเครือข าย

คอมพิวเตอรตามแนวคอนสตรัคติวิสต เรื่อง ขอมูลและ

เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการขอมูล มีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรยีนเฉลีย่รอยละ 76.5 และมนีกัเรยีนจาํนวน รอยละ 

85 ผานเกณฑรอยละ 70 ที่กําหนดไว

2. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนโดยใช

บทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรตามแนวคอนสตรัคติวิสต

ดานการวัดและประเมินผลอยูในระดับมากที่สุด (Χ= 4.53)  

อภิปรายผลการวิจัย

1. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน

บนเครือขายคอมพิวเตอรตามแนวคอนสตรัคติวิสตทําให

นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเกณฑที่ กําหนด 

เน่ืองจากการออกแบบบทเรียนบนเครือขายตามแนวคอน

สตรคัตวิิสตใชสถานการณปญหากระตุนใหนกัเรยีนเสยีสมดลุ

ทางปญญาและเกิดกระบวนการการคดิไตรตรอง คดิวิเคราะห

เพื่อหาสาเหตุและขจัดความขัดแยงทางปญญาที่เกิดขึ้น [4] 

ในการออกแบบสถานการณปญหาในการวิจัยน้ี ผูวิจัยไดใช

สถานการณปญหาทีส่อดคลองกับบรบิทของนกัเรยีน  ตวัอยาง

เชนสถานการณปญหาของลุงเจิมที่มีอาชีพเปนชาวประมง  

สอดคลองกับสภาพแวดลอมในหมูบานของนักเรยีนท่ีอยูใกล

แหลงน้ํา เวลาวางนักเรียนสวนใหญ มักออกไปหาปลาเปน

อาชีพเสริมชวยผูปกครอง ซึ่งเปนการจําลองสถานการณ

ที่เก่ียวของกับชีวิตจริงของนักเรียนจึงทําใหนักเรียนรู สึก

เปนสวนหนึ่งของสถานการณและมีความกระตือรือรนที่จะ

ลงมือแกปญหา การเรียนรูแบบรวมมือกันแกปญหา ทําให

นักเรียนไดแลกเปลี่ยนแนวคิดท่ีหลากหลายกับสมาชิกกลุม 

ทําใหนักเรียนมีการปรับเปลี่ยนโครงสรางทางปญญาของตน

และสรางความหมายของตนเองขึน้มาใหมซึง่การแลกเปลีย่น

ความคิดและการโตแยงเก่ียวกับปญหาท่ีเกิดขึ้นเปนการ

พัฒนาความคดิในแงมมุตาง ๆ  การวจิยัครัง้นีไ้ดแบงนักเรยีน

ออกเปนกลุม ๆ ละ 3 คน ใหนักเรียนไดรวมมือภายในกลุม

และแลกเปลี่ยนกับนักเรียนกลุ มอ่ืนจากการใชกระดาน

สนทนา ทําใหนักเรียนไดแลกเปลี่ยนแนวคิดกับเพ่ือนทุกคน  

จงึสงผลใหเกิดการเรยีนรูดขีึน้  ประกอบกับผูวจิยัไดออกแบบ 

แหลงเรียนรูในบทเรียนใหมคีวามสอดคลองกับวตัถุประสงค

รายวิชาและมขีอมลูพอเพียงและหลากหลายสาํหรบัการแกไข

ปญหาของนักเรียน แหลงเรียนรูท่ีดีมีสวนสําคัญท่ีชวยให

นักเรียนเกิดการเรียนรู  สําหรับนักเรียนท่ีตองการความ

ชวยเหลอืผูวจิยัไดจดัฐานการใหความชวยเหลอืเพ่ือใหนักเรยีน

ตรวจสอบวาแนวคิดของตนเองถูกตองหรือไม เชน ฐานการ

ใหความชวยเหลือความคิดรวบยอดจะแสดงประเด็นสําคัญ

ของแตละบทเรียน จึงชวยใหนักเรียนสามารถวิเคราะหและ

นําเนื้อหาที่เก่ียวของมาใชแกปญหาได ในสวนของการโคช 

ผูวิจัยเปลี่ยนบทบาทจากผูถายทอดความรูโดยตรงมาเปน

ผู จัดสิ่งแวดลอมที่เอื้อตอการเรียนรู หรือสรางความรู ของ

ผูเรียนดวยการนําวิธีการ เทคโนโลยีและนวัตกรรม หรือสื่อ

มาใชสงผลใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงขึ้น  

บทเรียนบนเครือขายคอมพิวเตอรตามแนวคอน

สตรัคติวิสต ท่ีพัฒนาข้ึนน้ีไดใชรูปแบบการเรียนการสอนบน

เครือขายในลักษณะที่เปนเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Sup-

ported Resource) ท่ีมลีกัษณะสือ่สารสองทางระหวางนักเรยีน

กับผูสอน และนักเรยีนกับนักเรยีน เชน เว็บบอรด (Web Board) 

และการสนทนา (Chat) พรอมท้ังมีเน้ือหาในรายวิชาเพ่ือให

นักเรียนไดศึกษาคนควาหาความรู โดยอาศัยความสามารถ

ตาง ๆ ของอินเทอรเน็ต การเชื่อมโยง ไปยังแหลงทรัพยากร

อื่น ๆ เปนตน จึงทําใหนักเรียนสามารถสรางความรูโดย

การเรียนรูตามสภาพจริง คือ นักเรียนจะไดศึกษาคนควา

แกปญหาและทํากิจกรรมรวมกับผูอื่นทําใหเกิดการคิดการ

ไตรตรองมีปฏิสัมพันธและสรางความรูใหกับตนเอง การเรียน

การสอนโดยใชบทเรยีนบนเครอืขายสรางความรูสกึแปลกใหม

และสรางความสนใจกับนักเรียนไดเปนอยางดี  ซึ่งเปนผลมา

จากการปฏิสัมพันธท่ีนักเรียนมีตอบทเรียนอยางตอเนื่อง

ตลอดเวลา ครคูอยใหความชวยเหลอือยางใกลชดิ สงผลใหการ

เรยีนรูเปนไปดวยความสนกุสนานและทาทาย นกัเรยีนสามารถ

คนควาหาขอมูลตาง ๆ เพ่ิมเติมไดง ายจากเครือขาย

อินเทอรเน็ต ทําใหการศึกษาไมถูกจํากัดเฉพาะหนังสือหรือ

เอกสารที่ผู สอนเตรียมการสอนใหเทานั้นเกิดพัฒนาการ

ทางการเรียนรูของนักเรียนสูงข้ึนและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

[5]

2. การท่ีนักเรียนมีความคิดพึงพอใจตอดานการวัด

และประเมินผลอยูในระดับมากท่ีสุด เพราะครูไดแจงเกณฑ

การวัดและประเมนิผลใหนักเรยีนทราบกอนสอนอยางชดัเจน

ทกุครัง้ อกีทัง้ในการศกึษาบทเรยีนบนเครอืขายนกัเรยีนไดรบั

การสะทอนผลการเรยีนและคาํแนะนําจากครผููสอนในระหวาง

เรียนและหลังเรียนทําใหนักเรียนเกิดการต่ืนตัวและมีความ

กระตือรอืรนในการเรยีน สอดคลองกับแนวคิดของนักวชิาการ

4.30, 4.31, 4.38, 4.45 ตามลําดับ) 

สวนดานเนื้อหา วิธีการเรียนรู สื่อการเรียนรู และบรรยากาศ

การเรียนรู ความพึงพอใจของนักเรียนอยูในระดับมาก (Χ=    
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ท่ีกลาววา ครูควรแนะนําเม่ือผูเรียนประสบปญหา กระตุน

ใหผูเรียนปฏิบัติงานในกลุมในการที่จะคิดพิจารณาประเด็น

คําถามและสนับสนุนดวยการกระตุนแนะนํา ใหผูเรียนตอสู

กับปญหาการผจญภยัและทาทายซึง่เปนรากฐานของชวิีตจรงิ

ทีจ่ะทําใหผูเรยีนเกิดความสนใจไดรบัความพึงพอใจในผลงาน

ที่ผูเรียนลงมือกระทํา [4]

สําหรับความพึงพอใจของนักเรียนตอดานเน้ือหา 

วิธีการเรยีนรู สือ่การเรยีนรู และบรรยากาศการเรยีนรู ท่ีอยูใน

ระดับมากนั้น อาจเนื่องมาจากผู วิจัยนําเสนอเน้ือหาใน

รปูแบบบทเรยีนทีส่ะดวกในการเขาถึงใชภาษาท่ีเขาใจไดงาย  

แบงหัวขอชัดเจน เนื้อหาทันสมัย นักเรียนสามารถนํามาใช

ในชวิีตประจาํวันได วธีิการเรยีนรูโดยใชบทเรยีนบนเครอืขาย

ตามแนวคอนสตรัคติวิสตสามารถตอบสนองความแตกตาง

กันของนักเรยีนท่ีมคีวามสามารถในการเรยีนรูไมเทากัน นักเรยีน

สามารถเขาไปศึกษาบทเรียนไดเองทุกท่ี ทุกเวลาตามความ

ตองการ องคประกอบของแนวคอนสตรัคติวิสตท้ัง 5 อยาง 

ชวยใหนักเรียนไดสรางความรูดวยตนเองและทําใหนักเรียน

รูสกึเปนสวนหน่ึงของสถานการณปญหา มคีวามกระตอืรอืรน

ท่ีจะลงมอืแกปญหาเกิดการเชือ่มโยงความรูและประสบการณ

เดิมกับความรูใหมมาใชในการแกปญหา โดยอาศัยแหลง

ความรู หรือเครื่องมือตาง ๆ ท่ีถูกสรางขึ้นในบทเรียนบน

เครือขาย [4] สื่อการเรียนรูที่ใชในบทเรียนน้ีมีสีสันสวยงาม 

ประกอบดวยมลัตมิเีดีย ไดแก เสยีง แสง ส ีและภาพเคล่ือนไหว

จงึทาํใหนักเรยีนสนใจในบทเรยีนและเรยีนไดอยางเขาใจ [6] 

สภาพบรรยากาศการเรียนรูในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร

มเีครือ่งคอมพิวเตอรทีอ่ยูในสภาพดพีรอมใชงานและเพียงพอ

กับจํานวนนักเรียนหองคอมพิวเตอรเปนหองที่มีแสงสวาง

เพียงพอ สะอาด อากาศในหองเรียนเย็นสบายสงผลตอการ

เรียนรู ของนักเรียน ทําใหนักเรียนมีความสุขในการเรียน 

 อีกทั้งเวลาในการสอนเปนชวงเวลา 08.30-12.30 น. ซึ่งเปน

เ วลาที่นักเรียนมีความตื่นตัวในการเรียน สมองปลอดโปรง

พรอมที่จะเรียนรูสิ่งใหม ๆ เห็นไดจากการตั้งใจทํากิจกรรม

และสามารถทํางานเสร็จในเวลาที่กําหนด

ขอเสนอแนะ

1. ควรมีการพัฒนาบทเรียนบนเครือขายตามแนว

คอนสตรัคติวิสตที่สามารถพัฒนาผลสัมฤทธ์ิของนักเรียน

ที่เรียนออน 

2. การจัดการเรียนรูครูตองคํานึงถึงความเสมอภาค 

ความแตกตาง และความสามารถของนักเรียน และควรจัด

สถานการณ ใหมคีวามเหมาะสมกับนักเรยีนแตละคน  สามารถ

ทําใหทุกสถานการณเปนสถานการณท่ีเอือ้ตอการเรยีนรูอยาง
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