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บทคัดยอ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษาความสามารถดานการฟงและการพูดภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 5 ดวยการใชการจัดการเรียนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกม โดยนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 70 

และมีจํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑรอยละ 70 ขึ้นไป และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน

แบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกม กลุมเปาหมายที่ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนฮั่วเคี้ยววิทยาลัย อําเภอเมือง

ขอนแกน จงัหวัดขอนแกน ภาคเรยีนท่ี 1 ปการศึกษา 2557 จาํนวน 35 คน การวิจยัครัง้น้ีเปนการทดลองข้ันตน (Pre-Experimental 

Design) แบบการศึกษาเฉพาะกรณีโดยใหการทดลองหนึ่งครั้ง (One-Shot Case Study) เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 

1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนคิเกม จาํนวน 5 แผน เวลา 12 ชั่วโมง 

2) แบบทดสอบความสามารถดานการฟงภาษาจีนของนักเรียน เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 

3) แบบประเมินความสามารถดานการพูดภาษาจีนของนักเรียน 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัด

การเรียนการสอนโดยใชการจัดการเรียนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกม เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ 

วิเคราะหขอมูลโดยคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคารอยละ

ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนมีคะแนนดานการฟงภาษาจีนเฉลี่ยเทากับ 24.63 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน คิดเปน

ร อยละ 82.10 และมีจํานวนนักเรียนที่ผ านเกณฑ 28 คน คิดเป นร อยละ 80.00 ซึ่งผ านเกณฑ ท่ี กําหนดไว  

2) นักเรียนมีคะแนนความสามารถดานการพูดภาษาจีนเฉลี่ยเทากับ 31.26 จากคะแนนเต็ม 40 คิดเปนรอยละ 78.14 และ

มีจํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑ 26 คน คิดเปนรอยละ 74.29 ซึ่งผานเกณฑท่ีกําหนดไว 3) นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัด

การเรียนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกมในภาพรวม อยูในระดับมาก และเมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานผูสอน 

ดานการและประเมินผล ดานผลที่เกิดกับนักเรียน และดานเนื้อหา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากเชนเดียวกัน
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Abstract

The objectives of the present research study were 1) to study Grade XI students’ listening and speaking 

ability in Chinese language using Direct Instruction and Game Technique so that the students made a mean learning 

achievement score of 70% or better and at least 70% of the group passed the prescribed passing criterion of 70% 

and 2) to study the students’ satisfaction with the learning activities based on Direct Instruction and Game Technique. 

The target group consisted of 35 grade XI students in Huakiaw Wittayalai School in Muang District, Khon Kaen 

Province during the first semester of the 2014 academic year. The study followed the One-Shot Case Study research 

procedure for data collection and the research instruments included 1) 5 lesson plans based on Direct Instruction 

and Game Technique which took 12 instructional periods to finish, 2) a 4-choice objective test on the students’ 

listening ability in Chinese language consisting of 30 questions, 3) an assessment form for assessing the students’ 

speaking ability in Chinese language and 4) a 5-level rating scale questionnaire for ascertaining the students’ 

satisfaction with the learning activities which were based on Direct Instruction and Game Technique. The collected 

data were analyzed by means of percentage, arithmetic mean and standard deviation.

Results of the study:

1.  The students made a mean achievement score of 24.63 (or 82.10% of the full marks of 30) on listening 

ability in Chinese language and 28 students (or 80% of the group) passed the prescribed passing criterion;

2.  The students made a mean achievement score of 31.26 (or 78.14% of the full marks of 40) on speaking 

ability in Chinese language and 26 students (or 74.29% of the group) passed the prescribed passing criterion; and 

3.  The students’ satisfaction with the learning activities which were based on Direct Instruction and Game 

Technique, as a whole, was at the “High” level. When the four aspects concerning the instructor, the measurement 

and evaluation, the students’ achievement and the course content were scrutinized separately, it was found that 

each was also at the “High” level of student satisfaction with the activities.

Keywords: Listening and Speaking, Chinese Language, Direct Instruction, Game Technique

บทนํา

สาธารณรัฐประชาชนจีนและประเทศไทยไดติดตอ

คาขายและมีความสัมพันธกันยาวนาน และรัฐบาลจีนและ

รัฐบาลไทยไดจัดกิจกรรมเฉลิมฉลองความสัมพันธจีน-ไทย 

35 ป ในป พ.ศ. 2553 เพ่ือสงเสริมความสัมพันธระหวาง

สองประเทศใหแนนแฟนย่ิงข้ึน ตลอดระยะเวลาท่ีผานมา 

ประชาชนของทั้งสองประเทศมีความใกลชิดสนิทสนมกัน

เปรยีบเสมอืนญาตพ่ีินอง การสงเสรมิการเรยีนการสอนภาษา

จีนในประเทศไทย จึงเปนการวางรากฐานที่มั่นคงสําหรับ

ความสัมพันธระหวางจีนและไทย โดยเฉพาะอยางย่ิงเปน

การสนับสนุนความรวมมือระหวางประชาชนตอประชาชน

ที่หยั่งรากลึก [1]

การจัดการเรียนการสอนแบบทางตรงเปนการจัด

การเรียนการสอนภาษาตางประเทศท่ีนิยมใชนานมากแลว

ในยุโรป และมักนิยมใชปะปนกันอยูกับการจัดการเรียนการ

สอนแบบไวยากรณและการแปลภาษา ในบางครั้งก็ใชการ

จัดการเรียนการสอนทั้งสองแบบผสมกัน การจัดการเรียน

การสอนแบบทางตรงน้ีเริม่เปนทีน่ยิมมากขึน้เมือ่คนเริม่สนใจ

การใชภาษาตางประเทศเพ่ือการสื่อสาร โดยเฉพาะเมื่อมี

การคาระหวางประเทศและการเดินทางติดตอธุรกจิเพ่ิมข้ึน [2] 

เกมเปนสวนหน่ึงของวัฒนธรรมทั้งหลายที่แสดง

ใหทราบความเปนมาของมนุษย สะทอนใหเห็นแนวคิดและ

คานิยมของวัฒนธรรมเหลานั้น ซึ่งถือเปนสวนสําคัญตอ

พัฒนาการของเยาวชนใหเปนไปอยางมีชีวิตชีวา [3]

การจดัการเรยีนการสอนแบบทางตรง เปนวิธีการสอน

แบบเนนเน้ือหาวิชา และมีขอดีคือนักเรียนไดฝกปฏิบัติ

ความสามารถสวนตัว ไดผลยอนกลับ และการใหนักเรียนใช

เวลาเรียนอยางมีประสิทธิภาพ และสามารถรวมกับเทคนิค

การสอนอยางอืน่ดวย เทคนคิเกมมีขอดีคือ การเรียนรูภาษา

มีความสนุกสนาน นาสนใจ ทําใหผูสอนกับนักเรียนสราง

ความสัมพันธท่ีดี แนวคิดท่ีนําการจัดการเรียนการสอนแบบ

ทางตรงรวมกับเทคนิคเกม สามารถทํากิจกรรมการเรียนรูใช

เวลาอยางเต็มท่ี นักเรยีนไดฝกความสามารถดานการฟงและ
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การพูดภาษาจนีในกระบวนการเรยีนภาษาจนีอยางสนกุสนาน 

สรางความสมัพันธระหวางนักเรยีนกับผูสอนใหด ีและนกัเรยีน

จะตัง้ใจและสนใจเรยีนภาษาจีน ทาํใหการจดัการเรยีนการสอน

มีประสิทธิภาพ 

จากท่ีกลาวมาจะเหน็วา การจัดการเรยีนการสอนแบบ

ทางตรง และเทคนคิเกมเหมาะสมกับการจดัการเรยีนการสอน

เพ่ือพัฒนาความสามารถดานการฟงและการพูดภาษา

ตางประเทศ ดังน้ัน ผูวิจัยจึงสนใจนําทฤษฏีการจัดการเรียน

การสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกมเพ่ือพัฒนาดาน

การฟงและการพูดภาษาจนีของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปท่ี 5 

มุ งใหนักเรียนที่มีต อการจัดการเรียนการสอนแบบทาง

ตรงรวมกับเทคนคิเกมไดพัฒนาดานฟงและการพูดภาษาจนี

ของนักเรียนไดมากยิ่งขึ้น

วัตถุประสงคของการวิจัย

1.  เพ่ือศกึษาความสามารถดานการฟงภาษาจนีของ

นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่5  โดยใชการจดัการเรยีนการสอน

แบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกมใหนักเรียนมีคะแนนเฉล่ีย

ไมนอยกวารอยละ 70 และมีจํานวนนักเรียนท่ีผานเกณฑ

รอยละ 70 ขึ้นไป

2.  เพ่ือศึกษาความสามารถดานการพูดภาษาจีน

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 โดยใชการจัดการเรียน

การสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกมใหนกัเรยีนมีคะแนน

เฉลีย่ไมนอยกวารอยละ 70 และมจีาํนวนนกัเรยีนทีผ่านเกณฑ

รอยละ 70 ขึ้นไป

3.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ

การจัดการเรียนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกม

วิธีดําเนินการวิจัย

การวิจยัครัง้น้ีเปน การทดลองข้ันตน (Pre-Experimental 

Design) แบบการศกึษาเฉพาะกรณีโดยใหการทดลองหน่ึงครัง้ 

(One-Shot Case Study) เพื่อศึกษาความสามารถดานการ

ฟงและการพูดภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 

โดยใชการจดัการเรยีนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนคิเกม

1.  กลุมเปาหมาย

กลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี เปนนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 5 หองที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2557 

โรงเรียนฮั่วเคี้ยววิทยาลัย อําเภอเมืองขอนแกน จังหวัด

ขอนแกน สังกัดสํานักงานบริหารงานคณะกรรมการสงเสริม

การศึกษาเอกชน กระทรวงศึกษาธิการ จํานวน 40 คน 

โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)
2.  เครื่องมือที่ใชในการวิจัย
เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก

2.1 แผนการจัดการเรียนการสอนภาษาจีน 
เพ่ือการฟงและการพูดของนักเรียนโดยใชการจัดการเรียน
การสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนคิเกม จาํนวน 5 แผน เวลา 
12 ชั่วโมง 

2.2 แบบสอบถามความสามารถดานการฟง
ภาษาจีนของนักเรียนซึ่งเปนแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ

2.3 แบบประเมนิความสามารถดานการพูดภาษา
จีนของนักเรียน ซึ่งเปนแบบประเมินความสามารถ จํานวน 
3 ขอ รวม 40 คะแนน

2.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรยีนท่ีมี
ตอการจัดการเรียนการสอนโดยใชการจัดการเรียนการสอน
แบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกม ซึ่งเปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา 5 ระดับ จํานวน 20 ขอ

3. การสรางและหาประสทิธภิาพของเครือ่งมือท่ี
ใชในการวิจัย

3.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของ
3.2  วิเคราะหขอมลูและเนือ้หาท่ีตองศกึษา
3.3  นําผลที่วิเคราะหจากเอกสารตางๆ มาสราง

เครื่องมือที่จะใชในการวิจัย
3.4  นําเครื่องมือท่ีสรางขึ้นเสนอตออาจารย

ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ และผูเชี่ยวชาญ แกไขเครื่องมือตาม
คําแนะนําของอาจารยและผูเชี่ยวชาญ

3.5  นําฉบับที่แกไขไปหาประสิทธิภาพ
3.6  นําเครื่องมือท่ีผานเกณฑการวัดไปใชใน

การวิจัย
4. การเก็บรวบรวมขอมูล

4.1 ปฐมนเิทศ ครผููสอนตองแจงใหนกัเรยีนทราบ
วัตถุประสงค ข้ันตอนของการจัดการเรียนการสอนแบบทาง
ตรงรวมกับเทคนิคเกม เพ่ือใหนักเรียนรู จุดประสงคใน
การเรียนการสอน และเกิดความสนใจในการเรียนการสอน

4.2  ดาํเนนิการจดัการเรยีนการสอนแบบทางตรง
รวมกับเทคนิคเกม ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2557 นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5 จํานวน 5 แผน เวลา 12 ชั่วโมง

4.3  ทดสอบความสามารถดานการฟงและการพูด
ภาษาจีนของนักเรียน

4.4 นกัเรยีนทําแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมตีอ
การจัดการเรียนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกม

3
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4.5 นาํคะแนนท่ีไดจากการทดสอบความสามารถ
ในการฟงและการพูดภาษาจนี และการสอบถามความพึงพอใจ

ไปวิเคราะหผลการวิจัยตอไป

5.  การวิเคราะหขอมูล

5.1  วิเคราะหขอมลูจากแบบทดสอบความสามารถ

ดานการฟงแบบปรนัย ท่ีมี่เลือกตอบ 4 ตัวเลือก ใชการหา

คาเฉลี่ย (X ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคารอยละ 

แลวเทียบกับเกณฑท่ีตั้งไว คือ นักเรียนมีคะแนนเฉล่ียไม

นอยกวารอยละ 70 และมจีาํนวนนักเรยีนทีผ่านเกณฑรอยละ 

70 ขึ้นไป

5.2  วิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินความ

สามารถดานการพูดแบบอัตนัย จํานวน 3 ขอ ใชการหา

คาเฉลี่ย (X ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคารอยละ 

แลวเทียบกับเกณฑทีต่ัง้ไว คือ นกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ไมนอยกวา

รอยละ 70 และมจีาํนวนนกัเรยีนทีผ่านเกณฑรอยละ 70 ข้ึนไป

5.3  วิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความ

พึงพอใจของนักเรียนท่ีไดรวมการจัดการเรียนการสอนแบบ

ทางตรงรวมกับเทคนิคเกม โดยวิเคราะหคาเฉลี่ย (X ) และ

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แปลความหมายตามเกณฑ

ดังนี้

คาเฉลีย่ 4.51 – 5.00 หมายความวาพึงพอใจมากทีส่ดุ

คาเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายความวาพึงพอใจมาก

คาเฉลีย่ 2.51 – 3.50 หมายความวาพึงพอใจปานกลาง

คาเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายความวาพึงพอใจนอย

คาเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายความวาพึงพอใจนอย

ที่สุด

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

1.  ผลการศึกษาความสามารถดานการฟงภาษาจีน

จากการศึกษาความสามารถดานการฟงภาษาจีน

ชัน้มธัยมศกึษาปที ่5 โดยใชการจดัการเรยีนการสอนแบบทาง

ตรงรวมกับเทคนิคเกม พบวานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 

24.63 คิดเปนรอยละ 82.10 และมีจํานวนนักเรียนท่ีผาน

เกณฑรอยละ 70.00 จากคะแนนเต็ม จํานวน 28 คน คิดเปน

รอยละ 80.00 ซึ่งผานเกณฑท่ีกําหนดไว แสดงใหเห็นวา 

การจดัการเรยีนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกมทาํให

นักเรียนมีความสามารถดานการฟงภาษาจีนดีการจัดการ

เรียนการสอนแบบทางตรงมีลักษณะตรงไปตรงมา นักเรียน

เกิดการเรียนรูทั้งทางดานพุทธิพิสัย และทักษะพิสัยไดเร็ว

และไดมากในเวลาท่ีจาํกัดไมสบัสน นกัเรยีนไดฝกปฏิบตัติาม

ความสามารถของตนจนสามารถบรรลุวัตถุประสงคทําให

นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน และมีความรูสึกที่ดีตอตนเอง

การจัดการเรียนการสอนโดยนําเกมมาใชในกิจกรรมให

สอดคลองกับเน้ือหาวิชา สามารถกระตุนความสนใจของ

นักเรียน สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะในดานการส่ือสาร รูจัก

การทํางานรวมกัน รวมทั้งเปนการสนับสนุนใหนักเรียนไดรับ

การศึกษาในดานพุทธิพิสัย เจตพิสัย และทักษะพิสัยดวย 

ตามที่กลาวมา เห็นไดวา การจัดการเรียนการสอนแบบ

ทางตรงรวมกับเทคนิคเกม สามารถพัฒนาความสามารถ

การฟงและการพูดภาษาจนีของนกัเรยีน ซึง่ตรงกับแนวคิดของ

อไุร  หมวดมณี [5] เกมไดเราความสนใจใหนกัเรยีนอยากเรยีน

ภาษาตางประเทศเพ่ิมขึ้น ฝกความฉับไวในการคิด การทํา

ความเขาใจ การปฏิบัติตามคําส่ัง และการใชภาษาอยาง

อัตโนมัติ และสงเสริมเจตคติที่ดีตอการเรียนภาษาภาษาจีน

ผลงานวิจยัสอดคลองกับผลการวจิยัของ Zaid, Hussain 

and Thomas [6] และเฉลิมชัย  โสสุทธิ์ [7] ที่ใชการจัดการ

เรยีนการสอนแบบทางตรง พบวา ผลการจดัการเรยีนการสอน

ผานเกณฑท่ีต้ังไว แสดงวา การจัดการเรียนการสอนแบบ

ทางตรงพัฒนาความสามารถดานการฟงภาษาตางประเทศ

ของนักเรียนไดอยางดี ควรใชในการจัดการเรียนการสอน

เพ่ือการฟงภาษาตางประเทศตอไป อีกทั้งยังสอดคลองกับ

ผลการวิจยัของ ทรงสิทธ์ิ  ทางจรสั [8] และ เกษศิรนิทร  อวนภักดี 

[9] ท่ีใชเทคนิคเกมในการจัดการเรียนการสอนของงานวิจัย 

พบวา ผลการเรยีนการสอนผานเกณฑทีต่ัง้ไว แสดงวา เทคนิค

เกมมปีระโยชนตอความสามารถดานการฟงภาษาตางประเทศ

ทําใหนักเรียนพัฒนาความสามารถดานการฟงได ควรนํา

เทคนิคนี้ใชในการจัดการเรียนการสอนการฟงภาษาตาง

ประเทศตอไป เพราะฉะน้ัน การจัดการเรียนการสอนแบบ

ทางตรงรวมกับเทคนิคเกมทําใหนักเรยีนมคีวามสามารถดาน

การฟงภาษาจนีไดด ีควรนําไปใชในการจดัการเรยีนการสอน

ภาษาจีนตอไป

2.  ผลการศึกษาความสามารถดานการพูดภาษาจีน

จากการศึกษาความสามารถดานการพูดภาษาจนีชัน้

มัธยมศึกษาปท่ี 5 โดยใชการจัดการเรียนการสอนแบบทาง

ตรงรวมกับเทคนิคเกม พบวา นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 31.26 

คดิเปนรอยละ 78.14 มจีาํนวนนักเรยีน 26 คน คดิเปนรอยละ 

74.29 ของนักเรียนท้ังหมด ไดคะแนนความสามารถดาน

การพูดภาษาจีนรอยละ 70 ขึ้นไป ซึ่งผานเกณฑที่กําหนดไว 

การจดัการเรยีนการสอนแบบทางตรงมลีกัษณะตรงไปตรงมา

นักเรียนเกิดการเรียนรูท้ังทางดานพุทธิพิสัย และทักษะพิสัย

ไดเร็วและไดมากในเวลาท่ีจํากัด ไมสับสน นักเรียนไดฝก
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ปฏิบตัติามความสามารถของตนจนสามารถบรรลวัุตถุประสงค

ทําใหนักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียน และมีความรูสึกท่ีดี

ตอตนเอง การจดัการเรยีนการสอนโดยนาํเกมมาใชในกิจกรรม

ใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชา สามารถกระตุนความสนใจของ

นักเรียน สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะในดานการสื่อสาร รูจัก

การทํางานรวมกัน รวมทั้งเปนการสนับสนุนใหนักเรียนไดรับ

การศึกษาในดานพุทธิพิสัย เจตพิสัย และทักษะพิสัยดวย 

ตามท่ีกลาวมา เห็นไดวา การจัดการเรียนการสอนแบบทาง

ตรงรวมกับเทคนิคเกม สามารถพัฒนาความสามารถดาน

การพูดภาษาจนีของนกัเรยีน ซึง่ตรงกนักับตรงกับแนวคดิของ

ทิศนา แขมมณี [4] เกมเปนวิธีการที่ชวยใหนักเรียนไดเรียนรู

เรื่องอยางสนกุสนานและทาทายความสามารถ โดยนกัเรียน

เปนผูเลนเอง ทําใหไดรับประสบการณตรง เปนวิธีการเปด

โอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมสูง

ผลการศึกษาความสามารถดานการพูดภาษาจีน

ครัง้นี ้สอดคลองกับ ผลการวิจยัของ  ปญญา  วรรณชัย [10] และ

หนึ่งฤทัย พวงเพชร [11] ท่ีใชการจัดการเรียนการสอนแบบ

ทางตรง ผลการวิจัย พบวา ผลการจัดการเรียนการสอนผาน

เกณฑทีต่ัง้ไว แสดงวา การจดัการเรยีนการสอนแบบทางตรง

สามารถพัฒนาความสามารถดานการพูดภาษาตางประเทศ

ของนกัเรยีนไดอยางดี ควรใชใน การจัดการเรียนการสอนเพื่อ

การพูดภาษาตางประเทศตอไป อีกท้ังยังสอดคลองกับผล

การวจิยัของ จนัทวิา ศรมีะโฮงนาม [12] และจรยิา  ชาํนาญรบ 

[13] ที่ใชเทคนิคเกมในการจัดการเรียนการสอน พบวา 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนผานเกณฑท่ีตั้งไว แสดงวา เทคนิค

เกมมปีระโยชนตอการพัฒนาความสามารถดานการพูดภาษา

ตางประเทศ ทําใหนกัเรยีนพัฒนาความสามารถดานการพูดได 

จงึควรนําเทคนคินีใ้ชในการจัดการเรยีนการสอนการพูดภาษา

ตางประเทศตอไป เพราะฉะนัน้  การจดัการเรยีนการสอนแบบ

ทางตรงรวมกับเทคนคิเกมทําใหนกัเรยีนมคีวามสามารถดาน

การฟงภาษาจีนไดดี ควรรวมกันนําไปใชในการจัดการเรียน

การสอนภาษาจีนตอไป

3. ความพึงพอใจของนกัเรยีนท่ีมตีอการจดัการเรียน

การสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกม

จากผลการวิจยัครัง้น้ี พบวา นกัเรยีนมคีวามพึงพอใจ

ตอการจัดการเรียนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกม

ในภาพรวม อยูในระดับมาก และเมื่อพิจารณาเปนรายดาน 

พบวา ดานผูสอน ดานการวัดและประเมินผล ดานผลท่ีเกิด

กับนักเรียน และดานเนือ้หา นักเรยีนมคีวามพึงพอใจในระดบั

มากเชนเดยีวกัน การจดัการเรยีนการสอนแบบทางตรงสามารถ

พัฒนาความสามารถดานการฟงและการพูดภาษาจนีของนักเรยีน

ไดอยางด ีรปูแบบการจดัการเรยีนการสอนแบบทางตรง ทาํให

นักเรยีนไดฝกปฏบิติัตามความสามารถการฟงและการพูดภาษา

จนีของนกัเรยีน จนบรรลวัุตถุประสงค และจากการใชเกมในพัฒนา

ความสามารถดานการฟงและการพูดภาษาจีนของนักเรียน 

พบวา เทคนคิเกมทาํใหผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนการสอนภาษา

จีนสูงขึ้น นักเรียนมีสวนรวมในการจัดการเรียนการสอน และ

ไดรับความรูอยางสนุกสนาน จึงสรุปไดวาการจัดการเรียน

การสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนคิเกมพัฒนาความสามารถ

ดานการฟงภาษาจีนไดอยางดี นักเรียนไดฝกความสามารถ

ดานการฟงและการพูดภาษาจนีอยางสนุกสนาน และบรรลุ

วัตถุประสงคได

ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนสอดค

ลองกับผลการวิจัยของหนึ่งฤทัย พวงเพชร [11] ที่พบวา 

นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนการสอนแบบ

ทางตรงอยูในระดับ “มาก” (X=4.31) 

ขอเสนอแนะ

จากผลการวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถดาน

การฟงและการพูดภาษาจนีของนักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปท่ี 5 

โดยใชการจดัการเรยีนการสอนแบบทางตรงรวมกับเทคนิคเกม 

ผูวิจัยแยกพิจารณาเปนประเด็นดังนี้

1. ขอเสนอแนะในการนําไปใชในการเรยีนการสอน

1.1  กอนการจัดการเรียนการสอน ครูควรศึกษา

ความสามารถในการฟงและการพูดภาษาจีนของนักเรียน 

เพ่ือใหทราบพ้ืนฐานของนักเรียน และสามารถวางแผน

การจดัการเรยีนการสอนใหมปีระสทิธิภาพ

1.2 ในการจัดการเรียนการสอนแตละแผน 

ควรแจงเวลาท่ีใชใหนักเรียนทราบ เพ่ือใหนักเรียนไดใชเวลา

อยางเต็มที่

1.3 วิธีการแบงกลุมนักเรียน ควรจัดกลุมคละ

ความสามารถของนักเรยีน กลาวคือ ในกลุมเดียวกันจะตองมี

นักเรียนทั้ง เกง ปานกลาง และออน เพื่อใหนักเรียนไดเรียนรู

กับเพ่ือนท่ีอยู กลุ มเดียวกัน และมีความกระตือรือรนใน

การรวมกิจกรรมการเรยีนการสอน

1.4  ผูสอนควรเตรยีมสือ่ท่ีจะใชในชัน้เรยีนมากกวา

หน่ึงชุด อาจใหนักเรียนไดฝกเลนหลังคาบเรียน พัฒนาดาน

การฟงและการพูดภาษาจีนของนักเรียนไดนอกเวลาเรียน

1.5 การประเมินผลการเรียนรู ควรใหนักเรียนได

รวมกันประเมินเพ่ือน หรือประเมินกลุม และอธิบายเหตุผล 

นักเรียนจะตั้งใจสังเกตคนอื่นที่กําลังทํากิจกรรมอยู 
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2.  ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

2.1 ควรมีการวิจัยเพ่ือพัฒนาความสามารถใน

การสือ่สารภาษาจนีโดยใชการจดัการเรยีนการสอนแบบทาง

ตรงรวมกับเทคนิคเกม ไมเพียงแตการฟงและการพูดภาษา

จีน อาจไดรวมทั้งการฟง การพูด การอาน และการเขียน

2.2  ควรมีการวิจัยพัฒนารูปแบบของเกมเพ่ือใช

ในการจดัการเรยีนการสอนภาษาจนีใหสนุกสนาน และเกิดผล

สัมฤทธิ์ในการเรียน
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