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บทคัดย่อ

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์  เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะโดยใช้การสอนท่ีส่งเสริม

ความคดิสร้างสรรค์ส�ำหรบันกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีที ่1 ตามเกณฑ์ ร้อยละ 70 โดยมจี�ำนวนนกัเรยีนทีผ่่านเกณฑ์ 

ร้อยละ 80 ขึน้ไปและเพ่ือศกึษาความพึงพอใจของนักเรยีนทีไ่ด้รบัการจดักิจกรรมการเรยีนรูศ้ลิปะโดยใช้การสอน

ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1

การวิจัยนี้ ใช้กลุ่มเป้าหมาย จ�ำนวน 12  คน ซึ่งได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ภาคเรียนที่  2  ปี

การศึกษา  2556  โรงเรียนผาขามวิทยายน  สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต  25  โดยเป็นการ

วิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ในรูปแบบ  Pre-Experimental โดยใช้แบบแผนการทดลองกับกลุ่ม

ทดลองเพียงกลุ่มเดียว มีการทดสอบหลังเรียน (One – shot case study) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย  

1) แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การสอนแบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ จ�ำนวน 4 แผน เวลา 8 ชั่วโมง  2) แบบ

ประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ  3)  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ  

4) แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมต่ีอการจดักิจกรรมการเรยีนรูศ้ลิปะโดยใช้การสอนทีส่่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าร้อยละ

 สรุปผลการวิจัยพบว่า ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ 1) ทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะของ 

ผู้เรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะท่ีใช้การสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส�ำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่  1  ผ่านเกณฑ์ร้อยละ  70  โดยมีคะแนนเฉลี่ยรวมคิดเป็นร้อยละ  76.63  และมีนักเรียนผ่าน
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เกณฑ์จ�ำนวน 11 คน  คิดเป็นร้อยละ  91.67  ซึ่งผ่านเกณฑ์ร้อยละ  80  ที่ก�ำหนดไว้  2) ความคิดสร้างสรรค์

ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ มีคะแนนเฉลี่ยรวมคิดเป็นร้อยละ 73.75 มีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 12 คน   

คิดเป็นร้อยเปอร์เซ็นต์  ผ่านเกณฑ์ที่ได้ก�ำหนดไว้  3) ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะที่ใช้

การสอนทีส่่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์  ส�ำหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในด้านพัฒนาการทางอารมณ์และการ

เรยีนรู ้ด้านกิจกรรมการเรยีนรูม้ด้ีานครผููส้อน  นกัเรยีนมคีวามพึงพอใจทีม่ต่ีอการจดักิจกรรมการเรยีนการสอนโดย

ใช้การสอนทีส่่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ท้ัง  3 ด้าน  โดยมค่ีาเฉลีย่รวมอยู่ท่ี  4.57  ในระดบัความพึงพอใจมากทีส่ดุ 

ค�ำส�ำคัญ:   กิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ,  การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์,  ความคิดสร้างสรรค์

Abstract

The Objectives of this research were, To study the result of learning activities in Visual Arts 

using teaching that Creative Thinking Approaches for students in Mattayom 1. According to 70% of 

criterion of students passing criterion was 80% up and to study the satisfaction of learning activities in 

Visual  Arts using teaching that creative thinking Appoaches for students in Mattayom 1. 

In this study,12 poppulation were used the semples including Mattayom 1 Students, 

The  semester 2 in academic year 2013 Phakhamwittayayon School. The design of this study was 

(Experimental Research) as Pre-Experimental by using (One - shot case study). The instruments used 

in this study included 1) lesson plan. By using the method of 4 creativity promotion plan, time 8 hours,  

2) The assessment of skills in creative Art works, 3) The assessment of the creativity of Art works,  

4) The Satisfaction questionnaire of learning activities of art teaching method to enhance creative 

thinking. The statistical analysis  was  the mean and standard deviation (S.D.) and percentage.

The results showed that the effect of learning activity of Art. 1). Skills in creative Arts students. 

By learning activities that use art teaching promoting  creativity. For students, 1 criteria 70% by total 

scores were 76. 63 and students through the number. 11 were 91.67%   which criteria were 80% set   

2) The creativity in the creative works of Art. Total scores were 73.75 students through the 12 criteria was 

100 percent passed  criteria are proposed. 3) The satisfaction to the learning activities and art taught 

promoting creativity. For students, 1 in emotional development and learning. The learning activities   

were the teachers. Students’ satisfaction toward teaching activity teaching method to promote creativity 

in both 3 were included. 4.57 in level of satisfaction as much as possible.

Keyword:  Art learning activities  Teaching promoting creativity  Creativity
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บทน�ำ

การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่  21 ประเด็น

ส�ำคัญของคุณครูยุคใหม่ ต้องไม่เน้นที่ “การสอน” 

แต่ท�ำหน้าที่สร ้างแรงบันดาลใจให้เกิดข้ึนในตัว

ของผู ้เรียน เน้นการออกแบบกระบวนการเรียนรู ้  

เป็นผูช้ีแ้นะการเรยีนรู ้(coaching) ในด้านเน้ือหาสาระ

ส�ำคัญที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ส�ำหรับศตวรรษที่ 21 

จะยึดหลัก 3Rs ประกอบด้วย การอ่าน การเขียน และ

มีความรอบรู้ในด้านคณิตศาสตร์ (Reading, Writing 

and Arithmetic) และหลัก 4Cs ประกอบด้วย การคิด

วิเคราะห์และการแก้ปัญหา การติดต่อสื่อสาร ความ

คิดสร้างสรรค์(Creativity and Innovation, Critical 

Thinking and Problem Solving, Communication 

and Collaboration) ความคิดสร้างสรรค์ เป็นสิ่งท่ี

สังคมต้องการน�ำมาใช้สร้างสัมพันธ์กันในระหว่าง 

สิ่งต่าง ๆ และใช้ในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนของสภาพ

แวดล้อมของมนษุย์  ซึง่ในการจดัการศกึษาเพ่ือพัฒนา

ประชากรให้มีคุณภาพน้ัน ความคิดสร้างสรรค์นับ

เป็นจุดมุ่งหมายหลักของหลักสูตรการเรียนการสอน

ทุกระดับ  และเป็นที่ยอมรับกันว่าวิชาศิลปศึกษาเป็น

ส่วนหนึ่งที่ส�ำคัญในการเสริมสร้างและพัฒนาให้คน 

มคีวามคดิสร้างสรรค์  เพราะกิจกรรมการเรยีนการสอน

วิชาศลิปศกึษาเป็นกิจกรรมทีมุ่ง่ส่งเสรมิให้นักเรยีนคดิ

สร้างสรรค์อย่างอิสระ คิดค้นสร้างสรรค์งานท่ีแปลก

ใหม่โดยมีกระบวนการท�ำงานท่ีฝึกให้เด็กคิดเป็น  

ท�ำเป็นและแก้ปัญหาเป็น  ปัจจบุนัความคดิสร้างสรรค์

นบัเป็นจดุมุง่หมายหลกัของหลกัสตูรการเรยีนการสอน

ทุกระดับจนมีค�ำกล่าวที่คุ้นหูเสมอ ๆ ว่า “หลักสูตร

ใหม่สอนคนไม่ได้สอนหนงัสอื” ค�ำว่า “สอนคน” หมายถึง   

สอนให้ คิดเป็น ท�ำเป็น แก้ปัญหาเป็น ซึ่งลักษณะ

ทั้งสามน้ันคือลักษณะของคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์  

ความคิดสร้างสรรค์ของเราสามารถสร้างและพัฒนา

ให้เกิดขึน้ได้ถ้ากระบวนการนัน้เริม่ต้นจากสถานการณ์

ทีช่่วยสร้างให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  รวมทัง้สามารถ

ตอบสนองในสิ่งที่เร้านั้น ๆ ได้อย่างเหมาะสม ศิลปะ

เป็นสิ่งท่ีมนุษย์สร้างข้ึนเพ่ือสนองความต้องการของ

ตนและสังคม  ศิลปะที่เก่ียวข้องกับชีวิตประจ�ำวัน

ของมนุษย์ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การเรียนการสอน

ศิลปะมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์เป็น

ส�ำคัญ เพราะความคิดสร้างสรรค์เป็นความอยากเห็น

ของมนษุย์ทีต้่องการพัฒนาสิง่ต่าง  ๆให้แปลกไปจากเดมิ  

เป็นการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ เพ่ือรับใช้ตนเองและ

สังคม ศิลปะมีความสัมพันธ์กับการแสดงออกด้าน

ความคดิสร้างสรรค์อยู่ตลอดเวลา วิถีทางศลิปะจงึเป็น

ทางที่พัฒนาความคิด พัฒนาการแสดงออก อันเป็น

หนทางไปสู่การพัฒนาบุคคลต่อไปและหากสังคมใด

มีประชากรท่ีมีความคิดสร้างสรรค์สูงสังคมนั้นย่อมมี

โอกาสพัฒนาไปอย่างรวดเร็ว [1]

ความคิดสร้างสรรค์กับศิลปะในโรงเรียนนั้น

เป็นส่ิงคู่กัน  การจดัการเรยีนการสอนศิลปะในโรงเรยีน

ครูจะต้องตระหนักว่าศิลปะน้ันเป็นวิชาท่ีส�ำคัญท่ีสุด

ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน  ทุก

กิจกรรมน้ันต้องการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

ครูผู ้สอนสามารถสร้างและส่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิด

ความคิดสร้างสรรค์ได้โดยด�ำเนินการดังต่อไปน้ี   

1)  ยอมรบัในความสามารถของผูเ้รยีน เชือ่มัน่ในความ

สามารถของผูเ้รยีนอย่างไม่มเีงือ่นไขรวมท้ังผูป้กครอง

ของผู้เรียนด้วย 2)  สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ไม่มี

การประเมนิผลจากภายนอกจะท�ำให้ผูเ้รยีนรูส้กึอสิระ  

เป็นตวัของตวัเอง  และกล้าแสดงออกทัง้ความคดิและ

การกระท�ำอย่างสร้างสรรค์และ  3) มคีวามเข้าใจความ

รูส้กึของผูเ้รยีนเข้าไปสูโ่ลกของผูเ้รยีนท�ำให้ผูเ้รยีนรูส้กึ

ไว้วางใจ  รู้สึกปลอดภัย

จากการศึกษารวบรวมปัญหาและอุปสรรค

ของการจัดการเรียนรู้ศิลปะแสดงให้เห็นว่าปัญหาท่ี

ส�ำคัญคือ  ยังขาดครผููส้อนศลิปะท่ีมคีวามเข้าใจอย่าง

ชัดเจนเก่ียวกับเรื่องของความคิดสร้างสรรค์ ควรส่ง

เสริมและการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ ท่ีพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เพ่ือ

อนาคตของชาติ ผู้วิจัยจึงได้ศึกษารูปแบบการจัดการ

เรียนศิลปะจากเอกสารต�ำราต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องและ

ศึกษาแนวทางปฏิบัติที่ดีทางด้านการสอนศิลปะ   

น�ำมาสังเคราะห์เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ศิลปะ

เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ท้ังน้ีผู้วิจัยได้ศึกษา
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พัฒนาการทางด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ในระดบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี  1  โดยพัฒนารปูแบบการ

จัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  

ให้กับนักเรียนได้เกิดการเรียนรู้อย่างสูงสุด

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1. เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ศิลปะโดยใช้การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ ์

ร้อยละ  70  โดยมีจ�ำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อย

ละ  80 ขึ้นไป

2.  เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรียนทีไ่ด้รบั

การจดักจิกรรมการเรยีนรูศ้ลิปะโดยใช้การสอนทีส่่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ส�ำหรบันกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีที ่ 1

นิยามศัพท์เฉพาะ

1.  กิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ  หมายถึง  

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาศิลปะ

โดยใช้รูปแบบการสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

ส�ำหรบัชัน้มธัยมศกึษาปีท่ี 1 ในหน่วยการเรยีนรู ้“ศลิป์

สร้างสรรค์”  ซึง่ประกอบด้วย  แผนการจดักิจกรรมการ

เรยีนรูท้ีส่่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์ จ�ำนวน  4  แผนการ

เรียนรู้  

2.  การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

หมายถึง  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ   

ในหน่วยการเรียนรู้  คิดสร้างสรรค์  ส�ำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่พัฒนามาจากรูปแบบการ

สอนแบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของส�ำนักงาน

เลขาธิการการศึกษา (สกศ.) [2] อันประกอบด้วย   

6  ขัน้ตอน  1) ขัน้สมัผสัรบัรูแ้ละตระหนัก  2) ข้ันระดม

พลงั  3) ขั้นสร้างสรรค์ชิ้นงาน  4) ขั้นน�ำเสนอผลงาน   

5) ขั้นวัดและประเมินผล  6) ขั้นเผยแพร่ผลงาน  ซึ่ง

มีลักษณะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยความอิสระ  

ได้ลงมือปฏิบัติจริง  มีทางเลือกที่หลากหลาย  มีความ

ยืดหยุ่น  เชื่อมโยงความคิดที่เป็นระบบอย่างมีขั้น

ตอนและสามารถน�ำไปจัดการเรียนรู้ได้ทุกกลุ่มสาระ   

โดยกิจกรรมส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์สามารถจดัได้

หลากหลายรูปแบบ

3.  ความคิดสร้างสรรค์  หมายถึง  ทกัษะทาง

ด้านความคิดแปลกใหม่ คดิคล่อง  คดิยืดหยุ่น  คดิรเิริม่  

และคดิละเอยีดลออ  ซึง่ความคดิสร้างสรรค์น้ีนกัเรยีน

จะได้รับจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะโดยใช้

รูปแบบการสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  

4. แบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ  หมายถึง  การประเมินทักษะการ

สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ท่ีผู ้วิจัยได้ออกแบบตาม

แนวคิดของสุวิมล  ว่องวาณิช [3] คือความถูกต้อง

ในการท�ำงาน  ความคล่องแคล่ว การเลือกใช้เครื่อง

มือเหมาะสม ปลอดภัย ลดขั้นตอนการท�ำงานและใช้

วัสดุอย่างประหยัด  มาใช้ในการประเมินทักษะการ

สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

5.  แบบประเมินความคดิสร้างสรรค์ หมาย

ถึง  การประเมนิความคดิสร้างสรรค์จากการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ด โดยมีรายการ

ประเมินคือ สร้างสรรค์จากสิ่งเร ้าท่ีก�ำหนดให้ได้   

มคีวามแปลกใหม่  เสรจ็ตามเวลา  แก้ปัญหาได้ มรีาย

ละเอียดน่าสนใจใช้ประเมินผลงานศิลปะของนักเรียน

เมื่อเสร็จสิ้นกิจกรรมการเรียนรู้

6.  ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ หมายถึง  

คะแนนที่ได้จากการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านศิลปะ  

จากแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ และจากการ

ประเมินทักษะทางด้านต่าง ๆ ในการจัดกิจกรรมการ

เรยีนรูศิ้ลปะโดยใช้รปูแบบการสอนท่ีส่งเสรมิความคิด

สร้างสรรค์ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  

7.  ความพึงพอใจ หมายถึง การตอบสนอง

ความต้องการทางด้านจิตใจ และด้านกายภาพของ

นักเรียนให้บรรลุวัตถุประสงค์ท่ีคาดหวัง ต่อการจัด

กิจกรรมการเรยีนรูศิ้ลปะท่ีส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์

วิธีการด�ำเนินงานวิจัย

1.  รูปแบบการวิจัย  วิจัยเชิงทดลองเบื้องต้น 

(Pre-Experimental Design) ซึ่งท�ำการทดลองแบบ

กลุ่มเดียว และวัดผลหลังการทดลอง
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2.  กลุม่เป้าหมาย คอืนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปีที่  1  โรงเรียนผาขามวิทยายน  สังกัดส�ำนักงานเขต

พ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต  25  ที่ก�ำลังศึกษา

ในรายวิชาศิลปะ ภาคเรียนท่ี  2 ปีการศึกษา 2556  

จ�ำนวน  12  คน 

3.  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  

3.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้   

โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์แก่ผู้เรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้ทัศนศิลป์  

เรื่อง  ศิลป์สร้างสรรค์  ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที ่1 จ�ำนวน  4  แผน   การเรยีนรู ้ เป็นเวลา  8  ชัว่โมง

3.2  แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จาก

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามแนวคิดของกิลฟอร์ด 

(Guilford : 1959) โดยมรีายการประเมนิคอื  สร้างสรรค์

จากสิง่เร้าทีก่�ำหนดให้ได้  มคีวามแปลกใหม่  เสรจ็ตาม

เวลา  แก้ปัญหาได้  มีรายละเอียดน่าสนใจ

3.3   แบบประเมนิทักษะการสร้างสรรค์ผล

งานศลิปะ  ตามแนวคดิของสวุมิล  ว่องวาณิช  (2546)  

คือความถูกต้องในการท�ำงาน ความคล่องแคล่ว   

การเลือกใช้เครื่องมือเหมาะสม ปลอดภัย ลดขั้นตอน

การท�ำงานและใช้วัสดุอย่างประหยัด

3.4  แบบประเมินความพึงพอใจของ

นักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะท่ีส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์  

4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล  ผู้วิจัยได้ด�ำเนิน

การดังนี้

4.1  ขั้นการสร้างและหาคุณภาพของ

เครื่องมือ

ผูว้จิยัด�ำเนนิการสร้างและหาคณุภาพของ

เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ซึ่งประกอบด้วย

แผนการจดัการเรยีนรู ้เรือ่ง ศลิป์สร้างสรรค์  

จ�ำนวน  4  แผนการเรียนรู้  เวลา  8 ชั่วโมง

แบบประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะ  

แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผล

งานศิลปะ

แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน

ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที่ส ่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์โดยใช้ทักษะความคิดสร้างสรรค์แบบ

ประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

4.2  ขั้นด�ำเนินการทดลอง

	 1)  ปฐมนิเทศนักเรียนให้มีความรู้ความ

เข้าใจเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ศิลปะท่ี

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์โดยใช้ทักษะความคิด

สร้างสรรค์  ชี้แจงบทบาทของครูและนักเรียน วิธีวัด

ประเมินผลให้นักเรียนเข้าใจ

	 2)  ด�ำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

แผนการจัดการเรียนรู้  4  แผน  8  ชั่วโมง

	 3)  ประเมินทักษะการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะ

	 4)  ประเมนิความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน

ศิลปะ

	 5)  นักเรียนประเมินความพึงพอใจต่อ

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง  คิดสร้างสรรค์  

จ�ำนวน  1  ชุด  ประกอบด้วย  3  ด้าน  ด้านที่  1  ด้าน

กิจกรรมการเรียนรู้   ด้านที่  2  ด้านครูผู้สอน  ด้านที่  

3  ด้านพัฒนาการทางอารมณ์และการเรียนรู้

	 6)  รวบรวมข้อมลูเพ่ือน�ำไปวิเคราะห์ข้อมลู

และอภิปรายผล

5.  การวิเคราะห์ข้อมูล

5.1  วิเคราะห์ทักษะการสร้างสรรค์ผลงาน

ศลิปะ  น�ำคะแนนจากการประเมนิทกัษะการสร้างสรรค์

ผลงานศลิปะ  ให้มนีกัเรยีนผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ  

70  ขึ้นไป  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติร้อยละ  ค่า

เฉล่ีย  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน�ำเสนอในรูป

ตาราง  ประกอบความเรียง

5.2  วิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์จากแบบ

ประเมนิความคดิสร้างสรรค์จากผลงานศลิปะ  น�ำคะแนน

จากการวดัความคดิสร้างสรรค์ในแต่ละด้านมาวิเคราะห์

โดยใช้สถติพิืน้ฐาน ได้แก่ ค่าเฉลีย่ ร้อยละ ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน  และน�ำมาวเิคราะห์น�ำเสนอในรปูแบบตาราง  

ประกอบความเรียง

5.3  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต ่อ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ศิลปะที่ส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์โดยใช้ทักษะความคิดสร้างสรรค์ เรื่อง  

คิดสร้างสรรค์  มาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติร้อยละ 
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ค่าเฉลีย่ ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน  แล้วน�ำเสนอในรปูแบบ

ตาราง ประกอบความเรียง

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

	 จากผลการศึกษาท่ีได้จากการวิจัยในครั้งนี้   

ผู้วิจัยจึงสรุปและอภิปรายผลตามหัวข้อดังนี้

	 ทักษะการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ของ

นักเรียนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้โดยใช้การ

สอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส�ำหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ�ำนวน 12 คน ผลการวิจัย

พบว่า ทักษะการสร ้างสรรค ์ผลงานโดยใช ้การ

สอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์คิดเป็นร้อยละ 

76.63 และมีนักเรียนผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 11 คน  

คิดเป็นร้อยละ 91.67 และมีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์ 

1 คน คิดเป็นร้อยละ 8.33 ซึ่งสรุปได้ว่าผ่านเกณฑ ์

ที่ก�ำหนดไว้ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ตามเกณฑ์

ร้อยละ  70  โดยมจี�ำนวนนกัเรยีนทีผ่่านเกณฑ์ร้อยละ  80  

ขึ้นไป ทั้งน้ีในกระบวนการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ที่ใช้การสอนที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีจุดเน้น

ในการสร้างประสบการณ์ให้นักเรียนในเรื่องทักษะ

ความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ทักษะด้าน

ความคิดริเริ่ม ทักษะด้านความคิดคล่อง ทักษะด้าน

ความคิดยืดหยุ่น และทักษะด้านความคิดละเอียด

ลออ โดยผู ้วิจัยได้น�ำแนวคิดการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ท่ีมาจากการสอนท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

เป็นรูปแบบที่ส�ำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 

(สกศ.) ได้พัฒนาขึ้น มีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้   

6 ขั้นตอน คือ 1)  ขั้นสร้างความตระหนัก 2) ขั้นระดม

พลงัความคิด 3) ข้ันสร้างชิน้งาน 4) ขัน้น�ำเสนอผลงาน  

5) ข้ันวัดประเมินผล และ 6) ขั้นเผยแพร่ผลงาน   

ซึ่งมีลักษณะส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้เรียนรู้ด้วยความ

อิสระ ได้ลงมือปฏิบัติจริง มีทางเลือกท่ีหลากหลาย   

มีความยืดหยุ่น เชื่อมโยงความคิดท่ีเป็นระบบอย่าง

มีขั้นตอนและสามารถน�ำไปจัดการเรียนรู้ได้ทุกกลุ่ม

สาระ โดยกิจกรรมส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์สามารถ

จดัได้หลากหลายรปูแบบ ในการจดักิจกรรมการเรยีนรู้ 

จงึท�ำให้ผูเ้รยีนสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ด้วยความ

อสิระและมคีวามสขุ สนกุสนาน  ในการปฏิบตักิจิกรรม

ส่งผลให้ผู ้เรียนสามารถแสดงออกด้านจินตนาการ

และความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างมีคุณภาพ ซึ่งผลการ

วิจัยดังกล่าวสอดคล้องกับแนวคิดของ วิรุณ ตั้งเจริญ  

(2542) [4]  ทฤษฎพัีฒนาการและทฤษฎีความรูส้กึและ

ความคดิเหน็ทางศลิปะว่าเมือ่เดก็ได้รบัการกระตุน้และ

ส่งเสรมิประสบการณ์ทางด้านความรูส้กึสมัผสั  โดยใช้

กิจกรรมสร้างสรรค์ทางศิลปะที่ออกแบบได้สอดคล้อง

กับระดบัวุฒภิาวะ  เปิดโอกาสให้เดก็ได้แสดงออกทาง

อารมณ์ ความรู้สึกอย่างเสรีภาพ คุณภาพของการรับรู้

ย่อมพัฒนาดีข้ึนด้วย  สอดคล้องกับพีรณา  รกุิลสุรกาน 

(2549)[5] กล่าวไว้ว่า นักเรยีนมปีระสบการณ์มากกว่า 

(ท้ังท่ีเกิดข้ึนจริงและในจินตนาการ) จะมีสมองท่ี 

ซับซ้อนกว่าและเรียนรู้ได้ง่ายกว่า ครูจึงสามารถช่วย

ให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้น โดยการกระตุ้นจินตนาการ

น่ันเอง นักเรียนสามารถจินตนาการได้ดีเมื่ออยู่ใน

สภาวะผ่อนคลายและพร้อมที่จะเรียนรู ้ ด้วยเหต ุ

ดังกล่าว  จึงท�ำให้นักเรียนมีผลการประเมินทักษะการ

สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ผ่านเกณฑ์ท่ีก�ำหนดไว้  

สอดคล้องกับ นิพนธ์   ขันแก้ว  (2551)  [6]  ที่กล่าวไว้

ว่า การแสดงออกทางศลิปะของนกัเรยีนจะเริม่จากการ

รบัรู ้รูสึ้กเกดิประสบการณ์ ประสบการณ์จะน�ำไปสู่การ

สร้างสรรค์รปูแบบใหม่ๆ ตามความคดิจนิตนาการของ

แต่ละคน จากผลการวิจัยและเอกสารหลักการต่างๆ  

ทีก่ล่าวมาข้างต้น สอดคล้องกับ  ชนิกร  ค�ำภธูร (2554) 

[7] การจัดการเรียนรู ้โดยใช้การสอนแบบส่งเสริม

จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ เป็นการจัดการ

เรียนรู้ที่มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับธรรมชาติ

ของรายวิชาศิลปะในสาระทัศนศิลป์ อีกท้ังมีความ

เหมาะสมกับสภาพของนักเรียนท่ีมีความบกพร่อง

ทางการได้ยิน อันส่งผลให้นักเรียนเกิดความมั่นใจใน

การแสดงออกทางศิลปะ และมีความสุข สนุกสนาน

ในการเรียนรู้ศิลปะตามวัยของนักเรียน  

จ า ก ผ ล ก า ร วิ จั ย แ ล ะ เ อ ก ส า ร ห ลั ก ก า ร 

ต่าง ๆ ท่ีกล่าวมาข้างต้น  ผู้วิจัยจึงอภิปรายผลโดย

สรุปได้ว่า 

1.  การสอนแบบส่งเสรมิจนิตนาการและความ

คิดสร้างสรรค์ เป็นการสอนท่ีเน้นการกระตุ้นการรับ
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รู้สัมผัสแล้วรู้สึก เพ่ือเกิดประสบการณ์ น�ำไปสู่การ

สร้างภาพขึน้ในใจ แล้วแสดงออกมาเป็นผลงานศลิปะ

ที่สะท้อนความคิดจินตนาการได้อย่างสูงสุด ดังผล

การวิจัยที่ปรากฏให้เห็นได้ว่า นักเรียนผ่านเกณฑ์การ

ประเมนิด้านทักษะการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์ คดิ

เป็นร้อยละ 91.67

	 2. ด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 

ผลการวิจัยพบว่าคะแนนเฉลี่ยการประเมินความ

คิดสร้างสรรค์ คิดเป็นร้อยละ 73.75 มีนักเรียนผ่าน

เกณฑ์จ�ำนวน  12  คน  คิดเป็นร้อยละร้อยเปอร์เซ็นต์   

ผ่านเกณฑ์ที่ได ้ก�ำหนดไว ้ ผลการวิจัยดังกล่าว

สอดคล้องกับ  ชูเกียรติ  มุงมิตร (2554) [8]  ที่กล่าว

ว่า จินตนาการเป็นเร่ืองที่เก่ียวข้องกับจินตภาพ คือ  

การสร้างภาพในสมองหรือนึกคิดเป็นภาพจึงเกี่ยวกับ

ความคดิสร้างสรรค์อย่างหลกีเลีย่งไม่ได้ ถือเป็นทกัษะ

เบือ้งต้นของความคดิ  รงัสรรค์  ต้นทัพไทย (2553) [9]  

ได้ศึกษาการจัดกิจกรรมทัศนศิลป์ท่ีส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์  ตามการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ของ สกศ. 

ผลการศึกษาพบว่า นกัเรยีนมคีวามคดิสร้างสรรค์หลงั

เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05 ดังนั้นจึงอภิปรายผลได้ว่า การจัดการเรียน

รู้ที่ใช้การสอนแบบส่งเสริมจินตนาการและความคิด

สร้างสรรค์ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งผลให้นักเรียนมี

ความคดิสร้างสรรค์ผ่านเกณฑ์ทีก่�ำหนดไว้ได้ เนือ่งด้วย

รูปแบบดังกล่าวมุ่งกระตุ้นจินตนาการ ซึ่งจินตนาการ

เป็นบ่อเกิดของความคดิสร้างสรรค์ เมือ่นกัเรยีนได้รบัรู้ 

สมัผสั รูส้กึแล้วเกิดเป็นประสบการณ์จะท�ำให้นักเรยีน

สามารถแสดงออกทางจินตนาการได้อย่างสูงสุด  

เมือ่จนิตนาการสงู ความคดิสร้างสรรค์ก็จะสงูตามด้วย 

ดังที่นิพนธ์   ขันแก้ว ได้กล่าวว่า จินตนาการจุดก่อเกิด

ความคิดสร้างสรรค์ สอดคล้องกับนิพนธ์ ทวีกาญจน์ 

[10] กล่าวว่าจินตนาการบ่อเกิดความคิดสร้างสรรค์

ในงานศิลปะ ความคิดสร้างสรรค์ในงานศิลปะนั้น  

เกิดจากการใช้จินตนาการอย่างอิสระ จินตนาการ

เป็นสิ่งส�ำคัญในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

อนัสอดคล้องกันกับผลการวิจยัทีพ่บว่านกัเรยีนท่ีเรยีน

โดยการใช้การสอนแบบส่งเสรมิจนิตนาการและความ

คดิสร้างสรรค์ มคีะแนนการประเมนิความคดิสร้างสรรค์

ผ่านเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้

	 3.  ด้านความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม

การเรยีนการสอนศลิปะโดยใช้การสอนท่ีส่งเสรมิความ

คิดสร้างสรรค์ ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

ในด้านพัฒนาการทางอารมณ์และการเรียนรู ้มีค่า

เฉลี่ย  4.82  นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด  ด้าน

กิจกรรมการเรียนรู้มีค่าเฉล่ีย  4.47  และด้านครูผู้

สอนมีค่าเฉลี่ย  4.43  นักเรียนมีความพึงพอใจ  ตาม

ล�ำดับความพึงพอใจของนักเรียนท้ังหมดท่ีมีต่อการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้การสอนที่ส่ง

เสริมความคิดสร้างสรรค์ทั้ง  3  ด้าน  นักเรียนมีระดับ

ความพึงพอใจมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่  4.57  

แสดงให้เหน็ว่า การจดัการเรยีนรู ้โดยใช้การสอนแบบ

ส่งเสริมสร้างสรรค์ เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีมี

ความสอดคล้องกับ [11]  มาตรฐานการเรียนรู้ สาระ

ทัศนศิลป์ มาตรฐาน ศ 1.1 ที่ได้ระบุไว้ว่า สร้างสรรค์

งานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึกความคิดต่องาน

ศิลปะอย่างอสิระ ชืน่ชมและประยุกต์ใช้ในชวิีตประจ�ำ

วัน ซึง่การจดัการเรยีนรูใ้นรปูแบบนี ้มลีกัษณะเด่น คอื  

เน ้นให้ผู ้ เรียนได้รับรู ้  สัมผัส และรู ้ สึกแล้วเกิด

ประสบการณ์ เป็นการจัดการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็น

ส�ำคัญ โดยผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้จากการ

ปฏิบัติจริง ซึ่งเป็นการกระตุ้นจินตนาการของนักเรียน 

อกีท้ังเน้นบรรยากาศในการเรยีนรูใ้ห้นกัเรยีนมอีสิระใน

การคิด การปฏบิตังิาน และการเรยีนรู ้อกีท้ังในระหว่าง

การจัดการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้สังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้

ของนักเรียน พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ ให้ความสนใจ

ในทุก ๆ กิจกรรมของการจัดการเรียนรู้ มีส่วนร่วมใน

การท�ำกิจกรรม มีการร่วมแสดงความคิดเห็นอย่าง

มั่นใจ มีการท�ำงานที่ได้รับมอบหมายด้วยความรับผิด

ชอบเสรจ็ทนัเวลา อกีท้ังพฤตกิรรมของนกัเรยีนในขณะ

ท�ำงานสร้างสรรค์มบีรรยากาศของความสขุ สนกุสนาน 

ซึ่งชี้ให้เห็นว่านักเรียนเกิดความเข้าใจและมั่นใจใน

การแสดงออกทางศิลปะมากขึ้น ข้อสังเกตพฤติกรรม 

ดังกล่าวนั้น สอดคล้องกับผลวิจัยท่ีพบว่านักเรียนมี

ความคิดเห็นระดับพึงพอใจมากที่สุด ต่อการจัดการ

เรยีนรู ้โดยใช้การสอนแบบส่งเสรมิความคดิสร้างสรรค์

	



วารสารศึกษาศาสตร์ ฉบัับวิจัยบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ปีที่ 9 ฉบับที่ 4 ประจ�ำเดือน ตุลาคม - ธันวาคม 2558 35

กล่าวโดยสรุปการจัดการเรียนรู ้โดยใช้การ

สอนแบบส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เป็นการจัดการ

เรียนรู้ที่มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับธรรมชาติ

ของรายวิชาศิลปะในสาระทัศนศิลป์ อีกทั้งมีความ

เหมาะสมกับสภาพของนักเรียนท่ีมีความบกพร่อง

ทางการได้ยิน รวมท้ังการจัดการเรียนรู ้รูปแบบนี้

ยังเป็นการแก้ไขปัญหาในเร่ืองการแสดงออกทาง

จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน  

และเป็นรูปแบบอันมุ ่งเน ้นการพัฒนา ส ่งเสริม  

ทั้งจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 

ควบคูกั่นไป อนัส่งผลให้นกัเรยีนเกิดความมัน่ใจในการ

แสดงออกทางศลิปะ และมคีวามสขุ สนกุสนานในการ

เรียนรู้ศิลปะตามวัยของนักเรียน

ข้อเสนอแนะในการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

ควรศึกษาทฤษฎีและรูปแบบการจัดกิจกรรม

ศิลปะท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ที่หลากหลายและ

น�ำมาทดลองเพื่อหาแนวทางที่เหมาะสม

ควรออกแบบกิจกรรมศลิปะท่ีส่งเสรมิความคดิ

สร้างสรรค์ให้กับนักเรียนทุกระดับชั้น
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