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บทคัดย่อ

การวิจยัน้ีมวีตัถปุระสงค์เพ่ือ ศกึษาผลของการใช้รปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศิลป์เพ่ือพัฒนาความคดิ

สร้างสรรค์ในจดัการเรยีนรูวิ้ชาทศันศลิป์เรือ่งภมูปัิญญาท้องถ่ิน การวิจยัแบ่งเป็น 2 ระยะ ดงันี ้ระยะท่ี 1 การศกึษา

ทฤษฎีหลักการ และบริบทท่ีเก่ียวข้องเพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิชาทัศนศิลป์ 

เรือ่งภูมปัิญญาท้องถ่ินโดยใช้รปูแบบการจดัการเรยีนรูทั้ศนศลิป์เพ่ือพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ การวิจยัระยะท่ี 2  

การศึกษาผลการจัดการเรียนรู้วิชาทัศนศิลป์เร่ืองภูมิปัญญาท้องถ่ินโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป ์

เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  โดยการวิจยัเชงิปฏิบตักิาร จ�ำนวน 3 วงจร ด�ำเนนิการท่ีโรงเรยีนสาธิต คณะศกึษา

ศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนวิชาทัศนศิลป์ จ�ำนวน 37 คน  

โดยมีเกณฑ์การผ่าน คือการประเมินผลงานและการประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงานที่อยู่ในระดับดีขึ้นไป 

นัน้ต้องมจี�ำนวนมากกว่าหรอืเท่ากับ ร้อยละ 70 ของจ�ำนวนผลงานท้ังหมด ผู้เรยีนมคีวามสามารถในการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะอย่างต่อเน่ืองจากวงจรท่ี 1 จนถึงวงจรที่ 3 รวมทั้งสิ้น 3 กิจกรรมมีจ�ำนวนผลงานที่อยู่ในเกณฑ์ด ี

ในแต่ละวงจรคิดเป็นร้อยละ 65 ,78 และ 86 จากจ�ำนวนผลงานทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด และมีจ�ำนวน

ผลงานที่แสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์อยู่ในเกณฑ์ดีในแต่ละวงจรคิดเป็นร้อยละ 67,76 และ 86 แสดงว่า 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ในระดับดีขึ้นไปและผลงาน 

เหล่านั้นแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ในระดับดีขึ้นไป
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Abstract

This study aimed to investigate an outcome from the usage of visual arts learning activity model 

to enhance creativity by organizing visual arts learning activities on the topic of local wisdom. The study 

was divided into two phases. In the first phase, I reviewed related theories, principles, and context,  

in order to analyze the components of the visual arts learning activity development on local wisdom by 

using visual arts learning activity model to enhance creativity. The second phase of the study was to 

investigate an outcome from organizing the visual arts learning activities on local wisdom using the 

visual arts learning activity model to enhance creativity through action research method of three cycles. 

The research had been conducted at Demonstration School of the Faculty of Education, Khon 

KaenUniversity with 37 students of Mattayomsuksa 3 who enrolled in the Visual Arts course. The passing 

criteria was set through an evaluation of creative thinking and equal to or more than 70 percent of the 

amount of artworks must receive ‘good’ or above level in grading.The students were able to constantly 

create artworks throughout the first to the third cycle, which consisted of three activities in total. In each 

cycle, the amount of students’ artworks with ‘good’ level grading in percentage, out of the whole, were 

65, 78, and 86 respectively, which successfully exceeded the expected criteria. Furthermore, in each 

cycle, the amount of students’ artworks with ‘good’ level grading in percentage on creativity were 67, 

76, and 86, respectively. The visual arts learning activity model, therefore, helped the students to 

develop their ability to create artworks with ‘good’ or above level and those artworks represented 

creativity with ‘good’ or above level as well.

Keywords :  Visual Arts Learning Activity Model to Enhance Creativity  Visual Arts Learning Activities

บทน�ำ

	ภูมิปัญญาท้องถ่ินเป็นส่วนหนึ่งของนโยบาย

การจัดการศึกษาเนื่องจากโรงเรียนเป็นส่วนหน่ึง 

ของชุมชน และภูมิปัญญาท้องถ่ินเป็นองค์ความรู ้

ที่ได้สั่งสมจากประสบการณ์ของคนในชุมชนเป็นเวลา

นานมีการเชื่อมโยงศาสตร์ต่างๆ เข้าด้วยกันมีการ

ถ่ายทอดความรูจ้ากรุน่สูรุ่น่ด้วยวิธีการทีง่่ายและเหมาะสม

ตามสภาพแต่ละชมุชนแต่ละท้องถ่ิน สามารถประยุกต์

ใช้ได้อย่างสอดคล้องกับสภาพสงัคมปัจจบุนั ทศันศลิป 

ศึกษา เป็นการศึกษาด้านการเรียนรู้ เทคนิค วิธีการ

สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ตลอดจนการเปิดโอกาส 

ให้แสดงออกอย่างอิสระ ส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้เรียน

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สามารถวิเคราะห์วิพากษ์

วิจารณ์คุณค่าของผลงานทัศนศิลป์ มีความเข้าใจ 

มีสุนทรียภาพและเห็นคุณค่าวัฒนธรรมภูมิปัญญา 

ท้องถ่ินศิลปวัฒนธรรมไทยและสากล [3] ได้แสดง

ความคิดเห็นว่าครูศิลปะไม่ว่าในระดับใดคงจะมิใช่ 

มีเพียงหน ้าที่ ในการพยายามสอดแทรกคุณค่า 

ของศิลปะไทยเท่าน้ัน ครศิูลปะน่าจะใช้โอกาสสอดแทรก

ค่านิยม แนวคิด วิถีชีวิต ภูมิปัญญาและคติธรรม 

พ้ืนบ้านไทยซึ่งบางครั้งก็สามารถเห็นได้อย่างเป็น 

รูปธรรมด้วยสัญลักษณ์ทางศิลปะ 

	 การศึกษาข้อมูลโดยการสัมภาษณ์ครูผู้สอน

วิชาทัศนศิลป์สรุปได้ว่าครูผู ้สอนเห็นด้วยกับการ 

น�ำภมูปัิญญาท้องถ่ินมาใช้ในการจดัการเรยีนการสอน

วิชาศลิปศกึษา ซึง่ การท่ีผูเ้รยีนสามารถน�ำความรูท้ีไ่ด้

รับมาสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะก็จะท�ำให้ผู้เรียน 

มีความเข้าใจ ตระหนักและเห็นคุณค่าในภูมิปัญญา

ท้องถ่ินและได้แสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์  

ส่วนปัญหาในการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์น้ันครูผู้สอน
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ได้แสดงความคิดเห็นว่าการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

ของผู้เรียนไม่ได้น�ำ เนื้อหา แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ

ภูมปัิญญาท้องถ่ิน มาใช้เป็น แนวทางในการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ แม้ว่าผู้สอนจะก�ำหนดหัวข้อที่เกี่ยวข้อง

กับภูมิปัญญาท้องถ่ิน ผู้เรียนก็จะสร้างสรรค์ผลงาน 

ที่เลียนแบบภาพถ่าย หรือเลียนแบบผลงานศิลปะ 

อื่น ๆ ผู้เรียนมักจะใช้วิธีการที่ซ�้ำๆ และคล้ายคลึงกัน

เช่น เรื่องราวในผลงาน การจัดองค์ประกอบภาพ วิธี

การสร้างสรรค์ผลงานของผู ้เรียนมักจะใช้วิธีการ

ประดิดประดอย ไม่กล้าอธิบายผลงานตนเอง ไม่กล้า

วิพากษ์วิจารณ์ผลงาน วิธีการเหล่าน้ีท�ำให้ความรู้

ความเข้าใจ ตระหนักและเห็นคุณค่าในภูมิปัญญา 

ท้องถ่ินของผู้เรียนลดลงและส่งผลไปสู่ความสามารถ

ทางความคดิสร้างสรรค์ทีล่ดลงด้วยเช่นกัน การจดัการ

เรยีนการสอนศิลปศกึษา ครจูะต้องตระหนักว่าศลิปศกึษา

เป็นวิชาทีส่�ำคญัทีส่ดุในการพัฒนาความคดิสร้างสรรค์

ของนักเรียน ทุกกิจกรรมท่ีครูสอนให้นักเรียนปฏิบัติ 

จะต้องเน้นการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ [4] 

 ดังน้ันเพ่ือให้การจัดการเรียนรู ้ทัศนศิลป์เป็นไป 

อย่างมีประสิทธิภาพจึงจ�ำเป็นต้องอาศัยรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เข้ามาช่วย โดยเฉพาะรูป

แบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิป์ทีน่่าสนใจคอื รปูแบบ

การจัดการเรียนรู ้ ทัศนศิลป์เพ่ือพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

ที่ท�ำให้ผู้เรียนได้พัฒนากระบวนการคิด สร้างความรู้

ได้ด้วยตนเอง  โดยแสดงออกผ่านทางผลงานทศันศลิป์

ท�ำให้ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เกิดความ

คิดใหม่ ที่แตกต่างจากเดิม โดยมีการบูรณาการจาก

ประสบการณ์ ความรู ้ ท้ังหมดที่ผ่านมาท�ำให้เกิด 

การเรียนรู้น�ำไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ [1]

	 จากแนวคิดดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจ

ศกึษาการน�ำรปูแบบการจดัการเรยีนรูท้ศันศลิป์เพ่ือพัฒนา 

ความคดิสร้างสรรค์เข้ามาใช้ในการจดัการเรยีนรูร้ายวิชา

ทัศนศิลป์เรื่อง ภูมิปัญญาท้องถิ่นโดยมุ่งหวังว่าผู้เรียน

มคีวามคดิสร้างสรรค์ในระดบัดขีึน้ไปและสามารถสร้างสรรค์ 

ผลงานศิลปะที่แสดงออกถึงภูมิปัญญาท้องถิ่นได้

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	  เพ่ือศึกษาผลของการใช้รูปแบบการจัดการ

เรียนรู ้ ทัศนศิลป์เพ่ือพัฒนาความคิดสร ้างสรรค์ 

ในจัดการเรียนรู้วิชาทัศนศิลป์เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น

นิยามศัพท์เฉพาะ	

1.	 รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ทัศนศิลป์เพ่ือ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ทัศนศิลป์ท่ีท�ำให้ผู้เรียนได้พัฒนากระบวน 

การคิด สร้างความรู ้ได้ด้วยตนเองแสดงออกผ่าน

ทางการสร้างสรรค์ผลงานทศันศลิป์ท�ำให้เกิด การพัฒนา

ความคิดสร้างสรรค์ มีองค์ประกอบดังนี้ 

1.1	 กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ประกอบ

ด้วย 4 ขั้นตอนคือ

	 1)	 ขั้นเตรียมความพร้อม

	 2)	 ขั้นพัฒนาการคิด 

		  - 	 การจุดประกาย  

		  - 	 การรวบรวมความคิด

		  -	 การพิจารณาทางเลือก

	 3)	 ขั้นปฏิบัติ 

		  - 	 การสร้างสรรค์ผลงาน  

		  - 	 การทบทวน

	 4)	 ขั้นประเมิน

1.2	 การประเมินความคิดสร ้างสรรค  ์

จากผลงานศิลปะ

1.3  	การเตรยีมการส�ำหรบัการจดักิจกรรม

การเรียนการเรียนรู้		  

1.4	 องค์ประกอบในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์   	

1.5	 บทบาทของครูผู ้สอนและบทบาท 

ของผู้เรียน

2.	 ความคดิสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถ

ของสมองท่ีคิดได้กว้างไกลหลายแง่มุมเกิดความคิด

ใหม่ที่แตกต่างจากเดิมโดยมีการบูรณาการจาก

ประสบการณ์ ความรู้ทั้งหมดที่ผ่านมาท�ำให้เกิดการ

เรียนรู้น�ำไปสู่การแก้ไขปัญหา การประดิษฐ์ คิดค้น
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สร้างสรรค์ผลงาน การวัดความคิดสร้างสรรค์สามารถ

วัดได้จากผลงานศิลปะโดยใช้แบบประเมินความคิด

สร้างสรรค์จากผลงานศิลปะซ่ึงมีประเด็นการประเมิน

ทั้งหมด 4 ด้านคือ

1) ด้านความคิดริเริ่ม 2) ด้านการแก้ปัญหา  

3) ด้านการต่อเตมิเสรมิแต่งและการสงัเคราะห์ 4) ด้าน

การสื่อความหมาย 

3.	 ทัศนศิลปศึกษา หมายถึงการสอนทั้งภาค

ทฤษฎีและภาคปฏบิตัเิก่ียวกับศิลปะท่ีจดัขึน้ในโรงเรยีน 

โดยแยกออกเป็นวิชาหลัก ๆ เช่น วิจิตรศิลป์ ศิลปะ

อุตสาหกรรม กราฟฟิค พาณิชย์ศิลป์ หรือเป็นวิชา  

ที่แยกรายระเอียด เช ่น การออกแบบ ทฤษฎีสี 

ประวัติศาสตร์ศิลป์ ความซาบซึ้งในศิลปะ มุ่งเน้นให้ 

ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทางด้านความคิดสร้างสรรค์  

ทางด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา การรับรู้ 

สุนทรียภาพ  และทักษะการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

วิธีการด�ำเนินงานวิจัย

1.	 กลุ่มเป้าหมาย  

	 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 จ�ำนวน  

37 คน ที่เรียนรายวิชาศิลปกรรม 1 รหัสวิชา ศ.23101 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนสาธิตคณะ

ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ได้มาโดยวิธี 

เลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

2.	 รูปแบบการวิจัย 

	 การวิจัยในครั้งนี้ใช้ รูปแบบการวิจัยเชิง

พัฒนา (Research and Development) ที่ใช ้

กระบวนการวิจยัเป็นฐาน โดยแบ่งการด�ำเนนิการออก

เป็น  2 ระยะ 

การวิจัยระยะที่ 1 การศึกษาทฤษฎีหลักการ  

และบรบิททีเ่ก่ียวข้องเพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบในการ

พฒันาการจัดการเรียนรู้วิชาทศันศิลป์เรื่องภูมิปัญญา

ท้องถิ่นโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ทัศนศิลป  ์

เพ่ือพัฒนาความคดิสร้างสรรค์  การวิจยัระยะนีใ้ช้การ

วิจัยเชิงคุณภาพมาเป็นแนวทางในการการศึกษา 

ซึ่ง ประกอบด้วย  3  ขั้นตอนดังนี้

1)	 ศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาท่ีเก่ียวข้อง 

กับการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์ 

2)	 ศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

3)	 การประชุมกลุ่มย่อย (Focus group) 

การวิจัยระยะที่ 2 การศึกษาผลการจัดการ

เรียนรู ้วิชาทัศนศิลป์เรื่องภูมิปัญญาท้องถ่ินโดยใช้ 

รปูแบบการจดัการเรยีนรูทั้ศนศลิป์เพ่ือพัฒนาความคดิ

สร้างสรรค์

ด�ำเนินการท่ีโรงเรยีนสาธิต  คณะศกึษาศาสตร์  

มหาวิทยาลยัขอนแก่น กับนกัเรยีนระดบัชัน้มธัยมศกึษา

ปีท่ี 3/1 ท่ีเรียนวิชาทัศนศิลป์ จ�ำนวน 37คนใช้ข้อมูล

จากการวิจัยระยะที่ 1 มาวางแผนด�ำเนินการวิจัย 

เพ่ือศกึษาผลการจดัการเรยีนรู ้โดยมเีกณฑ์การผ่านคอื

การประเมนิผลงานและการประเมนิความคิดสร้างสรรค์

จากผลงานท่ีอยู่ในระดับดีขึ้นไป น้ันต้องมีจ�ำนวน

มากกว่าหรือเท่ากับ ร้อยละ 70 ของจ�ำนวนผลงาน

ทัง้หมด ผูวิ้จยัได้น�ำการวิจยัเชงิปฏบิตักิาร (classroom 

action research) มาเป็นแนวทางในการการศึกษา 

ผลการจัดการเรียนรู้

อภิปรายผลการวิจัย

1.	 ผลการศึกษา ระยะท่ี 1 การศึกษาทฤษฎี

หลกัการ และบรบิทท่ีเก่ียวข้องเพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบ

ในการพัฒนาการจัดการเรียนรู ้วิชาทัศนศิลป์เรื่อง 

ภูมิปัญญาท้องถ่ินโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ 

ทศันศลิป์เพ่ือพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ ประกอบด้วย               

3 ขั้นตอนดังนี้ 

1.1	 ศกึษาสภาพปัจจบุนั ปัญหาทีเ่ก่ียวข้อง

กับการจดัการเรยีนรูทั้ศนศลิป์ กลุม่เป้าหมายเป็นผูส้อน

วิชาศิลปกรรม และผู้เรียนรายวิชาทัศนศิลป์  ในระดับ

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ณ โรงเรียนสาธิตคณะศึกษา

ศาสตร์มหาวิทยาลัยขอนแก่น ผู้วิจัยใช้วิธีการวิจัย 

เชิงคุณภาพ ด้วยการสังเกตการจัดการเรียนรู ้และ 

การสมัภาษณ์ครผููส้อนศลิปะเก่ียวกับการจดัการเรยีนรู้

ทัศนศิลป์ ปัญหาอุปสรรค และความต้องการด้าน 

การจดัการเรยีนรูวิ้ชาทัศนศิลป์เรือ่งภูมปัิญญาท้องถิน่
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โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพ่ือพัฒนา

ความคดิสร้างสรรค์ ผลการวิเคราะห์ข้อมลูสรปุได้ดงันี้ 

ผลจากการสังเกตการณ์จัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์สรุป 

ได้ดังนี้ ผู้สอนไม่ได้ใช้สื่อ ผู้สอนมักจะให้หัวข้อแล้ว 

ให้ผูเ้รยีนสร้างสรรค์ผลงาน ซึง่มกัจะใช้วิธีการน้ีทกุครัง้  

ผู ้สอนไม่ได้ชี้ให้ผู ้เรียนได้ทราบถึงจุดเด่นจุดด้อย 

ในผลงาน ผูเ้รยีนไม่ได้มส่ีวนร่วมในการอภิปรายแสดง

ความคดิเห็นต่อผลงานของตนและของเพ่ือนร่วมชัน้เรยีน 

ผู้สอนจะตรวจให้คะแนนผลงานหลังจากสิ้นสุดการ

จดัการเรยีนรูแ้ละผูเ้รยีนมกัจะท�ำงานไม่เสรจ็ ลงัเลไม่รู้

จะเขียนภาพอะไร การสัมภาษณ์ผู้สอนสรุปได้ดังน้ี

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ไม่ได้สนับสนุนให้ผู้เรียนน�ำ

เทคนิควิธีการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่หลากหลาย   

ผู้สอนตระหนักถึงความส�ำคัญของการจัดการเรียนรู้

เรื่องภูมิปัญญาท้องถ่ินที่จะท�ำให้ผู ้เรียนตระหนัก 

และเห็นคุณค่าของภูมิปัญญาท้องถ่ิน ควรส่งเสริม 

ให้ผูเ้รยีนสามารถสร้างสรรค์ผลงานศลิปะโดยใช้แนวคดิ

หรือแรงบันดาลใจจากภูมิปัญญาท้องถิ่น

1.2	 การศึกษารูปแบบการจัดการเรียนรู้

ทัศนศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ทัศนศิลป์เพ่ือ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การจัดกิจกรรม

การเรยีนรูท้ศันศลิป์ทีใ่ห้ผูเ้รยีนมส่ีวนร่วมกิจกรรมมาก

ที่สุดด้วยความมุ ่งหวังที่จะท�ำให้ผู ้เรียนได้พัฒนา

กระบวนการคิด สร ้างความรู ้ได ้ด ้วยตนเองโดย

แสดงออกผ่านทางการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์

ท�ำให้เกิด การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  [1]

1.3	 การประชมุกลุม่ย่อย (Focus group) 

มเีป้าหมายเพ่ือให้ข้อเสนอแนะข้อคดิเห็นต่อร่างต้นแบบ 

แผนการจัดการเรียนรู้วิชาทัศนศิลป์เรื่องภูมิปัญญา

ท้องถิ่นโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ทัศนศิลป  ์

เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มี ผู้เชี่ยวชาญ จ�ำนวน 

3 คน ตรวจสอบ โดยการจัดการสนทนากลุ่ม (Focus 

group) เสนอแนะข้อคดิเหน็ต่อร่างต้นแบบสรปุได้ดงัน้ี 

1) ควรเลือกภูมิปัญญาที่ใกล้ตัวผู ้เรียนและผู้เรียน 

มคีวามคุน้เคยมากท่ีสดุ ควรน�ำลวดลายของผ้าพ้ืนเมอืง

มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 2) ควรให้ผู้เรียนน�ำความ

ประทับใจ หรือใช้จุดเด่นของภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 3) การประเมินควรให้ 

ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมินและควรให้ผู้เรียน 

เห็นผลงานของเพื่อนร่วมชั้นเรียน

2.	 การศึกษาผลการจัดการเรียนรู ้ วิชา 

ทศันศลิป์เรือ่งภูมปัิญญาท้องถ่ินโดยใช้รปูแบบการจดั 

การเรียนรู้ทัศนศิลป์เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ด�ำเนินการวิจัยมา ครบ 3 วงจร  

3 แผนการจัดการเรียนรู ้ ประกอบด้วย1)แผนการ

จดัการเรยีนรูท่ี้ 1 เรือ่ง ภมูปัิญญาท้องถ่ินกับการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ 

2)	 แผนการจัดการเรียนรู ้ ท่ี  2 เรื่อง 

การสร้างสรรค์ลายผ้าพ้ืนเมืองในจินตนาการ และ 

3) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่องการน�ำลวดลายผ้า 

พ้ืนเมืองมาใช้ในการสร้างสรรค์เมื่อสิ้นสุดแต่ละวงจร

ได้ท�ำการประเมนิ ผลงานและประเมนิความคิดสร้างสรรค์

จากผลงานโดย มีประเด็นในการประเมินดังน้ี   

ก า ร ป ร ะ เ มิ น ผ ล ง า น จ ะ ป ร ะ เ มิ น  5  ด ้ า น คื อ  

1) การอธิบายผลงาน 2) ความน่าสนใจของผลงาน  

3) การจัดองค์ประกอบภาพ 4) วิธีการสร้างสรรค์  

5) การปฏิบตังิาน ส่วนการประเมนิความคดิสร้างสรรค์

จากผลงาน จะประเมนิท้ังหมด 4 ด้านคือ 1) ด้านความ

คิดริเริ่ม 2) ด้านการแก้ปัญหา 3) ด้านการต่อเติม 

เสรมิแต่งและการสงัเคราะห์ 4) ด้านการสือ่ความหมาย  

ผลการวิจัยพบว่าในวงจรที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู ้

ท่ี 1 ผลการประเมินผลงานปรากฏว่ามีผู้เรียนอยู่ใน

ระดับดีขึ้นไปผ่านเกณฑ์ท่ีก�ำหนด 24 คน และอยู่ใน

ระดับพอใช้ซึ่งไม่ผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 13 คน คิดเป็น 

ร้อยละ 65 จากผลงานทัง้หมด ไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีก�ำหนด

ไว้ ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน  

พบว่า ผลงานของผู้เรียนอยู่ในระดับดีขึ้นไปมีจ�ำนวน 

25 คนและระดบัพอใช้ มจี�ำนวน 12 คน คดิเป็นร้อยละ 

67 จากผลงานท้ังหมดไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีก�ำหนด ในวงจร     

ที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ผลการประเมินผลงาน

ปรากฏว่ามีผู ้เรียนอยู่ในระดับดีข้ึนไป ผ่านเกณฑ ์

ที่ก�ำหนด 29 คน และอยู่ในระดับพอใช้ซึ่งไม่ผ่าน

เกณฑ์จ�ำนวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 78 จากผลงาน



วารสารศึกษาศาสตร์ ฉบัับวิจัยบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแก่น
ปีที่ 9 ฉบับที่ 3 ประจ�ำเดือน กรกฎาคม - กันยายน 2558 101

ทั้งหมดซึ่งผ ่านเกณฑ์ท่ีก�ำหนด ผลการประเมิน 

ความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน พบว่า ผลงานของ 

ผู้เรียนอยู่ในระดับดีข้ึนไปมีจ�ำนวน 28 คนและระดับ

พอใช้ มีจ�ำนวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 76 จากผลงาน

ทั้งหมดซึ่งผ่านเกณฑ์ท่ีก�ำหนด ในวงจรท่ี 3 แผนการ

จัดการเรียนรู้ท่ี 3 ผลการประเมินผลงานปรากฏว่าม ี

ผู้เรียนอยู่ในระดับดีขึ้นไปผ่านเกณฑ์ที่ก�ำหนด 32 คน 

และอยู่ในระดับพอใช้ซึ่งไม่ผ่านเกณฑ์จ�ำนวน 5 คน  

คิดเป็นร้อยละ 86 จากผลงานท้ังหมด ซึ่งผ่านเกณฑ์ 

ที่ก�ำหนด ผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผล

งาน พบว่า ผลงานของผู ้เรียนอยู่ในระดับดีขึ้นไป 

มีจ�ำนวน 32 คนและระดับพอใช้ มีจ�ำนวน 5 คน  

คิดเป็นร้อยละ 86 จากผลงานทั้งหมดซึ่งผ่านเกณฑ์ 

ที่ก�ำหนดไว้

	ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว ่าในวงจรท่ี 1  

ผลการประเมินผลงานและผลการประเมินความคิด

สร้างสรรค์จากผลงาน ไม่ผ่านเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ 

เน่ืองจากผู้เรียนขาดสมาธิในการสร้างสรรค์รีบท�ำให้

เสร็จ ไม่คุ้นเคยกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ใช้วิธีการ

สร้างสรรค์ผลงานเพียงวิธีการเดยีวเช่นใช้เฉพาะดนิสอ

หรือปากกา  ผลงานมีลักษณะคล้ายคลึงกับเพื่อนร่วม

ชั้นเรียนอีกทั้ง ผู้วิจัยซึ่งเป็นผู้ด�ำเนินการจัดการเรียนรู้        

ซึ่งผู้เรียนก็ไม่มีความคุ้นเคยด้วยเช่นกันและผู้วิจัยไม่

ทราบพ้ืนฐานความรู้ทางด้านศิลปะของผู้เรียนท�ำให้

การให้ค�ำแนะน�ำ การให้ข้อเสนอแนะ ไม่มปีระสทิธิภาพ 

ผู้เรียนเข้าใจได้ช้า ส่วนในวงจรที่ 2 และวงจรที่ 3  

ได้เปลีย่นให้ผูส้อนเจ้าของวิชาเป็นผูด้�ำเนนิการจดัการ

เรียนรู้เองพบว่า ผลการประเมินผลงานและผลการ

ประเมินความคิดสร้างสรรค์จากผลงาน ผ่านเกณฑ ์

ที่ก�ำหนดไว้ แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีความคุ้นเคยกับ

รูปแบบการจัดการเรียนรู้และคุ้นเคยกับผู้สอนท�ำให้

การให้ค�ำแนะน�ำ ข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะ ตรงกับ      

พ้ืนฐานความรูท้างด้านศลิปะของผูเ้รยีน ท�ำให้ ผลงาน

มีคุณภาพ มีความพิถีพิถันมากข้ึน มีการใช้วิธีการ

สร้างสรรค์ท่ีหลากหลายไม่ว่าจะเป็นการปะติดผสม

ผสานกับการระบายส ีการใช้วัสดทุีห่ลากหลายผลงาน

มีความแตกต่างจากเพ่ือนร ่วมชั้นและสามารถ 

ส่ือความหมายได้ดี อีกท้ังรูปแบบการจัดการเรียนรู้  

มบีรรยากาศการเรยีนรูท่ี้ท�ำให้ผูเ้รยีนรูส้กึอสิระ เป็นตวั

ของตัวเอง ได้คิดได้วางแผนได้แก้ปัญหา ส่งเสริม 

ให้ผู ้เรียนแสดงออกทางศิลปะอย่างอิสระ ผู้เรียน 

มคีวามกระตอืรอืร้นในการเรยีน ผูเ้รยีนชอบทีกิ่จกรรม

ศิลปะไม่ซ�้ำกัน เปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้ใช้อุปกรณ์ 

ที่หลากหลายประเภทในการสร้างสรรค์ผลงานและ 

การที่ผู้สอนเป็นเจ้าของวิชาด�ำเนินการจัดการเรียนรู้           

ด้วยตนเอง ท�ำให้ผู้เรียนมีความคุ้นเคย กล้าท่ีจะพูด

แสดงความคิดเห็นกับครูผู้สอนอีกท้ังผู้สอนรู้จักและ 

มีความเข้าใจในศักยภาพในการเรียนรู ้ศิลปะของ 

ผู้เรียน ท�ำให้การให้ค�ำแนะน�ำการสนับสนุนผู้เรียน 

เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพอีกท้ังกิจกรรมการเรียนรู้ 

ท่ีเก่ียวข้องกับภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีเน้นด้านลวดลาย 

เป็นเน้ือหากิจกรรมการเรียนรู ้ ท่ีอยู ่ใกล้ตัวผู ้เรียน  

เป็นสิง่ท่ีผูเ้รยีนคุน้เคย  ท�ำให้กระบวนการจดัการเรยีน

รู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับ Lanier  

อ้างถึงใน พวงรัตน์ อดุลย์ [2])ได้เสนอความคิดเห็น

เก่ียวกับการสอนศิลปะระดับมธัยมศึกษาไว้ในหนังสือ 

“Teaching Secondary Art” ว่าการสอนศลิปะควรมุ่ง

พัฒนาคุณค่าของผู้เรียนในด้านต่อไปน้ี 1) ผู้เรียน

ตระหนักถึงคุณค่าของประสบการณ์ทางสุนทรียภาพ 

2) ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อสังคมและตระหนักถึง

คุณค่าวัฒนธรรมท้ังในอดีตและร่วมสมัย 3) ผู้เรียน

พัฒนาขีดความสามารถท่ีเป็นผลมาจากการแก้ปัญหา

ในการท�ำงาน 4) ผู้เรียนมีพัฒนาการทางด้านการ

สร้างสรรค์ 5) ผู้เรียนมีโอกาสแสดงออกทางอารมณ์  

6) ผูเ้รยีนพัฒนาการด้านทกัษะการรบัรูแ้ละการปฏิบตังิาน

สรุป 

1.	 การศกึษาผลการจดัการเรยีนรูวิ้ชาทัศนศลิป์

เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียน

รู ้ ทั ศ น ศิ ล ป ์ เ พ่ื อ พั ฒ น า ค ว า ม คิ ด ส ร ้ า ง ส ร ร ค ์  

ผลท่ีปรากฏได้แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีพัฒนาการ 

ด้านการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะตามทีแ่ผนการจดัการ

เรียนรู ้ได้ก�ำหนดไว้ และผู้เรียนมีพัฒนาการด้าน 

ความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดับดีขึ้นไป มีประเด็น
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ส�ำคัญที่เอื้อต่อการเรียนรู้และการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ของผู้เรียน ได้แก่

1.1	 การจดักระบวนการเรยีนรูท่ี้สนบัสนุน

ส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหา 

ได้แสดงออกอย่างอิสระเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือก

ใช้วัสดอุปุกรณ์หลายประเภท ได้สร้างสรรค์ผลงานด้วย

วิธีการท่ีหลากหลาย ดังจะเห็นได้จากการใช้ดินสอสี 

การระบายสี ร่วมกับปากกาด�ำ การปะผ้าการเย็บผ้า 

การไม่ก�ำหนดวัสดุอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ ผู้เรียน

สามารถลงมือปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างอิสระ

ตามความชอบหรือความถนัด ในขณะเดียวกันได้

ค้นคว้าดว้ยวิธีการต่าง ๆ เช่นการสืบค้นจาก Internet 

ได้แลกเปลี่ยนความรู ้แนวความคิด กระบวนการ

สร้างสรรค์ผลงานกับสมาชิกในกลุ่ม ผู้เรียนจะสร้าง

องค์ความรู ้ขึ้นด้วยตนเองจากการปฏิบัติงานท่ีม ี

ความหมายต่อตนเอง สอดคล้องกับ Torrance [5] 

กล่าวว่า การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จะต้อง 

จัดประสบการณ์ให้เด็กได้มีโอกาสเรียนรู้ด้วยตนเอง  

ส่งเสรมิการแสดงออกอย่างอสิระ ยอมรบัและเอาใจใส่

ต่อความคดิท่ีแปลกใหม่ของผูเ้รยีน

1.2	 การจดักระบวนการเรยีนรูท่ี้สนบัสนุน

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดริเร่ิมสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ 

ให้มีความแปลก แตกต่างไปจากเดิมไม่ว่าจะเป็น  

วิธีการสร้างสรรค์ หรือวัสดุอุปกรณ์ ท่ีหลากหลาย 

 ฝึกให้ผูเ้รยีนได้รวบรวมความคดิ เพ่ือการแก้ไขปัญหา

เหน็ได้จากเน้ือหากิจกรรมการเรยีนรูท้ีอ่ยู่ใกล้ตวัผูเ้รยีน  

เป็นสิ่งที่ผู ้ เรียนคุ ้นเคย ซึ่งจะต้องบูรณาการจาก

ประสบการณ์และความรู ้ท้ังหมดท่ีผ่านมาสรุปเป็น

แนวคิดโดยการร่างภาพหลาย ๆ ภาพและเลือกน�ำมา 

สร้างสรรค์เป็นผลงานของตนในขณะสร้างสรรค์ผลงาน

ผู้เรียนจะทบทวน พิจารณาต่อเติมให้ผลงานมีความ

สมบูรณ์สอดคล้องกับแนวความคิด การให้ผู้เรียนได้

น�ำเสนอผลงาน ได้แสดงความคิดเห็นร่วมกันเป็น 

กระบวนการสำคัญในการส่งเสริมพัฒนาให้ผู้เรียน 

มคีวามคดิสร้างสรรค์ 

1.3	 การเรยีนรูท้ีม่วีธีิการข้ันตอน การจดัการ

เรยีนรูท้ีเ่หมอืนกันทกุแผนการจดัการเรยีนรูด้้วยวิธีการ

ปฏิบัติซ�้ำๆ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความช�ำนาญเกิดทักษะ

ทางทัศนศิลป์และเกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

และผู้สอนเจ้าของวิชาเป็นผู้ด�ำเนินการจัดการเรียนรู้

เองท�ำให้ผู ้ เรียนมีความคุ ้นเคยผู ้สอนท�ำให้การ 

ให้ค�ำแนะน�ำ ข้อคิดเห็น ข้อเสนอแนะ ตรงกับพื้นฐาน

ความรู ้ทางด้านศิลปะของผู ้เรียน ท�ำให้ ผลงาน 

มคีณุภาพและมคีวามคดิสร้างสรรค์อยู่ในระดบัดขีึน้ไป

2.	 ผลจากการสะท้อนผลการเรียนรู ้จาก 

แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้และจากการ

ประชมุสรปุผลการจดัการเรยีนรู ้สรปุได้ว่า กระบวนการ

จัดการเรียนรู้ มีบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีท�ำให้ผู้เรียน 

รู้สึกอิสระ เป็นตัวของตัวเอง ได้คิดได้วางแผนได้แก้

ปัญหา ส่งเสริมให้ผู้เรียนแสดงออกทางศิลปะอย่าง

อิสระ ได้ใช้อุปกรณ์ที่หลากหลายประเภทในการ

สร้างสรรค์ผลงานและการท่ีผู้สอนเป็นเจ้าของวิชา

ด�ำเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ท�ำให้ผู ้เรียนมี

ความคุ้นเคย กล้าที่จะพูด แสดงความคิดเห็นกับคร ู

ผู้สอนอีกทั้งผู้สอนรู้จักและมีความเข้าใจในศักยภาพ

ในการเรียนรู้ศิลปะของผู้เรียน ท�ำให้การให้ค�ำแนะน�ำ 

การสนบัสนนุผูเ้รยีนเป็นไปอย่างมปีระสทิธิภาพอกีทัง้

กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเก่ียวข้องกับภูมิปัญญาท้องถ่ิน  

ที่เน้นด้านลวดลายผ้า เป็นเน้ือหากิจกรรมการเรียนรู ้

ท่ีอยู่ใกล้ตัวผู ้เรียน เป็นสิ่งท่ีผู ้เรียนคุ้นเคย ท�ำให้

กระบวนการจัดการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

กิจกรรมได้สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิด

สร้างสรรค์ ได้แสดงออกถึงทักษะทางทัศนศิลป์ได้

แสดงแนวคิดและได้แลกเปลีย่นความคิดเห็นกับเพ่ือน

ร่วมชั้นและได้อภิปรายแสดงความคิดเห็นต่อผลงาน 

กิตติกรรมประกาศ

รายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ์เรื่อง การศึกษา

ผลการจัดการเรียนรู ้วิชาทัศนศิลป์เรื่องภูมิปัญญา 

ท้องถ่ินโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้ทัศนศิลป ์

เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งได้รับทุนสนับสนุน 

จากมหาวิทยาลัยขอนแก่น ประจ�ำปีงบประมาณ พ.ศ.

2553 ผูว้จิยัขอขอบคณุฝ่ายวิจยัและถ่ายทอดเทคโนโลยี 

มหาวทิยาลัยขอนแก่น ท่ีได้ให้การสนับสนุนทุนในการ
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วิจัยครั้งน้ี ขอขอบคุณฝ่ายวิจัย คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น ที่ให้การสนับสนุนอ�ำนวย 

ความสะดวก และขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ 

ดร.สันติ วิจักขณาลัญฉ์ ที่ได้กรุณาให้ค�ำปรึกษา  

ค�ำแนะน�ำ ความคดิเห็น และก�ำลงัใจต่าง ๆ  ด้วยความ

เอาใจใส่ อันเป็นประโยชน์ต่อการท�ำวิจัยเป็นอย่างย่ิง  

ผูวิ้จยัรูส้กึซาบซึง้และขอกราบขอบพระคณุอย่างสูงไว้ 

ณ โอกาสนี้ 	
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