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บทคัดย่อ

การวิจยัครัง้นี ้มวัีตถุประสงค์ เพ่ือศกึษาผลการจดักิจกรรมศลิปะสร้างสรรค์ สาระธรรมชาตริอบตวั โดยใช้รปูแบบ

การสอนแบบบทบาทสมมุติ ส�ำหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 2 กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยครั้งน้ี คือ นักเรียน 

ชั้นอนุบาลปีที่ 2 ที่ก�ำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนบ้านทุ่ม (ทุ่มประชานุเคราะห์)  

จ�ำนวน 25 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ สาระธรรมชาติ

รอบตัว โดยใช้รปูแบบการสอนแบบบทบาทสมมตุ ิ2) แบบทดสอบ ความคดิสร้างสรรค์ มตามแนวคดิของ Torrance 

เก็บรวบรวมข้อมูล โดยการตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ และสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียนของนักเรียน 

วิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้ค่าเฉลี่ย (X), ร้อยละ (%)

ผลการวิจัย พบว่า นักเรียนมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ทั้ง 4 ด้าน ดังนี้ 1) ด้านความคิดริเริ่มมีคะแนน

เฉลี่ย 22.80 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 76.00 2) ด้านความคิดคล่องแคล่วมีคะแนนเฉลี่ย 11.72 คะแนน คิดเป็น 

ร้อยละ 78.66 3) ด้านความคิดยืดหยุ่นมีคะแนนเฉลี่ย 9.08 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 75.66 และ 4) ด้านความคิด

ละเอยีดลออมคีะแนนเฉลีย่ 10.08 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 67.20 โดยภาพรวมนกัเรยีนมคีะแนนความคดิสร้างสรรค์

เฉลี่ย 53.68 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 74.55 ซึ่งด้านที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด คือ ร้อยละ 70  

ได้แก่ ด้านความคิดริเริ่ม ด้านความคิดคล่องแคล่ว และด้านความคิดยืดหยุ่น ส่วนด้านความคิดละเอียดลออนั้น

เป็นด้านที่มีคะแนนเฉลี่ยต�่ำสุด คือร้อยละ 67.20
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Abstract

The objective of this research was to study the result of creative arts activity arrangement in Natural 

Environment subject using role playing model for second year kindergarten students. Target group 

was 25 students from second year kindergarten class at Banthum (Thumprachanukhor) School during 

the second semester of 2012 academic year. Research tool included 1) lesson plan for creative arts 

activity arrangement in Natural Environment subject using role playing model, and 2) a creative thinking 

test Data collection was conducted by scoring creative thinking from the test and observing students’ 

behavior in classroom. Data was analyzed by using mean and percentage. 

The findings showed that students have average score of 4 aspects of creative thinking from 

the test as follows: 1) 22.80 or 76.00% for originality, 11.72 or 78.66% for fluency, 9.08 or 75.66% for 

flexibility, and 10.08 or 67.20% for elaboration. Average score of overall creative thinking of students 

was 53.68 or 74.55%. The average score that higher than the criterion of 70% were found with the 

originality, fluent thinking, and flexible thinking. The elaborative thinking had the lowest average score 

at 67.20%.

Keywords : Creative arts events results, The essence of nature around, Rale Pluming Model 

บทน�ำ

เป็นท่ียอมรับกันโดยท่ัวไปว่า การที่จะพัฒนา

ประเทศชาตใิห้เจรญิก้าวหน้านัน้ ต้องพัฒนาทรพัยากร

มนุษย์ของประเทศให้มีความรู้ ความสามารถ และมี

คุณธรรม จริยธรรม ซึ่งการศึกษาถือว่าเป็นเครื่องมือ

ส�ำคัญยิ่งในการพัฒนามนุษย์ดังกล่าว และทรัพยากร

มนษุย์ท่ีมศีกัยภาพเตม็เป่ียมนัน้ จะสามารถขับเคลือ่น

และพัฒนาประเทศให้ก้าวหน้าไปได้อย่างไม่หยุดย้ัง 

เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ [1] กล่าวว่า ขุมทรัพย์ที่มี

คุณค่ามหาศาล คือ ขุมทรัพย์แห่งสติปัญญาของ

ประชากรภายในประเทศ ซึ่งมีค่ามากกว่าทรัพยากร

ทัง้หมดของแผ่นดนิรวมกัน การสร้างมนษุย์ให้กลายเป็น 

ขุมทรัพย์แห่งสติปัญญาจึงเป็นเรื่องที่ส�ำคัญมาก และ

เป ็นหน ้าท่ีรับผิดชอบโดยตรงของผู ้น�ำประเทศ  

เดก็ปฐมวัยถือว่าเป็นทรพัยากรบคุคลทีม่คีวามส�ำคญัย่ิง  

เพราะเดก็ในวัยนีจ้ะมพัีฒนาการด้านต่าง ๆ  เจรญิเติบโต 

อย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะอย่างย่ิงพัฒนาการด้าน 

สติปัญญา ซึ่งเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้าง

พัฒนาการในด้านอื่น ๆ สติปัญญาของเด็กจะพัฒนา

ถึงร้อยละ 50 เมือ่อายุ 4 ปี โดยไม่ใช้วิธีบงัคบัและเจรญิ

ถึงร้อยละ 75 เมือ่อายุ 6 ปีการศกึษาเป็นปัจจยัพ้ืนฐาน

ทีส่�ำคัญในการพัฒนาประเทศฉนัใด การเรยีนในระดบั

อนุบาลก็เป็นพ้ืนฐานส�ำคัญส�ำหรับเด็กท่ีจะศึกษา 

เล่าเรียนในระดับสูงขึ้นฉันน้ัน ดังน้ันการให้การศึกษา

ส�ำหรับเด็กระดับปฐมวัย หรือระดับอนุบาลจึงม ี

จดุมุง่หมายเพ่ือเสรมิสร้างพัฒนาการและความพร้อม

ในการเรยีนรูแ้ก่เดก็ ท้ังทางด้านร่างกาย อารมณ์-จติใจ 

สังคม และสติปัญญา ปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมและ

ค่านิยมไทย เพ่ือให้เด็กได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ

พร้อมท่ีจะเรียน การเตรียมความพร้อมส�ำหรับเด็ก

ระดับปฐมวยั หรอืระดบัอนุบาลจงึเป็นสิง่ท่ีจ�ำเป็นมาก

เพราะเด็กในวัยน้ีพร้อมท่ีจะรับการพัฒนา และพร้อม

ที่จะรับประสบการณ์อย่างหลากหลาย ตามแต่ผู้ใหญ่

จะจัดให้ การเลือกประสบการณ์เพื่อจัดให้แก่เด็กวัยนี้

จงึจ�ำเป็นอย่างย่ิง การให้เรยีนรูป้ระสบการณ์ทีเ่หมาะสม 

ถูกต้องแก่เด็กวัยนี้จึงเท่ากับว่าเราได้สร้างพ้ืนฐาน 

ที่ส�ำคัญท่ีสุดของการเรียน “การเตรียมความพร้อม 

ให้เด็กวัยก่อนการศึกษาภาคบังคับนั้น มีความส�ำคัญ

ตอ่การเสรมิสร้างพัฒนาการทางด้านร่างกาย สตปัิญญา  

อารมณ์-จิตใจ และสังคม ช่วยพัฒนาบุคลิกภาพ  

สร้างเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ของเด็ก ช่วยลดอัตรา 
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การสอบตกซ�้ำชั้น และการต้องใช้บริการการสอน 

ซ่อมเสริมในระดับที่สูงข้ึน” ซึ่งจากค�ำกล่าวของ 

นักการศึกษาข้างต้น สรุปได้ว่าการที่จะพัฒนามนุษย์

ให้เป็นทรัพยากรท่ีทรงคุณค่าได้น้ัน ต้องวางพ้ืนฐาน 

ให้มั่นคงตั้งแต่ระดับปฐมวัย ซึ่งเป็นวัยต้นของการ 

เรยีนรูใ้นระบบโรงเรยีน และเมือ่เดก็ปฐมวัยมคีวามพร้อม 

อย่างสมบรูณ์ทกุด้านแล้ว การศกึษาระดบั ประถมศกึษา  

หรือระดับที่สูงขึ้นต่อไปย่อมด�ำเนินไปได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่ได้รับ 

การกล่าวถึงอย่างมากในปัจจุบัน ทั้งในด้านการจัด 

การเรียน การสอนและการด�ำเนินชีวิตประจ�ำวัน  

ซึ่งต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ไปในการแก้ปัญหา 

และผลิตผลงานอย่างสร้างสรรค์ ย่ิงในอนาคตสังคม 

มแีนวโน้มทีจ่ะทวีความสลบัซบัซ้อนมากข้ึน บคุคลต้อง

ใช้ความรู้ ทักษะ และความคิดสร้างสรรค์ไปในการ 

แก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น การเตรียมเยาวชนให้อยู ่

ในสังคมอนาคตได้ดี จึงควรเตรียมการในเร่ืองการ 

ส่งเสริมหรือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เสียต้ังแต่

ปัจจุบัน ให้ควบคู่ไปกับการส่งเสริมหรือพัฒนาความ

สามารถด้านอื่น ๆ ด้วย ความคิดสร้างสรรค์เป็น

คุณสมบัติในตัวมนุษย์เช่นเดียวกับคุณสมบัติด้าน 

อืน่ ๆ  มพัีฒนาการไปตามวัยและสามารถสร้างเสรมิให้

เจรญิขึน้ได้ ดงันัน้ความคดิสร้างสรรค์จงึเป็นคณุสมบติั

ทีพึ่งประสงค์ของมนษุย์ ซึง่พ่อแม่ ผูป้กครอง ตลอดจน

ครูอาจารย์ จะต้องปลูกฝังให้เกิดขึ้นแก่เด็ก เพื่อความ

เจริญก้าวหน้าของตัวเด็กเอง รวมทั้งของสังคม [2]

ความคิดสร้างสรรค์มีความส�ำคัญอย่างย่ิง 

ต่อการด�ำเนินชีวิตของมนุษย์ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์

สงูจะสามารถต่อยอดความคดิได้แตกฉาน หลากหลาย  

น�ำไปสู่หนทางสร้างความส�ำเร็จได้มากมาย ความคิด

สร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองท่ีคิดในลักษณะ

อเนกนัย อันน�ำไปสู่การคิดค้นท่ีแปลกใหม่หรือด้วย 

การคดิดดัแปลง ปรงุแต่งจากความคดิเดมิผสมผสานกัน 

ให้เกิดสิง่ใหม่ ซึง่รวมทัง้การประดษิฐ์คดิค้นพบสิง่ต่าง ๆ   

ตลอดจนวิธีการคดิ ทฤษฎี หลกัการได้ส�ำเรจ็ ความคดิ

สร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้น้ีมิใช่เพียงแต่คิดในสิ่งท่ี 

เป็นไปได้ หรือสิ่งที่เป็นเหตุเป็นผลเพียงอย่างเดียว

เท่านัน้ หากแต่ความคดิจนิตนาการก็เป็นสิง่ส�ำคญัย่ิง

ทีจ่ะก่อให้เกิดความแปลกใหม่ แต่จะต้องควบคูไ่ปกับ

ความพยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือจินตนาการ 

ท่ีจะเป็นไปได้ จึงจะท�ำให้เกิดผลงานจากความคิด

สร้างสรรค์ขึ้น

ผู้วิจัยพิจารณาเห็นว่า ด้วยความส�ำคัญและ

ประโยชน์ของความคิดสร้างสรรค์นั้น มีความอเนกนัย

หากสามารถพัฒนานักเรียนให้เป็นผู ้มีความคิด

สร้างสรรค์แล้ว ย่อมเกิดผลดีต่อตัวนักเรยีน เมือ่เติบโต

ขึ้นก็จะสามารถน�ำไปใช้พัฒนางาน พัฒนาตนเอง  

ไปสู่การเป็นทรัพยากรมนุษย์ท่ีมีคุณภาพ สามารถ 

เป็นส่วนส�ำคัญของการพัฒนาประเทศชาติได้ต่อไป 

และผูวิ้จยัยังเชือ่มัน่ว่า การพัฒนาความคดิสร้างสรรค์

ให้เกิดขึ้นในตัวนักเรียนน้ัน ต้องเร่งพัฒนาต้ังแต่

ปฐมวัย ดังน้ันในฐานะครูผู้สอนระดับปฐมวัย ของ

โรงเรียนบ้านทุ ่ม (ทุ ่มประชานุเคราะห์) จึงได้จัด

ประสบการณ์การเรียนการสอนท่ีเน้นกิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรค์ให้กับนักเรียน โดยมุ่งหวังว่าจะช่วยให้

นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในระดับท่ีสูงข้ึน และ 

น�ำไปสู่การพัฒนาทักษะด้านอื่น ๆ ของนักเรียนท้ัง 

ในระดับปฐมวัย ระดับประถมศึกษา และระดับ 

การศึกษาที่สูงขึ้นอีกต่อไป

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 

สาระธรรมชาติรอบตัว โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ

บทบาทสมมุติ ส�ำหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 2 

โรงเรียนบ้านทุ่ม (ทุ่มประชานุเคราะห์) 

วิธีการด�ำเนินการวิจัย

1. 	รูปแบบการวิจัย
	 การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการทดลองข้ันลองขัน้ต้น 

แบบ one - Shot Case Study รูปแบบดังนี้
X		  O
x 	 หมายถึง 	การทดลองสอนตามแผน 

การจัดประสบการณ์โดยใช้กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์
O 	หมายถึง	 ก า ร วั ด ผ ล ห ลั ง ก า ร ส อ น 

ตามแผนการจัดประสบการณ์
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2.	 กลุ่มเป้าหมาย

	 กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ 

นักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 2 จ�ำนวน 25 คน โรงเรียน 

บ้านทุ่ม ส�ำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

ขอนแก่น เขต 1 อ�ำเภอเมือง จังหวัดขอนแก่น  

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 

3. 	เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบ

ด้วย แผนการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ และ 

แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยภาพ

3.1	 แผนการจดักิจกรรมศลิปะสร้างสรรค์ 

สาระธรรมชาติรอบตัว โดยใช ้รูปแบบการสอน 

แบบบทบาทสมมุติ ส�ำหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 

เป็นแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ ท่ีผู ้วิจัย 

สร้างขึ้น จ�ำนวน 3 หน่วยการเรียนรู้ รวม 3 แผน  

ซึง่ก�ำหนดไว้ในหลกัสตูรการศกึษาปฐมวัย พุทธศกัราช 

2551 ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

กระทรวงศกึษาธิการ มลี�ำดบัขัน้ตอนในการสร้าง ดงัน้ี 

1)	 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 

พ.ศ. 2551 และคู่มือการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2551 

2)	 ศึกษาทฤษฎี วรรณกรรม และ 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

3)	 วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์

การเรียนรู ้  โดยยึดหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  

พ.ศ. 2551 และหลกัสตูรสถานศกึษาการศกึษาปฐมวัย 

พ.ศ. 2546 โรงเรียนบ้านทุ ่ม และฉบับปรับปรุง  

พ.ศ. 2550 

4)	 จัดท�ำแผนการจัดประสบการณ์

ศลิปะสร้างสรรค์ สาระธรรมชาติรอบตวั โดยใช้รปูแบบ

การสอนแบบบทบาทสมมตุ ิส�ำหรบันักเรยีนชัน้อนบุาล

ปีที่ 2 ขึ้น โดยสร้างจ�ำนวน 3 หน่วยการเรียนรู้

5)	 น�ำแผนการจัดกิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรค์ สาระธรรมชาติรอบตัว โดยใช้รูปแบบ 

การสอนแบบบทบาทสมมตุ ิส�ำหรบันักเรยีนชัน้อนบุาล

ปีที ่2 ทีส่ร้างไว้แล้ว เสนอต่อผูเ้ชีย่วชาญ จ�ำนวน 3 ท่าน  

โดยผูเ้ชีย่วชาญได้ท�ำการตรวจสอบความตรง (Validity) 

เชงิเน้ือหา ภาษา ความเหมาะสม ของเวลากระบวนการ

จัดกิจกรรม สื่อการเรียนการสอนท่ีน�ำมาใช้ แบบฝึก

ทักษะ รวมถึงความเหมาะสมด้านอื่น ๆ โดยการ

ประเมินความสอดคล้อง/ความเหมาะสม (IOC) และ

ท�ำการวิเคราะห์ค่า IOC ได้ค่าคะแนน เท่ากับ 1.00 

และมข้ีอเสนอแนะบางประการ ซึง่ผูวิ้จยัได้น�ำข้อเสนอ

แนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุง จากน้ันน�ำแผนท่ี

ปรับปรุงแล้วไปเสนอให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบอีกครั้ง 

จนกระท่ังได้แผนการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 

สาระธรรมชาติรอบตัว โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ

บทบาทสมมุติ ส�ำหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 2  

ที่สมบูรณ์

6)	 น�ำแผนการจัดกิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรค์ ฉบบัท่ีสมบรูณ์แล้ว ไปใช้กับกลุม่เป้าหมาย 

ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 โดยใช้สอน 

ในหน่วยการเรียนรู ้เรื่อง ต้นไม้ ดอกไม้ และสัตว์  

รวม 3 แผนการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 

3.2	 แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์

โดยอาศัยภาพ มีขั้นตอนในการด�ำเนินการสร้าง ดังนี้

1)	 ศึกษาเนื้อหา กิจกรรมด้านศิลปะ

สร้างสรรค์ส�ำหรับเด็กปฐมวัย 

2)	 ศึกษาเอกสาร งานวิจัยเก่ียวกับ

แนวการสร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์

ส�ำหรับเด็กปฐมวัย

3)	 สร ้างแบบทดสอบชนิดอัตนัย 

จ�ำนวน 4 ชุด ชุดละ 3 ข้อ รวม 12 ข้อ จ�ำแนกดังนี้ 

ชุดท่ี	 1	 แบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่ม จ�ำนวน 3 ข้อ

ชุดท่ี	 2	 แบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์ด้านความคิดคล่องแคล่ว จ�ำนวน 3 ข้อ 

ชุดท่ี	 3	 แบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์ด้านความคิดยืดหยุ่น จ�ำนวน 3 ข้อ 

ชุดท่ี	 4	 แบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออ จ�ำนวน 3 ข้อ

4)	 สร้างคู่มือการใช้แบบทดสอบวัด

ความคดิสร้างสรรค์โดยอาศยัภาพ ส�ำหรบัเดก็ปฐมวยั 

ประกอบด้วย ค�ำอธิบาย วิธีการทดสอบ การใช้ค�ำถาม 

การก�ำหนดเวลา และเกณฑ์การให้คะแนน 
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5)	 น� ำแบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์โดยอาศัยภาพและคู ่มือการใช้ ไปให ้

ผู ้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง และความ

สอดคล้องของเน้ือหา รวมถึงความชัดเจนของภาพ 

ค�ำถาม ค�ำสั่ง แล้วน�ำมาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม 

ท�ำการวิเคราะห์ค่า IOC ได้ค่าคะแนน เท่ากับ 1.00 

6)	 น� ำแบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์โดยอาศัยภาพท่ีสมบูรณ์แล้วไปใช้กับกลุ่ม

เป้าหมาย ตามเวลาที่ก�ำหนด

4.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 การเ ก็บข ้อมูลผู ้ วิจัยได ้จัดการเรียน 

การสอนตามแผนการจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ 

สาระธรรมชาติรอบตัว โดยใช้รูปแบบการสอนแบบ

บทบาทสมมตุ ิส�ำหรบันกัเรยีนชัน้อนุบาลปีท่ี สาระรรม

ชาติรอบตัว วัดความคิดสร้างสรรค์หลังการเรียน  

เมื่อสิ้นสุดการสอนตามแผนการจัดกิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรค์ทุกแผน ด้วยแบบทดสอบวัดความคิด

สร้างสรรค์โดยอาศัยภาพท้ัง 4 ชุด โดยให้กลุ ่ม 

เป้าหมายท�ำทีละ 1 ชดุก�ำหนดเวลาชดุละ 6 นาท ี1 ชดุ

ม ี3 ข้อข้อละ 2 นาท ีเมือ่กลุม่เป้าหมายท�ำแบบทดสอบ

เสร็จสิ้นเก็บรวบรวมไว้เป็นชุดน�ำมาตรวจให้คะแนน

ตามวิธีการของครอพเลย์ (อ้างถึงใน [3]) ดังนี้

	 คะแนนความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด

ริเริ่ม ค�ำตอบใดที่กลุ่มตัวอย่างตอบซ�้ำกันมาก ๆ ก็จะ

ได้คะแนนน้อยหรือไม่ได้เลย ถ้าค�ำตอบซ�้ำกับคนอ่ืน

น้อยหรือไม่ซ�้ำกับคนอื่นเลยจะได้คะแนนมากข้ึน 

เกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้

	 ค�ำตอบที่ซ�้ำกัน 50 % ขึ้นไป คะแนนที่ได้

เท่ากับ 0

26-49 % คะแนนที่ได้เท่ากับ 1

11-25 % คะแนนที่ได้เท่ากับ 2

10 % คะแนนที่ได้เท่ากับ 3

ไม่เกิน 4 % คะแนนที่ได้เท่ากับ 4

คะแนนความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด

คล่องแคล่ว พิจารณาค�ำตอบที่เป็นไปได้ตามเง่ือนไข

ของค�ำถาม โดยให้คะแนนค�ำตอบละ 1 คะแนน  

ตามปริมาณค�ำตอบ

คะแนนความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด

ยืดหยุ่น พิจารณาค�ำตอบท่ีเป็นไปได้ ซึ่งจัดกลุ่มหรือ

ประเภทของค�ำตอบของกลุม่ตวัอย่างแต่ละคน ตามวิธี

การคดิท่ีแตกต่างกันต่อสิง่เร้าหรอืเงือ่นไขทีก่�ำหนดให้ 

โดยให้คะแนนค�ำตอบเป็นกลุ ่มหรือประเภทละ  

1 คะแนน

คะแนนความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิด

ละเอยีดลออ พจิารณาค�ำตอบทีเ่ป็นไปได้ตามเงือ่นไข

ของค�ำถาม โดยให้คะแนนค�ำตอบละ 1 คะแนน  

ตามปริมาณค�ำตอบ

จากนั้นน�ำข้อมูลท่ีได้มาวิเคราะห์ด้วย

เครื่องคอมพิวเตอร์โดยใช้โปรแกรมส�ำเร็จรูป SPSS 

และวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย (x) ร้อยละ (%)

สรุปผลการวิจัย	

การวิจัยเพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรค์ ส�ำหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 โรงเรียน

บ้านทุ่ม (ทุ่มประชานุเคราะห์) ส�ำนักงานเขตพ้ืนท่ี 

การศกึษาประถมศกึษาขอนแก่น เขต 1 สรปุผลได้ดงัน้ี 

1.	 ผลจากการทดสอบวดัความคดิสร้างสรรค์

ของนักเรียนนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรค์ มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน 

โดยภาพรวมเฉลีย่ 53.68 คะแนน คดิเป็นร้อยละ 74.55 

และเมือ่พิจารณาเป็นรายองค์ประกอบ พบว่า นกัเรยีน

มีคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 

1.1	 องค ์ประกอบด้านความคิดริ เริ่ม  

มีคะแนนหลังเรียนเฉล่ีย 22.80 คะแนน คิดเป็น 

ร้อยละ 76.00

1.2	 องค์ประกอบด้านความคิดคล่องแคล่ว  

มีคะแนนหลังเรียนเฉล่ีย 11.72 คะแนน คิดเป็น 

ร้อยละ 78.66 

1.3	 องค์ประกอบด้านความคิดยืดหยุ่น  

มีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ย 9.08 คะแนน คิดเป็น  

ร้อยละ 75.6

1.4	 องค์ประกอบด้านความคิดละเอียด

ลออ มีคะแนนหลังเรียนเฉลี่ย 10.08 คะแนน คิดเป็น

ร้อยละ 67.20 เมือ่พิจารณาเปรยีบเทยีบความสามารถ
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เป็นรายด้าน จะเห็นว่า ความคิดสร้างสรรค์ของ

นักเรียนที่มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด คือ 

ร้อยละ 70 ได้แก่ ด้านความคิดริเริ่ม ด้านความคิด

คล่องแคล่ว และด้านความคิดยืดหยุ่น ส่วนด้าน 

ความคิดละเอียดลออนั้นเป็นด้านท่ีมีคะแนนเฉลี่ย 

ต�่ำที่สุดคือ ร้อยละ 67.20 

2.	 ผลจากการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน

ระหว่างเรยีน นกัเรยีนส่วนใหญ่มสีมาธิในการฟัง เข้าใจ

ในสิ่งที่ครูพูด ตื่นเต้น สนุกสนานในการแสดงท่าทาง

ประกอบค�ำบรรยายของครู กระตือรือร้นท่ีจะร่วม

กิจกรรมต่าง ๆ สนใจในกิจกรรมใหม่ ๆ ที่ครูจัดให้อาจ

มีเสียงคุยกันบ้างแต่ไม่ดังนักพูดคุยกันว่าตนเองจะ

ตกแต่งผลงานเป็นรปูอะไร มบีางคนท�ำงานเลอะเทอะ

ไปบ้างแต่ก็ตั้งใจในการท�ำงานของตนเองให้ออกมา 

ดีท่ีสุด สวยงามที่สุดส�ำหรับตนเอง มีการอวดผลงาน

กับเพ่ือน ๆ สามารถออกแบบผลงานที่ไม่เหมือนใคร

ได้เป็นส่วนใหญ่ และออกมาเล่าเรื่องราวเก่ียวกับ 

ผลงานของตนเองได้ ครูกล่าวชมเชยและแจกดาว

นักเรียนทุกคนท่ีท�ำงานจนส�ำเร็จ น�ำผลงานติด 

หน้าชั้นเรียน

2.	 อภิปรายผลการวิจัย

	 จากผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า การจัด

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ สาระธรรมชาติรอบตัว  

โดยใช้รูปแบบการสอนแบบบทบาทสมมุติ ส�ำหรับ

นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 นี้ เมื่อพิจารณาเปรียบเทียบ

ความคิดสร้างสรรค์เป็นรายด้าน จะเห็นว่า ความคิด

สร ้างสรรค ์ของนักเรียนมีคะแนนที่ผ ่านเกณฑ ์

ร้อยละ 70 คือ ด้านความคิดริเร่ิม ด้านความคิด

คล่องแคล่ว ด้านความคิดยืดหยุ ่น ส�ำหรับด้าน 

ความคิดละเอียดลออน้ันเป็นด้านที่มีคะแนนคิดเป็น

ร้อยละ 67.20

	 การจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ สาระ

ธรรมชาติรอบตัว โดยใช้รูปแบบการสอนแบบบทบาท

สมมุติ ส�ำหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 นี้ เป็นรูปแบบ

การสอนท่ีเน้นการจดักิจกรรมให้กบันักเรยีน โดยค�ำนึง

ถึงปรัชญา แนวคิด และหลักการ แห ่งทฤษฎี 

การเรียนรู้และทฤษฎีพัฒนาการของนักการ ศึกษา

หลายท่าน อาทิ Piaget, Dewey, Montessori,  

Thorndike และ Bruner เป็นต้น โดยจะเห็นว่า ผู้วิจัย

ได้จัดบรรยากาศในการเรียนรู้ของเด็กให้ผ่อนคลาย  

ไม่ก�ำหนดระเบียบ ข้อบังคับต่าง ๆ ท่ีเคร ่งครัด 

จนเด็กกังวล เน ้นกิจกรรมการเล ่นปนการเรียน  

เพราะเด็กวัยอนุบาลน้ัน ชอบการเล่นเป็นชีวิตจิตใจ  

แม้จะตัวเล็ก ๆ แต่ก็มีพลังขับเคลื่อนมากมาย ยิ่งเด็ก

สนุกกับการเล่นมากเพียงใด เด็กก็จะเรียนรู้ได้มาก

เพียงนั้น นอกจากน้ัน ผู ้วิจัยยังได้จัดกิจกรรมท่ีมี 

ความง่าย เหมาะสมกับวัยและระดับชั้นของนักเรียน 

ปริมาณของกิจกรรมรวมถึงชิ้นงานที่จัดให้นักเรียน

สอดคล้อง เหมาะสมกับวัย ซึ่งก�ำหนดในรูปของเวลา

ในการท�ำกิจกรรม ส่ือท่ีน�ำมาใช้ในการจัดการเรียน 

การสอน เป็นส่ือท่ีใกล้ตัวเด็กมากท่ีสุด เพราะเด็ก 

มีความคุ้นเคยในชีวิตประจ�ำวันอยู่แล้ว จึงสามารถ

เข้าใจความหมายของสิ่งท่ีครูน�ำเสนอ มีการเสริมแรง

บวกให้กับเด็กอยู่ตลอดเวลา และอย่างสม�่ำเสมอ  

ท้ังด้วยค�ำพูด ท่าทาง และรางวัลท่ีเด็กชอบ รวมถึง

การน�ำผลงานมาจัดแสดงก็เป็นส่ิงท่ีเด็กมีความ 

ภาคภูมิใจมาก และจากการทดลอง จะเห็นได้อย่าง

ชดัเจนว่า รางวัลเป็นตวักระตุน้ให้เดก็เกิดความพยายาม 

ท่ีจะสร้างสรรค์ผลงานให้ดีย่ิงขึ้น ส่ิงท่ีส�ำคัญท่ีสุด คือ 

การกระท�ำใด ๆ ของครู ต้องไม่ส่งผลให้เกิดการ 

สกัดกั้น (Block) ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน คือ 

ไม ่มีการแสดงออกท่ีสื่อใน ทางลบใด ๆ ท้ังสิ้น  

ไม่หัวเราะท่ีสือ่ไปในลกัษณะเยาะเย้ย ไม่ต�ำหนิ ตเิตยีน 

ไม่ดุด่า ไม่พูดเปรียบเทียบว่าเด็กคนน้ีเก่งกว่าคนน้ัน 

เป็นต้น

	 ผลการวิจัยครั้งนี้ สอดคล้องกับการศึกษา

ของ มนัญญา บุษยะมา [4] ซึ่งศึกษาผลการจัด

ประสบการณ์โดยใช้รปูแบบกิจกรรมการเรยีนการสอน

เพ่ือเตรียมความพร ้อมทางคณิตศาสตร ์  ท่ี เน ้น 

การพัฒนาความคดิสร้างสรรค์ของนกัเรยีนชัน้อนบุาล

ปีท่ี 2 โรงเรยีนบ้านหนองกะทุ่ม อ�ำเภอปากช่อง จงัหวัด

นครราชสีมา และได้สรุปผลการวิจัยว่านักเรียนที่มี

ความคิดสร้างสรรค์สูง จะมีคะแนนความพร้อมด้าน

คณิตศาสตร ์สูงตามไปด้วย เนื่องจากความคิด
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สร้างสรรค์ท�ำให้นกัเรยีนสามารถสร้างจินตนาการเพ่ือ

ให้เข้าใจความหมายทางคณิตศาสตร์ได้ดี ทั้งนี้เพราะ

ธรรมชาติของคณิตศาสตร์มีความเป็นนามธรรม  

(abstract) สูงมาก การเรียนรู้จึงต้องสร้างจินตนาการ

ให้น�ำมาสู่รูปธรรม (tangibles) จึงมีความส�ำคัญย่ิง 

เช่น การใช้สญัลกัษณ์แทนจ�ำนวน เป็นต้น ซึง่หลกัการ 

และแนวทางของกระบวนการ พัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ของมนัญญา เป็นหลักการและแนวทาง 

ที่ผู้วิจัยได้น�ำมาปรับใช้ในการวิจัยครั้งนี้

	 กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นหนึ่งใน

กิจกรรมทีส่่งเสรมิพัฒนาการด้านความคดิ สร้างสรรค์ 

ซึ่งยิ่งท�ำให้เกิดได้เร็วเท่าใด ก็ยิ่งก่อให้เกิดผลดีต่อเด็ก

ในอนาคตมากเท่านั้น ดังที่มาซารุ อิบุกะ (อ้างถึงใน 

[4]) กล่าวว่า “...สิ่งที่ผู้ใหญ่คิดว่า จะเป็นจินตนาการ

อันไร้สาระของเด็กนั่นแหละ ท่ีเป็นจุดเริ่มต้นของ 

ความคิดสร้างสรรค์ที่ย่ิงใหญ่ในอนาคต...” กิจกรรม

ศิลปะสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่นักเรียนมีความชื่นชอบอยู่

แล้ว โดยเฉพาะอย่างย่ิงนกัเรยีนกลุม่เป้าหมาย ทีผู่ว้จิยั

เป็นครปูระจ�ำชัน้อยู่นัน้ เมือ่ใดทีค่รจูะให้ระบายส ีหรอื

ให้เล่นสีน�้ำ เด็ก ๆ จะดีใจและสนุกสนานทุกครั้ง 

อย่างไรก็ตาม กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์มิใช่งานสี 

เพียงอย่างเดียว ยังประกอบไปด้วย กิจกรรมอื่น ๆ 

ได้แก่ การวาดเส้น ลากเส้น ทุกประเภท การปั้นดิน  

ป ั ้นแป้ง การประดิษฐ์ตกแต่ง การฉีก พับ ตัด  

ปะกระดาษ เป็นรูปต่าง ๆ การประกอบเศษวัสดุ 

เป็นการสร้างงานศิลปะท่ีเกิดจากสิ่งเร้าต่าง ๆ ท่ีเด็ก 

ได้รับ เช่น จากนิทาน ของเล่น การเล่นบทบาทสมมุติ 

และสิ่งของรอบตัว ประสบการณ์ใหม่ ๆ ที่ได้รับ เช่น 

จากการไปทัศนศึกษา ฯลฯ ซึ่งกิจกรรมทั้งหมดน้ัน  

ไม่เพียงแต่ส่งเสริมการประสานสัมพันธ์ระหว่าง 

กล้ามเนื้อมือ-ตา และผ่อนความเครียดทางอารมณ ์

ที่อาจมีเท่านั้น แต่ยังเป็นการส่งเสริมความคิดอิสระ 

ความคิดจินตนาการ ฝึกการรู้จักท�ำงานด้วยตนเอง  

ฝึกการท�ำงานร่วมกับผูอ้ืน่ และฝึกการแสดงออกอย่าง

สร้างสรรค์ ทัง้ทางความคดิและการกระท�ำ ซึง่ถ่ายทอด

ออกมาเป็นผลงานทางศิลปะ และยังน�ำไปสู่การเรียน 

เขียน อ่าน อย่างสร้างสรรค์ต่อไปในอนาคต

อย่างไรก็ตาม ความคิดสร ้างสรรค ์ด ้าน 

ความคิดละเอียดลออนั้น เป็นด้านที่พัฒนาให้เกิดขึ้น

ได้น้อยท่ีสดุ ซึง่ผูวิ้จยัเหน็ว่าน่าจะเกิดจากการท่ีเดก็เลก็

น้ัน ยังมีประสบการณ์น้อยมาก จึงท�ำให้ไม่มีภาพ 

ท่ีหลากหลายในความทรงจ�ำ การคิดหรอืการท�ำชิน้งาน 

จึงมักมีค�ำตอบหรือชิ้นงานที่ซ�้ำ ๆ กัน ซึ่งผู้วิจัยเชื่อว่า 

การเพิ่มเติมประสบการณ์ให้เด็กเป็นคนชั่งสังเกตและ

จดจ�ำส่ิงต่าง ๆ มากข้ึน เช่น การพาไปทัศนศึกษา 

ในสถานท่ีต่าง ๆ หรือการให้เด็กได้เรียนรู ้ผ ่าน

อินเทอร์เน็ต น่าจะช่วยให้เด็กมีความรู้สะสมมากขึ้น 

อันจะน�ำไปสู่การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้าน 

ความคิดละเอียดลออนี้ได้มากยิ่งขึ้น

ข้อเสนอแนะ

1.	 ข้อเสนอแนะด้านการเรียนการสอน

	 ก า ร สั ง เ ก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม ข อ ง นั ก เ รี ย น 

ระหว่างเรียน ได้แก่ การแสดงออก การพูดคุย สนทนา 

ตลอดจนการตอบค�ำถามของนักเรียน ผู ้วิจัยต้อง 

เกบ็รายละเอยีดและจดบนัทึกให้ได้มากทีส่ดุ เพ่ือทีจ่ะ

สามารถน�ำผลมาวิเคราะห์ได้อย่างสมบูรณ์ที่สุด

2.	 ข้อเสนอแนะด้านการวิจัย

2.1	 ควรท�ำการศึกษาในกลุ ่มตัวอย่าง 

ท่ีมีวัยต�่ำกว่า เช่น นักเรียนชั้นอนุบาลปีท่ี 1 และ 

ในกลุ่มตัวอย่างที่มีวัยสูงกว่า เช่น นักเรียนระดับชั้น

ประถมศึกษา เพ่ือศึกษาและเปรียบเทียบความคิด

สร้างสรรค์ ว่าจะสามารถพัฒนาได้ดีในวัยใด จงึจะเกิด

ประสิทธิภาพมากที่สุด

2.2	 ในการวัดและประเมินผลน้ัน ถ้ามี

กิจกรรมหรือแบบทดสอบท่ีมากกว่าน้ีควรมีผู ้ช่วย 

ในการศกึษา เพ่ือช่วยในการเก็บข้อมลูด้านน้ี เน่ืองจาก

การวัดและประเมนิผลด้านความคดิสร้างสรรค์ ต้องใช้

เวลาเป็นตัวก�ำหนดในการท�ำแบบทดสอบ เพ่ือให้

นักเรียนสามารถคิดหาค�ำตอบ ดังน้ัน การมีผู ้ช่วย 

ในการศึกษาเพ่ือการน้ี จึงน่าจะช่วยลดเวลาในการ

ด�ำเนินการได้
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