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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลของสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายท่ีส่งเสริมการจัดกระท�ำ 

และสื่อความหมายข้อมูล โดยศึกษาการจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูลของผู้เรียน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของผู้เรียน กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนมัญจาศึกษา  

ปีการศึกษา 2556 ทีก่�ำลังเรียน วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 จ�ำนวน 45 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวจิัยประกอบด้วย 

1) สิง่แวดล้อมการเรยีนรูบ้นเครอืข่ายทีส่่งเสรมิการจดักระท�ำและสือ่ความหมายข้อมลู เรือ่ง เครอืข่ายคอมพิวเตอร์ 

2) แบบวัดการจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ รูปแบบการวิจัยที่ใช้เป็นวิจัย 

ก่อนการทดลอง (Pre Experimental Design) ท่ีมีการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One Group  

Pretest-Posttest Design) 

ผลการวิจัย พบว่า สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่ายที่ส่งเสริมการจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล

ใช้หลักการทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผนวกกับคุณสมบัติของส่ือบนเครือข่าย มาเป็นฐานในออกแบบได้  

6 องค์ประกอบทีส่�ำคญัดงัน้ีคอื 1) สถานการณ์ปัญหาและภารกิจทีส่่งเสรมิการจดักระท�ำและสือ่ความหมายข้อมลู 

2) แหล่งเรียนรู ้  3) ตัวช่วยการจัดกระท�ำ 4) ปรึกษาผู ้เชี่ยวชาญ 5) การร่วมมือกันแก้ปัญหา และ  

6) ฐานการช่วยเหลือ ผลการทดสอบความสามารถในการจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูลของผู้เรียน  

มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 

สูงกว่าก่อนเรียน

ค�ำส�ำคัญ : การพัฒนาสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่าย การจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล
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Abstract

This research aims to study the effect of constructivism web-based learning environments to enhance 

learner’s manipulating and communicating data. By studying the manipulation and communicating 

data of learners. Achievement of learners. The target of this research was 45 students who were studying 

in Matthayomsuksa 2 in the first semester of the 2013 academic year at Manchasuksa School.  

The research instrument was 1) constructivism web-based learning environments to enhance learner’s 

manipulating and communicating data 2) manipulating and communicating data test 3) achievement 

test. The research methodology was the one group pretest-posttest study. 

The results showed that : The design and development constructivism web-based learning 

environments to enhance learner’s manipulating and communicating data. As the base design has six 

major components as follows: 1) Problem based and tasks that enhance learner’s manipulating  

and communicating data 2) Resource 3) Manipulating and communicating data help 4) Coaching  

5) Collaboration and 6) Scaffolding. The manipulation and communicating data of learners score were 

higher. The achievement of learners score were higher.

Keywords : Development of Constructivism Web-Based Learning Environments, Learner’s  

Manipulating and Communicating Data

บทน�ำ

สาระส�ำคัญตามพระราชบัญญัติการศึกษา

แห่งชาติ พ.ศ. 2542 ได้ก�ำหนดแนวทางการจัด 

การศึกษาท่ียึดหลักผู ้เรียนทุกคนมีความสามารถ 

เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความ

ส�ำคัญที่สุด [6] ซึ่งการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส�ำคัญ 

ต้องผ่านการมีส ่วนร่วมคิด ร ่วมท�ำจริงและร่วม 

ประเมินผลโดยผู้เรียน กระบวนการน้ีจะก่อให้เกิด 

ความสุขแก่ตัวผู ้เรียน ผู ้สอนและผู้เก่ียวข้องอื่น ๆ 

จ�ำเป็นต้องรู ้จักคิดค้น สร้างสรรค์และจัดสภาวะ 

ที่เอื้ออ�ำนวยรวมทั้งเปิดทางใหม่ ๆ ให้แก่ผู ้เรียน 

ให้เขาได้ค้นพบและรู้จักตนเองดังน้ันผู้เรียนจะต้อง 

ได้ฝึกใช้ปัญญาขั้นสูงกว่าท่องจ�ำสอดคล้องกับทฤษฎี

การเรยีนรูค้อื ทฤษฎีคอนสตรคัตวิิสต์ (Constructivism) 

ที่เน้นการสร้างความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วย

ตนเอง โดยเชื่อว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้น

ภายในของผู ้เรียน ผู ้เรียนเป็นผู ้สร้างความรู ้จาก 

ความสัมพันธ ์ ระหว ่ างสิ่ งที่พบเห็น กับความรู ้ 

ความเข้าใจเดิมท่ีมีมาก่อน [7] และ บทบาทผู้สอน 

เป็นเพียงผู้ช่วยในการจัดหาวิธีการ ข้อมูลข่าวสาร  

ที่มีความหมายให้แก่ผู้เรียน หรือให้โอกาสได้ค้นพบ

ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง ผู้เรียนต้องเป็นผู้ลงมือกระท�ำ

หรือแก้ไขปัญหาเอง [8] จากการศึกษาสภาพปัญหา

ในการจัดการเรียนการสอนโดยครูประจ�ำ วิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้ นมัธยมศึกษาป ี ท่ี  2  

โรงเรยีนมญัจาศกึษา ภาคเรยีนที ่1 ปีการศกึษา 2555 

พบว่า ในกิจกรรมท่ีมีการน�ำเสนอผลงานน้ัน ผู้เรียน 

มักจะขาดความสามารถในการอธิบาย และการ 

น�ำเสนอข้อมูล ซึ่งความสามารถดังกล่าวนอกจาก 

จะมีความส�ำคัญในชั้นเรียนแล้ว ยังส�ำคัญต่อการ 

ด�ำรงชีวิต โดยเฉพาะในยุคปัจจุบันท่ีมีเทคโนโลยี 

การสื่อสาร การเข้าถึงข้อมูลกันอย่างหลากหลาย 

การน�ำเสนอข้อมูลและการอธิบายท่ีง ่ายต่อการ

ท�ำความเข้าใจ ย่อมส่งผลดีกับการเชื่อมโยงข่าวสาร 

ตลอดจนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลากับทุกคน

จากการศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง พบว่า 

ปัญหาดังกล่าวเป็นการขาดความสามารถในการ 

จัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูลของผู้เรียน ซึ่งการ

จัดกระท�ำและส่ือความหมายข้อมูล เป็นหน่ึงในองค์

ประกอบของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ [4] 
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เป็นความสามารถท่ีเกิดจากการน�ำข้อมูลท่ีได้จาก 
การสังเกต การวัด การทดลอง และจากแหล่งอื่น ๆ  
มาจัดกระท�ำใหม่เช่น การหาความถ่ี เรียงล�ำดับ  
จัดแยกประเภท ค�ำนวณหาค่าใหม่ หรือการอธิบาย  
ที่สามารถแสดงให้ผู้อื่นเข้าใจความหมายของข้อมูล 
ชุดนั้นได้ดีขึ้น โดยอาจแสดงในรูปของตาราง แผนภูมิ 
แผนภาพ แผนผัง วงจร กราฟ สมการ การเขียน และ
การบรรยาย จากเหตุผลดังกล่าวท�ำให้ผู้วิจัยมีแนวคิด
ที่จะศึกษาค้นคว้าเก่ียวกับผลของสิ่งแวดล้อมทาง 
การเรียนรู้บนเครือข่ายที่ส่งเสริมการจัดกระท�ำและ 
สื่อความหมายข้อมูล ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่  2 โรงเรียนมัญจาศึกษา เพ่ือเป ็นแนวทาง 
ในการจัดการเรียนรู ้ให้ผู ้เรียนเกิดการพัฒนาการ 
ความสามารถในจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล

ต่อไป

วัตถุประสงค์การวิจัย

1.	 เพ่ือออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อม  
การเรียนรู้บนเครือข่ายที่ส่งเสริมการจัดกระท�ำและ 
สื่อความหมายข้อมูล เร่ือง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2

2.	 เพ่ือศึกษาความสามารถในการจัดกระท�ำ
และสื่อความหมายข้อมูลของผู ้ เรียนที่ เรียนด้วย 
สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้บนเครือข่ายที่ส่งเสริม 
การจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล

3.	 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ 
ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่าย 

ที่ส่งเสริมการจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล

วิธีด�ำเนินการวิจัย 

1.	  รูปแบบการวิจัย ใช้รูปแบบการวิจัย 
ก่อนการทดลอง (Pre Experimental Design) ท่ีมี 
การทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One Group 
Pretest-Posttest Design) [4]

2.	 กลุ ่ ม เป ้ าหมาย  คือ  นัก เ รี ยนชั้ น
มัธยมศึกษาปีที่ 2/1 ที่เรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนมัญจา

ศึกษา จ�ำนวนทั้งหมด 45 คน

3. ตัวแปรที่ศึกษา ได้แก่

3.1 	ตัวแปรต้น คือ วิธีการจัดการเรียนรู้

ด้วยส่ิงแวดล้อมการเรียนรู ้บนเครือข่ายท่ีส่งเสริม 

การจดักระท�ำและส่ือความหมายข้อมลู เรือ่ง เครอืข่าย

คอมพิวเตอร์

3.2 	ตวัแปรตาม คอื ความสามารถในการ

จัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูลของผู้เรียนและ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน

4.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่

4.1	 เครื่องมือท่ีใช ้ในการทดลอง คือ  

ส่ิงแวดล้อมการเรียนรู ้บนเครือข่ายท่ีส่งเสริมการ 

จัดกระท�ำและส่ือความหมายข้อมูล เรื่อง เครือข่าย

คอมพิวเตอร์

4.2	 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวม

ข้อมูลได้แก่ แบบวัดความสามารถในการจัดกระท�ำ

และสื่อความหมายข้อมูล และแบบทดสอบวัด 

ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน

5.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 ผู ้ วิจัยน�ำแบบวัดความสามารถในการ 

จดักระท�ำและสือ่ความหมายข้อมลู และแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปทดสอบผู้เรียนล่วงหน้า

ก่อนท�ำการทดลอง 1 สัปดาห์ จากน้ันท�ำการทดลอง

โดยจัดกลุ่มผู ้เรียนจ�ำนวน 45 คน ออกเป็นกลุ่ม  

กลุ่มละ 3 คน เพ่ือเรียนด้วยส่ิงแวดล้อมการเรียนรู ้

บนเครือข ่ ายฯ  เรื่ อง  เครือข ่ ายคอมพิวเตอร ์  

โดยด�ำเนินการตามแผนการจัด การเรียนรู ้  และ 

หลังจากเรียนจบบทเรียนแล ้วจึงให ้ผู ้ เ รียนท�ำ 

แบบทดสอบวัดการจัดกระท�ำและสื่อความหมาย

ข้อมูล และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ฉบบัเดยีวกันกับทีใ่ช้ทดสอบก่อนเรยีน เพ่ือน�ำคะแนน

ที่ได้ไปท�ำการวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป

6.	 การวิเคราะห์ข้อมูล

	 ข้อมูลเชิงปริมาณท่ีได้จากแบบวัดความ

สามารถในการจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล 

และข้อมลูท่ีได้จากแบบทดสอบวัผลสมัฤทธ์ิ วิเคราะห์

โดยใช้ค่าสถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ( Χ ) และ 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D)
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ผลการวิจัย

1.	 ผลการออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อม

การเรียนรู้บนเครือข่ายที่ส่งเสริมการจัดกระท�ำและ 

สื่อความหมายข้อมูล เร่ือง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า มีองค์ประกอบ 

ที่ส�ำคัญ ได้แก่ 1) สถานการณ์ปัญหาและภารกิจ 

ที่ส่งเสริมการจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล  

2) แหล่งเรียนรู้ 3) ตัวช่วยการจัดกระท�ำ 4) ปรึกษา 

ผู ้ เชี่ยวชาญ 5) การร ่วมมือกันแก้ป ัญหา และ  

6) ฐานการช่วยเหลือ

2.	 การจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล

ของผู้เรียน มีคะแนนเฉลี่ยจากแบบวัดการจัดกระท�ำ

และสื่อความหมายข้อมูลหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

โดยมีค่าคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน ( Χ = 4.38, S.D = 

1.43) และค่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน ( Χ  = 11.27, 

S.D = 1.40)

3.	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู ้ เ รียน  

มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยมีค่า

คะแนนเฉลี่ยทดสอบก่อนเรียน ( Χ  = 7.84, S.D = 

2.84) และค่าคะแนนเฉลี่ยทดสอบหลังเรียน ( Χ  = 

15.84, S.D = 1.69)

อภิปรายผลการวิจัย

1.	 ผลการออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อม

การเรียนรู้บนเครือข่ายที่ส่งเสริมการจัดกระท�ำและ 

สื่อความหมายข้อมูล เร่ือง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า มีองค์ประกอบ 

ที่ส�ำคัญ ได้แก่ 1) สถานการณ์ปัญหาและภารกิจ 

ที่ส่งเสริมการจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล  

2) แหล่งเรียนรู้ 3) ตัวช่วยการจัดกระท�ำ 4) ปรึกษา 

ผู ้ เชี่ยวชาญ 5) การร ่วมมือกันแก้ป ัญหา และ  

6) ฐานการช่วยเหลือ ซึ่งสอดคล้องกับ ปิยะนันท์  

ปลื้มโชค [3] ที่พบว่า สิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู ้

บนเครอืข่ายตามแนวคอนสตรคัตวิสิต์ทีส่่งเสรมิการคดิ

เชิงวิเคราะห์ มีองค์ประกอบที่ส�ำคัญ 4 องค์ประกอบ 

ซึ่ง  3 ใน 4 องค ์ประกอบมีความใกล ้เคียงกับ 

องค์ประกอบท่ีผู ้วิจัยพบ คือ สถานการณ์ปัญหา  

แหล่งเรยีนรู ้ฐานการช่วยเหลอื นอกจากนียั้งสอดคล้อง

กับ ขจรพงษ์ ร่วมแก้ว [2] ที่พบว่า สิ่งแวดล้อม 

บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสตร์ท่ีส่งเสริม 

ก า ร คิ ด ส ร ้ า ง ส ร ร ค ์  มี อ ง ค ์ ป ร ะ ก อ บ ท่ี ส� ำ คั ญ  

9 องค์ประกอบ ซึ่ง 3 ใน 9 องค์ประกอบมีความ 

ใกล้เคียงกับองค์ประกอบที่ผู้วิจัยพบ คือ สถานการณ์

ป ัญหา  กระดานสนทนา ห ้องสนทนา  ท้ั ง น้ี 

อาจเป็นเพราะการออกแบบสิ่งแวดล้อม การเรียนรู ้

บนเครือข ่ายของผู ้ วิจัยมี พ้ืนฐานมาจากทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสต์เหมือนกัน จะแตกต่างกันในส่วน 

ของเน้ือหาท่ีน�ำมาใช้ในการออกแบบ และทักษะ 

ความสามารถท่ีต ้องการส ่งเสริม ท�ำให ้มีบาง 

องค์ประกอบ ต้องใช ้กรอบหรือหลักการเฉพาะ 

ของทักษะน้ัน ๆ มาเป็นฐานในการออกแบบร่วมกับ

หลักการพ้ืนฐานของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ซึ่งก็

สามารถผนวกเข้ากันได้อย่างสมบูรณ์ ด้วยหลักการ

ของทฤษฎทีีไ่ม่ได้ก�ำหนดข้อผกูมดัให้กับผูเ้รยีน ผูเ้รยีน

สามารถเลือกท่ีจะเรียนรู้ตามข้ันตอนท่ีตนเองก�ำหนด

และสนใจได้อย่างเป็นธรรมชาติ ซึ่งสอดคล้องกับ 

พ.ร.บ. การศึกษาแห่งชาติ มาตรา 22 อีกท้ังในการ

ออกแบบสถานการณ์ปัญหามีการวิเคราะห์พ้ืนฐาน

และประสบการเดิมของผู้เรียน อาจท�ำให้ผู ้เรียน 

รู ้สึกคุ ้นเคยและสร้างความเข้าใจกับสถานการณ์ 

ได้ง ่ายข้ึน อีกทั้งยังมีการใช้คุณสมบัติของสื่อบน 

เครือข่ายผนวกเข้ากับส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู ้

ซึ่งมีความสอดคล้องกับ พ.ร.บ. การศึกษาแห่งชาติ 

หมวดที่ 9 ที่มีการส่งเสริมสนับสนุนในการผลิตและ

พัฒนาเทคโนโลยีการศึกษาทุกรูปแบบ [6] และ

สอดคล้องกับสภาพปัจจุบันที่เป็นยุคของเทคโนโลยี

สารสนเทศเป ็นอย ่างย่ิง โดยรวมแล้วสามารถ 

สนองตอบต่อความต้องการของผู้เรียนเพ่ือการค้นหา

ค�ำตอบที่ดีที่สุดของผู้เรียน และท�ำให้ความสามารถ

การจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูลของผู้เรียน 

สูงขึ้นสูงขึ้นด้วย
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2.	 จากผลการศึกษาความสามารถในการ 

จัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูลของผู้เรียนที่เรียน

ด้วยสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายที่ส่งเสริม

การจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูลพบว่า ผลการ

ทดสอบความสามารถในการจัดกระท�ำและสื่อ 

ความหมายข้อมลูของผูเ้รยีน มคีะแนนเฉลีย่หลงัเรยีน

สงูกว่าก่อนเรยีนท้ังนีอ้าจเป็นเพราะรปูแบบการเรยีนรู้

จากสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่าย ที่ได้ฝึกให้ 

ผูเ้รยีนได้ท�ำการเลอืกรปูแบบทีจ่ะใช้ในการเสนอข้อมลู 

บอกเหตุผลในการเลือกรูปแบบท่ีจะใช้ในการเสนอ

ข้อมูล ออกแบบการเสนอข้อมูลตามรูปแบบที่เลือกไว้ 

และเปลี่ยนแปลงข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบใหม่ที่เข้าใจ 

ดีขึ้น อีกท้ังยังมีการแลกเปลี่ยนมุมมองแนวคิดกับ

เพ่ือนในชั้นเรียน การรับค�ำแนะน�ำจากผู้เชี่ยวชาญ 

มาปรับใช้ จนท�ำให้ผู้เรียนเกิดความสามารถในการ 

น�ำข ้อมูลที่ได ้  มาจัดกระท�ำใหม่ ให้ผู ้อื่นเข ้าใจ 

ความหมายของข้อมูลชุดนั้นได้ดีขึ้น ซ่ึงสอดคล้องกับ 

เกียรตสิดุา รวยด ี[1] ท่ีพบว่า รปูแบบการสอนตามแนว

คอนสตรัคติวิสต์โดยการจัดประสบการณ์ปฏิบัต ิ

การทดลองประกอบอาหารท�ำให้ผู ้เรียนมีความรู ้

ความสามารถทางด ้านทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ประกอบด้านทักษะการสังเกต ทักษะ 

การจ�ำแนก ทักษะการสื่อความหมาย ทักษะการวัด 

ทักษะการลงความเห็น ทักษะพยากรณ์ เพิ่มขึ้น 

3.	 การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ 

ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่าย 

ที่ส่งเสริมการจัดกระท�ำและสื่อความหมายข้อมูล  

พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน มีคะแนน

เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนซึ่งสอดคล้องกับ  

ปิยะนันท์ ปลื้มโชค [3] ขจรพงษ์ ร่วมแก้ว [2] ท้ังนี ้

อาจเป็นเพราะการเรียนด้วยสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ 

บนเครอืข่ายท่ีส่งเสรมิการจดักระท�ำและสือ่ความหมาย 

ข้อมูล ส่งผลให้ผู ้ เรียนสามารถสร้างความรู ้จาก 

การเรียนรู ้ด้วยตนเอง และการร่วมมือกับสมาชิก 

ในกลุ ่ม (Collaboration) ในการแก้ปัญหา และ

สถานการณ์น้ัน ๆ  อกีทัง้ผูเ้รยีนได้ลงมอืปฏิบตักิิจกรรม

การเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้เรียนจากส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้

บนเครือข่าย และกิจกรรมท่ีช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียน 

ได้วิเคราะห์เพ่ือหาค�ำตอบ การต่อยอดความรู้จาก 

ค�ำตอบ การประเมินค�ำตอบ ท�ำให้ผู ้เรียนได้ปรับ

โครงสร้างทางปัญญา (Schema) เพ่ิมข้ึนซึง่สอดคล้อง

กับหลักการของเพียเจต์ ท่ีเชื่อว่าสติปัญญาและ 

ความคิดเริ่มต ้นพัฒนามาจากการมีปฏิสัมพันธ ์

อย ่ างต ่อ เ น่ืองระหว ่ างบุคคลกับ ส่ิงแวดล ้อม  

ซึ่งปฏิสัมพันธ์ดังกล่าวเป็นการปรับตัวเองของอินทรีย์

กับสิ่งแวดล้อมภายนอก

ข้อเสนอแนะที่ได้จากงานวิจัย

ควรใช ้ โปรแกรมส�ำเร็จรูปท่ีมี คุณสมบั ติ 

ที่ทันสมัยในการออกแบบและพัฒนาสิ่งแวดล้อม 

การเรียนรู้บนเครือข่ายและใช้ส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้

บนเครอืข่ายในการจดัการเรยีนรูข้องนักเรยีนระดบัชัน้

มัธยมศึกษาปีที่ 2

ข้อเสนอแนะส�ำหรับการท�ำวิจัยครั้งต่อไป

ควรมีการศึกษาเ ก่ียว กับการออกแบบ 

ส่ิงแวดล้อมการเรียนรู ้บนเครือข ่ายท่ีใช ้ในการ 

แก้ปัญหาอื่น ๆ ท่ีเกิดขึ้นในห้องเรียนและควรม ี

การศกึษาเก่ียวกับการออกแบบสิง่แวดล้อมการเรยีนรู ้

บนเครือข่ายในรูปแบบของแอพพลิเคชั่นในโทรศัพท์

เคลื่อนที่

กิตติกรรมประกาศ

บทความน้ี เป ็นส ่วนหน่ึงของการศึกษา 

ในหลักสูตรศึกษาศาตรมหาบัณฑิต สาขาวิชา

เทคโนโลยีการศึกษา ซึ่งผู้เขียนใคร่ขอขอบพระคุณ 

ดร.อนุชา โสมาบุตร อาจารย์ที่ปรึกษา และกรรมการ

ผู ้ทรงคุณวุฒิที่ให้ค�ำแนะน�ำ ตลอดจนผู้เชี่ยวชาญ  

ที่ได้มีส่วนช่วยให้งานวิจัยนี้ส�ำเร็จลงได้ด้วยดี
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