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บทคัดยอ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห และผลสัมฤทธ์ิ

ในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน และนักเรียน

ไมนอยกวารอยละ 70 ของ มีคะแนนผานเกณฑรอยละ 70 ของคะแนนเต็มและมีคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวา

รอยละ 70 ของคะแนนเต็ม กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัย ไดแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 28 คน

โรงเรียนอนุบาลชื่นชม อําเภอชื่นชม จังหวัดมหาสารคาม สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา

มหาสารคาม เขต 3 การวิจัยนี้ เปนการวิจัยเชิงทดลองเบื้องตน (Pre – Experimental Design) เปนการศึกษา

กลุมทดลองกลุมเดียว และมีการทดสอบหลังทดลองหนึ่งครั้ง (One Shot Case Study)

ผลการวิจัยพบวา 

1.  นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) 

รวมกับเทคนิคฝงกราฟก (Graphic organizer Technique) มีคะแนนความสามารถในการพัฒนาความสามารถ

ในการคิดวิเคราะห เฉลี่ยรอยละ 73.11 ของคะแนนเต็ม และมีจํานวนนักเรียนที่ผานรอยละ 76.20 ของจํานวน

นักเรียนทั้งหมด ซึ่งผานเกณฑตามที่กําหนดไว 

2.  นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) 

รวมกับเทคนิคฝงกราฟก (Graphic organizer Technique) มีคะแนนผลสัมฤทธิ์รอยละ 73.13 ของคะแนนเต็ม 

และมีจํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑ รอยละ 75.00 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งผานเกณฑตามที่กําหนดไว
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Abstract

The objectives of this research were to develop the Analytical Thinking Ability, and Learning Achievement 

of grade 6 Students titled “Substance in Daily Life,” so that the students would have average score 

of learning achievement not less than 70% of full score, and there would be 70% of total number of 

students passing the specified criterion. The target group were 28 of Grade 6 Students, Anubarn 

Cheunchom School, Cheunchom District, Mahasarakam Province, under the Office of Mahasarakam 

Primary Educational Service area 3. The research design was Pre – Experimental Design as One Shot 

Case Study. The research tools were: 1) The Learning Management Plan by using the Inquiry Cycle, 

and Graphic Organizer Technique, 9 Plans, 2) The Analytical Thinking Ability Test, and 3) The Learning 

Achievement Test in Science subject titled “Substance in Daily Life”.

The research findings were found that: 

1)  The students taught by Learning Activity Management by using the Inquiry Cycle, and Graphic 

Organizer Technique, had average score in Analytical Thinking Ability 73.11 %.There were 76.20 % 

of total number of students passing the specified criterion. 

2)  The students taught by Learning Activity Management by using the Inquiry Cycle, and Graphic 

Organizer Technique, had average score in Learning Achievement Test in Science Subject titled 

“Substance in Daily Life”, were 73.13%. In addition, there were 75% of students passing the specified 

criterion.
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บทนํา

กรอบวิสัยทัศนและทิศทาง แผนพัฒนา

เ ศ ร ษ ฐ กิ จ แ ล ะ สั ง ค ม แ ห  ง ช า ติ  ฉ บั บ ที่  1 1 

(พ .ศ .  2555  –  2559)  ยึดแนวคิดที่ มุ  ง ให  

“คนเปนศนูยกลางการพัฒนา” เนนเปาหมายท่ีคนไทย

มีการเรียนรูอยางตอเนื่อง “พัฒนาคนสูสังคมแหง

การเรยีนรูตลอดชวิีตอยางย่ังยืน” ในปจจบุนั การเรยีนรู

สามารถเกิดขึน้ไดทุกท่ีทกุเวลา และปฏิเสธไมไดเลยวา

ขอมูลขาวสารท่ีไดรับนั้นมีทั้งทางบวก และทางลบ 

เกิดประโยชนหรือโทษ ซ่ึงหากเยาวชนของประเทศ

ที่จะเปนกําลังสําคัญในอนาคต คิดไมเปน ทําไมเปน 

แกปญหาไมถูกวธีิ ก็ไมสามารถวิเคราะหขอมลูตาง ๆ  

ทีไ่ดรบัเพ่ือนาํมาใชใหเกิดประโยชนในการดาํเนนิชวีติ

ในสังคม 

เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ [1] ไดกลาววา 

ผูเรยีนไทยมผีลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนคณิตศาสตรและ

วิทยาศาสตรตํ่ากวารอยละ 50 และมีแนวโนมที่จะ

ลดลงอีก โดยเฉพาะระดับประถมศึกษา ซึ่งเปนผล

มาจากกระบวนการเรียนการสอนท่ีมุงเนนการเรียนรู

โดยการทองจํามากกวามุ งใหผู เรียนคิดวิเคราะห 

แสวงหาความรูไดดวยตนเอง ทําใหเด็กไทยจาํนวนมาก

คิดไมเปน ไมรูจักวิธีการเรียนรู การสงเสริมใหผูเรียน

มีความสามารถในการคิดอยางเปนวิทยาศาสตร

ยังไมคอยประสบความสําเร็จเทาท่ีควร ผลสัมฤทธ์ิ

ของผูเรยีนในระดบัการศกึษาขัน้พ้ืนฐาน ในมาตรฐาน

ที่ 4 ดานการคิดวิเคราะห สังเคราะห สรางสรรค และ

การคิดอยางมีวิจารณญาณ ยังอยูในระดับที่ตอง

ไดรับการปรับปรุงพัฒนา [2] 

ผลการประเมินภายในสถานศึกษา สาระที่ 3 

สารและสมบัติของสาร มาตรฐานที่ ว 3.1 และ ว 3.2 

มคีะแนนเฉลีย่คดิเปนรอยละ 35.45 ซึง่เปนมาตรฐาน

ที่มีคะแนนลดลงจากปการศึกษา 2554 มากท่ีสุด 

คือลดลงรอยละ 48.35 [5] จึงจําเปนอยางย่ิง

ท่ีตองใหความสําคัญกับการพัฒนาการคิดวิเคราะห
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ของผู เรียนควบคูไปกับการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทาง

การเรียนในวิชาวิทยาศาสตร เนื่องจากถือวาเปน

วิชาพ้ืนฐานในการทําใหคนไดพัฒนาวิธีคดิ ท้ังความคดิ

เปนเหตุเปนผล คิดสรางสรรค คิดวิเคราะหวิจารณ 

มีทักษะในการคนควาหาความรู มีความสามารถ

ในการแกปญหาอยางเปนระบบ [3]

การจัดการเรียนรูโดยใชวัฏจักรการสืบเสาะ

หาความรู  (Inquiry Cycle) มีความเชื่อมโยงกับ

ทฤษฎกีารสรางความรูดวยตนเอง (Constructivism) 

กลุ  ม พุท ธินิยมหรือกลุ  มความรู  ความเข  า ใจ

(Cognitivism) เปนทฤษฏีที่ใหความสําคัญกับ

กระบวนการและวิธีการของบุคคลในการสราง

ความรูความเขาใจจากประสบการณ มุงเนนไปที่

กระบวนการสรางความรู (Process of Knowledge 

Construction) (เอกสารประกอบการฝกอบรมเชิง

ปฏิบัติการของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี  ตามโครงการพัฒนาผู  สอน

กลุ มระดับสูง วิทยาศาสตรระดับประถมศึกษา) 

ตอมาไดมีการปรับปรุงเปนขั้นตอนการจัดกิจกรรม 

5 ข้ัน ดังนี้ คือ ข้ันนําเขาสูหนวย (Engagement) 

ขั้นสํารวจ (Exploration) ขั้นอธิบาย (Explanation) 

ขั้นขยายความรู  (Elaboration) และขั้นประเมิน

(Evaluation) ในแวดวงการศึกษาในปจจุบัน 

ใชผังกราฟกเปนเคร่ืองมือชวยแสดงความคิดใหออก

มาเปนรูปธรรมในลักษณะของภาพ โดยสื่อใหเห็น

ถึงความสัมพันธเก่ียวเนื่องกันของเนื้อหา หรือขอมูล

ที่ไดรับ ผังกราฟกมีหลายรูปแบบ ผูใชสามารถเลือก

ใชหรอืสรางขึน้เองไดตามความสะดวกและเหมาะสม

กับการใชงาน ในปจจุบันก็มีผูที่มีชื่อเสียงข้ึนมาจาก

การสรางผงักราฟกขึน้มาชวยในการคิดในเรือ่งตาง ๆ  

เชน Tony Buzan, Joseph D. Novak อางถึงใน 

สุวิทย มูลคํา [4]

การสังเคราะหนวัตกรรมที่ เ ก่ียวข องกับ

ความสามารถในการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนรูผูวิจัยพบวา การจัดการเรียนรูโดยใช

วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู   (Inquiry cycle) 

เปนการจัดการเรียนรู ท่ีกําหนดใหผู เรียนจะเปน

ผูสืบคน แสวงหาความรู สรางองคความรูดวยตัวเอง 

มีการคิดวิเคราะหเกิดขึ้นในตัวผู เรียนตลอดเวลา

อยางเปนขั้นตอน ผูสอนเปนผูกระตุนใหผูเรียนสนใจ

สืบเสาะหาความรู  โดยยังมีอุปสรรคคือผู สอนไม

สามารถรูไดวาผูเรียนกําลังเกิดการคิดวิเคราะหอยู

หรือไม แตเมื่อนําเทคนิคผังกราฟก (Graphic 

organizer Technique) มาใชเปนเครือ่งมอืชวยแสดง

ความคิดของผูเรยีนใหออกมาเปนรปูธรรมในลกัษณะ

ของแผนภาพ แสดงความสัมพันธระหวางขอมูล

ดวยภาพ สัญลักษณ หรือคําสั้น ๆ และแสดงการใช

ขอมูลสําคัญมาเชื่อมโยงกันในแบบตาง ๆ ชวยให

ผูเรียนแสดงความสามารถในการคิดวิเคราะหของ

ผูเรียน ผูสอนผูสอนสามารถตรวจสอบการพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะหของผู เรียนได 

โดยมีการนําเทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer 

Technique) มารวมในกิจกรรมการจัดการเรียนรู 

โดยใช วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู   (Inquiry 

Cycle) ท้ัง 5 ข้ันตอน ทําใหผูเรียนสามารถพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะหและผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน 

ดังน้ันผู วิจัยจึงมีความคาดหวังใหผู เรียน

มคีณุสมบติัทีพึ่งประสงค คอื 1) ผูเรยีนมกีารพัฒนาการ

คิดวิเคราะห ในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

2) ผู  เรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ไดนําการจัด

การเรียนรู โดยใชวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู  

(Inquiry cycle)นํามาผนวกเขากับเทคนิคผังกราฟก 

(Graphic organizer Technique) ซึง่จะชวยใหผูเรยีน

มีคุณลักษณะอันพึงประสงคตามท่ีต้ังไว อีกท้ัง 

กอใหเกิดประโยชนตอการนําคณุสมบตัดิงักลาวไปใช

ในการดําเนินชีวิตของผูเรียนตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เ พ่ือพัฒนาความสามารถในการคิด

วิเคราะห ในกลุ มสาระการเรียนรู วิทยาศาสตร 

ของผูเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เรื่อง สารในชีวิต

ประจําวัน โดยใชวัฎจักรการสืบเสาะหาความรู  
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(Inquiry Cycle) รวมกับเทคนิคผังกราฟก (Graphic 

organizer Technique) ใหมคีะแนนเฉลีย่ไมนอยกวา 

รอยละ 70 ของคะแนนเต็ม และผูเรียนไมนอยกวา 

รอยละ 70 ของผูเรียนท้ังหมด มีคะแนนผานเกณฑ

รอยละ 70 ของคะแนนเต็ม

2.  เ พ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ในกลุ มสาระการเรียนรู วิทยาศาสตร ของผู เรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน 

โดยใชวัฎจกัรการสบืเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) 

ร วมกับเทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer 

Technique) ใหมีคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวา รอยละ 

70 ของคะแนนเต็มและ ผูเรียนไมนอยกวา รอยละ 

70 ของผูเรียนทั้งหมด มีคะแนนผานเกณฑรอยละ 

70 ของคะแนนเต็ม

นิยามศัพทเฉพาะ

1.  ความสามารถในการคิดวิเคราะห 

หมายถึง คะแนนที่ไดจากความสามารถของผูเรียน 

วัดโดยใชแบบทดสอบวัดความสามารถดานการคิด

วิเคราะห ตามแนวคิดของ Bloom เปนแบบทดสอบ

ปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ และ

แบบทดสอบอัตนัยผังกราฟ ก จํานวน 3 ข อ 

มีองคประกอบ 3 ดาน คือ วิเคราะหความสําคัญ 

วิเคราะหความสัมพันธ และวิเคราะหหลักการ โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 1.1) ดานการวิเคราะหความสําคัญ 

หมายถึง ความสามารถในการพิจารณาจําแนก 

แจกแจง แยกแยะสวนประกอบตาง ๆ ที่กําหนดให

วิเคราะห ชี้บงสวนท่ีสําคัญท่ีสุด ลักษณะเฉพาะ 

องคประกอบที่สําคัญของขอมูล 1.2) ดานการ

วิเคราะหความสัมพันธ หมายถึง ความสามารถ

ในการคนหาความเก่ียวของของสวนสําคัญตาง ๆ 

ของขอมลูหรอืสิง่ตาง ๆ  วามคีวามสมัพันธกันอยางไร 

เหตใุดจงึเปนเชนน้ัน สงผลอยางไร หาสาเหตท่ีุแทจรงิ

ของสิ่งที่เกิดขึ้น ตรวจสอบเปรียบเทียบ เชื่อมโยง

ความสมัพันธ ในสวนสวนยอย ๆ  ระบเุหตแุละผลของ

ความสัมพนัธ ระหวางองคประกอบหรือหลักการของ

ขอมูลนั้น ๆ  1.3) ดานการวิเคราะหหลักการ หมายถึง 

ความสามารถในการวเิคราะหหาลกัษณะความสมัพันธ

ของสวนสําคัญน้ัน สอดคลองเก่ียวของกันอยางไร 

ใชหลักการใด 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง 

คะแนนความรู ความสามารถของผู เรียนที่วัดโดย

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งเปนแบบ

ทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จํานวน 40 

โดยผู เรียนมีคะแนนเฉลี่ยผานเกณฑรอยละ 70 

ของคะแนนเต็ม และผูเรียนรอยละ 70 มีคะแนน

การคิดวิเคราะห รอยละ 70 ขึ้นไป 

3. วัฏจักรการสืบเสาะหาความรู (Inquiry 

Cycle) หมายถึง การจัดการเรียนรูตามแนวทฤษฏี 

Constructivism โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรู

ที่มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมเปนวัฏจักร 5 ขั้นตอน 

ขั้นที่ 1 ขั้นสรางความสนใจ (Engagement) 

หมายถึง ผูสอนสนทนากับผูเรียนเพ่ือตัวกระตุนให

ผูเรียนสรางคําถาม กําหนดประเด็นและเรื่องท่ีจะ

ศึกษาขั้นที่ 2 ขั้นสํารวจและคนหา (Exploration) 

หมายถึง ผู สอนเป ดโอกาสให ผู  เรียนมีโอกาส

ทําความเขาใจในประเด็นคําถามรวมกันคาดเดา

คาํตอบ (ตัง้สมมตฐิานตามกระบวนการวิทยาศาสตร) 

กําหนดแนวทางการสํารวจตรวจสอบสมมติฐาน 

ขั้นที่ 3 ขั้นอธิบายและลงขอสรุป (Explanation) 

หมายถึง ผูเรียนนําขอมูลจากขั้นสํารวจและคนหา 

มาวิเคราะหผล แปรผลหรืออภิปราย และอธิบาย

สรุปผล พรอมท้ังนําเสนอผลงานในรูปแบบตาง ๆ 

อยางหลากหลาย ขั้นท่ี 4 ขั้นขยายความรู  

(Elaboration) หมายถึง ผูสอนเสนอสถานการณ

ปญหาใหมใหผูเรียนมีการนําความรูท่ีสรางขึ้นใน

ข้ันอธิบายและลงขอสรุป ไปเชื่อมโยงกับความรูเดิม

หรือแนวคิดท่ีไดคนควาเพ่ิมเติม และนําความเขาใจ

ทีไ่ดเรยีนรูไปใชในชวิีตประจาํวัน ขัน้ท่ี 5 ขัน้ประเมนิ 

(Evaluation) หมายถึง ผูเรียนและผูสอนประเมิน

การเรียนรูดวยกระบวนการตาง ๆ วาผูเรียนมีความรู

อะไรบาง อยางไร และมากนอยเพียงใด จากขั้นน้ี

จะนําไปสู การประยุกต ใช ในเรื่องอื่นหรือเ พ่ือ

แสวงหาความรูใหม เปนการประเมินเพื่อนําไปสูการ

จัดกิจกรรมในครั้งตอไป
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4 เทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer 

Technique) หมายถึง ในการจัดการเรียนรู ครูให

ความรูเกีย่วกับผงักราฟกสอดแทรกไปกับเนือ้หาสาระ 

และผูเรยีนฝกสรางผงักราฟกรปูแบบตาง ๆ  โดยอาศยั

ความสามารถในการคิดวิเคราะห แลวนําขอมูลที่

ไดรับมาจัดกระทําขอมูล และนําเสนอขอมูล ดวยผัง

กราฟก ซึ่งตองประกอบไปดวย ความคิด หรือขอมูล

ที่สําคัญโดยเชื่อมโยงกันอยูแบบตาง ๆ ซึ่งทําใหเห็น

โครงสราง หลักการ ของขอมูล ความรู หรือเนื้อหา

สาระนั้น ๆ ชัดเจนมากขึ้น

5. การจัดการเรียนรู โดยใชวัฏจักรการ

สบืเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) รวมกบัเทคนิค

ผงักราฟก (Graphic organizer Technique) หมายถึง 

ในขั้นตอน 5 ขั้นตอนของวัฏจักรการสืบเสาะ

หาความรู  (Inquiry Cycle) ที่กลาวมาจะมีการ

ใชรวมกับเทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer 

Technique) ในการแทรกเทคนิคผังกราฟก เปนการ

นําสัญลักษณ คําสําคัญ ความคิดหรือข อมูล

ที่สําคัญโดยเชื่อมโยงกันในแบบตาง ๆ ซึ่งทําใหเห็น

โครงสรางของความรูหรือเนื้อหาสาระน้ัน ๆ ชัดเจน

มากขึ้น โดยนํามาใชในทุกข้ันตอนการจัดการเรียนรู

เลือกใชรูปแบบผังกราฟกตามความเหมาะสมของ

เน้ือหาและกิจกรรมข้ันท่ี 1 ข้ันสรางความสนใจ 

(Engagement) กระตุนความสนใจของผูเรียนและ

ตรวจสอบความรูเดิมของผูเรียน แทรกผังกราฟก

เพื่อกระตุนความสนใจของผูเรียน ขั้นที่ 2 ขั้นสํารวจ

และคนหา (Exploration) ผู เรียนมีการกําหนด

สมมติฐานและแสวงหาวิธีการเพ่ือพิสูจนสมมติฐาน 

แทรกผงักราฟกเพ่ือการแจกแจงขอมลู รวบรวมขอมลู 

และจดักระทาํขอมลู ขัน้ที ่3 ขัน้อธิบายและลงขอสรปุ 

(Explanation) ผูเรียนนําขอมูลและความรูท่ีไดมา

รวมกันอภิปราย เพื่อนําไปสูขอสรุป แทรกผังกราฟก

เพ่ือวิเคราะหขอมูล จัดกระทําขอมูล และนําเสนอ

ขอมูล ขั้นที่ 4 ขั้นขยายความรู (Elaboration) ผูเรียน

ไดเผชิญสถานการณใหม ไดรับขอมูลใหมพยายาม

เชื่อมโยงกับความรู เดิมท่ีผานมาจากข้ันอธิบาย

และลงขอสรุป แทรกผังกราฟกเพ่ือ วิเคราะหขอมูล 

จัดกระทําขอมูล และนําเสนอขอมูล ท่ีแสดงความรู

ความเขาใจท่ีเกิดข้ึนในการจัดการเรียน ข้ันท่ี 5 

ขัน้ประเมนิ (Evaluation) ผูเรยีนไดรบัการประเมนิเพ่ือ

และตรวจสอบองคความรูเพ่ือการวางแผนแสวงหา

ความรูใหมตอไป แทรกผังกราฟกเพื่อนําเสนอขอมูล 

และองคความรูที่ขยายเพ่ิมจากการเรียนรูท่ีผานมา 

การวิจัยครั้งนี้พบวา ในการผนวกเทคนิคผังกราฟก

(Graphic organizer Technique) เขากับแผนการ

จัดการเรียนรูโดยใชวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู 

(Inquiry cycle)  น้ันบางเน้ือหาการพัฒนาความสามารถ

ในการคดิวิเคราะหของผูเรยีนจะเกดิการคดิวิเคราะห

ไมครบทั้ง 3 ดาน เชน อาจเกิดเพียงการคิดวิเคราะห

ความสําคัญ กับความสัมพันธ แตอาจยังไมเกิด

คิด วิ เคราะห หลักการ แต  ยังสามารถพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะหไดครบท้ังสามดาน

เมื่อใชครบทั้งหนวยการเรียนรู 18 ชั่วโมง

วิธีดําเนินการวิจัย

1. กลุมเปาหมาย ผูเรียนชั้นประถมศึกษา

ป  ท่ี  6  โรง เรียนอนุบาลชื่นชม อํา เภอชื่นชม 

จงัหวัดมหาสารคาม ภาคเรยีนที ่1 ปการศกึษา 2556 

จํานวน 28 คน

2. รูปแบบการวิจัย การวิจัยครั้งนี้ เปนการ

วิจัยเชิงทดลองขั้นต น (Pre – Experimental 

Research Design) ผู วิจัยใชศึกษาเฉพาะกรณี 

โ ดยศึ กษ าแบ บ กลุ  ม เดี ยวทดสอ บ หลั ง เ รี ยน 

(One Shot Case Study)

3. ตัวแปรท่ีศึกษา ไดแก ความสามารถ

ในการแกคิดวิเคราะห และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิทยาศาสตร เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ของนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปท่ี 6 หลงัจากทีไ่ดรบัการสอนโดยใช

วัฏจกัรการสบืเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) รวมกับ

เทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer Technique)
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4. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย แบงออกเปน 

2 ประเภท ไดแก

1)  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ แผน

การจัดการเรียนรูโดยใช (Inquiry Cycle) รวมกับ

เทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer Technique) 

เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน จํานวน 9 แผน เวลา 

18 ชั่วโมง

2)  เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บรวบรวม

ขอมูล ไดแก (1) แบบทดสอบวัดความสามารถ

ในการคิดวิเคราะห เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน 

แบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ และแบบ

อัตนัยผังกราฟก จํานวน 3 ขอ (2) แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร เรื่อง สารใน

ชีวิตประจําวัน เปนแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก 

จํานวน 40 ขอ 

5. การเก็บรวบรวมขอมูล ในการวจิยัครัง้นี้ 

ผู  วิจัยได ทําการเก็บรวบรวมข อมูลด วยตนเอง 

ซึ่งทําการทดลองและเก็บขอมูลในภาคเรียนท่ี 1 

ปการศึกษา 2556 โดยเก็บขอมูลจากกลุมเปาหมาย 

ซึ่งเปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียน

อนบุาลชืน่ชม อาํเภอชืน่ชม จงัหวดัมหาสารคาม ดงันี้ 

1) ปฐมนิเทศนักเรียนกลุมเปาหมาย เพ่ือชี้แจงและ

ทําความเขาใจกับนักเรียนเก่ียวกับเร่ืองท่ีจะสอน

เพ่ือเปนการปรับพ้ืนฐานเตรียมความพรอมของ

นักเรียน ในการท่ีจะรับรู ความรู ใหมจากแผนการ

จัดการเรียนรู ที่ผู  วิจัยสรางข้ึน เพ่ือสรางความรู 

ความเขาใจและความคุนเคยในการสอน 2) ดาํเนนิการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูกับกลุมเปาหมายตามแผน

การจัดการเรียนรู ตามเนื้อหาสาระวิทยาศาสตร 

เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ที่ผูวิจัยสรางข้ึน จํานวน 

9 แผนการเรียนรู 18 ชั่วโมง เพ่ือเก็บรวบรวมขอมูล

และ 3) เมือ่เสรจ็สิน้การจดักิจกรรมการเรยีนรูทุกแผน

การจัดกิจกรรมการเรียนรู แลว ผู  วิจัยไดใชแบบ

ทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิ เคราะห  

และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เพ่ือพิจารณาเกณฑการผานตามวัตถุประสงค

การวิจัยตอไป 

6. การวิเคราะหขอมูล นําคะแนนท่ีได

จากการวัดด วยแบบทดสอบวัดความสามารถ

ในการคิดวิเคราะห และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

วิชาวิทยาศาสตร   เรื่ องสารในชีวิตประจําวัน 

มาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

และรอยละ (%) แลวนําไปเปรียบเทียบกับเกณฑ

ที่กําหนดไว คือรอยละ 70 ของคะแนนเต็ม และมี

จํานวนนักเรียนผานเกณฑไมนอยกวารอยละ 70 

ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด

 

สรุปผลการวิจัย

ผลการวิจัยสรุปได ดังนี้

1. ผลการพัฒนาความสามารถการคิด

วิเคราะห พบวานักเรียนมีการพัฒนาความสามารถ

ในการคดิวเิคราะห เฉลีย่ 62.29 คดิเปนรอยละ 73.11 

และมีจํานวนนักเรียนท่ีผานเกณฑเฉล่ีย 21.34 คน 

คิดเปนรอยละ 76.20 ของนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกวา 

เกณฑที่กําหนดไวตามวัตถุประสงค หมายความวา

เมื่อจัดการโดยใชวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู  

(Inquiry Cycle) รวมกับเทคนิคผังกราฟก (Graphic 

organizer Technique) นักเรียนมีการพัฒนาทักษะ

การคิดวิเคราะห ผานเกณฑที่กําหนดไว

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จัดการเรียนรูโดยใชวัฏจักร

การสืบเสาะหาความรู  (Inquiry Cycle) รวมกับ

เทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer Technique) 

พัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เฉลี่ยรอยละ 73.13 

และมีจํานวนนักเรียนท่ีผ านเกณฑร อยละ 70 

จาํนวน  21 คน คดิเปนรอยละ  75  ของนกัเรยีนท้ังหมด 

หมายความวานักเรียนมีการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เมื่อจัดการโดยใชวัฏจักรการสืบเสาะ

หาความรู (Inquiry Cycle) รวมกับเทคนิคผังกราฟก 

(Graphic organizer Technique) ผานเกณฑ

ที่กําหนดไว
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อภิปรายผลการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเพื่อ 1) เพื่อพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะห ในกลุ มสาระ

การเรยีนรูวิทยาศาสตร ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปที่ 6 เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน ให มีคะแนนเฉลี่ย

ไมนอยกวา รอยละ 70 ของคะแนนเต็ม และนักเรียน

ไมนอยกวา รอยละ 70 ของนักเรยีนท้ังหมด มคีะแนน

ผานเกณฑรอยละ 70 ของคะแนนเต็ม 2) เพื่อพัฒนา

ผลสัมฤทธ์ิในกลุ มสาระการเรียนรู  วิทยาศาสตร 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เรื่อง สารในชีวิต

ประจําวัน ให มีคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวา รอยละ 70 

ของคะแนนเต็ม และนักเรียนไมนอยกวา รอยละ 70 

ของนักเรียนท้ังหมด มีคะแนนผานเกณฑรอยละ 70 

ของคะแนนเต็ม ซึ่งสามารถอภิปรายผลไดดังนี้

1. จากคาเฉลีย่คะแนนความสามารถในการ

คิดวิเคราะห ในกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เรื่อง สารในชีวิต

ประจําวัน ให พบวา เมื่อวัดดวยแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการคิดวิเคราะห คาเฉลี่ยคะแนน

ทดสอบท้ังแบบปรนัยและแบบอัตนัยผังกราฟก 

สรุปไดวานักเรียนมีคะแนนความสามารถในการ

คดิวิเคราะห เฉลีย่ 62.29 คดิเปนรอยละ 73.11 และมี

จํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑ เฉลี่ย 21.34 คน คิดเปน

รอยละ 76.20 ของนักเรยีนทัง้หมดเมือ่นาํมาเทยีบกับ

เกณฑท่ีกําหนดไว สรปุไดวา นกัเรยีนมคีวามสามารถ

ในการคิดวิเคราะหผ านเกณฑตามที่ กําหนดไว 

สรุปไดวา ผานเกณฑรอยละ 70 ที่ตั้งไว

2. ผลการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาวิทยาศาสตร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปที่ 6 โดยใชวัฏจักรการสืบเสาะหาความรู (Inquiry 

Cycle) รวมกับเทคนคิผงักราฟก (Graphic organizer 

Technique) ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาศกึษาปที ่6 

มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร 

เรื่อง สารในชีวิตประจําวัน คิดเปนรอยละ 73.13 

และมีจํานวนนักเรียนท่ีผานเกณฑคิดเปนรอยละ 75 

ซึ่งผานเกณฑที่กําหนดไวตามวัตถุประสงค

การจัดการเรียนรูโดยใชวัฏจักรการสืบเสาะ

หาความรู (Inquiry Cycle) รวมกับเทคนิคผังกราฟก 

(Graphic organizer Technique) มีรูปแบบ

การสอนท่ีเอื้อตอการเรียนรูและสงเสริมการพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะห โดยใชวัฏจักร

การสืบเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) เปนปจจัย

หลักที่สนับสนุนใหผู  เรียนไดใช กระบวนการคิด

ในการพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห

อยางตอเนื่อง และผูเรียนประเมินพฤติกรรมการคิด

วิเคราะหของตนเอง โดยการนําเสนอแนวคิดของตน

ตอกลุม การไดรับขอมลูยอนกลับ ตลอดจนการประเมนิ

และสะทอนผลความรู ความเขาใจและความคิด

ของผู เรียนในระหวางการจัดการเรียนรู เปนระยะ

อยางตอเน่ือง เปนการสนับสนุนใหผูเรียนไดมีการ

ปรับเปล่ียนพฤติกรรมการคิดวิเคราะห และเมื่อนํา

เทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer Technique)

เขามาผนวกกับการจัดการเรียนรู โดยใชวัฏจักร

การสืบเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) ใชผังกราฟก

เปนเครื่องมือสะทอนพฤติกรรมการคิดวิเคราะห 

ซึ่งแสดงใหเห็นวา การจัดการเรียนรูโดยใชวัฏจักร

การสืบเสาะหาความรู  (Inquiry Cycle) รวมกับ

เทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer Technique)

ทาํใหผูเรยีนสามารถสบืคน เสาะหา สาํรวจตรวจสอบ 

และคนควาดวยวธีิการตาง ๆ  จนทาํใหเกิดความเขาใจ

และเกิดการรับรู ความรู  น้ันอยางมีความหมาย 

และสามารถสรางเปนองคความรูของนักเรียนเอง

และเก็บเปนขอมูลไวในสมองไดอยางยาวนาน 

สามารถนํามาใชเมือ่มสีถานการณใด ๆ  มาเผชญิหนา 

ดั ง น้ันการ ท่ี นัก เ รี ยนจะสร  างองค ความรู  ได  

ตองผานกระบวนการสืบเสาะหาความรูอยางเปน

ขั้นตอน ทําใหผูเรียนพัฒนาความสามารถในการคิด

วิเคราะหและผลสัมฤทธ์ิในการเรียนวิทยาศาสตร 

รูปแบบผังกราฟกท่ีนํามาใชในการจัดการเรียนรูน้ัน

เปนผังกราฟกท่ีผูวิจัยคัดเลือกมา โดยพิจารณาถึง

ความเหมาะสมดานเน้ือหา กระบวนการเรียนรู  

และเหมาะสมกับศักยภาพของผูเรียนในระดับชั้น

ประถมชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
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สรุปไดวาการจัดการเรียนรูโดยใชวัฏจักร

การสืบเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) รวมกับ

เทคนคิผงักราฟก (Graphic organizer Technique)) 

เปนการจดัการเรยีนรูทีผู่เรยีนจะเปนผูสบืคน แสวงหา

ความรู  สรางองคความรู ด วยตัวเองผานการคิด

ท่ีเปนระบบ มีการคิดวิเคราะหเกิดข้ึนในตัวผูเรียน

ตลอดเวลาอยางเปนข้ันตอน และเมื่อนําเทคนิค

ผังกราฟก (Graphic organizer Technique) มาใช

เป นเครื่ องมือช วยแสดงความคิดของผู  เ รียน

ใหออกมาเปนรูปธรรมในลักษณะของแผนภาพ 

แสดงความสัมพันธ ระหว างข อมูลด วย ภาพ 

สัญลักษณ หรือคําสั้น ๆ และแสดงการใชขอมูล

สําคัญมาเชื่อมโยงกันในแบบตาง ๆ ชวยใหนักเรียน

แสดงความสามารถในการคิดวิเคราะหของผูเรียน 

ท้ังผูเรียนและผูสอนสามารถตรวจสอบการพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะหของนักเรียนได 

โดยมีการนําเทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer 

Technique) มารวมในกิจกรรมการจัดการเรียนรู

ขอเสนอแนะ

ขอเสนอแนะที่ไดจากงานวิจัย 

1. กอนท่ีครูผู สอนจะจัดการเรียนรู โดยใช

วัฏจกัรการสบืเสาะหาความรู (Inquiry Cycle) รวมกับ

เทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer Technique) 

ครูผูสอนควรไดศึกษาทฤษฎี หลักการ แนวคิดและ

แนวปฏบิตัใิหเขาใจ โดยเฉพาะอยางย่ิงการเตรยีมตวั

กอนสอน ครูผูสอนตองสรางแผนการจัดการเรียนรู 

จัดเตรียมสื่อการเรียนรูใหครบถวน กําหนดเวลา

ในการจดักิจกรรมในแตละขัน้ตอนใหชดัเจน ตลอดจน

วิธีการวัดและประเมินผลใหชัดเจนเหมาะสมกับ

กิจกรรมการเรียนรู

2. ในการจัดการเรียนรูตองคํานึงถึงความรู

พ้ืนฐานเดิมของผู เรียนเปนสําคัญผูสอนพยายาม

ปรับพ้ืนฐานของผูเรียนใหพรอมตอการเรียนรูรวมกัน

ในชั้นเรียน นักเรียนทุกคนมีสวนรวมอยางทั่วถึง

3. รูปแบบผังกราฟกท่ีเลือกใชในแตละ

กิจกรรม ควรใหมีความเหมาะสมกับเน้ือหาและ

ศักยภาพของผูเรียน เริ่มจากรูปแบบที่ไมซับซอน

และไมยากเกินไป แลวจึงเพ่ิมระดับความซับซอน

ของขอมลูใหผูเรยีนมโีอกาสฝกฝนการแจกแจงขอมลู

ไดหลายระดับ แลวเพ่ิมการเชื่อมโยงความสัมพันธ

ต างหัวข อ หรือการนําผังกราฟ กท่ีไม ซับซ อน

มาเชื่อมโยงกัน

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งตอไป

1. การวิจัยครั้งน้ีพบวาการผนวกเทคนิค

ผังกราฟก (Graphic organizer Technique) เขากับ

แผนการจัดการเรียนรู โดยใชวัฏจักรการสืบเสาะ

หาความรู (Inquiry cycle) นั้นบางเนื้อหาการพัฒนา

ความสามารถในการคิดวิเคราะหของผูเรียนจะเกิด

การคิดวิเคราะหไมครบทั้ง 3 ดาน

2. ในการจัดการเรียนรู  โดยใช  วัฏจักร

การสืบเสาะหาความรู  (Inquiry Cycle) รวมกับ

เทคนิคผังกราฟก (Graphic organizer Technique) 

ยังต องมีการปรับปรุงการนําขั้นตอนผังกราฟก

ไปใช พัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห

ของผูเรียนใหเกิดขึ้นอยางสมบูรณ 

3.  ค ว ร มี ก า ร ศึ ก ษ า เ ท ค นิ ค ผั ง ก ร า ฟ  ก 

(Graphic organizer Technique) โดยการใช

ร วมกับการจัดการเรียนรู ในรูปแบบอื่น ๆ ไดแก 

การสอนแบบโครงงาน แบบโมเดลซิปปา และการ

จัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เปนตน
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