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บทคัดยอ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย เรื่อง อินเตอรเน็ตเบื้องตน สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 และศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชบทเรียน

บนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2555 โรงเรียนสาวะถีพิทยาสรรพ อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกน จํานวน 14 คน 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัยไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน หนวยที่ 1 เรื่องอินเตอรเน็ต

และการใชงาน จํานวน 6 แผน 12 ชั่วโมง 2) บทเรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน 

ผลการวิจัย พบวา 

1. การพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 

ของการทดลองแบบกลุมเล็กมีคาประสิทธิภาพเทากับ 85.00/84.44 ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนด 

2. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชบทเรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 พบวา นักเรียนทุกคนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเจตคติผานเกณฑรอยละ 80 
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Abstract

The aims of this research were to develop the lesson on network Entitled Basic Internet for Mathayomsuksa 

2 students based on the 80/80 criteria and to study the results of learning activities on the network 

Entitled Basic Internet . The target group were 14 Mathayomsuksa II students of Sawateepittayasan 

School, studying in the second semester of 2012 academic year. The instruments used in this research 

comprised of (1) six “Basic Internet” lesson plans which including the attitude evaluation form, (2) the 

lesson on Network Entitled Basic Internet, and (3) an achievement test on Internet.

The results of the research are as follows: 1. The developing of the lesson on the network Entitled Basic 

Internet for Mathayomsuksa 2 students of a small experiment group had its efficiency of 85.00/84.44 

that higher than the set criteria. 2. For the result of learning activities using the lesson on the network 

Entitled Basic Internet for Mathayomsuksa 2 students, it was found that everyone got the scores of 

achievement test and attitude evaluation higher than 80 %.

Keyword : Learning Activities of Lesson on Network 

บทนํา

พ ร ะ ร า ช บั ญ ญั ติ ก า ร ศึ ก ษ า แ ห  ง ช า ติ 

พุทธศักราช 2542 ไดกําหนดแนวทางในการปฏิรูป

การศกึษา โดยใหผูเรยีนเปนศนูยกลางของการเรยีนรู 

มุ งปลูกฝงและสรางลักษณะที่พึงประสงคใหกับ

ผู เรียน อันไดแก การเปนผู มีความรู มีคุณธรรม 

มีคานยิมทีด่งีาม เปนนกัคดิทีด่ ีสามารถปรบัตวั และ

แขงขันไดกับนานาชาติในโลกที่กําลังเปลี่ยนแปลง

ทางด านเศรษฐกิจ สังคมและเทคโนโลยีไปสู 

ความไรพรมแดน สามารถเรียนรู ไดดวยตนเอง 

และเปนผู  ท่ีรักการเรียนรู   สามารถคิดวิเคราะห

แกไขปญหา สรางสรรคสิง่ทีด่ใีหกับชมุชน และสงัคม 

โดยมาตรา 24 ได  กําหนดให สถานศึกษาจัด

กระบวนการเรียนรู  โดยการฝ กทักษะกระบวน

การคิด  การจัดการ  การ เผชิญสถานการณ  

และการประ ยุกต ความรู  มา ใช  เ พ่ื อป  อง กัน

และแกปญหา และจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรู

จากการปฏิบตัใิหคดิเปนและทาํเปน [11] ประกอบกับ

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 

2551 ท่ีมุ งพัฒนาผูเรียนใหมีความสมดุลท้ังดาน

รางกาย ความรู และคณุธรรมมจีติสาํนกึในความเปน

พลเมืองไทยและเปนพลโลก ยึดมั่นในการปกครอง

ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย

ทรงเปนประมุข มีความรูและทักษะพ้ืนฐาน รวมท้ัง

เจตคติท่ีจําเปนตอการศึกษาตอ การประกอบอาชีพ 

และการศึกษาตลอดชีวิต การจัดกิจกรรมการเรียนรู

โดยผูเรียนเปนสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อวาทุกคน

สามารถเรยีนรูและพัฒนาตนเองไดเตม็ตามศกัยภาพ 

โดยมีการกําหนดสมรรถนะสําคัญของผู  เรียน

ไว 5 ประการ สมรรถนะประการที่ 5 ไดเนนทางดาน

ความสามารถในการใชเทคโนโลยี ซึ่งเปนความ

สามารถในการเลือก และใชเทคโนโลยีดานตาง ๆ 

และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการ

พัฒนาตนเองและสงัคมในดานการเรยีนรูการสือ่สาร

การทํางาน การแกปญหา อยางสรางสรรค ถูกตอง

เหมาะสม และมีคุณธรรม [1] จากการศึกษาเอกสาร

ท่ีเก่ียวของกับทฤษฎีและรูปแบบการเรียนรู พบวา

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

เปนการจัดกิจกรรมที่ทําใหผู เรียนไดลงมือปฏิบัติ 

เมื่อผูเรียนมีสวนเกี่ยวของในการสรางบางอยาง

ทีส่มัผสัไดและมคีวามหมายกับตนเอง โดยเมือ่ผูเรยีน

ไดปฏิบติัจรงิ จะไดรบัความรูไปดวย และความรูใหมน้ี

จะชวยใหเด็กนําไปสรางสิ่งตาง ๆ ท่ีมีความซับซอน

มากขึ้น มีการปรับเปลี่ยน และแลกเปลี่ยนความรู

กับผูอืน่ ทําใหความรูเพ่ิมพูนขึน้ และกระบวนการนีจ้ะ

เปนวงจรตอเน่ืองท่ีเสริมรับกันและกันภายในตนเอง
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อยางไมมีท่ีสิ้นสุด ซึ่งสื่อที่เหมาะสมกับการเรียน

การสอนรูปแบบนี้ ควรเปนสื่อของจริงท่ีสามารถ

สัมผัสได บทเรียนบนเครือขายนับเปนสื่อการเรียนรู

ชนิดหนึ่งท่ีชวยกระตุนใหผูเรียนอยากรู อยากเรียน 

และสามารถทําให  นักเรียนเกิดการเรียนรู  ได  

โดยจะเห็นได จากคุณสมบัติของคอมพิวเตอร 

ชวยสอนบนเครอืขายท่ี วชริะ อินทรอุดม [9] กลาวไววา

คอมพิวเตอรชวยสอน สามารถนําเสนอขอมูลได 

ทั้งขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟก เสียง 

และวิดิทัศน และเปนสื่อการเรียนการสอน ดังนั้น 

การนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขาย

มาใชในการเรียนการสอนเปนสิ่งท่ีทําใหผู เรียน

สามารถใชในลักษณะของการศึกษารายบุคคล

ไดเปนอยางดี โดยเฉพาะอยางย่ิงเร่ืองอินเตอรเน็ต

เบื้องตน จะทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจมากยิ่งขึ้น 

ซึ่งผู  เรียนสามารถฝ กทบทวนซํ้า ๆ จนผู  เรียน

สามารถเขาใจไดด วยตนเอง ซึ่งสอดคลองกับ

สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร 

เปนสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

การติดตอสื่อสาร การคนหาขอมูล การใชขอมูลและ

สารสนเทศการแกปญหาหรือการสรางงานคุณคา

และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ และ

การสือ่สาร มจีดุมุงหมายเพ่ือใหผูเรยีนเขาใจหลกัการ

เบื้องตนของการสื่อสารขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร 

หลักการและวิธีแกป ญหาหรือการทําโครงงาน

ดวยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทักษะ

การคนหาขอมูล และการติดตอสื่อสารผานเครือขาย

คอมพิวเตอร อยางมีคุณธรรมและจริยธรรมการใช

คอมพิวเตอรในการแกปญหาสรางชิ้นงาน การจัด

ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น ใ น ก ลุ  ม ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื่องอินเตอรเน็ต

เ บื้ อ ง ต  น  สํ า ห รั บ นั ก เ รี ย น ชั้ น มั ธ ย ม ศึ ก ษ า

ปท่ี 2 โรงเรียนสาวะถีพิทยาสรรพ อําเภอเมือง 

จังหวัดขอนแกน เปนการเรียนท่ีเปนการบรรยาย

ประกอบภาพ ซึ่งเป นสื่อท่ียังไม ได พัฒนาใหมี

ความนาสนใจตอการเรียนรู ของเด็กในปจจุบัน 

จากการสังเกตการเรียนการสอนในลักษณะนี้

พบวาผูเรียนเบื่อหนายตอการเรียน และสนใจเรียน

ในระยะเวลาที่สั้น

ดังน้ัน ผู วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะศึกษา

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู  โดยใช บทเรียน

บนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยใชรูปแบบผูเรียน

เปนสําคัญในการจัดการเรียนรู ซึ่งนาจะสงผลให

ผูเรียนไดเกิดการเรียนรูโดย การเรียนในรูปแบบนี้

จะใหผูเรียนเปนผูจัดการความรูดวยตนเอง คิดเอง 

ทําเอง ใหผู  เรียนไดแกปญหาจากสถานการณ

ที่เกิดขึ้นเอง การเรียนในลักษณะนี้จะทําใหเกิด

การพัฒนาทางดานกระบวนการคิด และเปนผูเรียน

ท่ีมีคุณภาพ ท่ีสามารถคิดเปน แกป ญหาเปน 

และสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย เรื่อง 

อนิเตอรเนต็เบือ้งตน สาํหรบันกัเรยีน ชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 2 หมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

2. ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

โดยใชบทเรยีนบนเครอืขาย เรือ่งอนิเตอรเน็ตเบือ้งตน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

นิยามศัพท

1. การพัฒนาบทเรยีนบนเครอืขาย หมายถึง 

การสรางบทเรยีนบนเครอืขายโดยใชโปรแกรม Model 

ประกอบดวยสวนของเน้ือหา แบบฝกหัดทายบท 

ใบงาน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤท ธ์ิทาง

การเรียน ของหน วยที่  1  เรื่ องอิน เตอร  เน็ต

และการใชงาน ใชการหาประสิทธิภาพแบบกลุม

หนึ่งตอหนึ่ง และกลุมเล็ก 

2. บทเรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ต

เบื้องตน หมายถึง บทเรียนที่ใช ความสามารถ

ของคอมพิวเตอร ในการถ ายทอดเน้ือหา หรือ

องคความรู   ในลักษณะสื่อประสมของขอความ 

และภาพน่ิง โดยครูผู สอนคอยให คําแนะนํา

อยางใกลชิดตลอดการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
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3. ประสิทธิภาพ (E1/E2) ของสื่อการเรียนรู

บนเครอืขาย หมายถึง ประสทิธิภาพของกระบวนการ 

(E1) เป นค าเฉลี่ยคิดเป นร อยละของคะแนน

แบบฝกปฏิบัติและ (E2) เปนคาเฉลี่ยคิดเปนรอยละ

ของคะแนนการทดสอบหลังเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ 

กําหนดคาประสิทธิภาพ (E1/E2) ของบทเรียน

บนเครือขาย เทากับ 80/80

4. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู  โดยใช

บทเรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ประกอบดวย 

2 สวน 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนน

ความรู ความเขาใจ และทักษะทางคอมพิวเตอร

เรื่อง อินเตอรเน็ตเบื้องตนโดยคิดจาก (1) คะแนน

ดานความรู ความเขาใจคิดคาคะแนนรอยละ 80 

เป นคะแนนท่ีได จากแบบฝกหัดท ายบท และ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (คิดคานํ้าหนัก 2:1) และ 

(2) คะแนนทักษะทางคอมพิวเตอร เรื่องอินเตอรเน็ต

เบื้องต น คิดค าคะแนนร อยละ 20 ซึ่งได จาก

การตรวจใบงานของแตละบทเรียน 2) ดานเจตคติ 

หมายถึง ความรบัผดิชอบในการทาํงาน ซึง่ประกอบดวย 

ทาํงานทนัเวลา ตัง้ใจในการทาํงาน และใหความรวมมอื

ในการทํางาน โดยใชเกณฑผานรอยละ 80 ซึ่งผูวิจัย

ประเมนิเจตคตขิองนักเรยีนทกุแผนการจัดการเรยีนรู

วิธีการดําเนินการวิจัย

1. รูปแบบการวิจัย 

 การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงทดลอง 

(Experimental Research) ใชแบบแผนการทดลอง

แบบกลุมเดยีว วัดเฉพาะหลงัการสอน (One Posttest 

Design) [5]

 X   T 

 X แทน กระบวนการเรียนรูดวย

   บทเรียนบนเครือขาย 

 T แทน การทดสอบหลังเรียน

2. กลุ มเปาหมายในการวิจัย แบงเปน 

2 กลุม คือ 1) กลุมเปาหมายในการพัฒนาบทเรียน

บนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน เปนนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 

2555 โรงเรียนสาวะถีพิทยาสรรพ อําเภอเมือง 

จงัหวัดขอนแกน จาํนวน 12 คน แบงเปน กลุมทดลอง

แบบหน่ึงตอหน่ึง (One to One Testing) จํานวน 

3 คน และกลุ มทดลองแบบกลุ มเล็ก (Small 

Group Testing) จํานวน 9 คน 2) กลุมเปาหมาย

ในการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช

บทเรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เพื่อทดลองภาคสนาม 

จํานวน 14 คน ที่เลือกอยางเจาะจง โดยเปนนักเรียน

ที่มีความมีความเต็มใจ และเขารวมกิจกรรมได

อยางตอเนื่อง

3.  ตัวแปร

 1) ตัวแปรตน คือ การจัดกิจกรรมการ

เรียนรูโดยใชบทเรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ต

เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 2) ตัวแปรตาม คือ ผลการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใชบทเรียนบนเครือขาย เรื่อง

อินเตอรเน็ตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2

4.  เครือ่งมือท่ีใชในการวิจยั ประกอบดวย 

1) แผนการจั ดการ เ รี ยนรู  โ ดยใช 

บทเรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 6 แผน 

(12 ชั่วโมง) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

ใช  รูปแบบการสอน ท่ี เน นผู  เ รี ยน เป นสํ าคัญ 

ประกอบดวย เรือ่งการสบืคนขอมลู การติดตอสือ่สาร

ผานเครือขายอินเตอรเน็ต ท่ีอยูไอพีและชื่อโดเมน 

เว็บบราวเซอรการสื่อสารขอมูลและการประยุกต

ใชงานอินเตอรเน็ต

2) บ ท เ รี ย น บ น เ ค รื อ ข  า ย เ รื่ อ ง

อินเตอรเน็ตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ป ท่ี  2 ประกอบดวย คําชี้แจงการใช บทเรียน

บนเครือข าย เ น้ือหาประจําหน วยการเรียนรู  

แบบทดสอบท ายบทประจําหน วยการเรียนรู  

ใบงาน ประวัติผูทํา กระดานสนทนาเพื่อแลกเปลี่ยน

เรียนรู
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4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง

การเรียน แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ 

โดยมีคาความยากงาย (p) ของขอสอบ อยูระหวาง 

0.27 - 0.77 คาอํานาจจําแนก (r) อยูระหวาง 

0.26 - 0.89 และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ

ทั้งฉบับ มีคา 0.87  

5. การเก็บรวบรวมขอมูล

1)  ครู ชี้ แจงและแนะนํ าวิ ธีการใช 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขาย เรื่อง

อินเตอรเน็ตเบื้องตน แนะนําวิธีการเขาสูบทเรียน 

ขั้นตอนการเรียน และนําเขาสูบทเรียน 

2)  ทดลองกับกลุมเปาหมาย แบงออก

เปน 2 สวน (1) กลุมเปาหมายในการพัฒนาบท

เรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องไดแก (1.1) 

ทดลองแบบหน่ึงตอหน่ึง (One to One Testing) 

นําบทเรียนบนเครือขาย เรื่อง อินเตอรเน็ตเบื้องตน 

มาดําเนินการทดลองแบบหนึ่งตอหนึ่ง ในวันที่ 

20 มีนาคม 2556 ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

โ ร ง เ รี ย น ส า ว ะ ถี พิ ท ย า ส ร ร พ   อํ า เ ภ อ เ มื อ ง 

จังหวัดขอนแกน กับนักเรียน 3 คน เปนนักเรียน

โรงเรียนสาวะถีพิทยาสรรพ   ที่ กําลังศึกษาอยู 

ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ในภาคเรียนที่ 2 

ปการศกึษา 2555 เพ่ือนาํขอบกพรองไปปรบัปรงุเพ่ือ

ใชในการทดลองตอไป (1.2) การทดลองแบบกลุมเลก็ 

(Small Group Testing) นําบทเรยีนบนเครอืขาย เรือ่ง 

อินเตอรเน็ตเบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 มาดําเนินการทดลองแบบกลุมเล็กกับนักเรียน

จํานวน 9 คน เปนการทดลองแบบยืดหยุนดานเวลา 

ในวันที่ 21 มีนาคม 2556 , 22 มีนาคม 2556 

ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนสาวะถี

พิทยาสรรพ ซึง่นกัเรยีนทีท่ดลองในกลุมนีกํ้าลงัศกึษา

อยูชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนสาวะถีพิทยา

สรรพ อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกน ในภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2556 (2) กลุมเปาหมายในการศึกษา

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู   โดยใช บทเรียน

บนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบ้ืองตน เพ่ือทําการ

ทดลอง จํานวน 14 คน (2.1) ทดลองแบบภาคสนาม 

(Field Testing) นําบทเรียนบนเครือขายท่ีปรับปรุง

จากการทดลองใชกับนักเรียนกลุมเล็กมาทดลอง

ใชกับกลุมเปาหมาย เปนเวลา 2 วัน 12 ชั่วโมง 

ในวันที่ 27,29 มีนาคม 2556 และวันที่ 2 เมษายน 

2556 ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรโรงเรียนสาวะถี

พิทยาสรรพ อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกน ซึ่งเปน

ชวงหลังสอบปลายภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555

6. การวิเคราะหขอมูล

 ใชสถิติรอยละ คาเฉลีย่ และสวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน

สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย เรื่อง

อนิเตอรเน็ตเบือ้งตน สาํหรบัการทดลองแบบกลุมเลก็ 

(Small Group Testing) มีคาประสิทธิภาพเทากับ 

85.00/84.44 สูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนด 

2. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู  โดยใช

บทเรียนบนเครือขาย พบวาผูเรียนทุกคนมีคะแนน

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และเจตคติ ผานเกณฑ

รอยละ 80 ที่กําหนด 

อภิปรายผลการวิจัย

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขาย

ของการทดลองกลุมเล็กมีคาเทากับ 85.00/84.44 

ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 เน่ืองมาจากผูวิจัยพัฒนา

บทเรียนบนเครือขายเรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน

อยางเปนขั้นตอน วิเคราะหเน้ือหาอยางเปนระบบ 

เลือกเน้ือหาท่ีนํามาสรางเปนบทเรียนโดยคํานึงถึง

ความเหมาะสมกับ การเรียนรายบุคคล กําหนด

จุดประสงคการเรียนรูไดอยางเหมาะสมกับเน้ือหา 

ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนบนเครือขาย

อยางเหมาะสมกับ ระดับชั้น อายุ ความรูพ้ืนฐาน 

ประสบการณเดิม ระดับความรูความสามารถ และ

ความสนใจของผูเรียน ทําใหการออกแบบบทเรียน

สอดคลองกับผูเรียนตามสภาพจริง [6] ดังเห็นได

จากการที่นักเรียนไดฝกสมัครและสงอีเมล ในแผน 
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การจัดการเรียนรู ท่ี 2 เรื่องการติดตอสื่อสารผาน

เครือขายอินเตอรเน็ต พรอมท้ังใหนักเรียนสามารถ

เลือกใชโปรแกรมอื่น ๆ ในการติดตอสื่อสารไดตาม

ความถนัดของตนเอง การวิเคราะหวัตถุประสงค

เชิงพฤติกรรม ในแตละบทเรียนเหมาะสม สงผลให

ผู วิจัยกําหนดภารกิจในแตละใบงานไดตรงตาม

วัตถุประสงคท่ีกําหนด ซึ่งการกําหนดวัตถุประสงค

ท่ีชัดเจนน้ีนับเปนสิ่งสําคัญสําหรับการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอรช วยสอนเนื่องจากใชเปน

แนวทางการจัดการของบทเรียนใหดําเนินไปตาม

กระบวนการเรียนรู อยางเปนระบบ โดยบงบอก

ถึงสิ่ งที่บทเรียนคาดหวังจากผู  เ รียนว าผู  เ รียน

จะสามารถแสดงพฤติกรรมใด ๆ ออกมาภายหลัง

สิน้สดุกระบวนการเรยีนรู ซึง่พบวาผูเรยีนมพัีฒนาการ

ในการสืบคนหาขอมูลไดอยางถูกตอง พรอมทั้ง

สามารถสืบคนขอมูลไดจากแหลงขอมูลหลายแหลง

ไดอยางรวดเร็ว และการวิเคราะหเนื้อหาเปนขั้นตอน 

โดยอาศัยวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียน

ในขั้นตอนท่ีผานมาเปนแนวทางในการรวบรวม

เน้ือหาใหสอดคลองกับความตองการมากท่ีสดุ ผูวิจยั

ไดมีการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน

เริม่ตนดวยการกลาวนํา เพ่ือสรางแรงจงูใจในการเรยีน 

บอกวัตถุประสงค ศึกษาบทเรยีนและทําแบบทดสอบ

หลังบทเรียน เรียงตามลําดับจนครบกระบวน

การเรียนรู ทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจในการเรียน

บทเรยีน บนเครอืขายไดอยางถูกวิธี หากเกิดขอสงสยั

ผู  เรียนสามารถศึกษาจากคู มือการใชงาน หรือ

ขอคําแนะนําจากครูผู สอน นอกจากน้ีผูวิจัยยังได

ออกแบบหนาจอเปนสัดสวนในการนําเสนอเนื้อหา 

รปูภาพมสีสีนั ทาํใหผูเรยีนเกิดความสนใจมากย่ิงขึน้ 

ผลการวิจยัพบวาบทเรยีนบนเครอืขายมปีระสทิธิภาพ

สูงกวาเกณฑที่กําหนด เชนเดียวกับงานวิจัยของ

ทิวาพร หาดทะเล [4] ลัดดาวัลย สวัสดิ์หลง [8] และ

สมัย ภูชาบุตร[10] ซึ่งพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย

มีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนด 

2. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช 

บทเรียนบนเครือขาย เรื่องอินเตอรเน็ตเบื้องตน 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ท่ี  2 จากผล

การวิจัย พบวา ผู  เรียนทุกคนมีผลสัมฤทธ์ิทาง

ก า ร เ รี ย น  แ ล ะ ค ะ แ น น ด  า น เ จ ต ค ติ ใ น เ รื่ อ ง

ความรับผิดชอบผานเกณฑ 80 % อาจเนื่องมาจาก 

2.1 เน้ือหาทีบ่รรจใุนบทเรยีนบนเครอืขาย 

เรือ่งอนิเตอรเน็ตเบือ้งตน เขาใจงาย มคีวามใกลเคยีง

กับการใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันของผู เรียน 

กิจกรรมในใบงานใหโอกาสผูเรียนไดฝกปฏิบัติจริง 

มีการตรวจคําตอบ และการใหขอมูลปอนกลับทันที

หลังจากการทําแบบฝกหัดทายบท ทําใหผู เรียน

มีกําลังใจในการเรียน หากนักเรียนตอบผิดจะไดรับ

การชวยเหลือเพื่อแกไขความเขาใจผิด

2.2 ผูวิจัยจัดกิจกรรมการเรียน การสอน

โดยใชกระบวนการกลุ ม ในแตละแผนการจัด

การเรียนรู   ผู เรียนสามารถเปล่ียนแปลงสมาชิก

ในกลุมไดตามความสมัครใจ สงผลใหนักเรียน

ทํางานมีความสุข ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

โดยใชกิจกรรมกลุมน้ี ผูวิจัยยังสังเกตพบวาผูเรียน

ไดมีโอกาสฝกการเปนผูนําและผูตามท่ีดีท้ังในกลุม

ของตนเอง และระหวางกลุมท่ีแลกเปลี่ยนเรียนรูกัน 

ผู  เ รียนเกิดความภูมิ ใจในคําตอบของตนเอง

ที่เพื่อน ๆ ยอมรับ มีความกระตือรือรน และพรอมที่

จะทํากิจกรรม มีการวางแผนรวมกันและแบงหนาที่

รับผิดชอบไดเปนอยางดี ประกอบกับเมื่อเกิดปญหา

ครูไดคอยชวยเหลือและใหคําแนะนําแกผู เรียน

อย างใกล ชิด จึงทําให ผู  เรียนเกิดความสนใจ

และตั้งใจเรียนเปนอยางดี ซึ่งสอดคลองกับการ

ศึกษาของจุฑารัตน ศราวณะวงศ [2] ดวงใจ สอนนํา 

[3] และเยาวลักษณ งามแสนโรจน [7] ท่ีพบวา

การจัดกิจกรรมการเรียนรู บนเครือข ายมีความ

นาสนใจ กระตุนใหผู เรียนอยากเขาไปเรียนและ

ตั้งใจเรียนมากขึ้น ใชเปนสื่อเพ่ือทบทวนการเรียน 

ผูเรียนชอบการเรียนการสอนบนเครือขาย สามารถ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีการรวมมือกันเรียนรู  

สงเสริมกระบวนการแสวงหาความรู ด วยตนเอง 

ประหยัดเวลาในการคนหาเอกสาร และแหลงเรียนรู

อื่น ๆ ซึ่งสงผลใหมีผลการเรียน ที่ดีขึ้น
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ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะทั่วไป
1. การจัดการเรียนการสอน ควรมีความ

ยืดหยุ นในการเรียนในดานกระบวนการเรียนรู  
และเวลาในการเรียน 

2. การจัดการเรียนรู ทางดานเทคโนโลยี 
(คอมพิวเตอร) ครตูองคาํนึงถึงความแตกตางระหวาง
บุคคล ควรจัดสถานการณ ใหมีความเหมาะสม
กับนักเรียนแตละคน และทําใหทุกสถานการณเอื้อ
ตอการเรียนรูของผูเรียนอยางตอเนื่อง 

ขอเสนอแนะในการวิจัย 
1. ค ว ร ใ ช  เ ค ร่ื อ ง ค อ ม พิ ว เ ต อ ร  ที่ มี

ประสิท ธิภาพสูงในการจัดการเรียนการสอน
บนเครือขาย เพ่ือไมใหเกิดความลาชาในการศึกษา
บทเรียน

2. ควรศึกษาผลดานอื่น ๆ ของการสอน
โดยใชบทเรียนบนเครือขาย เชน ดานความซื่อสัตย 
ความมุงมั่นในการทํางาน และดานการคิดวิเคราะห
เปนตน
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