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บทคัดยอ

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง การสรางเว็บไซตภูมิปญญาทองถ่ิน 

2) ศึกษาพฤติกรรมการทํางานกลุม และ 3) ศึกษาความสามารถในการสรางเว็บไซตของนักเรียน กลุมเปาหมาย

ที่ใชในการวิจัยเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานมวง ตําบลบานทุม อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกน 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน 22 คน การวิจัยใชรูปแบบ One- Shot Case Study เปนการทดลอง

เพียงกลุมเดียวและทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัด

การเรยีนรูแบบโครงงาน เรือ่งการสรางเว็บไซตภูมปิญญาทองถ่ิน จาํนวน 9 แผน เวลาสอน 18 ชัว่โมง 2) แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 50 ขอ 3) แบบประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

ของนักเรียน เปนแบบ Rating Scale 3 ระดับ และ 4) แบบประเมินความสามารถในการสรางเว็บไซต 

วิเคราะหขอมูลโดยใชสถิติ คารอยละ คาเฉลี่ย ( ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

ผลการวิจัย พบวา

1. นักเรียนมีคาเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการสรางเว็บไซตภูมิปญญาทองถิ่น คิดเปน

รอยละ 75.09 สูงกวาเกณฑรอยละ 70 ท่ีตั้งไว และจํานวนนักเรียนท่ีทดสอบผานเกณฑ 18 คน คิดเปน

รอยละ 81.82 สูงกวาเกณฑ รอยละ 70 ที่ตั้งไว

2. นักเรียนมีค าเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมการทํางานกลุ มคิดเปนร อยละ 78.40 สูงกว าเกณฑ 

รอยละ 70 ที่ตั้งไว 
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3. นักเรียนมีคาเฉลี่ยคะแนนความสามารถในการสรางเว็บไซตคิดเปนรอยละ 87.77 สูงกวาเกณฑ

รอยละ 70 ที่ตั้งไว

คําสําคัญ : การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน 

Abstract

The purposes of this study were to study: 1) the learning achievement on the Construction of Local 

Wisdom Website; 2) group working behavior; and 3) the ability in website construction of the 

students. The target group consisted of 22 Mathayomsuksa 3 students, who were studying in the 

second semester of 2012 academic year of Ban Muang School, Muang district, Khon Kaen, The 

Pre-experimental Design as One-Shot Case Study was employed in this study. The research instruments 

were: 1) nine Project-Based Learning lesson plans; 2) learning achievement test; 3) group working be-

havior evaluation form; and 4) the students’ ability in website construction evaluation form. Data were 

analyzed using descriptive statistics, percentage, mean, and standard deviation.

The research findings are as follow: 

1. The mean score of learning achievement on the Construction of Local Wisdom Website of 

the students is 75.09 %, which is higher Thom 70% prescribed catena, and 81.82 % of the students 

gain the learning achievement score higher than the 70 % prescribed criteria.

2. The mean score of group working behavior is 78.40 %, higher than 70 % prescribed criteria.

3. The mean score of website construction ability is 87.77 %, higher than 70 % 

prescribed criteria. 

Keywords : Project- Based Learning Activities 

บทนํา

สังคมไทยในปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลง

รวดเร็ว สงผลใหเกิดวิกฤตการณ ดานเศรษฐกิจ 

สังคม วัฒนธรรม การเมืองและสิ่งแวดลอม สงผล

ใหเกิดการปฏิรูปการศึกษาข้ึน โดยเปาหมายของ

การจัดการศึกษามุงสรางสรรคสังคมใหเอื้อตอการ

พัฒนาประเทศ และมุงสรางผูเรียนใหมีคุณลักษณะ 

มศีกัยภาพ และมคีวามสามารถในการพัฒนาตนเอง

ไปสูความสําเร็จได [13] การท่ีผูเรียนไดฝกการคิด 

การปฏิบัติ การตัดสินใจ จะสามารถพ่ึงพาตนเองได

ในอนาคต เปนคนรกัความกาวหนา กลาเผชญิปญหา 

มีทัศนคติที่ดีและรูวิธีแกปญหา ใหความรวมมือกับ

ผูอื่นอยางสรางสรรค [14]

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พ.ศ. 2551 ไดกําหนดกลุมสาระการเรียนรูการงาน

อาชีพและเทคโนโลยี เน่ืองจากเห็นความสําคัญใน

ความเปนมนุษย มีศักยภาพในการคิด และทํางาน

อยางสรางสรรค ซึ่งมีความเก่ียวของกับผูเรียน

โดยตรง [2] ปญหาการจัดการเรียนรู กลุ มสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ท่ีผานมา

ของโรงเรียนบานมวง ครูสวนใหญจะสอนแบบ

บรรยายในบางหัวขอ แมวานักเรียนไดเรียนจาก

การปฏิบัติก็จริงแตยังตองทําตามกรอบท่ีครูกําหนด 

ทําใหนักเรียนขาดการคิดวิเคราะหและแกปญหา 

ขาดการสรุปองคความรู และขาดทักษะการทํางาน

เป นกลุ ม โดยเฉพาะอยางย่ิงในการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร ไมวาครูจะใหนักเรียนทํางานเด่ียว
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หรือทํางานกลุม นักเรียนที่มีความชํานาญในการใช

คอมพิวเตอรมักจะไมสนใจชวยเหลือแนะนําเพ่ือน

ที่อยู ใกลเคียง ทําใหนักเรียนท่ีมีทักษะพ้ืนฐาน

ทางคอมพิวเตอรนอยเรียนรู ไดช า ประกอบกับ

คณะกรรมการรบัรองมาตรฐานและประเมนิคณุภาพ

การศึกษารอบ 2 ไดใหคําแนะนําแกโรงเรียนวา 

นักเรียนควรรู จักแหลงเรียนรู ภูมิปญญาทองถ่ิน

ใหมากกวาน้ี ซึ่งคนท่ีมีความสามารถ มีความ

ชํานาญในการประกอบอาชีพในบานมวงมีหลายคน 

แตโรงเรียนและนักเรียนไมเห็นความสําคัญที่จะ

ศึกษาหาความรูจากแหลงเรียนรูภูมิปญญาทองถ่ิน 

[16]

การจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบโครงงาน 

เรื่องการสรางเว็บไซตภูมิปญญาทองถ่ิน นาจะ

แกไขปญหาดังกลาวได เพราะกิจกรรมการเรียนรู

แบบโครงงาน เปนกิจกรรมการเรียนรูที่เกิดจาก

ตัวนักเรียนเอง ซึ่งนักเรียนไดเลือกเร่ืองท่ีจะศึกษา

เลือกวิธีการตลอดจนแหลงของขอมูลที่หลากหลาย 

ลงมอืปฏิบตัเิองไดบรูณาการทกัษะและประสบการณ

จากสิ่งท่ีอยูรอบตัว สรุปสรางองคความรูดวยตนเอง 

ไดแลกเปลีย่นเรยีนรูกับผูอืน่ และผูเรยีนไดนาํความรู

ไปใชจรงิ [4] นักเรยีนไดเรยีนรูจากความคดิท่ีเชือ่มโยง

ความรูเดิมและประสบการณใหม การเรียนรูที่ทํา

อยางตอเนือ่งในการทาํโครงงานทาํใหนกัเรยีนไดเกิด

การเรียนรูจากนามธรรมเปนรูปธรรม ซึ่งจะชวยสราง

ความมัน่ใจในตนเอง เกิดการเรยีนรูทีม่ปีระสทิธิภาพ 

เพราะการทาํงานของนกัเรยีนตองมกีารตชิม วิพากษ

วิจารณ และใหขอมูลยอนกลับเพ่ือปรับปรุงแกไข

ใหดีขึ้น ความคาดหวังของนักเรียนมีผลตอการ

ทํางาน เพราะในกระบวนการของการทําโครง

งาน [12] นักเรียนจะตองมีการวางแผนอยางเปน

ระบบเพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงค นักเรียนไดพัฒนา

ความสามารถท่ีจะมองสะทอนตัวเองได โดยการ

ฝกคิดตามความคิด ตรวจสอบความคิด ติดตามงาน 

และฝกแกปญหาจากผลการติดตามงานน้ัน ๆ 

ซึ่งประกอบดวย 6 ข้ันตอนไดแก 1) ตั้งปญหา 

2) ศกึษาเอกสารท่ีเกีย่วของ 3) วางแผนการทาํโครงงาน 

4) ลงมอืทําโครงงาน 5) เขยีนรายงาน 6) แสดงผลงาน 

และกิจกรรมการสอนแบบโครงงานยังเปนกิจกรรม

ที่ตอบสนองพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ.2542 ที่ เน นผู  เรียนเป นสําคัญ [1] และ

ตรงตามตัวชี้ วัดและสาระการเรียนรู แกนกลาง 

มาตรฐานท่ี ง 3.1 สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสาร กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ตามหลักสูตร

แกนกลางพุทธศักราช 2551 อีกดวย [2] ผูวิจัยจึง

สนใจศึกษา การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน 

เรือ่งการสรางเว็บไซตภมูปิญญาทองถ่ิน ของนกัเรยีน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนบานมวง 

วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เ พ่ือ ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

เรื่องการสรางเว็บไซตภูมิปญญาทองถิ่น

2. เพื่อศึกษาพฤติกรรมการทํางานกลุม

3. เพ่ือศึกษาความสามารถในการสราง

เว็บไซต ของนักเรียน 

นิยามคําศัพทเฉพาะ

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู  หมายถึง 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ดวยกิจกรรมโครงงาน 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี

ชัน้มธัยมศกึษาปที ่3 โรงเรยีนบานมวง สาํนกังานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาขอนแกนเขต 1 ตําบล

บานทุม อําเภอเมือง จังหวัดขอนแกน การวิจัยน้ี

ประกอบดวย ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรม

การทํางานกลุ ม และความสามารถในการสราง

เว็บไซตของนักเรียน

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง 

คะแนนทางการเรียนดานพุทธิพิสัย ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานมวง จากการจัด

กิจกรรมการเรยีนรูรายวชิาเทคโนโลยีและการส่ือสาร 

โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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3. พฤติกรรมการทํางานกลุ ม หมายถึง 

การแสดงความคิดเห็น การยอมรับฟงความคิดเห็น

ของคนอื่น การทํางานตามที่ ได รับมอบหมาย 

ความมีนํ้าใจ และการมีสวนรวมในการปรับปรุง

ผลงานกลุม 

4. ความสามารถในการสรางเว็บไซต 

หมายถึง คะแนนกระบวนการสรางเว็บไซต และ

คะแนนผลงานการสรางเว็บไซต โดยคิดคาน้ําหนัก

คะแนน ในอัตราสวน 1:1 

5. การจัดการเรียนรู แบบโครงงาน 

หมายถึง การจัดการเรียนรูท่ีเปนการแกปญหา หรือ

ขอสงสยัหาคําตอบโดยใชกระบวนการ 6 ข้ันตอน ดงันี้ 

1) ขั้นการศึกษาเอกสารและแหลงขอมูล 2) ข้ันการ

คัดเลือกหัวขอ 3) ขั้นการจัดทําเคาโครงของโครงงาน 

4) ข้ันการดาํเนนิงานจดัทาํโครงงาน 5) ขัน้การนําเสนอ

และแสดงโครงงาน 6) ขั้นการเขียนรายงานโครงงาน 

6. การสรางเว็บไซต หมายถึง การใช

โปรแกรมคอมพิวเตอรสรางแหลงที่เก็บรวบรวม

ขอมลู ขอความ รปูภาพ ของบคุคลภมูปิญญาทองถ่ิน 

ซึง่เรยีกเอกสารตาง ๆ  ท่ีเก็บไววา เว็บเพจและเรยีกเว็บ

หนาแรกของแตละเวบ็ไซตวา โฮมเพจ มวัีตถุประสงค

เพ่ือใหบุคคลทั่วไปสามารถคนควาไดในระบบ

เครือขายอินเตอรเน็ต 

7. ภูมิปญญาทองถิ่น หมายถึง องคความรู 

ความสามารถ และประสบการณ ในดานการถักแห 

การทําปลาทูนึ่ง การปนปูนลายไทย การแตงกลอน

หมอลํา การถักสวิงและการป นปูนหุ นเหมือน 

ของบุคคลในชุมชนบานมวง

วิธีดําเนินการวิจัย

1. กลุ  ม เป  าหมาย  เป น นัก เรี ยนชั้ น

มัธยมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนบานมวง ตําบลบานทุม 

อําเภอเมือง จังหวัดขอนแก น ภาคเรียนที่  2 

ปการศึกษา 2555 จํานวน 22 คน

2. รูปแบบการวิ จัย  แบบกลุ มทดลอง

กลุมเดียว (One-shot Case Study) มีการทดสอบ

หลังการทดลองกลุมเดียว

3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

1) แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงงาน 

เรื่องการสรางเว็บไซตภูมิปญญาทองถ่ิน จํานวน 

9 แผน (เวลา 18 ชั่วโมง) ท่ีผู วิจัยสรางข้ึนตาม

ขั้นตอนโครงงาน 6 ขั้นตอนของ สสวท. โดยผาน

การตรวจสอบความถูกต อง เชิ ง เ น้ือหา และ

ความเหมาะสมของผูเชี่ยวชาญ

2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง

การเรียนเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 50 ขอ

ท่ีสรางขึ้นใหสอดคลองกับพฤติกรรมการเรียนรู 

ตามแนวคิดของบลูม

3) แ บ บ ป ร ะ เ มิ น พ ฤ ติ ก ร ร ม ก า ร

ทํางานกลุ ม เป นแบบประเมินแบบรูบริคโดย

แบงเปน 3 ระดับ เพ่ือประเมินในดาน การแสดง

ความคิดเห็น การยอมรับฟงความคิดเห็นของคนอื่น 

การทํางานตามท่ีไดรับมอบหมาย ความมีน้ําใจ 

และการมีสวนรวมในการปรับปรุงผลงานกลุม 

4) แบบประเมินความสามารถในการ

สรางเว็บไซต เปนแบบประเมินแบบรูบริคโดยแบง

เปน 3 ระดับ เพ่ือประเมินในดานกระบวนการสราง

เว็บไซต และผลงานการสรางเว็บไซต 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล

ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลในภาคเรียนที่ 2 

ปการศึกษา 2555 มีรายละเอียดดังนี้

4.1 ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เก็บรวบรวมขอมูลจากการทดสอบ หลังจากทดลอง

สอนแผนการจัดการเรียนรูที่ 9 เปนเวลา 1 สัปดาห 

4.2 ประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม

ของนักเรียน เก็บรวบรวมขอมูลขณะจัดกิจกรรมการ

เรียนรู แผนการจัดการเรียนรู ที่ 1-9

4.3 ประเมินความสามารถในการสราง

เว็บไซต เก็บรวบรวมขอมูลจากขณะเรียน และ

หลังเรียนการทําเว็บไซตของนักเรียนในแผนการจัด

การเรียนรูที่ 5, 6 และ 7 
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5. การวิเคราะหขอมูล

ดาํเนินการวิเคราะหขอมลูเชิงปรมิาณดงัน้ี

5.1 หาคาเฉลี่ย คารอยละ และสวน

เ บ่ียงเบนมาตรฐาน จากการทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชเกณฑคาเฉลี่ย

คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรอยละ 70 ขึ้นไป 

และมีจํานวนนักเรียนผ านเกณฑไม น อยกว า 

รอยละ 70 

5.2 หาค าเฉลี่ย และคาร อยละจาก

การประเมินพฤติกรรมการทํางานกลุม โดยใชเกณฑ

คาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมการทํางานกลุ มทั้งชั้น

ไมตํ่ากวารอยละ 70

5.3 หาค าเฉลี่ย และคาร อยละจาก

การประเมินความสามารถในการสรางเว็บไซต 

โดยใช  เกณฑ ค า เฉลี่ยคะแนนความสามารถ

ในการสรางเว็บไซตทั้งชั้นไมตํ่ากวารอยละ 70

ผลการวิจัยและอภิปรายผล

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ผลการวิจัย พบวา คาเฉลี่ยคะแนนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (75.09%) สูงกวาเกณฑ 

(70%) ท่ีตั้งไว  และจํานวนนักเรียนที่มีคะแนน

ผานเกณฑ (70%) คดิเปน (81.82%) ซึง่แบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 

50 ขอ ตามระดับพฤติกรรม 6 ขั้นของ Bloom 

เรียงลําดับตามจํานวนขอจากมากไปหานอย ไดแก 

ขอทดสอบขั้นการคิดวิเคราะห 19 ขอ ข้ันความรู

ความจํา 16 ขอ ขั้นการนําไปใชจํานวน 10 ขอ และ

ขั้นความเขาใจ 5 ขอ พบวา กลุมตัวอยางสามารถ

ทําแบบทดสอบถึงขั้นคิดวิเคราะหได ท้ังน้ีเพราะ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่องการ

สรางเว็บไซตภูมิปญญาทองถ่ิน เปนกิจกรรมท่ี

นักเรียนไดปฏิบัติจริงท้ังการทําโครงงานและการ

สรางเว็บไซต สงผลใหนักเรียนมีโอกาสใชความรู 

ความสามารถ ความชาํนาญ และทักษะท่ีมอียู ในการ

ศึกษาคนควาเรื่องที่ตนสนใจอยางเปนระบบ มีการ

วางแผนการทํางานอยางละเอียด ลงมือปฏิบัติตาม

แผนที่วางไว แลกเปลี่ยนความรูและประสบการณ

กับผูอื่น [11]

การจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบโครงงาน 

เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ตามแนวคิดทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต (Constructivist) ในการเรียนรู 

ผูเรียน จะตองเปนผูกระทํา และสรางความรูดวย

ตนเองและการจัดกิจกรรมที่คลายคลึงกับชีวิตจริง 

ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย [15] 

ผูวิจัยไดจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน เรื่อง

การสรางเว็บไซตภูมิปญญาทองถ่ิน ชั้นมัธยมศึกษา 

ปท่ี 3 ตามข้ันตอนโครงงาน ของสถาบันสงเสริม

การสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) 

6 ขั้นตอน ไดแก 1) นักเรียนเลือกทําโครงงานตาม

ความสนใจ 2) นักเรียนศึกษาคนควาเกี่ยวกับเรื่อง

ท่ีจะทําโครงงานจากแหลงเรียนรู  ท่ีหลากหลาย 

3) นําขอมูลท่ีไดมาวางแผนทําโครงงาน 4) ปฏิบัติ

โครงงานไปตามแผนที่วางไว  5) สรุปรายงาน

ผลการทําโครงงาน และ 6) นําเสนอผลงานเพ่ือ

แลกเปลี่ยนความรูระหวางกลุมเพ่ือน ซึ่งการดําเนิน

การสอนตามข้ันตอนท้ัง 6 น้ี สงผลใหนักเรียนมี

ความรูและความเขาใจในกระบวนการสรางเว็บไซต

เ พ่ือใช  เป นส่ือบนระบบเครือข ายอินเตอร  เ น็ต 

มีความเขาใจในกระบวนการทํางานของโปรแกรม

ประยุกต เพ่ือชวยใหการสรางเว็บไซตงายขึ้น ซึ่ง

ความรู ท่ีไดจากภูมิปญญาทองถ่ินสามารถนําไป

ประยุกตใชในการประกอบอาชีพได แตละแผน

การจัดการเรียนรู นักเรียนไดศึกษาจากใบความรู  

ทําใบงาน ทําแบบฝกหัด เ พ่ือทดสอบความรู 

ความเขาใจในเน้ือหาท่ีเรยีน หากนกัเรยีนยังไมเขาใจ 

ครูจะใหนักเรียนศึกษาเพ่ิมเติม และนํามาอภิปราย

ในชั่วโมงตอไป ทําใหนักเรียนมีความรูความเขาใจ

ท่ีตอเน่ือง และเปนความรู จากประสบการณจริง 

นักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียน เพราะได

เรียนในสิ่งที่ตนเองชอบ มีความกระตือรือรนในการ

เรียนรู  กลาแสดงออกอยางมั่นใจ รู จักชวยเหลือ

ซึ่งกันและกัน และมีความภาคภูมิใจในความสําเร็จ
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ของผลงาน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ อนันตพร 

สาวิยะ [18], สุดสวาท มีไชโย [17], ธีรารัตน 

พรหมดวงดี [5], นภา นรานอก [6] และเพ็ญนภา 

แสงโสดา [9] ท่ีพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทาง

การเรียนผานเกณฑที่กําหนดไว 

2. พฤติกรรมการทํางานกลุม

ผลการวิจยัดานพฤตกิรรมการทํางานกลุม 

จําแนกการการประเมินเปนรายดานและรายแผน

การจัดการเรียนรู พบวา คาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรม

การทํางานกลุ มของนักเรียนในภาพรวมคิดเปน 

(78.40%) สูงกวาเกณฑ (70%) ท่ีตั้งไว และพบวา 

พฤติกรรมการทํางานกลุ มดานการมีสวนรวมใน

การปรับปรุงผลงานกลุม มีคาเฉลี่ยคะแนนสูงสุด 

(85.19 %) เปนเพราะนักเรียนทุกคนตั้งใจทํางาน

เพ่ือใหกลุมของตนมผีลงานท่ีดมีคุีณภาพ และประสบ

ผลสําเร็จตามที่ตั้งใจไวสวนดานความมีนํ้าใจ มีคา

เฉลี่ยคะแนนตํ่าสุด (72.84%) เปนเพราะนักเรียน

กําลังปรับพฤติกรรมจากอดีตที่เคยทํางานเดี่ยวมา

โดยตลอดมีการแขงขันและมีความเปนสวนตัวสูง 

เมื่อตองทํางานเปนกลุมจึงยังไมสามารถปรับเปลี่ยน

พฤติกรรมใหเหมาะสมในการทํางานกลุมไดโดยงาย 

ซึง่กลุมท่ีไดคาเฉลีย่คะแนนดานความมนีํา้ใจตํา่ทีส่ดุ 

ไดแก กลุมปนปนูลายไทย และกลุมปนปนูหุนเหมอืน 

มีคาเฉลี่ยคะแนน (66.67%) ซึ่งความมีนํ้าใจของ

ทั้ง 2 กลุม ยังตองไดรับการพัฒนาเพิ่มขึ้น เนื่องจาก

สมาชิกบางคนยังขอทํางานในเรื่องท่ีตนเองถนัด

เทานั้น และไมยอมชวยเหลือเพ่ือนในเรื่องที่ตนเอง

ไมถนัด และเนื่องจากการปนปูนลายไทยและการ

ปนปูนหุนเหมือน เปนงานที่ตองใชฝมือและความ

สามารถเฉพาะตัวสูง เมื่อนักเรียนทํางานเปนกลุม

เพ่ือใหโครงงานออกมาสําเร็จ จึงเห็นไดชัดวาความ

มีนํ้าใจชวยเหลือกันยังมีไมมาก 

ถาพิจารณาคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรม

การทํางานกลุมเปนรายกลุม พบวา กลุมปลาทูน่ึงมี

คาเฉลี่ยคะแนนสูงสุด (92.95%) สวนกลุมหมอลํา

มีคาเฉลี่ยคะแนนตํ่าสุด (71.85%) จากการประเมิน

ดานการแสดงความคิดเห็นและการยอมรับฟง

ความคิดเห็นของผูอื่น กลุมปลาทูนึ่งไดคะแนนสูงสุด 

(100%) รวมท้ังดานอื่น ๆ ก็ไดคะแนนมากกวา

ทุกกลุมอยางเห็นไดชัด ท้ังน้ีเปนผลมาจากกลุม

ปลาทูนึ่งมีหัวหนากลุมที่มีภาวะเปนผูนําสูง สามารถ

พูดชักจูงใหสมาชิกในกลุมท่ีเปนผูหญิงลวนมีความ

เสียสละมีความสามัคคีกัน และชวยเหลือกันทํางาน 

อีกท้ังเรื่องของปลาทูน่ึง เปนเรื่องท่ีอยูใกลตัวของ

นักเรียนไดพบเห็นอยู เปนประจํา เมื่อเทียบกับ

กลุมอื่น ๆ เชน หมอลํา ปนปูนลายไทย และปนปูน

หุ น เหมือน ซึ่ ง เป น เรื่ องยากสําหรับนัก เรียน

ท่ีไมคุนเคย อีกท้ังสมาชิกบางกลุมเปนผูชายลวน 

จึงมีผลกับคะแนนพฤติกรรมการทํางานกลุมดวย 

ถาพิจารณาพฤติกรรมการทํางานกลุม

เปนรายแผนการจัดการเรียนรู พบวา แผนการจัด

การเรียนรูที่ 1 มีคาเฉลี่ยคะแนนพฤติกรรมการทํา

งานกลุมต่ําท่ีสุด (68.89%) สวนคาเฉลี่ยคะแนน

พฤติกรรมการทํางานกลุมสูงสุดไดแก แผนการจัด

การเรียนรูท่ี 8 และ 9 (86.67%) คาเฉล่ียคะแนน

พฤติกรรมการทํางานกลุมรายแผนการจัดการเรียนรู

จากแผนท่ี 1- 9 มีการพัฒนาข้ึนอยางเห็นไดชัด 

ดังน้ันจะเห็นไดวาผลจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบโครงงานเรื่องการสรางเว็บไซตภูมิปญญา

ทองถิ่น ทําใหพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียน

มี ก า ร เ ป ลี่ ย น แ ป ล ง แ ล ะ พั ฒ น า พ ฤ ติ ก ร ร ม

การทํางานกลุมใหดีข้ึนเรื่อย ๆ ตามระเวลาในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู  สงผลใหคาเฉลี่ยคะแนน

พฤติกรรมการทํ า งานก ลุ  มสู ง ข้ึนตามลํ าดับ

แ ล ะ ผ  า น เ ก ณ ฑ  ร  อ ย ล ะ  7 0  ท่ี ตั้ ง ไ ว  

นกัเรยีนก็เรยีนอยางมคีวามสขุสนกุสนาน สอดคลอง

กับงานวิจัยของ ยุภา กองเปง [10] พบวา เมื่อจัด

กิจกรรมการเรียนโดยโครงงานแลว พฤติกรรมการ

ทํางานกลุมของนักเรียนอยูในระดับดี นภา นรานอก 

[6] พบวา การทํางานเปนทีม และความสามารถ

ในการทํางานผานเกณฑ 70/70 ที่กําหนดไว พรจิต 

สุดจริง [8] พบวานักเรียนมีความสุขสนุกสนาน

ท่ีได ลงมือปฏิบั ติจริ งตาม ท่ีตนสนใจ นฤมล 

จันทรสุขวงค [7] พบวา นักเรียนที่ปฏิบัติกิจกรรม
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โครงงานท่ีประยุกตใชกระบวนการแกปญหาเชิง

สรางสรรคมีความคิดสรางสรรค ทักษะการทํางาน

กลุ ม และคุณภาพผลงานสูงกว ากลุ มที่ปฏิบัติ

กิจกรรมโครงงานแบบปกตอิยางมนียัสาํคญัทางสถิติ

ที่ระดับ .01 จุรีรัตน วรรณพงศ [3] พบวา การสอน

แบบโครงงานวิทยาศาสตรทําใหนักเรียนไดฝกใช

กระบวนการกลุม 

3. ความสามารถในการสรางเว็บไซต

ภูมิปญญาทองถิ่น

ผลการวิจัย พบวา ค าเฉลี่ยคะแนน

กระบวนการสรางเว็บไซตของนักเรียน คิดเปน 

(87.22%)

เมือ่พิจารณาตามหวัขอการประเมนิ พบวา

 1) การตั้งชื่อไฟลโฮมเพจและเว็บเพจท้ัง 6 กลุม

มีคาเฉลี่ยคะแนนสูงสุด (100%) 2) การบันทึกไฟล

โฮมเพจและเวบ็เพจมีคาเฉลี่ยคะแนนสูงสุด (100%) 

สาเหตเุน่ืองจากเปนเน้ือหาท่ีงาย 3) การสรางโฮมเพจ

และเว็บเพจมีคาเฉลี่ยคะแนนตํ่าท่ีสุด (77.78%) 

เนื่องจากเปนเนื้อหาท่ีคอนขางยาก และการสํารอง

ไฟลโฮมเพจและเว็บเพจไวในแฟลชไดรฟ มีคาเฉลี่ย

คะแนนทั้ง 6 กลุมตํ่่าสุด (77.78%) เชนกัน ทั้งนี้เปน

เพราะบางกลุมมีขอผิดพลาด และ ตองปรับปรุง

แกไขและตรวจสอบใหมหลายครั้ง แตถาพิจารณา

กระบวนการสรางเว็บไซตเปนรายกลุมพบวา กลุม

ปลาทูนึ่ง มีคาเฉลี่ยคะแนนสูงสุด (100%) กลุ ม

ปลาทูน่ึงเปนกลุมที่มีกระบวนการทํางานที่ดี ทํางาน

ไดสําเร็จและถูกตอง สวนกลุมถักสวิง มีคาเฉลี่ย

คะแนนตํา่สดุ (77.78%) แตกระบวนการสรางเว็บไซต

มีปญหาและอุปสรรคที่ตองปรับปรุงแกไขอยูเสมอ 

หัวหนากลุมและสมาชิกกลุมเปนนักเรียนชายลวน 

และใชโปรแกรมคอมพิวเตอรประยุกตยังไมคลอง

ถาพิจารณาผลงานการสรางเว็บไซต 

พบวา คาเฉลี่ยคะแนนผลงานในการสรางเว็บไซต 

ของนักเรียนโดยรวมคิดเปนรอยละ 87.88 ซึ่งเมื่อ

พิจารณาเปนรายกลุม พบวา กลุมปนปูนหุนเหมือน 

มีคาเฉลี่ยคะแนนผลงานในการสรางเว็บไซตสูงสุด 

(96.97%) เนื่องจากเว็บไซตมีความสวยงาม และ

มีรายละเอียดของบุคคลภูมิปญญาทองถ่ินถูกตอง

ตามเกณฑการประเมิน สวนกลุมถักสวิงมีคาเฉล่ีย

คะแนนต่ําสุด (78.79%) เน่ืองจาก เว็บไซตยังไม

สมบูรณในหลายหัวขอ ทําไดไมสมบูรณครบถวน

ตามเกณฑการประเมิน และเมื่อพิจารณาคาเฉลี่ย

คะแนนตามหวัขอการประเมนิ พบวา คาเฉลีย่คะแนน

พื้นหลังสูงสุด (100%) และคาเฉลี่ยคะแนนรายงาน

โครงงานสูงสุด (100%) นักเรียนมีความชํานาญใน

การทําสีพ้ืนหลังไดสวยงามทุกกลุม และการจัดทํา

รายงานโครงงานของนักเรียนน้ันทุกกลุมมีความรู

พ้ืนฐานในการพิมพเอกสารท่ีดีจากการเรียนใน 

ภาคเรียนที่ผานมา และสมาชิกกลุมทุกคนมีความ

รับผิดชอบการทํางานเปนอยางดี ทุกกลุมมีรายงาน

โครงงานของนักเรียนรุ นพ่ีดูเปนตัวอยางในเรื่อง

รูปแบบการพิมพ จึงทําใหไดผลงานดีตามเกณฑ

การประเมิน สวนคาเฉลี่ยคะแนนดานประวัติบุคคล

ตํ่าสุด (66.67%) เพราะนักเรียนพิมพรายละเอียด

ประวัติบุคคลภูมิปญญาทองถ่ินยังไมสละสลวย 

ยังไมสมบูรณครบถวน และมีนอยเกินไป 

เมื่อพิจารณาผลการรวมกระบวนการ

สรางเว็บไซต กับผลงานการสรางเว็บไซตในอตัราสวน 

1:1 พบวา คาเฉล่ียคะแนนความสามารถในการ

สรางเว็บไซตโดยรวมของนักเรียนคิดเปน (87.77%) 

ผานเกณฑ (70%) ที่ตั้งไว กลุมปลาทูนึ่งมีคาเฉลี่ย

คะแนนสูงสุด (93.94%) เนื่องจากกระบวนการสราง

เว็บไซตของกลุมปลาทูน่ึงมีคาเฉลี่ยคะแนนสูงสุด 

(100%) ถึงแมวาผลงานการสรางเว็บไซตจะมคีาเฉล่ีย

คะแนนเปนลําดับท่ี 3 ก็ตาม สาเหตุเน่ืองมาจาก 

หนาเว็บไซตยังไมเปนระเบียบ ประวัติและผลงาน

ของบุคคลภูมิปญญาทองถิ่นมีนอย และกลุมถักสวิง

มีคาเฉลี่ยคะแนนตํ่าสุด (78.29%) โดยภาพรวมแลว

นักเรียนมีความตั้งใจและกระตือรือรน มุงมั่นในการ

สรางเว็บไซตทุกกลุม เปนผลมาจากการจัดกิจกรรม

การเรียนรู แบบโครงงานเปดโอกาสใหนักเรียนได

รวมกลุมปฏิบัติงานจริง ไดเผชิญกับสถานการณ

ปญหาในขณะปฏิบัติงาน ไดเรียนรูวิธีการแกปญหา

ไดลงมือสรางเว็บไซตดวยตนเอง ทําใหเกิดความรู
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ความเขาใจในกระบวนการสรางและผลจากการ

สรางเว็บไซตทุกขัน้ตอน สวนการใหนกัเรยีนไดศกึษา

หาความรูจากภูมปิญญาทองถ่ินในชมุชนของนกัเรยีน 

และนํามาสรางเว็บไซตดวยโปรแกรมประยุกต 

แมวาจะมีอุปสรรคบาง เชน ระบบอินเตอรเน็ตชา 

แตนักเรียนทํางานจนสําเร็จตามเปาหมายม อีกทั้ง

บคุคลภูมปิญญาทองถ่ินบางคนเปนญาตกัิบนกัเรยีน 

จึงไดรับความรวมมือในถายทอดความรูอยางเต็มที่ 

การสังเกตพฤติกรรมการสรางเว็บไซตในหองเรียน 

นักเรียนบางกลุมมาขอคําปรึกษาจากครูอยูเสมอ 

สอดคลองกับงานวิจัยของ นฤมล จันทรสุขวงค [7] 

พบวา นักเรียนที่ปฏิบัติกิจกรรมโครงงานท่ีประยุกต

ใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคมีความคิด

สรางสรรค ทักษะการทํางานกลุ ม และคุณภาพ

ผลงานสูงกวากลุมท่ีปฏิบัติกิจกรรมโครงงานแบบ

ปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และเปน

ไปตามแนวคิดของ Davis [19] กลาววา การสอน

ใหนักเรียนเรียนรูโดยการลงมือปฏิบัติจริงจะสงเสริม

ความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียน 

ขอเสนอแนะ

1. ขอเสนอแนะที่ไดจากการวิจัย

1) ภมูปิญญาทองถ่ินในชมุชนและนอก

ชมุชนยังมอีกีมาก การจดักิจกรรมใหนกัเรยีนไดไปฝก

ปฏิบัติจริงจากแหลงเรียนรูภูมิปญญาทองถ่ินอยาง

สมํ่าเสมอ จะทําใหนักเรียนมีขอมูลและรายละเอียด

ของภูมิปญญาทองถ่ินที่จะนํามาทําเปนโครงงานได

อยางมีคุณภาพ

2) เนื้ อหา ท่ี ใช  ในการ จัด กิจกรรม

การเรียนรูแบบโครงงาน ควรเปนเนื้อหาที่ใกลเคียง

กับชีวิตความเปนอยูของนักเรียน เพ่ือใหนักเรียนได

เรียนรูตามความถนัดและความสนใจ ซึ่งจะสงผลดี

ตอการเรียนรูของนักเรียน 

3) การจัดกิจกรรมการเรียนรู ควรให

นักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงดวยตนเอง และเปด

โอกาสใหนักเรียนไดทํางานกลุมอยางอิสระ เพ่ือให

นักเรียนสรางสรรคผลงานดวยความภาคภูมิใจ

4) การจดัสมาชกิเขาในกลุม ควรใหมท้ัีง

นักเรียนชายและหญิงอยูในกลุมเดียวกัน เน่ืองจาก

เพศมีผลตอการทํางานเปนกลุมดวยเชนกัน

2. ขอเสนอแนะสาํหรบัการวจัิยครัง้ตอไป

1) ควรจัดกิจกรรมการเรียนรู แบบ

โครงงานในระดับชั้นอื่น และบูรณาการในกลุมสาระ

การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี หรือในวิชา

อื่น ๆ 

2) ควรศึกษาปจจัยและบทบาทของ

ผูท่ีเก่ียวของกับการจดักิจกรรมการเรยีนรูแบบโครงงาน 

เชน ดานงบประมาณ วัสดุอุปกรณ บทบาทของครู 

นักเรียน ผูปกครอง ครูท่ีปรึกษา ผูบริหารโรงเรียน 

ผูรู ในชุมชนและทองถ่ิน เปนตน เนื่องจากการจัด

กิจกรรมการเรียนรู แบบโครงงานตองอาศัยปจจัย

หลายอยาง และตองเกี่ยวของกับบุคคลหลายสวน
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