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บทคัดยอ

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ� อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรโดยใช โมเดลซิปปา

เร� องการแกโจทยปญหาการบวก ลบ คณู หาร 2) พฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร เร� อง การแกโจทย

ปญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ใหมีคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 80

โดยนักเรียนรอยละ 70 มีคะแนนผานเกณฑ รอยละ 80 ขึ้นไป 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัด

กจิกรรมการเรยีนรู โดยใชโมเดลซปิปา กลุมเปาหมายที่ใชในการศกึษาครัง้นี ้เปนนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่3/1

ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2555 โรงเรียนชุมชนหนองเรือ สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

ขอนแกน เขต 5 จํานวน 35 คน

 เคร� องมือที่ใช ในการวิจัย มี 3 ประเภท คือ เคร� องมือที่ใช ในการทดลองปฏิบัติการ ไดแก แผนการจัด

การเรยีนรูเร� องการแกโจทยปญหาการ บวก ลบ คณู หาร จาํนวน 12 แผนเคร� องมอืที่ใชสะทอนผลการปฏบิตั ิไดแก

แบบบันทึกพฤติกรรมการสอนของครู แบบบันทึกพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียน แบบสัมภาษณนักเรียนและ

แบบทดสอบทายวงจร เคร� องมอืที่ใชในการประเมนิประสทิธภิาพของการจดักจิกรรมการเรยีนรู ไดแก แบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรเร� องการแกโจทยปญหาการ บวก ลบ คณู หาร ชัน้ประถมศกึษาปที ่3

ที่ผูรายงานสรางขึ้น และแบบสอบถามความพึงพอใจ

 รปูแบบการวจิยัเปนการวจิยัเชงิปฏบิตักิารมวีงจรปฏบิตั ิ3 วงจร ดาํเนนิการจดักจิกรรมการเรยีนรูตามแผน

การจดัการเรยีนรู โดยใชโมเดลซปิปา หลงัดาํเนนิการจดักจิกรรมการเรยีนรูตามแผนการจดัการเรยีนรูแตละวงจร

ปฏิบัติจะมีการสะทอนผล โดยนําขอมูลจากเคร� องมือสะทอนผลมาปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรู ในวงจรตอไป

เม� อจัดกิจกรรมการเรียนรูครบทั้ง 3 วงจร ประเมินประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใหนักเรียน

ทาํแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและตอบแบบสอบถามความพงึพอใจ การวเิคราะหขอมลู ใชสถติพิืน้ฐาน

คารอยละ คาเฉลี่ย (X) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

คําสําคัญ: โมเดลซิปปา โจทยปญหา กิจกรรมการเรียนรู
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Abstract

 This research was aimed to; 1) develop mathematical learning activities using CIPPA Model, 

2) raise the students’ learning achievements on mathematical problem solving focusing on addition,

subtraction, multiplication and division. It was aimed that seventy percent of the third-grader

participants pass eighty percent of the test score, 3) evaluate the students satisfaction on the

application of CIPPA Model. The participants were thirty five of the third graders enrolling in the

first semester of the academic year 2012 in Nongrua Community School, under the jurisdiction

of Khon Kaen Primary Educational Service Area Office 5.

 Research materials were of three folds. First, the practical equipment consisted of 12 teaching

plans focusing on additional, subtraction, multiplication and division. Second, the practical reflection

Equipment consisted of the teaching traits record form, the learning record form, the student interview

form, and the unit test. Third, the learning efficiency equipment consisted of the learning achievement

test on mathematical problem solving, and the satisfaction evaluation form.

 The research was based on three practical circles which were conducted through the CIPPA 

Model based teaching plans. After the implication of each plan, the data from the Practical Reflection 

equipment was used for the amendment of the next teaching. After all the three practical circles had 

been completed, the efficiency of the teaching mathematical problem solving using CIPPA Model 

was assessed based on the learners’ achievement test, and the students’ satisfaction. The data was 

analyzed using percentile, mean (X) and standard deviation score. The paragraphs below are a summary

of the research findings.

 1. Developing learning activities of mathematics using the CIPPA Model was found to

encourage the students’ participation as well as equally enable student to take part in the seven steps

of the CIPPA Model. The CIPPA Model was proved to be effective in developing the learners’

 ผลการวิจัยพบวา

 1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใช โมเดลซิปปาเร� องการแก โจทยปญหาการบวก

ลบ คณู หาร ชวยใหนกัเรยีนมสีวนรวมในกระบวนการเรยีนรู เปดโอกาสใหนกัเรยีนไดปฏบิตักิจิกรรมอยางทัว่ถงึ

จากขัน้ตอนของโมเดลซปิปา 7 ขัน้ตอนสามารถพฒันานกัเรยีนทัง้ทางดานสตปิญญา อารมณ และสงัคม ตลอดจน

คุณลักษณะอันพึงประสงค คือ มีความรอบคอบและรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย ทํางานอยางมีระบบ

และมรีะเบยีบวนิยั มวีจิารณญาณและมคีวามเช� อมัน่ในตนเอง ตระหนกัในคณุคาและมเีจตคตทิีด่ตีอคณติศาสตร

 2. การพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตรเร� องการแกโจทย

ปญหาการ บวก ลบ คณู หาร มคีาเฉลีย่ 33.09 จากคะแนนเตม็ 40 คะแนนคดิเปนรอยละ 82.71 มนีกัเรยีนผานเกณฑ

ที่กําหนด 26 คน จากจํานวนนักเรียน 35 คน คิดเปนรอยละ 74.29

 3. ความพงึพอใจของนกัเรยีน นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจตอการจดักจิกรรมการเรยีนรูโดยใชโมเดลซปิปา

อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด คือมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 4.52
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ความเปนมาและความสําคัญของปญหา

 พระราชบญัญตักิารศกึษาแหงชาต ิพ.ศ. 2542 

(ฉบบัแกไขเพิม่เตมิ พ.ศ. 2545) ไดกาํหนดใหมกีารปฏริปู

การศึกษาหลายดาน ทั้งดานการบริหารการจัดการ

ครูมาตรฐานการศึกษา การเรียนรูและ ดานอ� น ๆ

โดยเฉพาะดานการเรียนรู ในหมวด 4 แนวการจัด

การศึกษา ตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถ

เรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความ

สาํคญัทีส่ดุ มาตรา 24 การจดักระบวนการเรยีนรูจะตอง

จดัเนือ้หาสาระและกจิกรรมใหสอดคลองกบัความสนใจ

และความถนัดของผูเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตาง

ระหวางบคุคล ฝกทกัษะกระบวนการคดิ การจดัการเผชญิ

สถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพ� อปองกัน

และแกไขปญหาใหผูเรยีนไดเรยีนรูจากประสบการณจรงิ

ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอานและ

เกดิการใฝรูอยางตอเน� อง ปลกูฝงคณุธรรม คานยิมทีด่งีาม

และคุณลักษณะอันพึงประสงคไว ในทุกวิชา สงเสริม

สนบัสนนุใหผูสอนสามารถจดับรรยากาศ สภาพแวดลอม

ส� อการเรียนและอํานวยความสะดวก เพ� อใหผูเรียน

เกดิการเรยีนรูและมคีวามรอบรู รวมทัง้สามารถใชการวจิยั

เปนสวนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู (สํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 2542)

 การเรยีนการสอนคณติศาสตรในระดบัประถม

ศกึษาในปจจบุนัไดมกีารพฒันารปูแบบ การเรยีนการสอน

ที่หลากหลาย ซึ่งจะมีผลทําใหทั้งครูและผูเรียนตอง

ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียน การสอน กลาวคือ

ในการจดัการเรยีนการสอนคณติศาสตร ควรเปดโอกาส

ใหเด็กไดสัมผัสหรือสํารวจสิ่งแวดลอมใหมากที่สุด

กระตุนใหผูเรียนคนหาคําตอบจากส� อ หรือกิจกรรม

ที่จัดไว ในการเรียน และผูเรียนยังสามารถสรุปความรู

ที่ ไดจากการกระตุนโดยใชคําถามจากครูผูสอน หรือ

คนควาหาความรูดวยตนเอง การสอนการแกโจทยปญหา

คณติศาสตร ถอืเปนหวัใจสาํคญัของการสอนคณติศาสตร

เพราะเปนกระบวนการที่ตองใชการสังเคราะหความรู

หรือมโนมติของบทเรียน และทักษะที่มีอยูไปใช ใน

สถานการณใหม หรือสถานการณที่แตกตางกันออกไป

ซึ่งจะเนนกระบวนการมากกวาผลลัพธ นักวิจัย และ

นกัการศกึษาหลายทานไดศกึษาคนควา รปูแบบการสอน

โจทยปญหาคณิตศาสตร ในหองเรียนประถมศึกษา

ไวหลายรูปแบบ โมเดลซิปปา ก็เปนรูปแบบการสอน

ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ สามารถพัฒนาผูเรียนใหสราง

องคความรูไดดวยตนเองโดยการเนนผูเรียนไดลงมือ

ปฏิบัติจริงจึงเปนวิธีที่เหมาะสมอีกรูปแบบหนึ่งที่ผูสอน

ควรนํามาใช (กาญจนา ไชยพันธ, 2543)

 หลักการจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา

มอีงคประกอบทีส่าํคญั 5 ประการ ดงันี ้(ชนาธปิ พรกลุ,

2543)

 1. การสรางความรู  (constructing of

knowledge) หมายถงึ การสรางความรูโดยกระบวนการ

แสวงหาขอมูล ทําความเขาใจ คิดวิเคราะห ตีความ

แปลความ สรางความหมายสังเคราะหขอมูล และ

ทําการสรุปขอมูล

competence, emotion, and social skill. In addition, it also confined the learners around desirable 

learning characteristics such as: being circumspect, discipline, and confident; having commitment to 

the assignments and positive attitude toward the learning of mathematics.

 2. The average learning achievement on the solving of mathematical problems among the

participants was at 33.09 out of the score of 40. This is equivalent to 82.71 percentile. And there

were 26 students out of the total of 35 or 74.29 percent of the students, whose scores were equal

to or above the average.

 3. Students’ satisfaction on the mathematic learning through CIPPA Model was at the highest

level, the average score was at 4.52.
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 2. การปฏิสัมพันธ (interaction) คือ การมี

ปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบตัว คน หรือ แหลงการ

เรียนรูตาง ๆ ที่หลากหลาย

 3. การมีส วนร วมทางกาย (phys i ca l

participation) หมายถึง การมีกิจกรรมไดลงมือทําเอง

 4. การเรยีนรูกระบวนการ (process learning)

หมายถึง การเรียนรูกระบวนการในการแสวงหาความรู

 5. การนาํไปประยกุตใช (application) หมายถงึ

การนําความรูไปใชในชีวิตประจําวัน

 จากผลงานการวิจัยของ ปกาศิต ปลั่งกลาง

(2545) ไดทาํการวจิยัเร� อง การพฒันากจิกรรม การเรยีน

การสอนการแก โจทยปญหาคณิตศาสตร ชั้นประถม

ศึกษาปที่ 5 ที่เนนผูเรียนเปนสําคัญโดยใชโมเดลซิปปา

พบวา นกัเรยีนกลุมตวัอยางจาํนวน 20 คน ไดรบัการสอน

โดยใชโมเดลซปิปา มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนเฉลีย่รอยละ

82.67 สงูกวาเกณฑทีก่าํหนดไว รอยละ 75 ของคะแนนเตม็

และมนีกัเรยีน ทีผ่านเกณฑทีก่าํหนดไวคดิเปนรอยละ 85

ซึ่งสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว รอยละ 80 และ ผลงาน

วจิยัของ จริากาญจน หงสชตูา (2545) ทาํการวจิยัเร� อง

การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนผูเรียน

เปนสําคัญในวิชาคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3

เร� อง เศษสวน โดยใชโมเดลซิปปา ผลการวิจัย พบวา

กลุมตัวอยางจํานวน 51 คน ที่ ไดรับการสอนโดยใช

แผนการสอนทีเ่นนผูเรยีนเปนสาํคญัโดยใชโมเดลซปิปา

นักเรียนรอยละ 84.31 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต

รอยละ 75 ขึน้ไป โดยทัง้ชัน้มคีะแนนเฉลีย่คดิเปนรอยละ

86.33 ซึง่ผานเกณฑทีก่าํหนดไวรอยละ 75 ของคะแนนเตม็

จะเห็นวารูปแบบการสอนโดยใชโมเดลซิปปาเหมาะสม

ที่จะนํามาใช ในการจัดการเรียนการสอนการแก โจทย

ปญหาคณิตศาสตร สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

เปนอยางยิ่ง

 จากหลักการขางตนผูวิจัยไดเห็นความสําคัญ

ของการจดัการเรยีนการสอนวชิาคณติศาสตร จงึทาํการ

ศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร ของนกัเรยีน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนชุมชนหนองเรือ และได

ศกึษาสภาพการจดัการเรยีนการสอนในวชิาคณติศาสตร 

โดยการพดูคยุสะทอนผลกบัคร ูทีส่อนคณติศาสตรทัง้ใน

โรงเรียนและในศูนยเครือขายหนองเรือภูเม็ง พบวา

การจดัการเรยีนรูของครนูัน้ สวนใหญยงัยดึผูสอนเปนหลกั

ใชการสอนแบบมุงเนนใหนกัเรยีนทาํแบบฝกหดัไดถกูตอง

นกัเรยีนดตูวัอยาง แลวอธบิายเพิม่เตมิ ขาดการสงเสรมิ

ใหนักเรียนทํางานเปนกลุม ขาดการแลกเปลี่ยนเรียนรู

หรือการนําเสนอผลงาน ทําใหนักเรียนที่เรียนออน

เรยีนไมทนัเพ� อน เพราะขาดการรวมมอืและชวยเหลอืกนั

นักเรียนที่เรียนเกงจะชอบเรียนคณิตศาสตร เอาใจใส

ตอการเรยีนและกลาแสดงออก สวนนกัเรยีนทีเ่รยีนออน

จะเกิดความรูสึกวาคณิตศาสตรเปนวิชาที่นาเบ� อเพราะ

ตองใชความคดิมาก แบบฝกหดัยาก ทาํใหเกดิความทอแท

สงผลใหมีเจตคติไมดีตอคณิตศาสตร และเม� อเจาะลึก

ลงไปอกี พบวา เนือ้หาทีน่กัเรยีนทาํแบบทดสอบไดคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ําที่สุด คือ เนื้อหาที่เกี่ยวกับ

เร� องการแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร ดังนั้น

ผูวจิยัจงึสนใจทีจ่ะทาํการพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ของนักเรียนโดยใชกระบวนการสอนที่เนนผูเรียนเปน

สําคัญ ใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนมากขึ้น สามารถ

สรางองคความรูดวยตนเอง ไดพัฒนาตนเองเต็มตาม

ศักยภาพ และมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น โดยนํา

รปูแบบการจดักจิกรรมการเรยีนรู โดยใชโมเดลซปิปามา

จดักจิกรรมการเรยีนรูเร� อง การแกโจทยปญหาการบวก

ลบ คูณ หาร ของชั้นประถมศึกษาปที่ 3 และนํารูปแบบ

ของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ตามแนวคิดของ Kemmis

& Mc Taggart (1992) เปนรปูแบบในการดาํเนนิการวจิยั

เพ� อพัฒนาและปรับปรุงแกไขกิจกรรมตาง ๆ ที่เกิดขึ้น

ในชั้นเรียนขณะปฏิบัติการวิจัย ใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น

ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น

และจะไดนําผลการวิจัยไปใชปรับปรุงการจัดกิจกรรม

การเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญตอไป

วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เพ� อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู วิชา

คณติศาสตรโดยใชโมเดลซปิปา เร� องการแกโจทยปญหา

การบวก ลบ คณู หาร ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่3

 2. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร เร� องการแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ
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หาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ใหมีคะแนน

เฉลี่ยรอยละ 80 ขึ้นไป โดยจํานวนนักเรียน ไมนอยกวา

รอยละ 70 มีคะแนนผานเกณฑ รอยละ 80 ของคะแนนเต็ม

 3. เพ� อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี

ตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรโดยใชโมเดลซิปปา เร� อง

การแกโจทยปญหา การบวก ลบ คูณ หาร

นิยามศัพทเฉพาะ

 1. กิจกรรมการเรียนรู โดยใช โมเดลซิปปา

(CIPPA Model) หมายถงึการจดัการเรยีนรูทีเ่นนผูเรยีน

เปนสาํคญัตามกระบวนการโมเดลซปิปา ของ ดร.ทศินา

แขมมณี (2542) ที่นํามาใช ในการจัด การเรียนรู

ม ี 7 ขัน้ตอน ดงันี ้1) การทบทวนความรูเดมิ 2) การแสวงหา

ความรู ใหม 3) การศึกษาทําความเขาใจกับขอมูล

4) การแลกเปลีย่นความรูความเขาใจกบักลุม 5) การสรปุ

จัดระเบียบความรูและวิเคราะหกระบวนการเรียนรู

6) การปฏบิตั/ิการแสดงผลงาน 7) การประยกุตใชความรู

 2. โจทยปญหาการ บวก ลบ คณู หาร หมายถงึ

เนื้อหาสาระการเรียนรู ในกลุมสาระการเรียนรู

คณติศาสตร สาระที ่1 จาํนวนและการดาํเนนิการ เร� อง

การแกโจทยปญหาการบวก ลบ คณู หาร ชัน้ประถมศกึษา

ปที่ 3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน

ชุมชนหนองเรือ

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร

หมายถงึ คะแนนความรอบรูของนกัเรยีนที่ไดจากการทาํ

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร

เร� องการแกโจทยปญหาการบวก ลบ คณู หาร ชัน้ประถม

ศกึษาปที ่3 เปนแบบปรนยัชนดิเลอืกตอบ เขยีนตอบ และ

แสดงวิธีการหาคําตอบ ที่ผูวิจัยสรางขึ้น

 4. นกัเรยีน หมายถงึ นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปที่ 3/1 โรงเรียนชุมชนหนองเรือสังกัดสํานักงานเขต

พืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาขอนแกน เขต 5 ภาคเรยีนที ่1

ปการศึกษา 2555 จํานวน 35 คน

 5. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู หมายถึง

การนาํกจิกรรมการเรยีนรู โดยใชโมเดลซปิปาลงสูวงจร

ปฏิบัติ 4 ขั้นตอน ไดแก 1) ขั้นวางแผน (Plan)

2) ขั้นปฏิบัติการ (Action) 3) ขั้นการสังเกต (Observe)

4) ขั้นสะทอนผลการปฏิบัติการ (Reflection)

 6. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรูสึกนึกคิด

ของนกัเรยีนทีม่ตีอการการจดักจิกรรมการเรยีนรู โดยใช

โมเดลซปิปาเร� องการแกโจทยปญหาการบวก ลบ คณู หาร

ที่วัดโดยแบบสอบถามที่ผูวิจัยสรางขึ้น

วิธีดําเนินการวิจัย

 1. กลุมเปาหมาย เปนนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปที่ 3/1 โรงเรียนชุมชนหนองเรือ สังกัดสํานักงานเขต

พืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาขอนแกน เขต 5 ภาคเรยีนที ่1

ปการศึกษา 2555 จํานวน 35 คน

 2. รปูแบบการวจิยั การวจิยัครัง้นีเ้ปนการวจิยั

เชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดยการนําหลักการ

และขัน้ตอน ของการวจิยัปฏบิตัติามแนวคดิของ Kemmis

& Mc Taggart (1992 อางถงึใน ยาใจ พงษบบิรูณ 2537)

มี 4 ขั้นตอน คือ ขั้นวางแผน (Planning) ขั้นปฏิบัติการ

(Action) ขัน้สงัเกตการณ (Observation) และ ขัน้สะทอน

ผลการปฏิบัติการ (Reflection)

 3. ตัวแปรที่ใช ในการวิจัย ไดแก ตัวแปรตน 

คอื การจดักจิกรรมการเรยีนรู โดยใชโมเดลซปิปา เร� อง 

การแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 และ ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร� อง

การแกโจทยปญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3

 4. เคร� องมอืที่ใชในการวจิยั ม ี3 ประเภท คอื

เคร� องมอืที่ใชในการทดลองปฏบิตักิารไดแก แผนการจดั

การเรียนรูวิชาคณิตศาสตรโดยใช โมเดลซิปปา เร� อง

การแกโจทยปญหาการ บวก ลบ คณู หาร จาํนวน 12 แผน

เคร� องมือที่ใชสะทอนผลการปฏิบัติ ไดแก แบบบันทึก

พฤตกิรรมการสอนของครแูบบบนัทกึพฤตกิรรมการเรยีนรู

ของนกัเรยีนแบบสมัภาษณนกัเรยีนแบบทดสอบทายวงจร

และเคร� องมอืที่ใชในการประเมนิประสทิธภิาพของการจดั

กิจกรรมการเรียนรู ไดแก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร� องการแกโจทยปญหา

การ บวก ลบ คูณ หาร ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ที่ผูวิจัย

สรางขึ้น เปนแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ เขียนตอบและ

แสดงวิธีการหาคําตอบ จํานวน 32 ขอ แบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนักเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น
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ปที่ 7  ฉบับที่ 4 ตุลาคม - ธันวาคม 2556



 5. การเก็บรวบรวมขอมูล

  1) ดาํเนนิการปฐมนเิทศนกัเรยีนและผูชวย

ผูวิจัย

  2) ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม

แผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น จํานวน 12 แผน

แบงเปน 3 วงจรปฏิบัติการ

  3) การสะทอนผลการจดักจิกรรมการเรยีนรู

  4) การประเมินผลการเรียน เม� อสิ้นสุด

การจัดกิจกรรมการเรียนรูทั้ง 3 วงจร ใหนักเรียนทํา

แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน และแบบสอบถาม

ความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู

 6. การวิเคราะหขอมูล

  การวเิคราะหขอมลูในการวจิยัครัง้นี ้ผูวจิยั

จะนาํขอมลูที่ไดมาวเิคราะห 2 ดาน คอื ขอมลูเชงิคณุภาพ

และขอมูลเชิงปริมาณ ดังนี้

  1) ขอมลูเชงิปรมิาณ (QuantitativeData)

นาํขอมลูที่ไดจากการทาํแบบทดสอบยอยทายวงจรและ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยนํามาหา

คาเฉลีย่และรอยละของคะแนนเฉลีย่ เพ� อเทยีบกบัเกณฑ

ที่ตั้งไว ขอมูลที่ ไดจากแบบสอบถามความพึงพอใจตอ

การจดักจิกรรม นาํมาวเิคราะหขอมลูทางสถติ ิโดยใชสถติิ

คือ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

  2) ขอมลูเชงิคณุภาพ (Qualitative Data)

วิเคราะหจากแบบบันทึกผลการเรียนรู แบบบันทึก

พฤติกรรมการสอนของครู แบบบันทึกพฤติกรรมการ

เรียนรูของนักเรียน โดยครูและผูรวมวิจัยนําขอมูล

ที่ ไดมาวิเคราะหสภาพการณที่เกิดขึ้นวาเปนอยางไร

มีขอบกพรอง มีปญหาอุปสรรคอยางไรในการเรียน

การสอน เพื่อเป็นแนวทางในการพิจารณาหาวิธีการ

ปรับปรุงแกไข พัฒนากิจกรรมการเรียนรู ใหดีขึ้น

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย

 ในการวจิยัครัง้นีเ้ปนการวจิยัเพ� อพฒันากจิกรรม

การเรยีนรูและผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิาคณติศาสตร

โดยใชโมเดลซิปปา เร� อง การแกโจทยปญหาการบวก

ลบ คณู หาร ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปที ่3 โรงเรยีน

ชุมชนหนองเรือ อําเภอหนองเรือ จังหวัดขอนแกน

ใหมีคะแนนเฉลี่ยรอยละ 80 ขึ้นไปโดยจํานวนนักเรียน

ไมนอยกวารอยละ 70 มีคะแนนผานเกณฑ รอยละ 80

ของคะแนนเตม็ และเพ� อศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีน

ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช โมเดลซิปปา

ผลการวจิยัที่ไดคอื 1) ไดพฒันาการจดักจิกรรมการเรยีนรู

ตามขัน้ตอนการสอน 7 ขัน้ตอนของโมเดลซปิปา โดยใช

รวมกบัการวจิยัเชงิปฏบิตักิารสงผลใหนกัเรยีนมคีะแนน

การทดสอบทายวงจรสงูขึน้ 2) นกัเรยีนมคีะแนนทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร เร� อง

การแกโจทยปญหาการบวก ลบ คณู หารคดิเปนรอยละ

82.71 และมีจํานวนนักเรียนที่ไดคะแนนถึงรอยละ 80

เปนจํานวน 26 คน คิดเปนจํานวนนักเรียนที่ผานเกณฑ 

รอยละ 74.29 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด ผานเกณฑ

ทีก่าํหนด 3) นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจตอการจดักจิกรรม

การเรยีนรูเร� อง การแกโจทยปญหาการบวก ลบ คณู หาร

โดยใช โมเดลซิปปา ในระดับมากที่สุดคือมีคาเฉลี่ย

เทากับ 4.52 และอภิปรายผลไดดังนี้

 1. การพฒันากจิกรรมการเรยีนรูคณติศาสตร

โดยใช โมเดลซิปปา

  จากผลการวจิยัเชงิปฏบิตักิารในครัง้นี ้พบวา

การจดักจิกรรมการเรยีนรู โดยใชโมเดลซปิปา 7 ขัน้ตอน

ดงันี ้ขัน้ที ่1 ขัน้ทบทวน เปนการตรวจสอบประสบการณ

เดิมของผูเรียน ขั้นที่ 2 ขั้นแสวงหาความรู ใหม เปนการ

แนะนาํขอมลูความรูและแหลงเรยีนรูใหม ๆ  ใหแกนกัเรยีน

ขัน้ที ่3 ขัน้ศกึษาทาํความเขาใจกบัขอมลู เปนการนาํเอา

กระบวนการตาง ๆ  เชน กระบวนการคดิ กระบวนการกลุม

การอภปิราย มาใชใหผูเรยีนสรางความหมายของขอมลู

หรือประสบการณใหมเช� อมโยงกับความรูเดิม ขั้นที่ 4

ขั้นแลกเปลี่ยนความรู ความเขาใจกับกลุม โดยการใช

กลุมเปนเคร� องมือในการตรวจสอบความรูความเขาใจ

ของตนเอง ซึ่งจะชวยใหนักเรียนไดแบงปนความรู

ความเขาใจ ของตนเองแกผูอ� นและไดรับประโยชนจาก

ความรูความเขาใจของผูอ� นไปพรอม ๆ กัน ขั้นที่ 5

การสรุปและจัดระเบียบความรู เปนการสรุปความรู

ที่ไดรบัทัง้หมด ทัง้ความรูเดมิและความรู ใหมและจดัสิง่

ทีเ่รยีนใหเปนระบบระเบยีบเพ� อชวยใหจดจาํสิง่ทีเ่รยีนรู

ไดงาย ขัน้ที ่6 ขัน้การปฏบิตั/ิแสดงผลงาน ผูเรยีนจะได
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แสดงผลงานการสรางความรูของตนดวย วธิกีารตาง ๆ

เชน การจัดนําผลงานของตนเองนําเสนอหนาชั้นเรียน

จดัอภปิราย และจดัใหมกีารประเมนิผลงานดวย ขัน้ที ่7

ขั้นการประยุกตใชความรู เปนการนําความรูที่ ไดเรียน

ไปประยุกตใชจะชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเพิ่มเติม

แตละแผนการจดัการเรยีนรูมขีัน้ตอนการสอนทีเ่หมาะสม

มกีจิกรรมใหนกัเรยีนฝกปฏบิตัใินสถานการณทีห่ลากหลาย

นักเรียนไดรวมกิจกรรมเผชิญสถานการณกับเพ� อนและ

เพ� อนสามารถประเมนิผล คอยแกไขเสนอแนะในสิง่ทีย่งั

บกพรองได ในขัน้การสะทอนผลในรปูแบบของการวจิยั

เชิงปฏิบัติการ สงผลให การจัดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ

มากขึน้ เพราะทัง้คร ูผูเรยีน และการจดักจิกรรมไดพฒันา

ขึ้นในแตละวงจร กลาวคือทั้งนักเรียนและครูไดทราบ

ขอด ีขอบกพรองของตนเอง และไดนาํปญหา อปุสรรค

จาการสะทอนผลของแตละวงจรมาปรบัปรงุพฒันาการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในวงจรตอไป

 2. การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช

โมเดลซิปปา 7 ขั้นตอน ประกอบกับกิจกรรมและ

สถานการณตาง ๆ  ทีน่าํมาใชในการจดัการเรยีนการสอน 

จะเห็นไดวา ขั้นตอนการสอนและกิจกรรมการเรียน

การสอนดงักลาว นกัเรยีนจะไดประสบการณใหม ๆ  ทีท่าํให

เกิดการเรียนรู มีโอกาสไดแสดงออกในทางสรางสรรค

ไดใชกระบวนการทางสติปญญา ไดเคล� อนไหวรางกาย 

มอีสิระในการแสดงความคดิเหน็ ไดทาํงานรวมกบัเพ� อน

ปรกึษา แกปญหา ชวยเหลอืกนั ทาํใหนกัเรยีนมคีวามสขุ

ในการเรยีน เปนผูลงมอืปฏบิตั ินกัเรยีนจะไดประสบการณ

ใหม ๆ ซึ่งเปนผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมี

ความหมาย สอดคลองกบั ทศินา แขมมณ ี(2545) กลาววา

การเรียนรูเกิดขึ้นไดดีก็ตอเม� อผูเรียนไดมีโอกาสไดรับ

ขอมูล ประสบการณใหม ๆ เขามา และมีโอกาสไดใช

กระบวนการทางสติปญญาของตนในการกลั่นกรอง

ขอมูล ทําความเขาใจกับขอมูล เช� อมโยงความรู ใหมกับ

ความรูเดิม กระบวนการสรรคสรางความรูนี้จะชวยให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูที่มีความหมายตอตนเอง รูปแบบ

การจดักจิกรรมการเรยีนรูที่ใชกบักลุมเปาหมาย เปนการ

ฝกใหนกัเรยีนศกึษาหาความรูดวยตนเอง ครเูปนผูชีแ้นะ

แนวทาง เตรียมอุปกรณและใบงาน การเรียนรูเปนไป

ตามความเหมาะสมกับวัย เรียนรูจากสิ่งที่ ใกลตัว

ปฏบิตังิานดวยตนเอง มกีารเรยีนรูจากเพ� อน การปฏบิตัิ

งานเปนกลุม มกีารชวยเหลอืซึง่กนัและกนั และกจิกรรม

ทีห่ลากหลายยงัเปดโอกาสใหผูเรยีนไดเคล� อนไหวรางกาย

อยูเสมอ ๆ นักเรียนเกิดความสนุกสนาน เห็นประโยชน

ในการเรยีน เกดิความภาคภมูใิจในผลงานความสามารถ

ของตนเอง และของกลุม ซึง่สิง่เหลานี ้ทาํใหผูเรยีนเกดิ

ความรูสึกมุงมั่น กระตือรือรนใน การเรียน ซึ่งจะนํา

ไปสูการพัฒนาการเรียนรูสงผลใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนสูงขึ้น

 3. การศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนทีม่ตีอ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู

  นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจตอการจดักจิกรรม

การเรียนรูคณิตศาสตร เร� องการแก โจทยปญหาการ

บวก ลบ คูณ หาร โดยใชโมเดลซิปปา โดยรวมอยูใน

ระดับมากที่สุด ที่เปนเชนนี้เพราะวา ขั้นตอน การสอน

โดยใชโมเดลซปิปาจะมกีารวดัและประเมนิผลสอดแทรก

อยูในกิจกรรมขั้นที่ 4, 5 และ 6 นักเรียนไดประเมินผล

งานตนเอง ของเพ� อนและของกลุมทาํใหนกัเรยีนมคีวาม

มัน่ใจที่ไดแสดงความคดิเหน็ ใชเหตผุลและวจิารณญาณ

ในการตัดสินผลงานจึงทําใหนักเรียนสวนใหญชอบการ

วัดผลและประเมินผลในลักษณะนี้ และจัดกิจกรรมการ

เรียนรู นักเรียนไดรวมมือกันเรียนรู มีปฏิสัมพันธที่ดี

ตอเพ� อน ครู และสิ่งแวดลอม ไดฝกปฏิบัติแกปญหา

ในสถานการณที่หลากหลาย ไดสรางสรรคผลงานดวย

ตนเอง มีการเคล� อนไหวรางกาย มีการทํางานรวมกัน

เปนกลุม นักเรียนที่เรียนเกงจะชวยเหลือนักเรียนที่

เรียนออน นักเรียนมีโอกาสเรียนรูการ อยูรวมกัน รับรู

ความรูสกึของคนอ� น รูจกัปรบัตวัเขาหากนั มนี้าํใจชวยเหลอื

ซึง่กนัและกนั เรยีนรวมกนัอยางมคีวามสขุ นกัเรยีนจงึมี

ความพึงพอใจกับกิจกรรมการเรียนรู 

ขอเสนอแนะ

 1. ขอเสนอแนะในการจัดการเรียนรู

  1) ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช

โมเดลซปิปานัน้ ครจูาํเปนตองคอยสงัเกตการทาํกจิกรรม
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และปรับเปลี่ยนกิจกรรมเพื่อนักเรียนสามารถบรรลุ

วัตถุประสงคได

  2) ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช

โมเดลซิปปา ในบางขั้นตอนอาจตองปรับเปลี่ยนเพ� อให

เหมาะสมกับธรรมชาติวิชา เนนการสงเสริมใหนักเรียน

ไดฝกการแสดงความคิดเห็น ความมีวินัยในตนเองและ

มีความรับผิดชอบ ครูจะตองคอยดูแลนักเรียนอยาง

ใกลชิดทุกขั้นตอนการสอน

  3) ครูผูสอน ควรตระหนักถึงความจําเปน

และความเหมาะสมในการจดักจิกรรมแตละเนือ้หา ทัง้นี้

ควรเตรียมดานเนื้อหาสาระ แหลงเรียนรู และส� อให

เหมาะสมกบัความตองการของผูเรยีนและควรคาํนงึถงึ

ศักยภาพในการเรียนของนักเรียนดวย

 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

  1) ควรมีการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

วิชาคณิตศาสตรโดยใชโมเดลซิปปา ในระดับชั้นตาง ๆ

โดยปรับใหสอดคลองกับเนื้อหาสาระและระดับความ

สามารถของผูเรียนเพ� อพัฒนา และตอยอดคุณภาพ

การศึกษาในระดับที่สูงขึ้น

  2) ควรจัดทําการวิจัยเชิงปฏิบัติการที่เนน

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู โดยใช โมเดลซิปปา

กลุมสาระการเรียนรูอ� นในการศึกษาครั้งตอไป
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