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 การศกึษาครัง้นี ้มวีตัถปุระสงคเพ� อออกแบบสิง่แวดลอมทางการเรยีนรูออนไลน เพ� อสงเสรมิการคดิขัน้สงู

สําหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน โดยใชการวิจัยเชิงสํารวจ

ทีม่กีารเกบ็รวบรวมขอมลูทัง้เชงิปรมิาณและเชงิคณุภาพ กลุมเปาหมายในการศกึษาเปนผูเชีย่วชาญทางดานเนือ้หา

ดานการออกแบบการสอน ดานส� อ และดานการจัดการเรียนรูที่สงเสริมการคิดขั้นสูง จํานวน 5 ทาน ไดมาโดย

การเลือกแบบเจาะจง ซึ่งคัดจากผูมีประสบการณและมีผลงานวิจัยในเร� องดังกลาวอยางตอเน� องไมนอยกวา 5 ป

ในการเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดนําเสนอรูปแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูออนไลน เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูงฯ

ที่สังเคราะหขึ้น เพ� อใหผูเชี่ยวชาญประเมินรูปแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูออนไลน เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูงฯ

วิเคราะหขอมูลโดยใชคาสถิติรอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากนั้นนําขอมูลที่ไดมาทําการอธิบาย

ตีความและสรุปผล จากผลการศึกษาพบวา รูปแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูออนไลน เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูงฯ

มีความเหมะสมและเปนไปได ในการนําไปประยุกตใชสูการปฏิบัติจริงอยูในระดับมากที่สุด มีความสอดคลองกับ

การจดัการเรยีนรูทีส่งเสรมิทกัษะคดิขัน้สงูและบรบิทการเรยีนรูในระดบัอดุมศกึษาอยูในระดบัมากทีส่ดุ ความถกูตอง

เชงิหลกัการวชิาการอยูในระดบัมากทีส่ดุ โดยรปูแบบสิง่แวดลอมทางการเรยีนรูออนไลน เพ� อสงเสรมิการคดิขัน้สงูฯ

มอีงคประกอบพืน้ฐานทีส่าํคญัคอื พืน้ฐานดานการเรยีนรูตามแนวคอนสตรคัตวิสิต พืน้ฐานดานการเรยีนรูทีส่งเสรมิ

การคิดขั้นสูง พื้นฐานดานคุณลักษณะการเรียนรูออนไลน พื้นฐานดานคุณลักษณะชองผูเรียน
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Abstract

 The purpose of the research study was to design of online learning environment to enhance higher

order thinking (OLEHOT) for computer student program in Faculty of Education, Khon Kean University.

The target group consisted of 5 experts; content expert instructional design expert media expert and

higher order thinking expert. The research procedures were as followings: (1) to examine the principles

and theories regarding constructivism, higher order thinking, online learning characteristics, and learners’

characteristics, (2) to synthesize designing framework of OLEHOT, (3) to evaluate of OLEHOT by experts

review. The research instrument was OLEHOT evaluation form. The statistics used in this research were

x X and S.D. The result show that OLEHOT have appropriately put feasibility into practice, consistent

with higher order thinking learning and higher education context, accurate in academic, and the four

components to design OLEHOT for effective were: constructivist learning base, higher order thinking

learning base, online learning characteristics base, and learners’ characteristics base.

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา

 ปจจุบันสังคมโลกมีการเปลี่ยนแปลงไปอยาง

รวดเร็วในทุก ๆ ดาน ลวนแตสงผลกระทบตอมนุษยที่

เปนทรพัยากรอนัทรงคณุคาของประเทศ จาํเปนอยางยิง่

ที่ทุกคนในชาติจะตองสามารถปรับตัวเขากับกระแส

การเปลีย่นแปลงทีเ่ปนพลวตันี้ใหได โดยเฉพาะอยางยิง่

การเปลี่ยนแปลงทางดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและ

สารสนเทศ ซึง่เขามามอีทิธพิลตอการดาํรงชพีของมนษุย

ทั้งในปจจุบันและอนาคต ดังนั้น การนําเอาเทคโนโลยี

สารสนเทศตาง ๆ เขามาประยุกตใชและพัฒนาการจัด

การศกึษาใหสนองตอบตอการเปลีย่นแปลงทางเศรษฐกจิ

และสังคม เพ� อเปนการเตรียมความพรอมและเพิ่มขีด

ความสามารถในการแขงขัน จึงตองมีการพัฒนาคนให

สามารถใชความรูและเทคโนโลยีสารสนเทศเปนฐาน

ปจจัยการผลิต เพ� อเพิ่มประสิทธิภาพอันจะนําไปสู

การเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ สังคมของประเทศให

มั่นคงตอไป จะเห็นไดจากการที่รัฐบาลมีการกําหนด

แผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศแหงชาติ (ฉบับที่ 2)

ของประเทศไทย พ.ศ. 2552-2556 โดยมุงเนนการ

พัฒนากําลังคนดาน ICT และบุคคลทั่วไปใหมีความ

สามารถในการสรางสรรค ผลติและใชสารสนเทศอยางมี

วิจารณญาณและรูเทาทันมีสาระสําคัญเพ� อเรงพัฒนา

กําลังคนที่มีคุณภาพและปริมาณเพียงพอที่จะรองรับ

การพัฒนาประเทศสูสังคมฐานความรู และนวัตกรรม

ทั้งบุคลากรดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการส� อสาร

(ICT Professional) และบุคลากรในสาขาอาชีพตาง ๆ

รวมถึงเยาวชน ผูดอยโอกาส ผูพิการ และประชาชน

ทุกระดับ ใหมีความรู ความสามารถในการสรางสรรค

ผลิตและใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ

มีคุณธรรม จริยธรรม วิจารณญาณ และรูเทาทัน

(Information Literacy) กอใหเกิดประโยชนแกตนและ

สงัคมโดยรวม โดยเฉพาะอยางยิง่ยทุธศาสตร e-Society,

e-Industry, e-Commerce, e-Education และ

e-Government ผานนโยบายการจัดซื้อจัดจางของ

ภาครัฐ (Government procurement) รัฐพึงกําหนด

ใหสถาบันอุดมศึกษาตองใหความรวมมือในการจัดเก็บ

ขอมูลของตนเองที่ทันสมัยอยูเสมอ โดยผูเรียนและ

ผูปกครองมสีทิธใินการเขาถงึขอมลูอดุมศกึษาทีม่คีวาม

ถูกตองและทันสมัย สนับสนุนอุดมศึกษาใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส� อสารเพ� อการเขาถงึ (Access) และ

การลดชองวางดิจิทัล (Digital divide) เพ� อการเรียนรู

เฉพาะตัว (Customization) ไปจนถึงการเรียนรูของ

มวลชน (Massification) ลงทุนการวิจัยและพัฒนาทาง

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการส� อสาร รัฐลงทุนให

อุดมศึกษาเปนแหลงเรียนรู วิจัย ทดลอง และสาธิต

จัดทําส� อการเรียนรูของมหาวิทยาลัยออกสูสาธารณะ
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(Open courseware) ลงทุนและจัดการในการจัดระบบ

เครือขายหองสมุดและแหลงเรียนรู ศึกษาและเตรียม

การรองรบัผลกระทบเชงิลบ (Discordance) อนัเน� องมาจาก

การใชเทคโนโลยสีารสนเทศและการส� อสาร จดัตัง้กองทนุ

พัฒนาโครงสรางทางกายภาพของสถาบันอุดมศึกษา

ประการสดุทายในการรกัษาผลติภาพทางเศรษฐกจิและ

สังคม ระบบการเรียนรูตลอดชีวิตเปนปจจัยสําคัญของ

ความสําเร็จ อุดมศึกษาควรจัดทํากรอบนโยบายการ

พัฒนาระบบ “การเรียนรูตลอดชีวิต” ของอุดมศึกษา 

วางระบบธรรมาภิบาลของการเรียนรูตลอดชีวิต

ซึ่งเกี่ยวของกับภาคสวนตาง ๆ ในสังคม ประสาน

หลากสาขา (Multispectral approach) การบรหิารจดัการ

โดยยึดหลักผู เรียนเปนสําคัญคือหัวใจสรางกรอบ

การประกนัคณุภาพการเรยีนรูตลอดชวีติ ดงันัน้ การจดั

การศกึษาจงึตองปรบัเปลีย่นกระบวนทศัน รปูแบบเทคนคิ

และวธิกีารเรยีนการสอน วชิดุา รตันเพยีร เพ� อใหผูเรยีน

มีความรู และทักษะเพียงพอที่จะใชเทคโนโลยี เพ� อการ

ศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเองไดตลอดชีวิต 

กระทรวงศึกษาธิการ การออกแบบระบบสารสนเทศ

สําหรับการจัดการเรียนรู จึงตองปรับเปลี่ยนใหเกิด

สนบัสนนุการออกแบบสิง่แวดลอมทางการเรยีนรูทีเ่นน

ใหผูเรียนสรางความรู โดยที่ครูเปนผูออกแบบลําดับ

กิจกรรมการเรียนรู ทั้งการแกปญหาเปนกลุมเล็กหรือ

กลุมใหญหรือรายบุคคล ดวยกระบวนการรวมมือกัน

ปญหา (Collaboration) ในลักษณะออนไลน Cameron 

วธิกีารจดัการเรยีนรูทีช่วยพฒันาใหผูเรยีนมคีณุลกัษณะ

ดังกลาวที่ตอบสนองตอลักษณะการเรียนรูและสราง

ความรูดวยตนเองของผูเรียน นอกจากนี้แนวโนม

เทคโนโลยีการศึกษา ในปจจุบันได ใหความสนใจ

เกี่ยวกับการนําหลักการและทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต

(Constructivist) มาใชเปนพื้นฐานในการออกแบบ

การจัดสิ่งแวดลอมทางการเรียนรู อันจะชวยสงเสริม

กระบวนการสรางความรูของผูเรียน สุมาลี ชัยเจริญ 

ทฤษฎคีอนสตรคัตวิสิต เปนทฤษฎทีีเ่นนในเร� องการสราง

องคความรู ใหม การเรียนรูเปนกระบวนการที่เกิดขึ้น

ภายในของผูเรียน โดยมีผูเรียนเปนผูสรางความรู

จากความสัมพันธระหวางสิ่งที่พบเห็นกับความรู

ความเขาใจเดิมที่มีมากอน โดยพยายามนําความเขาใจ

เกี่ยวกับเหตุการณและปรากฏการณที่ตนพบเห็น

มาสรางเปนโครงสรางทางปญญา (Cognitive Structure)

สุมาลี ชัยเจริญเม� อมีการขยายโครงสรางทางปญญา

จึงเกิดเปนการพัฒนาความคิด เกิดเปนองคความรู ใหม

ซึ่งจุดมุงหมายหนึ่งที่สําคัญของการจัดการศึกษามี

คุณลักษณะที่พึงประสงคตองการใหเกิดแกผูเรียน

โดยเฉพาะอยางยิ่งการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง

(Higher Order Thinking Skills) เปนทักษะที่มี

ความลกึซึ้งและซับซอน ซึง่สามารถชวยใหผูเรียนเขาใจ

ขอมลู สถานการณ และแกปญหาทีม่คีวามสลบัซบัซอนได

 จากเหตุผลที่กลาวมาขางตนจึงมีความจําเปน

อยางยิ่งที่ตองศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ

ตอการออกแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูออนไลน

เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูง เพ� อใหทราบถึงองคประกอบ

และพืน้ฐานฐานสาํคญัในการพฒันารปูแบบสิง่แวดลอม

ทางการเรียนรูออนไลน เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูง

เพ� อนํามาเปนพื้นฐานในการออกแบบสิ่งแวดลอมทาง

การเรียนรูออนไลนเพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูง สําหรับ

นกัศกึษาสาขาวชิาคอมพวิเตอรศกึษา คณะศกึษาศาสตร

มหาวิทยาลัยขอนแกน ใหมีความสมบูรณ 

วัตถุประสงคของงานวิจัย

 เพ� อออกแบบสิง่แวดลอมทางการเรยีนรูออนไลน

เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูง สําหรับนักศึกษาสาขาวิชา

คอมพิวเตอรศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย

ขอนแกน

กรอบแนวคิดในการวิจัย

 กรอบแนวคิดในการวิ จั ยการออกแบบ

สิง่แวดลอมทางการเรยีนรูออนไลน เพ� อสงเสรมิการคดิ

ขั้นสูง สําหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน ดังแสดง

ในรูปที่ 1
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วิธีดําเนินการวิจัย

 1. กลุมเปาหมาย เปนผูเชี่ยวชาญทางดาน

เนือ้หา ดานการออกแบบการสอน ดานส� อ และดานการจดั

การเรียนรูที่สงเสริมการคิดขั้นสูง จํานวน 5 ทาน ไดมา

โดยการเลอืกแบบเจาะจง ซึง่คดัจากผูมปีระสบการณและ

มีผลงานวิจัยในเร� องดังกลาวอยางตอเน� องไมนอยกวา

5 ป

 2. รูปแบบการวิจัย ใชการวิจัยเชิงสํารวจที่มี

การเก็บรวบรวมขอมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ

 3. เคร� องมอืที่ใชในการวจิยั คอื แบบประเมนิ

รปูแบบสิง่แวดลอมทางการเรยีนรูออนไลนเพ� อสงเสรมิ

การคดิขัน้สงู เพ� อสงเสรมิการคดิขัน้สงูสาํหรบันกัศกึษา

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะศึกษาศาสตร

มหาวิทยาลัยขอนแกน

 4. วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล ในการเก็บ

รวบรวมขอมูล ผูวิจัยไดนําเสนอรูปแบบสิ่งแวดลอม

ทางการเรียนรูออนไลน เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูงฯ

ที่สังเคราะหขึ้นเพ� อใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน

เพ� อประเมนิรปูแบบสิง่แวดลอมทางการเรยีนรูออนไลน

เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูงฯ

 5. การวิเคราะหขอมูล นําผลที่ ไดจากการ

ประเมินรูปแบบมาวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณและ

เชิงคุณภาพ โดยใชคาสถิติรอยละ คาเฉลี่ย และสวน

เบีย่งเบนมาตรฐาน จากนัน้นาํขอมลูที่ไดมาทาํการอธบิาย

ตคีวาม และแปรผลการประเมนิใน 5 ระดบั คอื นอยทีส่ดุ

1-1.90 นอย 1.91-2.70 ปานกลาง 2.71-3.50 มาก 3.51-4.30

และมากที่สุด 4.31-5.00

ภาพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดในการวจิยัการออกแบบสิง่แวดลอมทางการเรียนรูออนไลน เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสงู

 สําหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน
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สรุปผลการวิจัย 

 1. ผลการศึกษารูปแบบสิ่งแวดลอมทางการ

เรียนรูออนไลนเพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูง สําหรับ

นกัศกึษาสาขาวชิาคอมพวิเตอรศกึษา คณะศกึษาศาสตร

มหาวิทยาลัยขอนแกน พบวา รูปแบบสิ่งแวดลอม

ทางการเรียนรูออนไลน เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูง

มีพื้นฐานการออกแบบที่สําคัญดังนี้

  1) คุณลั กษณะการ เรี ยนรู ออน ไลน

โดยพิจารณาจากคุณลักษณะการเรียนรูบนเครือขาย

ทีท่าํใหผูเรยีนเกดิปฏสิมัพนัธในการเรยีนรูรวมกนัเกดิการ

ส� อสารรวมกัน มีการนําเสนอเนื้อหาแบบมัลติมีเดีย

มีการเอาระบบการจัดการชั้นเรียนรูเขามาใช มีการ

ตอบสนองการเรยีนรูของผูเรยีนทกุทีท่กุเวลาและมสีวน

ในการชวยสงเสริมการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูงของ

ผูเรียน

  2) คุณลักษณะผูเรียน โดยพิจาณาจาก

รูปแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูที่พัฒนาขึ้น มีความ

สอดคลองกับคุณลักษณะของผูเรียนในดานตาง ๆ คือ

ดานพทุธปิญญา ดานสงัคม ดานรางกาย และคณุลกัษณะ

ของผูเรียนสวนบุคคล

  3) การออกแบบสิง่แวดลอมทางการเรยีนรู

ตามแนวคอนสตรัสติวิสต ซึ่งเปนพื้นฐานมาจากทฤษฎี

คอนสตรัสติวิสตเชิงสังคม และทฤษฎีคอนสตรัสติวิสต

เชงิปญญา เปนการออกแบบการจดัการเรยีนรูทีป่ระสาน

รวมกนัระหวาง “ส� อ” (Media) กบั “วธิกีาร” (Methods)

โดยการนําทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตมาเปนพื้นฐานในการ

ออกแบบรวมกับส� อ ซึ่งมีคุณลักษณะของส� อและระบบ

สญัลกัษณของส� อทีส่นบัสนนุการสรางความรูของผูเรยีน

โดยมีองคประกอบ และหลักการสําคัญที่ใช ในการ

ออกแบบดังนี้ สุมาลี ชัยเจริญ 1) สถานการณปญหา

2) แหลงการเรยีนรู 3) ฐานการชวยเหลอื 4) การรวมมอืกนั

แกปญหา และ 5) การโคช สาํหรบัการออกแบบสิง่แวดลอม

ทางการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตจะมุงเนน

การพฒันากระบวนการคดิอยางอสิระและ สรางความรู

ไดดวยตนเองของผูเรียน

  4) การคดิขัน้สงู เปนทกัษะการคดิทีม่ขีัน้ตอน

หลายขั้น และตองอาศัยทักษะการส� อความหมายและ

ทักษะการคิดที่เปนแกนหลาย ๆ ทักษะในแตละขั้น

เนนความสามารถในการวิเคราะหรวบรวมสวนยอย

เขาดวยกนัเพ� อใหเหน็ภาพรวมทัง้หมด และอาศยัพืน้ฐาน

จากความรู  ความเขาใจ การประยุกต ใชทฤษฎี

การวเิคราะหถงึผลประโยชนและขอเสยี และการประเมนิคา

จากนัน้จงึพฒันาเปนองคความรู ใหมสรางสรรคนวตักรรม

ใหมตอไป

 2. ผลการประเมนิความเหมาะสมในการพฒันา

รปูแบบสิง่แวดลอมทางการเรยีนรูออนไลน เพ� อสงเสรมิ

การคดิขัน้สงู สาํหรบันกัศกึษาสาขาวชิาคอมพวิเตอรศกึษา

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน

  1) ความเหมาะสมของหลักการและ

องคประกอบที่ ใช ในการออกแบบผลที่ ได พบวา

ความเหมาะสมของการนาํเอาทฤษฎกีารเรยีนรูตามแนว

คอนสตรสัตวิสิตมาเปนองคประกอบในรปูแบบฯ มคีวาม

เหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด (มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.75)

ทั้งทฤษฎีการจัดการเรียนรูตามแนวคอนสตัสติวิสต

เชงิปญญา (Cognitive Constructivism) และทฤษฎกีาร

จดัการเรยีนรูตามแนวคอนสตสัตวิสิตเชงิสงัคม (Social

Constructivism)

  2) ความเหมาะสมของคุณลักษณะ

การเรียนรูออนไลนที่ใช ในการออกแบบผลที่ได พบวา

ความเหมาะสมของคุณลักษณะการเรียนรูออนไลน

ที่ใช ในการออกแบบ อยูในระดับมากที่สุด (มีคาเฉลี่ย

เทากบั 4.60) โดยเฉพาะคณุลกัษณะการเรยีนรูออนไลน

ดานการส� อสารรวมกัน ดานระบบการจัดการชั้นเรียน

และดานการตอบสนองการเรียนรูของผูเรียนทุกที่

ทกุเวลา ชวยสงเสรมิการพฒันาทกัษะการคดิขัน้สงูของ

ผูเรยีน มคีวามเหมาะสมอยูในระดบัมากทีส่ดุ (มคีาเฉลีย่

เทากับ 4.75)

  3) ความเหมาะสมของการจัดการเรียนรู

ทีส่งเสรมิการคดิขัน้สงูที่ใชในการออกแบบผลที่ได พบวา

การออกแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขาย

มกีารนาํหลกัการในการจดักระบวนการเรยีนรูเพ� อสงเสรมิ

ใหผูเรียนเกิดการคิดขั้นสูง ในสวนของการวิเคราะห

(Analyze) การประเมนิคา (Evaluate) และการสรางสรรค

(Create) ตามหลักการของ Anderson & Krathwohl
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[8] มาปรับใชไดอยางเหมาะสม มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.00,

4.25 และ 4.25 ตามลาํดบั มคีวามเหมาะสมอยูในระดบั มาก

  4) ความเหมาะสมกับคุณลักษณะของ

ผูเรยีนผลที่ได พบวา รปูแบบสิง่แวดลอมทางการเรยีนรู

ทีพ่ฒันาขึน้ มคีวามสอดคลองกบัคณุลกัษณะของผูเรยีน

ในทุก ๆ ดาน โดยดานสังคม ดานรางกายและดานสวน

บุคคล มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.50 มีความเหมาะสมอยูใน

ระดับมากที่สุด และดานพุทธิปญญา มีคาเฉลี่ยเทากับ 

4.25 มีความเหมาะสมอยูในระดับ มาก ตามลําดับ

  5) ความเหมาะสมขององคประกอบสาํหรบั

สิ่งแวดลอมทางการเรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต

ผลที่ได พบวา องคประกอบในการออกแบบสิง่แวดลอม

ทางการเรียนรูตามแนวคอนสตรัสติวิสตที่ใชมีความ

เหมาะสมอยูในระดบัมากทีส่ดุ โดยดานความสอดคลอง

องคประกอบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูตามแนว

คอนสตรัสติวิสตกับการจัดการเรียนรูที่สงเสริมการ

พัฒนาทักษะคิดขั้นสูงของผูเรียน และกรอบแนวคิด

ในการออกแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูตามแนว

คอนสตรสัตวิสิตที่ใชมผีลการอางองิหลกัการ ทฤษฎแีละ

ผลงานวิจัยเปนที่ยอมรับทางวิชาการ มีคาเฉลี่ยเทากับ

4.75 มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด

  6) ความเปนไปไดของรปูแบบและการนาํไป

ประยกุตใชจรงิผลที่ได พบวา การออกแบบสิง่แวดลอม

ทางการเรยีนรูออนไลน เพ� อสงเสรมิการคดิขัน้สงูสาํหรบั

นกัศกึษา สาขาวชิาคอมพวิเตอรศกึษา คณะศกึษาศาสตร

มหาวทิยาลยัขอนแกน มคีวามเปนไปไดในการนาํไปสูการ

ปฏิบัติ มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.50 มีความเหมาะสมอยูใน

ระดับมากที่สุด โดยที่ดานความงายตอการนําไปใชจริง

และความคุมคาในการนาํไปใชจรงิ มคีาเฉลีย่เทากบั 4.75

มีความเหมาะสมอยูในระดับมากที่สุด

อภิปรายผล

 จากผลการวิจัยสามารถนํามาอภิปรายผลได

ดังนี้

 ความเหมาะสมในการพัฒนาตัวแปรตาม

จากผลการพัฒนารูปแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรู

บนเครอืขาย เพ� อสงเสรมิการคดิขัน้สงู สาํหรบันกัศกึษา

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะศึกษาศาสตร

มหาวทิยาลยัขอนแกน สามารถชวยพฒันาการคดิขัน้สงู

ของผูเรียนได ในระดับมากที่สุด ซึ่งสอดคลองกับ

สิ่งแวดลอมทางการเรียนรูออนไลนตามแนวคอน

สตรัคติวิสต มีพื้นฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต

อธิบายไดวา การเรียนรูเกิดขึ้นเม� อผูเรียนสรางความรู

อยางต� นตัวดวยตนเอง โดยพยายามสรางความเขาใจ

(Understanding) นอกเหนือจากเนื้อหาความรูที่ไดรับ

โดยการสรางสิ่งแทนความรู (Representation) ขึ้นมา

ซึ่งตองอาศัยความเช� อมโยงกับประสบการณเดิมของ

ตนเอง Jonasen ซึ่งการออกแบบสิ่งแวดลอมทางการ

เรียนรูตามแนวคอนสตรัคติวิสตจะมุงเนนการพัฒนา

กระบวนการคดิอยางอสิระ และการสรางความรูไดดวย

ตนเองของผูเรียน สุมาลี ชัยเจริญ ผลจากการวิจัย

ยังแสดงใหเห็นวาสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูตามแนว

คอนสตรคัตวิสิต ชวยสงเสรมิใหผูเรยีนสามารถถายโยง

การเรียนรู และมีความสามารถในการจดจําสารสนเทศ

อยางมคีวามหมายได และยงัชวยสงเสรมิใหผูเรยีนสราง

ความรูดวยตนเองโดยผูเรยีนเปนผูลงมอืกระทาํ อกีทัง้ยงั

สนบัสนนุกระบวนการเรยีนรู และชวยสงเสรมิใหผูเรยีน

รวมมือกันแกปญหาทําใหผูเรียนขยายความคิดและ

เกดิการเรยีนรูอยางมคีวามหมาย ผกายดาว สหีามาตย

และ สุมาลี ชัยเจริญ และไดรูปแบบการออกแบบ

สิง่แวดลอมทางการเรยีนรูออนไลน เพ� อสงเสรมิการคดิ

ขั้นสูง สําหรับนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา

คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน ดังภาพที่ 2
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ภาพที่ 2 รูปแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขาย เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูง สําหรับนักศึกษาสาขาวิชา

 คอมพิวเตอรศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน

ขอเสนอแนะเพ� อการวิจัย

 1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจัยไปใช

จากผลการพัฒนารูปแบบสิ่งแวดลอมทางการเรียนรู

บนเครือขาย เพ� อสงเสริมการคิดขั้นสูง สามารถนํา

ผลการวิจัยไปพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง เพ� อสงเสริม

บัณฑิตใหมีคุณลักษณะที่พึงประสงคตอไป

 2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยในครั้งตอไป

  1) ควรศึกษาแนวทางและพัฒนารูปแบบ

สิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขาย เพ� อสงเสริม

การคิดขั้นสูง

  2) ควรมีการวิจัยเพื่อพัฒนารูปแบบ

สิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขาย เพ� อสงเสริม

การคดิขัน้สงูทีเ่หมาะสม โดยใชเปนเคร� องมอืเพ� อการนาํ

ไปใชในการพฒันาการคดิของผูเรยีนใหเกดิประสทิธภิาพ

ตอไป
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