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บทคัดยอ

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพ� อ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA 

Model) ที่เนนกระบวนการแกปญหา เร� องทฤษฎีบทพีทาโกรัส ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 2) ศึกษากระบวนการแกปญหา

คณิตศาสตรของชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เร� องทฤษฎีบทพีทาโกรัส 3) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร

โดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ที่เนนกระบวนการแกปญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เร� อง ทฤษฎี

บทพีทาโกรัส ใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยไมนอยกวา รอยละ 70 และจํานวนนักเรียนไมนอยกวา

รอยละ 70 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแตรอยละ 70 ขึ้นไป

 กลุมเปาหมายที่ใช ในการวิจัยในครั้งนี้ เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนบานหนองกุงใหญ

อาํเภอกระนวน จงัหวดัขอนแกน สาํนกังานเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษาขอนแกน เขต 4 ภาคเรยีนที ่2 ปการศกึษา

2554 จํานวน 13 คน การศึกษานี้เปนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) มีวงจรปฏิบัติการ 3 วงจร

เคร� องมอืที่ใชที่ใชในการวจิยั แบงออกเปน 3 ประเภท คอื 1) เคร� องมอืที่ใชในการทดลองปฏบิตั ิไดแก แผนการจดัการ

เรยีนรูกลุมสาระการเรยีนรูคณติศาสตร เร� องทฤษฎบีทพทีาโกรสั ชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 โดยใชรปูแบบซปิปา (CIPPA

Model) ที่เนนกระบวนการแกปญหา จํานวน 12 แผน 2) เคร� องมือที่ใช ในการสะทอนผลการปฏิบัติ ไดแก

แบบสงัเกตพฤตกิรรมการจดัการเรยีนรู แบบสงัเกต พฤตกิรรมการเรยีนรูของนกัเรยีน และแบบบนัทกึผลการจดั

การเรียนรู 3) เคร� องมือที่ใช ในการประเมิน ประสิทธิภาพ กระบวนการแกปญหา ไดแก แบบทดสอบทายวงจรและ

ผลสมัฤทธิท์างการเรยีน ไดแก แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เร� องทฤษฎบีทพทีาโกรสั การวเิคราะหขอมลู 

ใชคาเฉลี่ย รอยละและสรุปความเรียง
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 ผลการวิจัยพบวา

 1. การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร โดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ที่เนน กระบวนการ

แกปญหา เร� องทฤษฎีบทพีทาโกรัส ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีลําดับขั้นตอนการจัดกิจกรรม การเรียนรู 7 ขั้นตอน คือ

1) ขั้นทบทวนความรูเดิม เปนการเตรียมความพรอมของนักเรียน โดยการแจงจุดประสงคการเรียนรูและทบทวน

ความรูเดิมของนักเรียน 2) ขั้นแสวงหาความรู ใหม เปนการใชกิจกรรมตาง ๆ  เพ� อชวยนักเรียนในการแสวงหาขอมูล

หรือความรู ใหม จากแหลงขอมูลบุคคลหรือแหลงความรูตาง ๆ 3) ขั้นศึกษาและสรางความเขาใจขอมูลและ

เช� อมโยงความรูใหมกบัความรูเดมิ เปนการลงมอืปฏบิตักิจิกรรมของนกัเรยีน ตามกระบวนการแกปญหาของโพลยา

4 ขัน้ตอน ประกอบดวย ขัน้ทาํความเขาใจปญหา ขัน้การวางแผนแกปญหา ขัน้ดาํเนนิการตามแผน และ ขัน้ตรวจสอบ

หรอืมองยอนกลบั 4) ขัน้แลกเปลีย่นความรูเขากบักลุม นกัเรยีนเขากลุมฝกกระบวนการกลุมในการอภปิรายและสรปุ

ความเขาใจเกี่ยวกับวิธีการแกปญหา โดยอาศัยกลุมเปนเคร� องมือในการตรวจสอบความรูความเขาใจของตนเอง

รวมทั้งขยายความรูความเขาใจของตนเองใหกวางขึ้น ตามกระบวนการแกปญหาของโพลยา 5) ขั้นสรุปและจัดระเบียบ

ความรู เปนการสรปุความรู แนวคดิ หลกัการและจดัระบบความรู 6) ขัน้แสดงผลงาน เปนการเปดโอกาสใหนกัเรยีน

ไดแสดงผลงานอันภาคภูมิใจของตนเองและกลุม เพ� อชวยสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคในการรังสรรค

ผลงาน 7) ขั้นประยุกตใชความรู เปนการสงเสริมใหนักเรียนไดฝกฝนโดยการนําความรูความเขาใจของตนเอง

ไปประยุกตใชในสถานการณตาง ๆ ที่หลากหลายเพ� อเพิ่มความชํานาญ

 2. ผลการศึกษากระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เร� อง ทฤษฏี

บทพทีาโกรสั จากแบบทดสอบทายวงจร แบบอตันยั พบวากระบวนการแกปญหาในวงจรที ่1 อยูในระดบัด ี(X=76.55)

กระบวนการแกปญหาในวงจรที่ 2 อยูในระดับดี (X=71.55) และกระบวนการแกปญหาในวงจรที่ 3 อยูในระดับดี

(X=75.76)

 3. นกัเรยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนเฉลีย่รอยละ 75.58 และนกัเรียนจาํนวนรอยละ 84.62 ของนกัเรยีน

ทั้งหมด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแตรอยละ 70 ขึ้นไป

Abstract

 The purposes of this research were to: 1) develop mathematical learning activities using CIPPA 

model focusing on problem solving process on “Pythagoras’ theorem” for Matthayomsuksa 2 students; 

2) study the process of mathematical problem solving of these students; and 3) improve the average 

score of mathematics learning achievement of these students to be not less than 70 percent, as well as

enhancing at least 70 percent of them to attain more than 70 percent of the average score.

 Target group for this research was 13 students from Matthayoumsuksa 2 at Ban Nongkungyai 

School in Kranuan district of Khon Kaen province under Khon Kaen Primary Educational Service Area 

Office 4 during the second semester of academic year 2011. The methodology of action research was 

used for conducting the research through three action spirals. Research instruments were divided into 

three categories including; 1) experimental instrument was twelve instructional plans for Subject Group 

of Mathematics on “Pythagoras’ theorem” for Matthayomsuksa 2 students using CIPPA Model focusing 

on problem solving process, 2) reflection instruments consisted of observation form for instructional 

management behavior, observation form for students’ learning behavior, and note form for instructional 

management result, 3) evaluation instruments for the effectiveness and problem solving process was the 
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end-of-spiral quizzes while the learning achievement was evaluated by the learning achievement test. 

Data was analyzed through value of mean, percentage and summarizing to essay format.

 Research findings were as follows;

 1. The development of management for developing activities through CIPPA Model consisted 

of seven steps included: 1) Review of basic knowledge was the step of facilitating students to be ready 

to learn by informing learning objectives and reviewing their previous knowledge. 2) Exploring new 

knowledge using the various activities could help students to exploring data or new knowledge from 

people source or other sources of knowledge. 3) Studying and understanding the data for linking new

knowledge to basic knowledge was the step that students implemented the Polya’s four-step

problem-solving process to run the activities including understanding the problem, devising a plan,

carrying out the plan and looking back. 4) Knowledge exchange involved students to practice through 

group process in term of the discussion and summary of understanding in problem solving method.

The group process could be a tool of checking and expanding self knowledge and understanding based 

on Polya’s four-step problem-solving process. 5) Knowledge summary and organization focused on

summarizing the knowledge, concept, principle and organizing the knowledge system. 6) Task presentation 

session provided the opportunity for students to present their outstanding work of both individual and 

group. This could promote them to creatively think about what to be created. 7) Knowledge application 

could help promoting students to practice by implementing their own knowledge and understanding 

to use in various situations which could increase their skills as well. 

 2. The result of using subjective end-of-spiral quizzes revealed that the problem solving process 

at the first spiral was at an “good” (X=76.55) level, while this process of the second and third spiral 

was at a “good” (X=71.55) and “good” (X=75.76) level respectively.

 3. It was found that the average score of learning achievement of all students was 75.58 percent 

and 84.62 percent of them could have the learning achievement more than 70 percent.

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา

 พระราชบญัญตักิารศกึษาแหงชาต ิพ.ศ. 2542 

และที่แกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 หมวด 4

มาตรา 22 กลาววาแนวการจดัการศกึษา ตองยดึหลกัวา

ผูเรียนทุกคนตองมีการศึกษาและตองจัดการศึกษาที่

สงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและ

เตม็ตามศกัยภาพ มาตรา 23 กลาววา การจดัการศกึษา

ตองเนนความสําคัญทั้งความรู คุณธรรม กระบวนการ

เรียนรูและบูรณาการตามความเหมาะสมของแตละ

ระดับ (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ,

2545) ดังนั้นทุกสังคมจึงพยายามทุกวิถีทางที่จะพัฒนา

คนใหมคีณุภาพทัง้ทางดานสตปิญญา รางกายและจติใจ 

อนัจะเปนพืน้ฐานในการสรางพลงัครอบครวั ชมุชนและ

สงัคมทีจ่ะสงผลตอการพฒันาประเทศชาต ิซึง่สิง่สาํคญั

ที่จะใช ในการพัฒนา คุณภาพของมนุษยนั้นก็คือ

การศึกษา เพราะการศึกษาถือเปนเคร� องมือสําคัญใน

การพัฒนาทรัพยากรมนุษย

 นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 2551  มีจุดหมายมุงพัฒนา

ผูเรยีนใหเปนคนด ีมปีญญา มคีวามสขุ มศีกัยภาพในการ

ศกึษาตอ และประกอบอาชพี โดยกาํหนดใหมสีมรรถนะ

สําคัญคือความสามารถในการส� อสาร ความสามารถใน

การคิด  ความสามารถในการแกปญหา ความสามารถ

ในการใชทักษะชีวิต ความสามารถในการใชเทคโนโลยี  
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อีกทั้งยังกําหนดคุณลักษณะอันพึงประสงคอีก 8 ขอ คือ

1) รักชาติ ศาสน กษัตริย  2) ซ� อสัตยสุจริต 3) มีวินัย

4) ใฝเรยีนรู  5) อยูอยางพอเพยีง 6) มุงมัน่ในการทาํงาน

7) รกัความเปนไทย  และ 8) มจีติสาธารณะ (กระทรวง

ศึกษาธิการ, 2553)     

 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรเปนความ

สามารถในการนําความรูทางคณิตศาสตรที่เรียนมาไป

ประยุกตใชงานหรือแกปญหาในชีวิตจริง โดยหลักสูตร

แกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551 

ไดระบุไววาทักษะและกระบวนการที่จําเปน และตอง

พัฒนาใหเกิดขึ้นกับตัวผูเรียน ไดแก ความสามารถใน

การแกปญหา  ความสามารถ ในการใหเหตุผล  ความ

สามารถในการส� อสาร  ส� อความหมายทางคณติศาสตร 

และนําเสนอ ความสามารถในการเช� อมโยงความรูและ

การมีความคิดริเริ่มสรางสรรค (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2553) อัมพร  มาคะนอง (2553)  ไดอธิบายไววาการ

แกปญหาเปนทักษะที่มีความสําคัญยิ่ง และมักจะรวม

ทักษะอ� น ๆ ไวดวย เชนการใหเหตุผล การส� อสารและ

การตัดสินใจ ผูที่มีทักษะ การแกปญหาที่ดีมักมีความรู 

ประสบการณ ระบบการคิด และการตัดสินใจที่ดีพอ  

เน� องจากการแก ปญหาเปนกระบวนการที่ซับซอน

และเกี่ยวของกับความรู   ทักษะและความสามารถ

หลายอยาง  เชน ความรู ในเนื้อหา ความรูเกี่ยวกับขั้น

ตอนการทํางาน  ความสามารถในการคิด  และความ

สามารถในการประเมินการทํางานของตนเอง นอกจาก

นี้ยังเกี่ยวของกับประสบการณ เจตคติ และความ

เช� อของผูแกปญหาดวย  อยางไรก็ตาม  แมการแก

ปญหาจะเปนกระบวนการทีซ่บัซอนและดยูุงยาก แตกม็ี

ประโยชนตอการพัฒนาผูเรียนในหลาย ๆ ดาน ไมวาจะ

เปนชวยพฒันาทกัษะและกระบวนการคดิของผูเรยีนให

มปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้  ชวยพฒันาความสามารถของ

ผูเรยีนในการเช� อมโยงและใชความรูทีเ่รยีนมาแกปญหาจรงิ

ชวยพัฒนาทักษะของผูเรียนในการเลือกและใชกลวิธี

แกปญหาอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ  อีกทั้งยัง

ชวยเพิม่พนูประสบการณในการแกปญหาทีห่ลากหลาย

ดงันัน้การจดัการเรยีนรู ในหองเรยีนจงึควรเนนกจิกรรม

ที่จะชวยพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรให

กับนักเรียน รวมทั้งควรมีตัวอยางและสถานการณที่

เช� อมโยงระหวางคณติศาสตรกบัชวีติจรงิใหมากขึน้ เพ� อ

ใหนักเรียนมีประสบการณเกี่ยวกับการนําคณิตศาสตร

ไปใชงานและ  เหน็ประโยชนของคณติศาสตรทีเ่รยีนมา

ครูคณติศาสตรจงึควรมีความรูความเขาใจเกีย่วกับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูที่สงเสริมและพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางคณติศาสตร (สถาบนัสงเสรมิวทิยาศาสตร

และเทคโนโลย,ี 2551) ทศินา แขมมณ ี(2553) ไดพฒันา

รปูแบบการเรยีนรู โดยยดึผูเรยีนเปนศนูยกลาง รปูแบบ

ซิปปา (CIPPA Model) ขึ้นจากประสบการณที่ ได ใช

แนวคิดทางการศึกษาตาง ๆ ในการสอนมาเปนเวลา

ประมาณ 30  ป และไดพบวาแนวคดิจาํนวนหนึง่สามารถ

ใชไดผลดตีลอดมา  จงึไดนาํแนวคดิเหลานัน้มาประสานกนั

โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู ในลักษณะใหผูเรียนเปน

ผูสรางความรูดวยตนเอง (C = construction of knowledge)

และมกีารปฏสิมัพนัธ (I = interaction ) กบัเพ� อน บคุคล

อ� น ๆ และสิ่งแวดลอมรอบตัว หลาย ๆ ดาน  โดยใช

ทกัษะกระบวนการ  (P = process  skills) ตาง ๆ  จาํนวน

มากเปนเคร� องมอืในการสรางความรู เพ� อชวยใหผูเรยีน

ไดพัฒนาทักษะกระบวนการ และเรียนรูสาระในแงมุม

ที่กวางขึ้น ซึ่งจะเกิดขึ้นไดหากผูเรียนอยูในสภาพที่มี

ความพรอมในการรับรูและเรียนรูมีประสาทการรับรู

ทีต่� นตวั ไมเฉ� อยชา และสิง่ทีส่ามารถชวยใหผูเรยีนอยูใน

สภาพดังกลาวได ก็คือ การใหผูเรียนมีการเคล� อนไหว

ทางกาย (P = physical participation) อยางเหมาะสม

กิจกรรมที่หลากหลาย ทําใหผูเรียนต� นตัวอยูเสมอจึง

สามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี แตเรียนรูนั้น

จะมีความหมายตอตนเองและความรูความเขาใจ จะมี

ความลกึซึง้และอยูคงทนมากเพยีงใดนัน้ ตองอาศยัการ

ถายโอนการเรียนรู หากผูเรียนมีโอกาสนําความรูนั้นไป

ประยกุตใช (A = application) ในสถานการณทีห่ลากหลาย

ความรูนั้นก็จะเปนประโยชนและมีความหมายมากขึ้น

 นอกจากนี้ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของ

กับการจัดการเรียนรู โดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA 

Model) ใหผลสอดคลองกันวาชวยทําใหนักเรียนเกิด

การเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ  คือสามารถพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนไดผานเกณฑที่
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ไดกําหนดไว (จิรากาญจน  หงษชูตา, 2545  ปกาศิต     

ปลั่งกลาง, 2545  ดอกแกว  สิงหเผน, 2550  ระเบียบ  

สมหวัง, 2551)  

 สภาพปจจุบันการจัดกิจกรรมการเรียนรู

คณิตศาสตรของโรงเรียนบานหนองกุงใหญ  อําเภอ

กระนวน  จังหวัดขอนแกน  สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาขอนแกน เขต 4  พบวานักเรียน

มทีกัษะ/กระบวนการทางคณติศาสตรต่าํมาก  นกัเรยีน

สวนใหญไมมีทักษะการแกปญหา ไมวาจะเปนการ

แกโจทย  หรือแกโจทยปญหา  นักเรียนไมเขาใจโจทย  

ไมทราบวาโจทยกาํหนดอะไรให ไมทราบวาโจทยตองการ

อะไร นักเรียนไมมีปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนดวย

กันเองในหองเรียนคณิตศาสตร และการจัดกิจกรรม

การเรียนรูของครูไมมุงเนนพัฒนาทักษะ/กระบวนการ

ทางคณิตศาสตร  สวนมากใชวิธีการสอนแบบบรรยาย  

หรือยกตัวอยาง (ฝายวิชาการโรงเรียนบานหนองกุง

ใหญ, 2552)  จากคะแนนผลสัมฤทธิ์การวัดผลระดับ

ชาติ O-NET  วิชาคณิตศาสตรระดับชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 3 ในป 2552 ไดคะแนนเฉลี่ย 19.94 ป 2553

ไดคะแนนเฉลีย่ 21 ผลพฒันาการเปนบวก แตในภาพรวม

ถือวาคะแนนวัดผลระดับชาติ O-NET อยูในระดับ

ต่ํามากซึ่งคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศป 2553 คือ

24.18 (ฝายวิชาการโรงเรียนบานหนองกุงใหญ, 2553)

นอกจากนี้ผูวิจัยไดศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับการ

จัดการเรียนรูที่ เนนกระบวนการแกปญหา ใหผล

สอดคลองกันวาชวยทําใหนักเรียนมีคุณลักษณะ

อันพึงประสงคมีทักษะ/กระบวนการแกปญหาอยู

ในระดับดี (ศศิธร โคตรหนองปลิง, 2549 จันทรสุดา

คําประเสริฐ, 2553 ดรินกรณ รัตนศรี, 2553 จิตรา

แกวชัย, 2553)  

 จากเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยคิดวาการจัด

กิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชรูปแบบซิปปา  

(CIPPA  Model)  ที่เนนกระบวนการแกปญหา  เปนวธิี

ที่มีประโยชนตอการเรียนรูของนักเรียน ผูวิจัยจึงสนใจ  

ที่จะนํารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร

โดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA  Model) ที่ เนน

กระบวนการแกปญหา  มาชวยในการจัดกิจกรรม

การเรยีนรูของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2 เร� องทฤษฎี

บทพทีาโกรสั เพ� อสงผลใหนกัเรยีนมกีระบวนการแกปญหา

ทางคณิตศาสตรและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรูวิชา

คณิตศาสตรสูงขึ้น  

วัตถุประสงคการวิจัย

 1.  เพ� อพฒันากจิกรรมการเรยีนรูคณติศาสตร

โดยใชรปูแบบซปิปา (CIPPA Model) ทีเ่นนกระบวนการ

แกปญหา  เร� องทฤษฎีบทพีทาโกรัส  ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2

 2.  เพ� อศึกษากระบวนการแกปญหาคณิตศาสตร

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เร� องทฤษฎีบทพีทา

โกรัส

 3.  เพ� อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรโดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA Model)                 

ทีเ่นนกระบวนการแกปญหาของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา

ปที่ 2  เร� องทฤษฎีบทพีทาโกรัส  ใหมีผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 70  และจํานวน

นักเรียนไมนอยกวารอยละ 70  มีผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียนตั้งแตรอยละ 70 ขึ้นไป

  

นิยามศัพทเฉพาะ

1.  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร

โดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA Model)  ที่เนน

กระบวนการแกปญหา  หมายถึง  การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู โดยใชรูปแบบซิปปาและทักษะกระบวนการแก

ปญหาของโพลยา  ซึ่งมี  4  ขั้นตอน  คือ  ขั้นทําความ

เขาใจปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา   ขั้นดําเนินการ

ตามแผน  และขั้นมองยอนกลับ  โดยใชการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการ  มี 4 ขั้นตอนคือ  การวางแผน  ปฏิบัติการ  

สังเกตการณและสะทอนผลการปฏิบัติ  ซึ่งมี 3 วงจร

ปฏิบัติการ

2.  การจดักจิกรรมการเรยีนรูคณติศาสตร

โดยใชรูปแบบซิปปา  (CIPPA Model)  ที่เนน

กระบวนการแกปญหา  หมายถึง  รูปแบบการจัดการ

เรียนรูที่เนนใหนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนรู  สราง

องคความรูดวยตนเอง ไดเรียนรูกระบวนการควบคูไป
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กับการปฏิบัติ  สามารถนําไปประยุกตใชไดอยาง

มีประสิทธิภาพ และใชกระบวนการแกปญหาของ

โพลยา ในการแกสถานการณปญหา ซึง่มขีัน้ตอนในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู  7 ขั้นตอน ดังนี้  1)  ขั้นทบทวน

ความรูเดิม  2)  ขั้นแสวงหาความรู ใหม  3)  ขั้นศึกษา

และสรางความเขาใจขอมลูและเช� อมโยงความรู ใหมกบั

ความรูเดิมใชกระบวนการแกปญหาของโพลยาในการ

แกสถานการณซึ่งมี  4  ขั้นตอน  คือขั้นทําความเขาใจ

ปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา  ขั้นดําเนินการตาม

แผน  และขั้นมองยอนกลับ  4)  ขั้นแลกเปลี่ยนความ

รูเขากับกลุมใชกระบวนการแกปญหาของโพลยาในการ

แกสถานการณซึ่งมี 4 ขั้นตอน  คือขั้นทําความเขาใจ

ปญหา  ขั้นการวางแผนแกปญหา  ขั้นดําเนินการตาม

แผนและขั้นมองยอนกลับ  5) ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู 

6) ขั้นแสดงผลงาน 7) ขั้นประยุกตใชความรู   

3.  การศึกษากระบวนการแกปญหา  หมายถึง  

คะแนนของนักเรียนที่ ไดจากการทําแบบทดสอบทาย

วงจรที่ผูวิจัยสรางขึ้น  ซึ่งเปนแบบทดสอบกระบวนการ

แกปญหาของนักเรียนเม� อสิ้นสุดแตละวงจรเปนแบบ

อัตนัย  วงจรละ 5  ขอ  โดยใชรายละเอียดการให

คะแนน  คือขอละ 8 คะแนน  แตละขอถูกแบงเปน 

4  ขั้นตอน  คือ  ขั้นทําความเขาใจปญหา 2 คะแนน  

ขัน้การวางแผนแกปญหา 2 คะแนน  ขัน้ดาํเนนิการตาม

แผน 2 คะแนน และมองยอนกลับหรือขั้นตรวจสอบ 2 

คะแนน รวมคะแนนเต็ม  40  คะแนน  

4.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึงคะแนน

ความสามารถของนักเรียนที่ไดจากการทําแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เร� องทฤษฎีบทพีทาโกรัส  ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2  ที่ผูวิจัยสรางขึ้นเปนแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 

จํานวน 30  ขอ รวมคะแนนเต็ม 30  คะแนน  โดยจะ

ทดสอบหลังจากสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรูทั้ง 3 

วงจร เพ� อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร

ใหนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 70  และ

จํานวนนักเรียนไมนอยกวารอยละ 70  มีคะแนนตั้งแต

รอยละ 70 ขึ้นไป

วิธีดําเนินการวิจัย

1.  รูปแบบการวิจัย  การวิจัยครั้งนี้เปนการ

วิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) โดยยึดหลักการ

และขั้นตอนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ตามแนวคิดของ 

Kermis and Mc taggart (ยาใจ พงษบริบูรณ, 2537)  

ซึง่ประกอบดวยวงจรปฏบิตักิาร 3 วงจร โดยแตละวงจร

มี 4 ขั้นตอน ดังนี้  1) ขั้นการวางแผน (Plan)  2) ขั้น

ปฏิบัติการ (Act)    3)  ขั้นสังเกตการณ (Observe)

4) ขั้นสะทอนการปฏิบัติ (Reflect)

 2.  กลุมเปาหมาย  กลุมเปาหมายในการวิจัย

ครัง้นีเ้ปนนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปที ่2  โรงเรยีนบานหน

องกงุใหญ  อาํเภอกระนวน  จงัหวดัขอนแกน  สาํนกังาน

เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาขอนแกน  เขต  4 

ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2554  จํานวน 13 คน  

3. เคร� องมือที่ใช ในการวิจัย  แบงออกเปน 3 

ประเภท คือ 

  1) เคร� องมือที่ใช ในการทดลองปฏิบัติ

ไดแกแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร เร� องทฤษฎีบทพีทาโกรัส  ชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2  โดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA Model)  ที่เนน

กระบวนการแกปญหา จาํนวน 12 แผนการจดัการเรยีนรู  

 2)  เคร� องมือที่ใช ในการสะทอนผลการ

ปฏิบัติ  ไดแก แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู  

แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียน แบบ

บันทึกผลการจัดการเรียนรูและแบบทดสอบทายวงจร  

  3) เครื่องมือที่ ใช้ ในการประเมิน

ประสิทธิภาพ  ไดแก  1)  กระบวนการแกปญหา  คือ

แบบทดสอบทายวงจร  เปนแบบอัตนัย วงจรละ 5  ขอ  

2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  คือแบบทดสอบวัดผล

สมัฤทธิท์างการเรยีน เร� องทฤษฎบีทพทีาโกรสั เปนแบบ

ปรนัย จํานวน 30  ขอ และแบบอัตนัย จํานวน  2  ขอ 

 4.  การเก็บรวบรวมขอมูล

  1)  กอนดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน

รู  ผูวจิยัไดปฐมนเิทศผูชวยวจิยัและนกัเรียนใหมีความรู

ความเขาใจในรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช

รูปแบบซิปปา (CIPPA Model)  ที่เนนกระบวนการแก

ปญหา  เร� องทฤษฎีบทพีทาโกรัส  เพ� อใหนักเรียนเขาใจ
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ขั้นตอนการทํากิจกรรมการเรียนรู  แนวคิด  หลักการ

และบทบาทของตน  โดยเฉพาะการแลกเปลี่ยนความ

คิดและอภิปรายรวมกันในกลุมยอย

  2)  การแบงกลุมนักเรียน  โดยใชคะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรปการศึกษา 

2553  กลุมละ 4-5 คน  แตละกลุมประกอบดวยสมาชกิ

ที่เรียนเกง  ปานกลางและออนในอัตราสวน  1:2:1 

  3)  ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูตาม

แผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น  เร� องทฤษฎีบท             

พีทาโกรัส  ตามรูปแบบซิปปา (CIPPA Model)  ที่เนน

กระบวนการแกปญหา  จํานวน 12 แผน  แบงเปน 3 

วงจร  ดังนี้วงจรที่ 1 แผนการจัดการเรียนรูที่  1 – 2  

วงจรที่ 2   แผนการจัดการเรียนรูที่  3 – 7  วงจรที่ 3   

แผนการจัดการเรียนรูที่  8 – 12

  4)  เกบ็รวบรวมขอมลูจากแผนการจดัการ

เรียนรู  ในแตละวงจรปฏิบัติดวย  เคร� องมือที่ใช ใน

การสะทอนผลการปฏิบัติ  แลวนําขอมูลที่ ไดมาสรุป

แลวสะทอนผลการปฏิบัติ  ปรับปรุงแกไขขอบกพรอง            

เพ� อใชในวงจรตอไป 

  5)  ประเมินประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู 

เม� อดําเนินการแตละวงจรดวยแบบทดสอบทายวงจร 

เม� อสิน้สดุแตละวงจรเปนแบบอตันยั วงจรละ 5 ขอ  และ

เม� อดําเนินการครบทั้ง 3 วงจรดวยแบบทดสอบวัดผล

สมัฤทธิท์างการเรยีน เร� องทฤษฎบีทพทีาโกรสั เปนแบบ

ปรนัย ชนิดเลือกตอบ จํานวน 30  ขอ และแบบอัตนัย 

จํานวน 2 ขอ  

5. การวิเคราะหขอมูล

  1)  การวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ คือ

คะแนนจากการทําแบบทดสอบทายวงจร และแบบ

ทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน โดยนํามาหาคาสถิติ 

รอยละ  คาเฉลี่ย เพ� อเทียบกับเกณฑที่กําหนดคือให

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยไมนอยกวารอยละ 70  

และจํานวนนักเรียนไมนอยกวารอยละ 70 มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนตั้งแตรอยละ 70  ขึ้นไป 

  2)  การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ คือ

ขอมูลจากแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ผลจากการทําใบกิจกรรมและแบบ

ฝกทักษะ การทดสอบทายวงจร นําผลสะทอนจากการ

ปฏบิตัมิาวเิคราะหและอธบิายรวมกนักบัผูชวยวจิยั แลว

สรุปผลการวิจัยโดยการบรรยาย เพ� อประเมินสภาพ

การณที่เกิดขึ้นวาสิ่งที่ดําเนินการไปแลวนั้น มีความ

เหมาะสมเพียงใด มีปญหาหรืออุปสรรคอะไรบาง

เพ� อจะไดนําไปแกไขปรับปรุงใหไดแนวทางหรือรูปแบบ

การปฏิบัติที่มีประสิทธิภาพ 

สรุปผลการวิจัย

 1.   การพฒันากจิกรรมการเรยีนรูคณติศาสตร 

โดยใชรูปแบบซิปปา  (CIPPA  Model) ที่ เนน

กระบวนการแกปญหา  เร� องทฤษฎบีทพทีาโกรสั

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  มีลําดับขั้นตอนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู 7  ขั้นตอนคือ

  1)  ขั้นทบทวนความรูเดิม เปนการเตรียม

ความพรอมของนักเรียน โดยการแจงจุดประสงค

การเรียนรูและทบทวนความรูเดิมของนักเรียน

  2)  ขั้นแสวงหาความรู ใหม  เปนการใช

กิจกรรมตาง ๆ เพ� อชวยนักเรียนในการแสวงหาขอมูล

หรือความรู ใหม  จากแหลงขอมูลบุคคลหรือแหลง

ความรูตาง ๆ  

  3)  ขั้นศึกษาและสรางความเขาใจขอมูล

และเช� อมโยงความรู ใหมกับความรูเดิม  เปนการลงมือ

ปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน  อาศัยกระบวนการคิดใน

การแกปญหา

  4) ขั้นแลกเปลี่ยนความรู เขากับกลุม  

นักเรียนเขากลุมฝกกระบวนการกลุมในการอภิปราย

และสรปุความเขาใจเกีย่วกบัวธิกีารแกปญหา โดยอาศยั

กลุมเปนเคร� องมือในการตรวจสอบความรูความเขาใจ

ของตนเอง  รวมทัง้ขยายความรูความเขาใจของตนเอง

ใหกวางขึ้น

  5)  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู  เปน

การสรุปความรู แนวคิด หลักการและจัดระบบความรู  

  6)  ขั้นแสดงผลงาน  เปนการเปดโอกาส

ใหนกัเรยีนไดแสดงผลงานอนัภาคภมูใิจของตนเองและ

กลุม เพ� อชวยสงเสริมใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรค

ในการรังสรรคผลงาน
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  7) ขั้นประยุกตใชความรู เปนการสงเสริม

ใหนักเรียนไดฝกฝนโดยการนําความรูความเขาใจของ

ตนเองไปประยกุตใชในสถานการณตาง ๆ  ทีห่ลากหลาย

เพ� อเพิ่มความชํานาญ 

 2.  กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  เร� องทฤษฏีบท

พีทาโกรัส จากแบบทดสอบทายวงจร แบบอัตนัย 

พบวากระบวนการแกปญหาในวงจรที่ 1 อยูในระดับดี   

กระบวนการแกปญหาในวงจรที่ 2 อยูในระดับดี   และ

กระบวนการแกปญหาในวงจรที่ 3  อยูในระดับดี      

 3.  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย

รอยละ 75.58  และนักเรียนจํานวนรอยละ 84.62 ของ

นักเรียนทั้งหมด  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต

รอยละ 70  ขึ้นไป

อภิปรายผลการวิจัย

 การวิจัยครั้งนี้เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียน

รูคณิตศาสตรโดยใชรูปแบบซิปปา (CIPPA Model)                

ที่เนนกระบวนการแกปญหา  เร� องทฤษฎีบทพีทา

โกรสั ชัน้มธัยมศกึษาปที ่2  ศกึษากระบวนการแกปญหา

คณิตศาสตรและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตรใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย

ไมนอยกวารอยละ 70  และจํานวนนักเรียนไมนอยกวา

รอยละ 70  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแตรอยละ 70 

ขึ้นไป  โดยใชรูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการ  ซึ่งผูวิจัย

ขอนาํเสนอการอภปิรายผลการวจิยัตามรายละเอยีดตอไปนี้

1. กิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชรูป

แบบซปิปา (CIPPA Model) ทีเ่นนกระบวนการแกปญหา

โดยมลีาํดบัขัน้ตอนการจดักจิกรรมการเรยีนรู 7 ขัน้ตอน

ดังนี้

  ขัน้ที ่1 การทบทวนความรูเดมิ เปนขัน้ตอน

การเตรยีมความพรอมของนกัเรยีน โดยการแจงจดุประสงค

การเรียนรูและทบทวนความรูเดิมของนักเรียน

  ขัน้ที ่2 ขัน้แสวงหาความรูใหม เปนขัน้ตอน

การใชกิจกรรมตาง ๆ เพ� อชวยนักเรียนในการแสวงหา

ขอมูลหรือความรู ใหม จากแหลงขอมูล บุคคลหรือ

แหลงความรูตาง ๆ  

 ขั้นที่ 3 ขั้นศึกษาและสรางความเขาใจขอมูล

และเช� อมโยงความรูใหมกบัความรูเดมิ  เปนขัน้ตอนการ

ลงมือปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน  โดยใชความรูเดิม

เช� อมโยงกับความรู ใหม  เพ� อสรางกระบวนการคิดใน

การแกปญหา  กระบวนการแกปญหา  1)  ขั้นทําความ

เขาใจปญหา ครูกําหนดสถานการณปญหาขึ้นจาก

สถานการณปญหาในขั้นแสวงหาความรู ใหม  นักเรียน

ทาํความเขาใจปญหาวาโจทยกาํหนดให  มอีะไรบางและ

โจทยตองการทราบ  มีอะไรบาง  2) ขั้นการวางแผน

แกปญหา  ในขั้นนี้นักเรียนวางแผนการหาคําตอบ  

โดยการกําหนดขั้นตอนการหาคําตอบจาก สถานการณ

ปญหาไวอยางเปนระบบ  3) ขั้นดําเนินการตามแผน  

ในขั้นนี้นักเรียนแสดงวิธีการแกปญหาและหาคําตอบ

ตามที่นักเรียนไดวางแผนไว  4) ขั้นตรวจสอบหรือมอง

ยอนกลับ ในขั้นนี้นักเรียนแสดงวิธีการตรวจคําตอบให

สอดคลองกับเง� อนไขที่โจทยกําหนด 

 ขั้นที่  4 การแลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับ

กลุม  ในขั้นตอนนี้นักเรียนไดฝกกระบวนการกลุมใน

การอภปิรายและสรปุความเขาใจเกีย่วกบัวธิกีารแก

ปญหานั้น ๆ  โดยอาศัยกลุมเปนเคร� องมือในการ

ตรวจสอบความรู ความเขาใจของตนเอง  รวมทัง้ขยาย

ความรูความเขาใจของตนเองใหกวางขึ้น  กระบวนการ

แกปญหา 1) ขั้นทําความเขาใจปญหา ครูกําหนด

สถานการณปญหา  นักเรียนแตละกลุมชวยกัน

แสดงความคดิเหน็ เพ� อทาํความเขาใจปญหาวาโจทย

กาํหนดให มอีะไรบางและโจทยตองการทราบมอีะไรบาง

2) ขั้นการวางแผนแกปญหา ในขั้นนี้นักเรียนแตละกลุม

แลกเปลี่ยนความรู  อภิปราย พูดคุยซักถาม โตแยง  

สนับสนุน แสดงความคิดเห็น  ยอมรับความคิดเห็นซึ่ง

กันและกัน ฝกการชวยเหลือซึ่งกันและกันภายในกลุม  

แลวสรุปขั้นตอนการหาคําตอบจากสถานการณปญหา

ไว อยางเปนระบบ 3) ขั้นดําเนินการตามแผน ในขั้นนี้

นักเรียนแตละกลุมชวยกันแสดงวิธีการแกปญหาและ

หาคําตอบตามที่นักเรียนไดวางแผนไว 4) ขั้นตรวจสอบ

หรือมองยอนกลับ ในขั้นนี้นักเรียนแตละกลุมชวยกัน

แสดงวิธีการตรวจคําตอบ ใหสอดคลองกับเง� อนไขที่

โจทยกําหนด 
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  ขั้นที่  5  การสรุปจัดระเบียบความรู  เปน

ขั้นตอนของการสรุปความรูที่ไดรับทั้งหมด  ทั้งความรู

เดิมและความรู ใหม  และจัดระบบความรู  เพ� อชวยให

จดจําไดงาย  ชัดเจน  เขาใจและเปนระบบ

  ขั้นที่ 6 การแสดงผลงาน ขั้นตอนนี้เปน

การเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงผลงานอันภาคภูมิใจ

ของตนเองและกลุม หรือเปนตรวจสอบความเขาใจ

และชวยสงเสรมิใหนกัเรยีนมคีวามคดิสรางสรรคในการ

รังสรรคผลงาน             

  ขั้นที่  7  การประยุกตใชความรู  ขั้นตอน

นี้สงเสริมใหนักเรียนไดฝกฝนโดยการนําความรูความ

เขาใจของตนเองไปประยุกตใชในสถานการณตาง ๆ  

ที่หลากหลายเพ� อเพิ่มความชํานาญ 

 2.  กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร  

กระบวนการแกปญหาทางคณิตศาสตร ของนักเรียน                 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  โดยใชแบบ

ทดสอบทายวงจรแบบอัตนัย พบวากระบวนการแก

ปญหาในวงจรที่ 1 อยูในระดับดี  นักเรียนไดคะแนน

เฉลี่ยรอยละ 76.55 กระบวนการแกปญหาในวงจรที่ 2  

อยูในระดับดี นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 71.55  

และกระบวนการแกปญหาในวงจรที่ 3 อยูในระดับดี  

นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 75.76 และนักเรียนมี

กระบวนการแกปญหา 4 ขัน้ตอน ไดแก (1)  ขัน้ทาํความ

เขาใจปญหา นักเรียนจะศึกษาสถานการณปญหาดวย

ตนเอง โดยวเิคราะหเปน 2 ประเดน็ ไดแก โจทยกาํหนด

อะไรใหบางและโจทยถามหาอะไร (2) ขั้นวางแผนแก

ปญหา นักเรียนจะวางแผนขั้นตอนวิธีการหาคําตอบ

โดยแบงไดเปน 2 ลักษณะ  คือเขียนเรียงลําดับเปนรายขอ 

และใชความเรียง พบวาวิธีการแกปญหาของนักเรียนสวน

ใหญจะคลายคลึงกัน ไมมีความหลากหลาย  (3) ขั้นดําเนิน

การตามแผน  นักเรียนจะแสดงวิธีการหาคําตอบตาม

ขัน้ตอนทีว่างไว  พบวานกัเรยีนจะแกปญหาไดดเีม� อการ

วางแผนมคีวามละเอยีดชดัเจนและ (4) ขัน้มองยอนกลบั

หรอืตรวจคาํตอบ  นกัเรยีนตรวจคาํตอบโดยการหาความ

สอดคลองของคาํตอบกบัเง� อนไขโจทยอยางสมเหตสุมผล

ซึง่สอดคลองกบังานวจิยัทีเ่กีย่วกบักระบวนการแกปญหา

ของศศิธร โคตรหนองปลิง (2549) ทิวาพร สกุลฮูฮา 

(2552) จนัทรสดุา คาํประเสรฐิ (2553) และมาลยั พมิพาเลยี

(2553) พบวากระบวนการแกปญหาของนักเรียนอยูใน

ระดับที่นาพอใจ นักเรียนไดพัฒนาทักษะการแกปญหา

ทางคณิตศาสตร นอกจากนั้นนักเรียนมีคุณลักษณะที่

พึงประสงค คือมีความรับผิดชอบ ทํางานเปนระบบ

กลาแสดงออกและมีกระบวนการกลุม

 3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 

จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากที่

ดําเนินการปฏิบัติการครบทั้ง 3 วงจรแลวผลปรากฏวา  

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยรอยละ 75.58  

และนักเรียนจํานวนรอยละ 84.62  ของจํานวนนักเรียน

ทัง้หมด มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนตัง้แตรอยละ 70 ขึน้ไป

เปนไปตามวัตถุประสงค ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยที่

เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชรูปแบบซิปปา

(CIPPA Model) ของจิรากาญจน หงษชูตา (2545)

ปกาศิต ปลั่งกลาง (2545) จันที สิทธิศาสตร (2549)

ดอกแกว สิงหเผน (2550) และระเบียบ สมหวัง (2551)

พบวาการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชรูปแบบซิปปา

(CIPPA Model) เปนกิจกรรมการเรียนการสอนที่เปด

โอกาสใหนักเรียนไดเผชิญปญหาดวยตนเอง ลงมือ

ปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเอง เกิดทักษะในการแกปญหา

และเกิดกระบวนการกลุม สงผลใหคะแนนผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว

ขอเสนอแนะ

 1.  ขอเสนอแนะในการจัดกิจกรรมการเรียนรู

จากงานวิจัยครั้งนี้

  1)  ผูวิจัยตองปฐมนิเทศผูชวยวิจัยและ

นกัเรยีนใหเขาใจขัน้ตอนของการวจิยัเชงิปฏบิตักิารและ

รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใช โมเดลซิปปา 

(CIPPA Model)  ที่เนนกระบวนการแกปญหา  เพ� อให

สามารถปฏิบัติกิจกรรมไดถูกตอง

  2) ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู

คณติศาสตรโดยใชโมเดลซปิปา (CIPPA Model)  ทีเ่นน

กระบวนการแกปญหา  มีขั้นตอนการจัดกิจกรรมหลาย

ขั้นตอน  ครูผูสอนควรจัดกิจกรรมใหเหมาะสมกับเวลา

และมีการยืดหยุนไดตามความเหมาะสม
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  3) ในขั้นทบทวนความรูเดิม ครูควรมีการ

กระตุนเพ� อใหนกัเรยีนระลกึถงึประสบการณเดมิใหมาก

ที่สุด เพ� อเปนพื้นฐาน ขอมูล แนวคิด ที่จะชวยในการ

แกปญหาไดอยางหลากหลายและสมเหตุสมผล

  4) สถานการณที่ครูกําหนดใหนักเรียน

แกปญหา ควรมกีารคาํนงึถงึวฒุภิาวะ ความสามารถและ

ความสนใจของนกัเรยีน เพราะจะเปนแรงจงูใจใหนกัเรยีน

กระตือรือรน อยากที่จะแกปญหา เพราะถายากหรือ

งายเกินไป นักเรียนจะเกิดความเบ� อหนายและไมสนใจ

ในการแกปญหา

  5) ครูควรใหความสําคัญกับแนวคิดของ

นักเรียนทุกคนโดยเทาเทียมกัน ซึ่งในเวลาที่นักเรียน

อธิบายและชี้แจงในการใหเหตุผล แนวทางในการ

แกปญหา ครูควรแสดงการใหกําลังใจ เพราะจะชวยให

นักเรียนมีความมั่นใจและเช� อมั่นในตนเอง โดยเฉพาะ

นักเรียนที่เรียนออน

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

  1) ควรนํารูปแบบซิปปา (CIPPA Model)

ที่เนนกระบวนการแกปญหา มาใชประโยชนในการจัด

การเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตรเร� องอ� น ๆ โดย

เลือกตามความเหมาะสมของเนื้อหา

  2) ควรทาํการวจิยัในชัน้เรยีนอยางตอเน� อง

เพราะเปนการพฒันากระบวนการแกปญหาคณติศาสตร
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