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บทคัดยอ

 การวจิยัครัง้นี ้มวีตัถปุระสงคเพ� อ ศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนและศกึษาความคดิสรางสรรคของนกัเรยีน

ชัน้ประถมศกึษาปที ่5 โรงเรยีนบานโนนมวง อาํเภอเมอืง จงัหวดัขอนแกน โดยใชรปูแบบการสอนซปิปาโมเดล โดยให

นกัเรยีนรอยละ 75 มคีะแนนผลสมัฤทธิแ์ละคะแนนตรวจผลงานเพ� อวดัทกัษะความคดิสรางสรรคไมนอยกวารอยละ

75 ขึ้นไป กลุมเปาหมายที่ใช ในการวิจัยครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบานโนนมวง อําเภอเมือง

จงัหวดัขอนแกน ทีก่าํลงัเรยีนในภาคเรยีนที ่2 ปการศกึษา 2554 จาํนวน 22 คน การวจิยัครัง้นีเ้ปนการวจิยัเชงิทดลอง

ตามรูปแบบกลุมเดียวกรณีตัวอยาง (One -Shot Case Study) เคร� องมือที่ใช ในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการ

เรยีนรู เร� อง สนกุกบังานปน กลุมสาระการเรยีนรูทศันศลิป ชัน้ประถมศกึษาปที ่5 โดยใชรปูแบบการสอนซปิปาโมเดล

จํานวน 9 แผน 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึ่งมีคาความเช� อมั่น 0.859 3) แบบประเมินความคิด

สรางสรรค วิเคราะหขอมูลโดยใชคารอยละ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน

 ผลการวิจัยปรากฏวา

 1. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนในกลุมสาระการรูสาระทศันศลิป เร� อง “สนกุกบังานปน” โดยใชรปูแบบการสอน

ซิปปาโมเดล มีคะแนนเฉลี่ย คิดเปนรอยละ 80.61 ของคะแนนเต็มและจํานวนนักเรียนที่สอบ ผานเกณฑที่กําหนดไว

คิดเปนรอยละ 86.36 ของจํานวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งเกณฑที่กําหนดไวคือ 75/75

 2. ทักษะความคิดสรางสรรค พบวาคาคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 91.29 ของคะแนนเต็ม และนักเรียน

รอยละ 100 ผานเกณฑกําหนด ซึ่งเกณฑที่กําหนดไวคือ 75/75

คําสําคัญ: ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู รูปแบบการสอนซิปปาโมเดล ทัศนศิลป งานปน
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Abstract

 The purpose of the present research was to study learning achievement and creativity skill of 

grade 5 students through CIPPA teaching model. It was hypothesized that 75% of the students made 

learning achievement and creativity skill scores of 75% or better.

 The target group consisted of 22 grade 5 students in Ban Non Muang School, under the Office 

of Primary Education Area 1, during the second semester of the 2011 academic year.

 The study followed the One-Shot Case Study research procedure for collecting data.

The tools used in the study included 1) 9 lesson plans on the subject of “The Joy of Sculpture”

as in the learning substance of visual art for grade 5 and were based on the CIPPA teaching model,

2) a learning achievement test with a reliability of 0.859 and 3) a creativity evaluation form.

The collected data were analyzed by means of percentage, arithmetic mean and standard deviation.

 The findings:

 1. About 86.36% of the student group made a mean learning achievement score of 80.61% 

which passed the prescribed passing criterion of 75/75.

 2. On the matter of creativity skill, it was found that 100% of the students made a mean score 

of 91.29% on creativity skill which passed the prescribed passing criterion of 75/75.

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา

 พระราชบญัญตักิารศกึษาแหงชาต ิพทุธศกัราช 

2544 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) มาตรา 22 กําหนด

แนวทางการจัดการศึกษาไววา การจัดการศึกษาตอง

ยดึหลกัวา ผูเรยีนทกุคน มคีวามสามารถเรยีนรู และพฒันา

ตนเองได และถือวาผูเรียนสําคัญที่สุด กระบวนการ

การจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนา

ตามธรรมชาต ิและเตม็ศกัยภาพ ดงัปรากฏวากลุมสาระ

การเรยีนรูศลิปะ (ทศันศลิป) ไดกาํหนดเปาหมายในการ

จัดการเรียนการสอนศิลปะในสถานศึกษาเพ� อใหเขาใจ

หลักการ ทฤษฎีที่เปนพื้นฐานความรู ในงานศิลปะ

เสริมสรางและพัฒนาศิลปะนิสัยของนักเรียนใหมี

ความสนใจและความถนดัในศลิปะ รวมทัง้ปลกูฝงเจตคติ

อันดีกอใหเกิดความรู ความสามารถและตระหนักใน

คณุคาแหงความสมัพนัธระหวางความรูกบัความสามารถ

ทางศิลปะ สามารถวางพื้นฐานความรู ความเขาใจ

ประสบการณทางศิลปะใหกับนักเรียน อันจะมีผล

ใหสามารถยกระดับรสนิยม และชวยผอนคลายจิตใจ

อารมณไปพรอมกับความคิดสรางสรรคใหกับนักเรียน

อีกทางหนึ่งอีกดวย (กรมวิชาการ, 2544)

 กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเปนกลุมสาระที่

มุงเนนสงเสริมใหมีความคิดสรางสรรค มีจินตนาการ

ทางศิลปะ ช� นชมความงาม สุนทรียภาพความมีคุณคา

ซึง่มผีลตอคณุภาพชวีติของมนษุย ดงันัน้กจิกรรมศลิปะ

สามารถนําไปใช ในการพัฒนาผูเรียนโดยตรง ทั้งดาน

รางกาย จิตใจ สติปญญา อารมณและสังคม ตลอดจน

นาํไปสูการพฒันาสิง่แวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมคีวาม

เช� อมัน่ในตนเอง และแสดงออกในทางสรางสรรค พฒันา

กระบวนการรบัรูทางศลิปะ การเหน็ภาพรวม การสงัเกต

รายละเอยีด สามารถคนพบศกัยภาพของตนเอง อนัเปน

พื้นฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพไดดวยการ

มีความรับผิดชอบ มีระเบียบ วินัย สามารถอยูรวมกัน

ไดอยางมีความสุข (กรมวิชาการ, 2546: ความสําคัญ)

จากความสําคัญของกิจกรรมศิลปะ และแนวคิดของ

นักวิชาการขางตน เปนเคร� องยืนยันวาการนํากิจกรรม

ศลิปะ เขามาจดัใหนกัเรยีนไดปฏบิตัจิรงิ สามารถสงเสรมิ
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ใหผูเรียนขยันหมั่นเพียรในการศึกษาคนควาพัฒนา

กระบวนการแสวงหาความรูแตเยาววยั และสรางลกัษณะ

นิสัยในการทํางานรวมกันไดอยางมีประสิทธิภาพตั้งแต

ระดับพื้นฐานไดเปนอยางดี จึงจําเปนอยางยิ่งที่จะหา

กิจกรรมศิลปะ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ในการใชเปนแนวทางในการพฒันา และสงเสรมิความคดิ

สรางสรรค ของเด็กใหเจริญอยางตอเน� องจนถึง

วัยผู ใหญ

 ผลการประเมินคุณภาพของของสํานักงาน

รบัรองมาตรฐานและประเมนิคณุภาพการศกึษา (องคการ

มหาชน) หรอื สมศ. พ.ศ. 2549 ของโรงเรยีนบานโนนมวง

ปรากฏวา มาตรฐานทีย่งัไมบรรลเุปาหมาย คอื มาตรฐานที ่4

ผูเรยีนมคีวามสามารถในการคดิวเิคราะห คดิสงัเคราะห

คิดอยางมีวิจารณญาณ คิดสรางสรรค คิดไตรตรอง 

และมีวิสัยทัศน สรุปผลการประเมินอิงสถานศึกษาตาม

มาตรฐานที ่4 มรีะดบัคณุภาพดคีาเฉลีย่ของผลประเมนิ

แบบองิเกณฑและองิสถานศกึษาตามมาตรฐานที ่4 = 3.16

ซึง่ยงัเปนขอสรปุทีข่ดัแยงกนักบัการทีส่ถานศกึษาประเมนิ

ตนเอง กอปรกับผลการสอบ O-NET สาระศิลปะ

ในปการศึกษา 2553 คะแนนเฉลี่ยระดับชาติ เทากับ

41.10 คะแนนเฉลี่ยของโรงเรียนบานโนนมวง เทากับ

38.22 ซึ่งต่ํากวาเกณฑที่กําหนด (โรงเรียนบานโนนมวง,

2553) ผูวิจัยไดศึกษารูปแบบการเรียนการสอนตาง ๆ

พบวา รูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปาโมเดลเปน

รปูแบบการเรยีนการสอนทีเ่นนผูเรยีนเปนสาํคญั ทศินา

แขมมณี (2542) ไดกลาวถึงผลที่ผูเรียนไดรับจากการ

เรียนรูแบบซิปปาโมเดล ทําใหผูเรียนเกิดความเขาใจใน

สิ่งที่เรียน สามารถอธิบายชี้แจงและตอบคําถามไดดี

เพราะเปนกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ทําให

ผูเรียนมีสวนรวมทั้งดานกาย สติปญญา สังคม และ

อารมณรปูแบบการเรยีนการสอนแบบซปิปาซปิปาโมเดล 

สามารถที่จะใช ไดกับทุกกลุมสาระและกับนักเรียน

ทุกระดับชั้นจากขอมูลและจากการศึกษาสภาพปญหา

ความสําคัญ และหลักการที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึง

สนใจทีจ่ะศกึษาแนวทางแกปญหาผลสมัฤทธิแ์ละสงเสรมิ

ทักษะการคิดสรางสรรคของนักเรียน โดยใชรูปแบบ

การสอนซปิปาโมเดลมาพฒันาการเรยีนรู ใหกบันกัเรยีน

โดยมคีวามเช� อวาจะชวยใหนกัเรยีนมผีลสมัฤทธิ ์กลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะสูงขึ้น และสิ่งที่ตามมาตอจากนั้นก็คือ

นกัเรยีนไดรบัการพฒันาความคดิสรางสรรค และเตบิโตขึน้

เปนเยาวชนทีด่ขีองสงัคม เปนคนด ีคนเกงและสามารถ

อยูในสังคมไดอยางมีความสุข นั่นคือจุดมุงหมายของ

หลกัสตูรแกนกลางของการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช

2551

วัตถุประสงคของการวิจัย

 1. เพ� อศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกลุมสาระ

ทัศนศิลป เร� อง สนุกกับงานปน ของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปที่ 5 โดยใชรูปแบบการสอนซิปปาโมเดล

 2. เพ� อศึกษาทักษะความคิดสรางสรรคกลุม

สาระทัศนศิลป์ เรื่อง สนุกกับงานปั้น ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใชรูปแบบการสอนซิปปา

โมเดล

นิยามศัพทเฉพาะ

 1. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู หมายถึง

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เกิดจากการจัดกระบวนการ

เรียนรู โดยใชแผนการจัดการเรียนรู ในรูปแบบการสอน

แบบซิปปาโมเดลมีการวัดและประเมินผลดวยแบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ซึ่งเปน

แบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก และแบบประเมินทักษะ

ความคิดสรางสรรคที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยการตรวจ

ชิน้งานของนกัเรยีน ใชเกณฑการประเมนิแบบแยกสวน

(Analytic Score)

 2. รูปแบบการสอนซิปปาโมเดล หมายถึง

แผนการจัดการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เร� อง

“สนุกกับงานปน” ซึ่งออกแบบโดยการยุบหลอมรวม

ขั้นที่ 2 และ 3 จากรูปแบบการสอนซิปปาโมเดล ของ

ดร.ทิศนา แขมมณี มาประยุกตใชรวมกับกระบวนการ

ของความคิดสรางสรรคของ Anderson โดยใชหลัก

ทฤษฎจีติวทิยาจติวเิคราะห (Psychoanalytic Psychology)
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ภาพแสดง ขั้นตอนที่ผูวิจัยประยุกตใชรูปแบบการสอนซิปปาโมเดลรวมกับกระบวนการของความคิดสรางสรรค

ของAndersonใชหลักทฤษฎีจิตวิทยาจิตวิเคราะห (Psychoanalytic Psychology) ใหสอดคลองกับการเรียนรู ใน

กลุมสาระศิลปะ

รูปแบบการสอนซิปปาโมเดล (ทิศนา  แขมมณี)

ขั้นที่ 1 การทบทวนความรูเดิม

ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู

ขั้นที่ 3 การศึกษาความเขาใจขอมูล/ความรู

ใหมและเช� อมโยงความรู ใหมกับตควมรู

ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยและจัดระเบียบความรู

ขั้นที่ 5 การสรุปแผนและจัดระเบียบความรู

ขั้นที่ 6 การปฎิบัติและการแสดงผลงาน

ขั้นที่ 7 การประยุกตใชความรู

ขั้นที่ 3 แลกเปลี่ยนความรูความเขาในกับกลุม

ไตรตรองถึงการแผนโครงราง และรูปแบบของ

แผนงาน

ขั้นที่ 4 สรุปและจัดระเบียบความรูและทําใหเกิด

จินตนาการ

ขั้นที่ 5 ปฏิบัติและแสดงผลงาน สรางจินตนาการ

ออกมาใหเปนความจริงและแสดงผลใหเห็นไดชัด

ขั้นที่ 6 การประยุกตใชความรู รวบรวมความคิด 

และแสดงออกมาในรูปของผลงาน

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรูเดิม สรางความเขาใจและรู

ถึงความตองการของจิตใจและมันสมอง

ขัน้ที ่2 แสวงหาความรู ใหม ทาํความเขาใจเช� อมโยง

ความรู ใหมกับความรูเดิมรวบรวมขอมูลตาง ๆ ที่มี

ความสัมพันธกับสงที่นาสนใจ

รูปแบบการสอนซิปปาโมเดล (ประยุกตใช)

 ความคิดสรางสรรค ไดมาจากความคิด

จนิตนาการจนเกดิผลงานทีม่คีณุคา วดัไดจากการประเมนิ

การปฏบิตังิานและผลงานของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปที่ 5 ที่เรียน เร� องสนุกกับงานปน ดวยเกณฑการให

คะแนนที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยวัดความคิดสรางสรรค

2 ดานคือ 

 1) ความคดิรเิริม่ผลงานทีม่รีปูทรงแปลกใหม

ไมซ้าํใครและสามารถดดัแปลงประยกุตใหแบบแตกตาง

จากของเดิม การออกแบบจัดองคประกอบของงาน

สมบูรณไดสัดสวน

41
ว า ร ส า ร ศึ ก ษ า ศ า ส ต ร ฉบับวิจัยบัณฑิตศึกษา

มหาวิทยาลัยขอนแกน

ปที่ 7  ฉบับที่ 2 เมษายน - มิถุนายน 2556



 2) คิดละเอียดลออ ผลงานมีความประณีต

ความละเอยีดในการสรางสรรคตกแตงไดดวยวสัดอุ� น ๆ  

ที่หลากหลายเกิดประโยชนใชสอยไดอยางหลากหลาย

มีรายละเอียด จําแนกแยกแยะในสิ่งที่ผูอ� นมองไมเห็น

ไดอยางชัดเจน เช� อมโยงความคิดได ในดานคุณภาพ 

สามารถนําไปประยุกตใชไดอยางมีคุณภาพ 

วิธีดําเนินการวิจัย

 รูปแบบการวิจัย เปนการวิจัยเชิงทดลอง

แบบกลุมเดยีวกรณตีวัอยาง (One  -Shot Case Study)   

 1. กลุมเปาหมาย คือ นักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปที่ 5/2 โรงเรียนบานโนนมวง อําเภอเมือง 

จังหวัดขอนแกน ปการศึกษา 2554  จํานวน 22 คน 

 2. ตัวแปรที่ศึกษา ตัวแปรที่ใช ในการวิจัย

ครั้งนี้ประกอบดวย

  1) ตวัแปรตน คอืการจดักจิกรรมการเรยีนรู

สาระทัศนศิลป เร� องสนุกกับงานปน สําหรับนักเรียน

ชัน้ประถมศกึษาปที ่5 โดยใชรปูแบบการสอนซปิปาโมเดล

  2) ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรูและทักษะความคิดสรางสรรค 

เคร� องมือที่ใช ในการวิจัย 

 1. แผนการเรียนรูเร� องสนุกกับงานปน กลุม

สาระการเรียนรูทัศนศิลป ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยใช

รูปแบบการสอนซิปปาโมเดล จํานวน 9 แผนการเรียนรู

โดยใชเวลาในการสอน 9 ชั่วโมง

 2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนรูที่

ผูวิจัยสรางขึ้นตามจุดประสงคการเรียนรูและตามตัวชี้

วดัสาระทศันศลิป ในระดบัชัน้ประถมศกึษาปที ่5 เปนแบบ

ทดสอบแบบเลอืกตอบ ชนดิ 4 ตวัเลอืกใชในการทดสอบ

หลังเรียน เม� อสอนครบทั้ง 9 แผนการเรียนรู

 3. แบบประเมินทักษะความคิดสรางสรรคที่

ผูวจิยัสรางขึน้ใชตรวจผลงานของนกัเรยีน โดยใชเกณฑ

การประเมินแบบแยกสวน (Analytic Score)

 4. แบบสังเกตพฤติกรรมในการเรียนหรือ

การปฏิบัติงาน โดยใชแบบสังเกตพฤติกรรมความสนใจ

ในการปฏบิตัหินาทีท่ี่ไดรบัมอบหมาย และใชเกณฑระดบั

คุณภาพ 3 ระดับคือ ดี พอใช และปรับปรุง

การเก็บรวบรวมขอมูล

 1.  จัดกิจกรรมการเรียนรู โดยนําแผนการ

จัดการเรียนรูที่สรางขึ้นไปใชสอนในกลุมเปาหมาย คือ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โรงเรียนบานโนนมวง

จํานวน 22 คน ชวงเวลาการทดลอง ทําการทดลอง

ในภาคเรียนที่ 2 ของปการศึกษา 2554 ทําการทดลอง

สอนสัปดาหละ 2 ครั้ง ครั้งละ 1 ชั่วโมงรวมระยะเวลา

ในการทดลอง 9 ครั้ง 9 ชั่วโมง ตามรูปแบบการสอน

ซิปปาโมเดลที่ไดประยุกตใชใหสอดคลองกับสาระ

การเรยีนรูศลิปะทกุขัน้ตอน  เม� อสิน้สดุการสอนในแตละ

แผนประเมินทักษะความคิดสรางสรรคที่ผูวิจัยสรางขึ้น

โดยการตรวจชิน้งานของนกัเรยีน ใชเกณฑการประเมนิ

แบบแยกสวน (Analytic Score)

 2.  เม� อสอนครบทุกแผนการจัดการเรียนรู

แลวทําการทดสอบหลังเรียนดวยแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น เพ� อประเมินผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียน

การวิเคราะหขอมูล

 1. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของแผนการจัด

การเรยีนรูโดยผานการตรวจสอบคณุภาพจากผูเชีย่วชาญ

2. วิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นกัเรยีนโดย การหาคารอยละ คาเฉลีย่ และสวนเบีย่งเบน

มาตรฐาน

3. หาประสิทธิภาพของขอทดสอบโดยนํา

คะแนนที่ได มาหาคาความยากงายของแบบทดสอบ (p)

และคาอํานาจจําแนก (r) เปนรายขอ 

สรุปผลการวิจัย

 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูแตละขั้น

มีรายละเอียดดังนี้

ขั้นที่ 1 ทบทวนความรูเดมิสรางความสนใจ

และรูถงึความตองการของจติใจและมนัสมอง ในขัน้นี้

จะมีการเตรียมความพรอมผูเรียน เพ� อใหผูเรียนเกิด

ความสนใจใฝเรียนโดยใชกิจกรรม การรองเพลง

การสนทนาความหมายของเนื้อเพลง เพ� อใหนักเรียน

มคีวามพรอมทีจ่ะเรยีนในเนือ้หาใหม ทบทวนความรูเดมิ

การระดมความคิดเกี่ยวกับวัสดุปน เทคนิคการปน

การประยกุตใชวสัดแุละอปุกรณตาง ๆ  การสนทนาซกัถาม

42
Journal of Education Graduate Studies Research

Khon Kaen University

Vol.7, No.2, Apr. - Jun., 2013



ผลการจดักจิกรรมกจ็ะชวยใหนกัเรยีนสามารถเช� อมโยง

ความรูเดิมกับความรู ใหมได ซึ่งสอดคลองกับผลวิจัย

ของ บุษบา พรหมภักดี (2552) พบวาในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนที่ทําใหนักเรียนมีความสุขและ

เกิดความสนใจในการเรียนและตั้งใจเรียนจะสงผลให

การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงคที่ตั้งไว

ขั้นที่ 2 แสวงหาความรู ใหม ทาํความเขาใจ

ความรู ใหม เช� อมโยง ความรู ใหมกบัความรูเดมิรวบรวม

ขอมูลตาง ๆ ที่มีความสัมพันธกับสิ่งที่นาสนใจ ในขั้นนี้

เปนการแสวงหาขอมูล ความรู ใหมที่ผูเรียนยังไมมี

จากแหลงความรูตาง ๆ ที่ครูเตรียมมาใหผูเรียนหรือ

ใหคาํแนะนาํแหลงความรูตาง ๆ  เพ� อใหผูเรยีนไดแสวงหา

ก็ ได ขั้นนี้เปนขั้นที่ผูเรียนจะตองทําความเขาใจขอมูล

โดยใชกระบวนการคดิ กระบวนการกลุมในการอภปิราย

สรุปความเขาใจกับขอมูลนั้น ๆ ซึ่งอาจจําเปนจะตอง

อาศยัการเช� อมโยงความรูเดมิ ซึง่สอดคลองกบั Ausubel

(1986) ไดอธบิายไววาการเรยีนจะเกดิขึน้ได ถาการเรยีนรู

สิ่งใหมนั้นผูเรียนเคยมีพื้นฐาน เช� อมโยงเขากับความรู

ใหมไดจะทําใหผูเรียนเรียนรูสิ่งใหมอยางมีความหมาย

และสอดคลองกับผลวิจัยของ ฐิติพร คําวิแสง (2547

อางถึงใน วราภรณ แตงมีแสง, 2545) พบวานักเรียน

สามารถเช� อมโยงความรู ใหมเขากับความรูเดิมไดดวย

ตนเอง ในการทาํความเขาใจขอมลูโดยครไูดจดักจิกรรม

การเรียนรูที่ใชคําถามกระตุนและใหดูผลงานประกอบ

เพ� อใหนกัเรยีนมคีวามเขาใจในขอมลูหรือสิง่ทีเ่รียนมาก

ยิง่ขึน้ ซึง่สอดคลองกบั วฒันาพร ระงบัทกุข (2541) เช� อวา

การเรียนรูเปนกระบวนการภายในที่เกิดในตัวบุคคล

บุคคลเปนผูสรางความรูจากความสัมพันธระหวางสิ่งที่

พบเห็นกับความรูความเขาใจที่มีอยูเดิม

ขั้นที่ 3 แลกเปลี่ยนความรูความเขาใจกับ

กลุมไตรตรองถึงการวางแผนโครงรางและรูปแบบ

ขั้นนี้เปนขั้นที่ผูเรียนอาศัยกลุมเปนเคร� องมือในการ

ตรวจสอบความรูความเขาใจของตนเอง รวมทั้งขยาย

ความรูความเขาใจของตนเองใหกวางขึ้น ซึ่งจะชวยให

ผูเรียนไดแบงปนความรูความเขาใจของตนเองแกผูอ� น

และไดรับประโยชนจากความรูความเขาใจของผูอ� นไป

พรอมกัน นักเรียนสามารถเรียนรูไดจากเพ� อนในกลุม

เพราะนักเรียนแตละคนมีพื้นฐานทางดานเนื้อหาวิชา

หรือระดับภาษาตางกัน ซึ่งสอดคลองกับผลวิจัยของ

ฐติพิร คาํวแิสง (2547 อางถงึใน นติตญิาพร ประเสรฐิสงัข,

2545) พบวาการจัดกิจกรรมตามรูปแบบซิปปา ทําให

ผูเรียนมีความรักสามัคคี สนุกสนานกับการเรียนและได

แลกเปลี่ยนแนวคิดกับ อันจะกอใหเกิดความรู ใหม ๆ

และเกิดการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู ใหดียิ่งขึ้นตอไป

ขั้นที่ 4  สรปุและจดัระเบยีบความรูและทาํให

เกดิจนิตนาการเปนขัน้สรปุทัง้ความรูเดมิและความรูใหม

และจดัสิง่ทีเ่รยีนใหเปนระบบระเบยีบ นกัเรยีนไดวางแผน

การทํางานและสรุปเร� องที่เรียนเปน Mind mapping

ออกแบบจากจินตนาการ เพ� อชวยใหผูเรียนจดจําสิ่งที่

เรยีนไดงาย ผลการจดักจิกรรมแตละกลุมมกีารวางแผน

ทาํงาน มกีารอภปิรายรวมกนั มกีารแบงงานกนัทาํ ทาํให

แตละคนมบีทบาทและหนาที ่ในการทาํงาน ซึง่สอดคลอง

กบัผลวจิยัของ บษุบา พรหมภกัด ี(2552) พบวา นกัเรยีน

สามารถทํางานรวมกันอยางมีความสุข เกิดทักษะ

การทํางานรวมกับผูอ� น มีการรวมมือมือวางแผนใน

การทาํงาน มกีารแบงงาน ทาํใหนกัเรยีนทกุคนมบีทบาท

หนาที่ในการทํางาน มีความรับผิดชอบตอตนเองและ

สวนรวม และสอดคลองกบัผลวจิยัของ ฐติพิร คาํวแิสง

(2547) พบวา นักเรียนมีการระดมความคิดในกลุม

แลวจึงออกมาอภิปรายขอความรูที่ไดในขั้นแลกเปลี่ยน

ความรูความเขาใจในกลุมเพ� อนักเรียนจะไดสรุปและ

จัดระเบียบความรูที่เรียนไดถูกตอง

ขั้นที่ 5 ปฏิบัติและแสดงผลงาน สราง

จินตนาการออกมาใหเปนความจริง และแสดงผลให

เหน็ไดชดั ขัน้นีผู้เรยีนจะไดใชความสามารถสรางสรรค

ผลงานที่ไดจากการประสานแนวคดิของแตละคนในกลุม

ซึ่งสอดคลองกับ Torrance (1872 อางถึงใน พรวัฒนา

ศรีคําภา, 2550) กลาวไววาความสามารถของมนุษยใน

การคิดแกปญหาดวยความคิดที่ลึกซึ้งนอกเหนือไปจาก

ลาํดบัขัน้ตอนของการคดิอยางปกตธิรรมดาเปนลกัษณะ

ภายในของบคุคลทีจ่ะคดิหลายแงหลายมมุประสมประสาน

กนัจนเกดิเปนผลผลติใหมทีถ่กูตองและสมบรูณ ผูเรยีน

ไดนําเสนอผลงานการสรางความรูของกลุมตนเองให

กลุมอ� นรับรู เพ� อแกไขในสวนที่ ไมสมบูรณ ผลการจัด

กจิกรรมนกัเรยีนแตละกลุมสามารถทีจ่ะนาํเสนอผลงาน

ของกลุมตนเองไดด ีซึง่จะสงผลใหนกัเรยีนมคีวามเช� อมัน่

ในตนเอง และกลาที่จะแสดงออก 

43
ว า ร ส า ร ศึ ก ษ า ศ า ส ต ร ฉบับวิจัยบัณฑิตศึกษา

มหาวิทยาลัยขอนแกน

ปที่ 7  ฉบับที่ 2 เมษายน - มิถุนายน 2556



 ขั้นที่ 6 ประยกุตใชความรูรวบรวมความคดิ 

และแสดงออกมาในรูปของผลงาน ขั้นนี้เปนการ

สงเสรมิใหผูเรยีน ไดฝกฝนการนาํความรูความเขาใจของ

ตนเองไปใช ในสถานการณตาง ๆ ที่หลากหลาย เพ� อ

ความชํานาญ ซึง่ผลการจดักิจกรรมแตละกลุมก็รวมกัน

วางแผนการทาํและแกปญหาในเร� องตาง ๆ  ทีค่รกูาํหนด

ไวไดดี ซึ่งสอดคลอกับ กิ่งฟา สินธุวงษ (2545) เช� อวา

การจดักจิกรรมการเรยีนรูทีเ่นนผูเรยีนเปนศนูยกลางนัน้

จะตองมกีารใหผูเรยีนไดฝกนาํความรูไปใชในสถานการณ

จรงิหรอืสถานการณทีแ่ทนสถานการณจรงิ และสถานการณ

ทีแ่ปลกใหม และผลการวจิยัของ จตพุร เจรญิวยั (2545)

พบวา นกัเรยีนไดพฒันาทกัษะกระบวนการเรยีนรู เกดิการ

สรางองคความรูดวยตวันกัเรยีนเอง เน� องจากไดลงมอื

ปฏิบัติจริง ความรูที่ไดสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิต

ประจําวันได

 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู พบวานักเรียน

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากไดรับการสอนตาม

เนื้อหาในบทเรียน มีคาเฉลี่ยของคะแนนคิดเปนรอยละ

80.61 จาํนวนนกัเรยีนทีส่อบผานเกณฑทีก่าํหนดไว รอยละ

75 ซึ่งมีนักเรียนสอบผานเกณฑจํานวน 19 คน คิดเปน

รอยละ 86.36 ของนักเรียนทั้งหมดซึ่งสูงกวาเกณฑที่

กําหนดไวขอมูลดังกลาวนี้เปนผลมาจากการที่นักเรียน

ทกุคนไดรบัการฝกคดิ ฝกปฏบิตัติามกจิกรรมการเรยีนรู

รูปแบบการสอนซิปปาโมเดลโดยใชรูปแบบการสอน

ซปิปาโมเดลรวมกบักระบวนการของความคดิสรางสรรค

ของ Anderson ใชหลักทฤษฎีจิตวิทยาจิตวิเคราะหที่

ผูวจิยัพฒันาขึน้ ซึง่มกีารใชคาํถามกระตุนใหผูเรยีนไดใช

ความคดิหาเหตผุล ฝกคดิวเิคราะหจากสถานการณตาง ๆ

อยางตอเน� องตลอดกิจกรรมการเรียนรู อีกทั้งมีการ

ใชส� ออยางหลากหลายเพ� อสรางความเขาใจ มกีารพฒันา

ความรูเพิ่มเติมโดยศึกษาจากใบความรู ใบกิจกรรม

การสรางสรรคผลงานและสบืคนขอมลูจากแหลงเรยีนรู

ตาง ๆ ทั้งดวยตนเองและระบบกลุม สงผลใหเกิดการ

พฒันาดานผลสมัฤทธิต์ามลาํดบั และผานเกณฑทีก่าํหนด

สําหรับนักเรียนที่มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ไมผานเกณฑที่กําหนดไว อาจมีผลเน� องจากไมสามารถ

ปรบัตวัใหเกดิการคุนเคยกบัการปฏบิตัติามกจิกรรมการ

เรียนรูที่เนนใหเกิดการพัฒนาดานการคิดวิเคราะห

การลงมอืปฏบิตักิารใชกระบวนการกลุมเพ� อแลกเปลีย่น

เรียนรูและไมคุนเคยกับการสืบคนขอมูลตาง ๆ จาก

แหลงเรียนรูดวยตนเอง นอกจากนี้อาจจะมีผลมาจาก

ความแตกตางดานความสามารถทางความคิดหรือ

ศักยภาพของผูเรียนแตละบุคคลดวย

 ดานความคิดสรางสรรค ของนักเรียน พบวา 

นกัเรยีนมคีะแนนความคดิรเิริม่เฉลีย่รอยละ 90.34 และ

คะแนนความคดิละเอยีดลออรอยละ 92.46 ซึง่นกัเรยีน

เรียนรูได ในระดับดีมาก ผลรวมคาเฉลี่ยของคะแนน

ความคดิสรางสรรคจากการประเมนิผลงานอยูในเกณฑ

91.29 และจาํนวนนกัเรยีนทีผ่านเกณฑทีก่าํหนดไว รอยละ

75 ซึง่มนีกัเรยีนปฏบิตักิจิกรรมผานจาํนวน 22 คน คดิเปน

รอยละ 100 ซึ่งบรรลุวัตถุประสงคการวิจัยในครั้งนี้

จากการประเมนิความคดิสรางสรรคโดยการตรวจผลงาน

ของนกัเรยีนจากแผนการจดัการเรยีนรูทัง้ 9 แผน ยงัพบ

อกีวา คะแนนของนกัเรยีนมกีารพฒันาเพิม่ขึน้ในทกุแผน

การจดัการเรยีนรู ในดานความคดิละเอยีดลออนกัเรยีน

สามารถสรางผลงานไดอยางสรางสรรค สามารถนํา

ผลงานมาใชประโยชนไดจริง อาจเปนเพราะนักเรียน

ไดเรยีนรูจากการจดัการเรยีนรูรปูแบบซปิปาโมเดล ซึง่เปน

การเรียนรูที่ใชกระบวนการกลุมทุกคนมีสวนรวมในการ

เรียนรูและเปนผูลงมือปฏิบัติกิจกรรมตาง ๆ อภิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดรวมกัน เกิดทักษะการแกปญหา

มีวิธีการคิดและแกปญหาอยางมีเหตุผล จึงมีการ

สรางสรรคผลงานที่แปลกใหมนาสนใจสามารถใช

ประโยชนไดอยางนาภาคภูมิใจ สวนดานความคิดริเริ่ม 

นกัเรยีนสามารถออกแบบไดแปลกและสะดดุตา เพราะ

ผูเรยีนไดมปีฏสิมัพนัธกบับคุคลและสิง่แวดลอมรอบตวั

ไดทดลอง ไดสังเกต จากกิจกรรมการเรียนรูรวมกัน

ทาํใหเกดิความเขาใจตนเองและ มคีวามเช� อมัน่ในตนเอง

และมีความกลาที่จะสรางงานจากจินตนาการผลการ

ประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติงานของนักเรียนจากแผน

การจัดการเรียนรูที่ 1- 9 พบวา นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย

ดานพฤติกรรมรอยละ 98.15 ผานเกณฑที่กําหนดไว 

22 คน คิดเปน รอยละ 100 เน� องจากการที่ผูเรียนได

เรียนรู โดยใชกิจกรรมการเรียนรู ในรูปแบบการสอน

ซปิปาโมเดลซึง่หลกัการและเปาหมายใหผูเรยีนมบีทบาท

สําคัญในการเรียนรูมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู

ผูเรยีนไดมปีฏสิมัพนัธกบับคุคลและสิง่แวดลอมรอบตวั

ไดทดลอง ไดสังเกต จากกิจกรรมการเรียนรู นักเรียน
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ทํางานรวมกันอยางมีความสุข มีการแขงขันกันทํางาน

ระหวางกลุมการเรียน นกัเรียนทุกคนมีบทบาทหนาที่ใน

การทํางาน รูจักวิเคราะหวิจารณผลงานอยางมีเหตุผล 

ทําใหเกิดความภาคภูมิใจในการทํางาน เกิดทักษะการ

ทํางานกลุม เช� อมั่นในตนเอง กลาแสดงออก ตัดสินใจ

อยางมีเหตุผล 

ขอเสนอแนะ

1. ขอเสนอแนะที่พบในการวิจัย

  1) ครูควรใชรูปแบบการสอนซปิปาโมเดล

อยางตอเน� อง จะทําใหนักเรียนจะมีการพัฒนาทาง

ความคดิรเิริม่สรางสรรค และมทีกัษะในการสรางผลงาน

ที่แปลก สะดุดตามีความละเอียดลออสวยงาม ผลงาน

ที่เกิดขึ้นนําไปใชประโยชนไดจริงเปนพื้นฐานของการ

ประกอบอาชีพที่สุจริตตอไป

  2) การจัดกิจกรรมการเรียนรูรูปแบบ

การสอนซปิปาโมเดลมขีัน้ตอนการทาํกจิกรรมถงึ 6 ขัน้ตอน

และคอนขางซับซอน ครูผูสอนจึงควรทําความเขาใจ

ใหถองแทเพ� อจะชวยใหครูสามารถกําหนดกิจกรรมได

อยางสอดคลองเหมาะสม และดําเนินกิจกรรมใหแลว

เสร็จไดในเวลาที่กําหนด

  3) การทํากิจกรรมในหองเรียนมักเกิด

ปญหาในเร� องของการทํางานไมเสร็จ จึงควรยืดหยุน

เวลาในการทํางานใหเหมาะสม

  4) ครคูวรใชคาํถามทีจ่ะกระตุนใหนกัเรยีน

ไดคดิแกปญหา และเปดโอกาสใหนกัเรยีนไดแสดงความ

คิดเห็นอยางเต็มที่ สงเสริมใหนักเรียนกลาแสดงออก

และใหความสนใจเปนกันเองกับนักเรียนทุกคน

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป

  ควรมีการวิจัยเพ� อพัฒนาการจัดกิจกรรม

การเรยีนรูรปูแบบการสอนซปิปาโมเดลทีส่งเสรมิทกัษะ

ความคิดสรางสรรคทางศิลปะใหครบทั้ง 8 กลุมสาระ

การเรียนรู
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