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บทคัดย่อ

	 การวจิยัครัง้นีม้วัีตถุประสงค์เพื่อ  1) พฒันากจิกรรมการเรยีนรูค้ณติศาสตร์โดยใช้รปูแบบซปิปา (CIPPA 

Model)  ทีเ่นน้กระบวนการแก้ปญัหา  เรื่อง สมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่1  2) ศกึษากระบวน

การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ 3)  พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model)  ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา  เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ให้มีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70  และมีจำ�นวนนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 

มีคะแนนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป

       	 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  โรงเรียนบ้านวังโพน  สังกัดสำ�นักงาน

เขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2554 จำ�นวน 36 คน  รูปแบบ

การวิจัยเป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ มีวงจรปฏิบัติการวิจัย 3 วงจร การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉลี่ย  ร้อยละของ

คะแนนเฉลี่ย และการอธิบายความ

	 ผลการวิจัยพบว่า

	 1.  กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา  

เรื่อง  สมการเชงิเส้นตัวแปรเดียว ชัน้มธัยมศึกษาปทีี ่ 1  มข้ัีนตอนการจดัการเรยีนรู ้7 ข้ันตอน คอื 1) ข้ันทบทวน

ความรู้เดมิ  เปน็การเตรยีมความพรอ้มของนกัเรยีน โดยผูว้จิยัแจง้จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้ และการทบทวนความ

รู้ที่เคยเรียนมาโดยใช้  เพลง  เกม  สถานการณ์ปัญหา  2) ขั้นแสวงหาความรู้ ใหม่  นักเรียนแสวงหาความรู้

จากสถานการณ์ปัญหาที่สอดคล้องกับชีวิตประจำ�วันและของผู้เรียน 3) ข้ันศึกษาและสร้างความเข้าใจข้อมูล

และเชื่อมโยงความรู้ ใหม่กับความรู้เดิม  นักเรียนทำ�ความเข้าใจกับข้อมูล ความรู้ ใหม่โดยอาศัยการเชื่อมโยงกับ

ความรู้เดิม  ตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา  4  ขั้นตอน  

 

คำ�สำ�คัญ :    รูปแบบซิปปา  กระบวนการแก้ปัญหา  สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
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ประกอบด้วย  ขั้นทำ�ความเข้าใจปัญหา  ขั้นการวางแผนแก้ปัญหา  ขั้นดำ�เนินการตามแผน  และ ขั้นตรวจ

สอบหรือมองย้อนกลับ  4)  ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้เข้ากับกลุ่ม นักเรียนเข้ากลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนความรู้กัน ตาม

กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 5) ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้  นักเรียนจะสรุปความรู้  หลักการ และ

กระบวนการแก้ปัญหา  โดยใช้เพลง  เกม  สถานการณ์ปัญหา  และการเขียนผังมโนมติ  6)  ขั้นแสดงผลงาน  

นักเรียนจัดแสดงผลงานกลุ่มที่ป้ายนิเทศ  เพื่อเป็นการแบ่งปันความรู้  และมีกิจกรรมให้นักเรียนแต่ละคนลง

คะแนนเพื่อเลือกผลงานขวัญใจประจำ�ห้อง  7)  ขั้นประยุกต์ใช้ความรู้  ในขั้นนี้นักเรียนทำ�แบบฝึกเสริมทักษะที่

ผู้วิจัยสร้างขึ้น ผลของการพัฒนาพบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model)     

ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา  สามารถสร้างองค์ความรู้และตรวจสอบความรู้ได้ด้วยตัวเอง  มีความเชื่อมั่นใน

ตนเอง  กล้าแสดงความคิดเห็น  สามารถอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน  

มีกระบวนการกลุ่ม   มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน มีความรับผิดชอบ 

	 2. ผลการศกึษากระบวนการแก้ปญัหาทางคณติศาสตร ์ของนกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปทีี ่1  เรื่อง สมการ

เชิงเสน้ตวัแปรเดยีว โดยใชแ้บบทดสอบทา้ยวงจรแบบอตันยั พบวา่กระบวนการแกป้ญัหาในวงจรที ่1 อยู่ในระดบั

ดี (X=45.97)  กระบวนการแก้ปัญหาในวงจรที่ 2 อยู่ในระดับดี (X=47.11)  และกระบวนการแก้ปัญหาในวงจร

ที่ 3  อยู่ในระดับดี (X=48.57)   

	 3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ  77.22  และมีจำ�นวนนักเรียนร้อยละ  72.22  ของ

จำ�นวนนักเรียนทั้งหมด  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ  70  ขึ้นไป

Abstract

		  The objectives of this research were:  1) to develop mathematics learning activities based 

on CIPPA Model focusing on problem solving process on Linear equation for Mathayomsuksa I and 

2) to study mathematics problem solving process on Linear equation for Mathayomsuksa I and 

3) to enhance students’ mathematics learning achievement on Linear equation for Mathayomsuksa I 

to have score at least 70% and at least 70% of all students had to acquire the score more than 70%

 	  The target group for this research was 36 Mathayomsuksa I students at Wangpon School 

in Khosumpisai district, Mahasarakham province under, under the Mahasarakham Primary Educa-

tional Service Area Office 3, studying during the second semester of 2011 academic year. The design 

of this study was an Action Research including 3 action cycles. Data were analyzed by the Mean, 

Percentage,  Percentage of the Mean, and descriptive form.

Research findings were as follows:

	 1. For development of learning activities based on CIPPA Model focusing on problem 

solving process on Linear equation for Mathayomsuksa I, consisted of 7 steps of learning as: 1) 

the Introduction:  It was the step of facilitating students’ readiness, Teacher informed students the 

learning objectives and reviewed their previous knowledge. Arouse their interest by using games 

songs problem situations. 2) the search for new knowledge: students search for new knowledge 

form problem situation which was consistent to daily life of students. 3) the study and connecting 

the new knowledge with previous knowledge, study and connecting the new knowledge focusing 

on problem solving process consisted of 4 steps of process as (1) understanding the problem,  (2) 
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devising a plan,  (3) carrying out the plan, and (4) looking back,  4) the exchange of learning within 

group:  students joined in group to discussing and sharing ideas about how to solve the problem 

situations focusing on problem solving process, 5) the conclusion and sequencing of knowledge: 

conclude and organize of knowledge, concept, principles and solving process by using games songs 

problem situations mind mapping. 6) the display of works: to have student groups’ work exhibition 

board Then let the students vote the master piece of class, and 7) the application of one’s knowledge 

to use: students solve a problem from exercise that created by teacher. Found that the students Subject 

to CIPPA Model methodologies also created knowledge-building skills, class-based social skills, and 

great attribute.

	 2. Findings from the study of process of mathematical problem solving by end – of – quizzes 

revealed that the first cycle was “Good” level (X=45.97), the second cycle was “Good” level

(X=47.11), and the third cycle was “Good” level (X=48.57). 

	 3.  The students’ average score of learning achievement was 77.22 and 72.22% of all students 

had score of learning achievement 70% and above.

ความเป็นมาและความสำ�คัญของปัญหา

	 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.  

2542  และที่แก้ไขเพิ่มเติม  (ฉบับที่  2)  พ.ศ. 2545 

ม ีความมุง่หมายพฒันาคนไทยใหเ้ปน็มนษุยท์ีส่มบรูณ์

ทัง้ทางรา่งกาย  จติใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม  

มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดำ�รงชีวิต  สามารถ

อยู่ร่วมได้อย่างมีความสุข แนวการจัดการศึกษาต้อง

ยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ

พัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความสำ�คัญที่สุด  

กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน

สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  

เน้นความสำ�คัญท้ังความรู้  คุณธรรม  (สำ�นักงาน

รับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา,  

2547) นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ระบุไว้ว่า วิชาคณิตศาสตร์

มบีทบาทสำ�คัญยิง่ตอ่การพฒันาความคดิมนษุย์ให้

มคีวามคิดสรา้งสรรค ์คดิอยา่งมเีหตผุล เปน็ระบบ 

มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์

ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน 

ตัดสินใจ แก้ปัญหา และนำ�ไปใช้ ในชีวิตประจำ�วันได้

อยา่งถกูตอ้งเหมาะสม  (กระทรวงศึกษาธกิาร,  2553)  

ทักษะและกระบวนการที่จำ�เป็น  และต้องพัฒนาให้

เกิดขึ้นกับตัวผู้เรียน  ได้แก่  ความสามารถในการ

แกป้ญัหา ความสามารถ ในการใหเ้หตผุล ความสามารถ

ในการสื่อสาร  สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และ

นำ�เสนอ ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้และ

การมคีวามคดิรเิริม่สรา้งสรรค ์(กระทรวงศกึษาธกิาร,  

2551)  อัมพร  ม้าคะนอง (2553)  ได้อธิบายไว้ว่า 

การแก้ปัญหาเป็นทักษะที่มีความสำ�คัญยิ่ง และมักจะ

รวมทักษะอื่น ๆ ไว้ด้วย  ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ ใน

ห้องเรียนจึงควรเน้นกิจกรรมที่จะช่วยพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียน

	 จากสภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษา

ปทีี ่1  โรงเรยีนบา้นวงัโพน  อำ�เภอโกสมุพสิยั  จงัหวดั

มหาสารคาม  พบสภาพปัญหาดังนี้  ด้านนักเรียน

พบว่า  นักเรียนส่วนใหญ่ไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์  

ไมก่ลา้แสดงออก  ขาดทกัษะทางดา้นการคดิแก้โจทย์

ปัญหา  ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

ยังยึดครูเป็นศูนย์กลาง  จะเน้นเนื้อหามากกว่าทักษะ

กระบวนการแก้ปัญหา นักเรียนมีส่วนร่วมในการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้น้อย  ขาดทักษะการทำ�งาน

เป็นกลุ่ม จึงส่งผลให้การจัดการเรียนการสอนวิชา

คณิตศาสตร์ไม่บรรลุผลเป็นที่น่าพอใจ  เห็นได้จาก
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนค่อนข้างต่ำ� คือ  ปีการศึกษา 

2552-2553  มคีา่เฉลีย่ ร้อยละ 67.54 และ 60.84 ตาม

ลำ�ดบั (ฝา่ยวชิาการโรงเรยีนบา้นวังโพน,  2552-2553)

	 รปูแบบซปิปา (CIPPA Model) ไดถ้กูพฒันา

ขึน้จากรปูแบบการเรยีนรู้ทีย่ดึผูเ้รยีนเป็นศูนย์กลางขึน้

โดย ทิศนา   แขมมณี  ซึ่งจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ใน

ลักษณะให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเองและมี

การปฏสิมัพนัธก์บัเพื่อน บคุคลอื่น ๆ  และสิง่แวดลอ้ม

รอบตัวหลาย ๆ ด้าน โดยใช้ทักษะกระบวนการ

ต่าง ๆ จำ�นวนมากเป็นเครื่องมือในการสร้างความรู้  

ซึ่งจะเกิดขึ้นได้หากผู้เรียนอยู่ในสภาพที่มีความพร้อม

ในการรับรู้และเรียนรู้  มีประสาทการรับรู้ที่ตื่นตัว 

ไม่เฉื่อยชา  ให้ผู้เรียนมีการเคลื่อนไหวทางกายอย่าง

เหมาะสม จึงสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้

ไดด้ ี แตเ่รยีนรูน้ัน้จะมคีวามหมายต่อตนเองและความ

รู้ความเข้าใจ จะมีความลึกซึ้งและอยู่คงทนมากเพียง

ใดนั้นต้องอาศัยการถ่ายโอนการเรียนรู้  หากผู้เรียน

มีโอกาสนำ�ความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ ในสถานการณ์ที่

หลากหลาย  ความรู้นั้นก็จะมีความหมายมากขึ้น 

(ทิศนา  แขมมณี,  2552)  

	 ผู้วิจัยได้ตระหนักถึงปัญหาดังกล่าวว่าควร

ได้รับการแก้ไข  โดยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ 

คณิตศาสตร์ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำ�คัญ  คือใช้รูปแบบ

ซิปปา (CIPPA Model) ควบคู่กับการสอนที่เน้น

กระบวนการแกป้ญัหาของโพลยาทีม่ลีกัษณะการสอน

ที่มีความต่อเนื่องทุกขั้นตอน  ซึ่งสอดคล้องงานวิจัยที่

เกีย่วกบัการจดักจิกรรมการเรยีนรู้ โดยใชร้ปูแบบ

ซิปปา  (CIPPA Model)  ของจิรากาญจน์  หงษ์ชูตา 

(2545)  ปกาศิต  ปลั่งกลาง  (2545)  และระเบียบ  

สมหวัง  (2551) ที่พบว่า  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใชร้ปูแบบซปิปา  (CIPPA Model)  เนน้ใหน้กัเรียน

มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างทั่วถึง  

และเป็นผู้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง  

เกิดทักษะในการแก้ปัญหา  เกิดทักษะการทำ�งาน

ร่วมกับผู้อื่น  ส่งผลให้คะแนนผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียนของนักเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำ�หนดและผล

งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับกระบวนการแก้ปัญหาของ

ศศิธร  โคตรหนองปลิง (2549)  และทิวาพร สกุลฮูฮา  

(2552)  พบว่า กระบวนการแก้ปัญหาของนักเรียนอยู่

ในระดับที่น่าพอใจ  และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่กำ�หนด

	 ดังนั้นผู้วิจัย เล็งเห็นว่าเนื้อหาในส่วนของ  

เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว มีเนื้อหาที่ค่อน

ข้างยาก มุ่งเน้นกระบวนการแก้ปัญหาและยังต้องมี

การใช้ความรู้เรื่องการแก้สมการในระดับที่สูงขึ้น 

เพื่อพัฒนาทักษะกระบวนการแก้ปญัหาทางคณติศาสตร์

ของนักเรียน  ในส่วนของเนื้อหาเรื่อง สมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนากิจกรรมการ

เรียนรู้สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ

เชิงเส้นตัวแปรเดียว  โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA 

Model) ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา อีกทั้งคาดหวัง

ว่า การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบ

ซิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จะช่วยให้นักเรียนมีทักษะ

กระบวนการแก้ปัญหาและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ดีขึ้น   

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1.  เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ท่ีเน้น

กระบวนการแก้ปัญหา  เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1

 	 2.   เพื่อศกึษากระบวนการแกปั้ญหาคณติศาสตร ์

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  เรื่อง สมการเชิง

เส้นตัวแปรเดียว 

    	 3.  เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model)  

ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา เรื่อง สมการเชิงเส้น

ตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  ให้มีคะแนนเฉลี่ย

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจำ�นวนนักเรียน

ไมน่อ้ยกวา่รอ้ยละ 70 มคีะแนนตัง้แตร่อ้ยละ 70 ข้ึนไป
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นิยามศัพท์เฉพาะ

	 1.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

โดยใช้รูปแบบซิปปา  (CIPPA Model)  ที่เน้น

กระบวนการแกป้ญัหา  หมายถึง  รปูแบบการจดัการ

เรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ สร้าง

องค์ความรู้ด้วยตนเอง ได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่

ไปกับการปฏิบัติ  สามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ และใช้กระบวนการแก้ปญัหาของ

โพลยา ในการแก้สถานการณ์ปัญหา ซ่ึงมีขั้น

ตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  7 ขั้นตอน ดังนี้

		  1)  ขั้นทบทวนความรู้เดิม   ขั้นตอน

น้ีเป็นขั้นตอนการดึงความรู้เดิมของผู้เรียนเพื่อใช้ ใน

การเชื่อมโยงกับความรู้ ใหม่  และแจ้งจุดประสงค์

การเรียนรู้  โดยผู้สอนใช้วิธีการที่หลากหลายในการ

จัดกิจกรรม

		  2)  ขั้นแสวงหาความรู้ ใหม ่ ขั้นตอน

นีน้กัเรยีนจะแสวงหาขอ้มลูความรู้ใหมจ่ากสถานการณ์

ปัญหา หรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ ที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้

ให้ผู้เรียน 

		  3)   ขั้นศึกษาและสร้างความเข้าใจข้อมูล

และเชื่อมโยงความรู้ ใหม่กับความรู้เดิม ขั้นตอนนี้

นักเรียนจะต้องทำ�ความเข้าใจกับข้อมูลความรู้ ใหม่

ท่ีหามาได้  โดยอาศัยการเชื่อมโยงกับความรู้เดิม 

และใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาในการแก้

สถานการณ์ปัญหาซึ่งมี  4 ขั้นตอน  คือ  ขั้นทำ�ความ

เข้าใจปัญหา  ขั้นการวางแผนแก้ปัญหา  ขั้นดำ�เนิน

การตามแผน  และขั้นตรวจสอบหรือมองย้อนกลับ

		  4)   ขัน้แลกเปลีย่นความรูเ้ขา้กบักลุม่  

ขั้นตอนนี้นักเรียนจะอาศัยกลุ่มเป็นเครื่องมือในการ

ตรวจสอบความรู้ความเข้าใจที่นักเรียนสร้างขึ้น 

ได้แลกเปลี่ยนความรู้ความคิดของตนเอง รวมทั้ง

นักเรียนจะได้ขยายความรู้ความเข้าใจของตนให้กว้างขึ้น  

และใช้กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาในการแก้

สถานการณ์ปัญหาซึ่งมี 4  ขั้นตอน  

		  5)  ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู ้

ขั้นตอนนี้นักเรียนจะนำ�ความรู้ที่ ได้รับทั้งหมด ทั้งที่

ความรู้เดมิและความรู้ ใหม ่มาจดัใหเ้ปน็ระบบระเบียบ  

เพื่อเป็นการสรุปสาระสำ�คัญของบทเรียน  

		  6)   ขั้นแสดงผลงาน  ขัน้ตอนนีน้กัเรียน

จะนำ�ผลงานของกลุ่มตนมาจัดแสดงให้ผู้อื่นรับรู้

		  7)  ขั้นประยุกต์ใช้ความรู ้ ขั้นตอนนี้

นักเรียนจะทำ�แบบฝึกเสริมทักษะที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น

	 2.  การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้  หมายถึง  

การนำ�เอารูปแบบซิปปา (CIPPA Model) และ

กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยามาใช้ ในการจัด

กจิกรรมการเรยีนรู ้ กลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์ 

เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 1 โดยใช้การวิจัยเชิงปฏิบัติการ ซึ่งเป็นการปฏิบัติ 

งานอย่างมีขั้นตอน มีการวางแผน ปฏิบัติการ  

สงัเกตการณ ์และสะทอ้นผลการปฏบิตั ิในแตล่ะ

วงจรมีการสะท้อนผลการปฏิบัติ  เพื่อปรับปรุง

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

	 3.  กระบวนการแก้ปัญหา  หมายถึง ความ

สามารถของนกัเรยีนในการไดม้าซึง่คำ�ตอบของปญัหา

ทางคณติศาสตรท์ีก่ำ�หนดให ้แสดงถงึกระบวนการคดิ

วเิคราะหเ์ปน็ลำ�ดบัข้ันตอนในการแกป้ญัหาของโพลยา  

4  ขั้นตอน  คือ  ขั้นทำ�ความเข้าใจปัญหา  ขั้นการ

วางแผนแก้ปัญหา  ขั้นดำ�เนินการตามแผน  และขั้น

ตรวจสอบหรือมองย้อนกลับ

	 4.   การศกึษากระบวนการแกป้ญัหา  หมายถงึ  

คะแนนของนักเรียนท่ีได้จากการทำ�แบบทดสอบย่อย

ท้ายวงจรท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน ซึ่งเป็นแบบทดสอบวัด

กระบวนการแก้ปัญหาของนักเรียนเมื่อสิ้นสุด แต่ละ

วงจรเปน็แบบอตันยั วงจรละ 5 ขอ้ โดยใชร้ายละเอยีด

การใหค้ะแนน คอืขอ้ละ 12  คะแนน  แตล่ะขอ้ถกูแบง่

เป็น 4  ขั้น คือ  ขั้นทำ�ความเข้าใจปัญหา 3 คะแนน  

ขัน้การวางแผนแกป้ญัหา 3 คะแนน ขัน้ดำ�เนนิการตาม

แผน 3 คะแนน และขั้นตรวจสอบหรือมองย้อนกลับ 

3 คะแนน รวมคะแนนเต็ม  60  คะแนน  

	 5.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง

คะแนนของนกัเรยีนที่ไดจ้ากการทำ�แบบทดสอบวดัผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนกลุม่สาระการเรยีนรูค้ณติศาสตร ์

เรื่อง สมการเชงิเสน้ตวัแปรเดยีว ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่1 

ทีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้เปน็แบบปรนยั ชนดิเลอืกตอบ จำ�นวน 

30  ข้อ รวมคะแนนเต็ม 30  คะแนน โดยจะทดสอบ

หลังจากสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 3 วงจร 
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เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ให้

นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70  และมี

จำ�นวนนกัเรียนไม่นอ้ยกว่ารอ้ยละ 70  มคีะแนนต้ังแต่

ร้อยละ 70 ขึ้นไป

วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 1.  วิธีวิจัยหรือระเบียบวิธีวิจัย

		  เป็นเชิงปฏิบัติการ (Action Research) 

โดยนำ�หลักการของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ  ตามหลัก

แนวคิดของ Kemmis and Mc taggart  (1982  อ้าง

ถึงใน  ยาใจ   พงษ์บริบูรณ์, 2537)   

	 2.  กลุ่มเป้าหมาย

		  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียน

บา้นวงัโพน  สงักดัสำ�นกังานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาประถม

ศึกษามหาสารคาม เขต 3 ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 

2554 จำ�นวน  36  คน

	 3.  เครื่องมือที่ใช้ ในการวิจัย

		  เครื่องมือที่ใช้ที่ใช้ ในการวิจัย  จำ�แนกได้   

ดังนี้

		  1)  เครื่องมือที่ใช้ ในการทดลองปฏิบัติ

การ ไดแ้ก ่แผนการจดัการเรยีนรู้ โดยใชร้ปูแบบซปิปา  

(CIPPA Model) ที่เน้นทักษะกระบวนการแก้ปัญหา 

เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว จำ�นวน 14 แผน                   

 	     2)   เครื่องมือที่ใช้ ในการสะท้อนผลการ

ปฏิบัติ  มีดังนี้  แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดการ

เรียนรู้ของครู  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของ

นักเรียน แบบบันทึกหลังสอน และแบบทดสอบ

ท้ายวงจร  

		  3 )  เครื่ องมือที่ ใ ช้ ในการประเมิ น

ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ แบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สมการเชิง

เสน้ตวัแปรเดยีว เปน็แบบปรนยัชนดิเลอืกตอบ จำ�นวน 

30  ข้อ 

	 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล  ก่อนการเก็บ

รวบรวมข้อมูล  ผู้วิจัยได้ปฐมนิเทศผู้ช่วยวิจัยและ

นักเรียน  เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้

รูปแบบซิปปา (CIPPA Model)  ที่เน้นกระบวนการ

แก้ปัญหาและการวิจัยเชิงปฏิบัติการ  แล้วดำ�เนินการ

เก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน  ดังนี้

		  1)  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการ

จดัการเรยีนรู ้เมื่อสิน้สดุวงจรทำ�การทดสอบยอ่ยทา้ย

วงจร

		  2)  เก็บรวบรวมข้อมูลจากทุกแผนการ

จดัการเรยีนรู ้โดยผูช้ว่ยวจิยัสงัเกตและบนัทกึผลดว้ย

เครื่องมอืทีส่รา้งไว ้ นำ�ข้อมลูที่ไดม้าปรบัปรงุแก้ไขข้อ

บกพร่องของแผนเพื่อใช้ในวงจรถัดไป

		  3)    เมื่อดำ�เนนิการทดลองครบท้ัง 3 วงจร 

ใหน้กัเรยีนทำ�แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

	 5.  การวิเคราะห์ข้อมูล

		  1)   ข้อมูลเชิงปริมาณ คือ คะแนนจาก

การทำ�แบบทดสอบย่อยท้ายวงจร และแบบทดสอบ

วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน โดยนำ�มาหาคา่เฉลีย่ และ

ร้อยละ  

		  2)  ข้อมูลเชิงคุณภาพ คือ ข้อมูลจาก

เครื่องมือท่ีใช้ ในการสะท้อนผลการปฏิบัติ  การ

ทดสอบย่อยท้ายวงจร นำ�ผลสะท้อนจากการปฏิบัติ

มาวเิคราะหร์ว่มกบัผูช่้วยวจิยั แลว้สรปุผลการวจิยัโดย

การบรรยาย 

สรุปผลการวิจัย

	 1.  กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) ที่เน้นกระบวน

การแก้ปัญหา  เรื่อง  สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  มีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 

7 ขัน้ตอน คอื 1) ขัน้ทบทวนความรูเ้ดมิ เปน็การเตรยีม

ความพร้อมของนักเรียน โดยผู้วิจัยแจ้งจุดประสงค์

การเรียนรู้ และการทบทวนความรู้ที่เคยเรียนมา

โดยใช้  เพลง เกม  สถานการณ์ปัญหา 2) ขั้นแสวงหา

ความรู้ ใหม่ นักเรียนแสวงหาความรู้จากสถานการณ์

ปัญหาที่สอดคล้องกับชีวิตประจำ�วันและของผู้เรียน 

3) ขั้นศึกษาและสร้างความเข้าใจข้อมูลและเชื่อมโยง

ความรู้ ใหม่กับความรู้เดิม  นักเรียนทำ�ความเข้าใจกับ

ข้อมูล ความรู้ ใหม่โดยอาศัยการเชื่อมโยงกับความรู้

เดิม  ตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา  4 
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ขั้นตอน  ประกอบด้วย  ขั้นทำ�ความเข้าใจปัญหา 

ขั้นการวางแผนแก้ปัญหา ขั้นดำ�เนินการตามแผน และ 

ขั้นตรวจสอบหรือมองย้อนกลับ 4) ขั้นแลกเปลี่ยนความรู้

เข้ากับกลุ่ม นักเรียนเข้ากลุ่มเพื่อแลกเปลี่ยนความรู้กัน 

ตามกระบวนการแกป้ญัหาของโพลยา 5) ขัน้สรปุและ

จดัระเบยีบความรู้  นกัเรยีนจะสรปุความรู ้หลกัการ และ

กระบวนการแก้ปัญหา โดยใช้เพลง เกม  สถานการณ์

ปัญหา และการเขียนผังมโนมติ 6) ขั้นแสดงผลงาน 

นักเรียนจดัแสดงผลงานกลุม่ทีป่า้ยนเิทศ เพื่อเปน็การ

แบ่งปันความรู้ และมีกิจกรรมให้นักเรียนแต่ละคนลง

คะแนนเพื่อเลอืกผลงานขวญัใจประจำ�หอ้ง 7)  ขัน้ประยกุต์

ใชค้วามรู ้ ในขัน้นีน้กัเรียนทำ�แบบฝกึเสริมทกัษะทีผู่วิ้จยั

สร้างขึน้ ผลของการพฒันาพบว่า นกัเรยีนที่ได้รบัการ

จัดการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model) 

ท่ีเนน้กระบวนการแกป้ญัหา  สามารถสรา้งองค์ความ

รู้และตรวจสอบความรู้ได้ด้วยตัวเอง  มีความเชื่อมั่น

ในตนเอง  กล้าแสดงความคิดเห็น  สามารถอภิปราย

แลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน  มีกระบวนการกลุ่ม   

มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน มีความรับผิดชอบ 

	 2. ผลการศึกษากระบวนการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  เรื่อง 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว โดยใช้แบบทดสอบท้าย

วงจรแบบอัตนัย พบว่ากระบวนการแก้ปัญหาในวงจร

ที ่1 อยู่ในระดบัด ี(X=45.97)  กระบวนการแก้ปัญหาใน

วงจรที่ 2 อยู่ในระดับดี (X=47.11)  และกระบวนการ

แก้ปัญหาในวงจรที่ 3  อยู่ในระดับดี (X=48.50)   

	 3. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย

ร้อยละ  77.22  และมีจำ�นวนนักเรียนร้อยละ  72.22  

ของจำ�นวนนกัเรยีนทัง้หมด  มผีลสมัฤทธิท์างการเรียน

ตั้งแต่ร้อยละ  70  ขึ้นไป

อภิปรายผลการวิจัย

 	 1.  กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

รปูแบบซิปปา (CIPPA Model)  ทีเ่นน้กระบวนการ

แก้ปัญหา  โดยมีลำ�ดับขั้นตอนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้  7  ขั้นตอน  ดังนี้

		  1)  ขัน้ทบทวนความรูเ้ดมิ  ประกอบดว้ย

กิจกรรมหลัก  2  กิจกรรม  ได้แก่

			   (1) แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้   

เป็นการจัดกิจกรรมเพื่อเป็นการแจ้งให้นักเรียนทราบ

ถึงเป้าหมายของการเรียนแต่ละครั้ง  โดยการอ่าน

จุดประสงค์การเรียนรู้พร้อมกัน หรือใช้เกมสุ่มหา

ตัวแทนในการอ่าน และผู้วิจัยใช้คำ�ถามเพื่อตรวจสอบ

ความเขา้ใจของนกัเรยีน กจิกรรมทีจ่ดัแลว้นกัเรยีนให้

ความสนใจมากทีส่ดุ คอื การใช้เกม นกัเรยีนจะตื่นเตน้

และสนุกสนาน  แต่การรับทราบจุดประสงค์จะ

ไม่ทั่วถึง  ผู้วิจัยต้องใช้คำ�ถามเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ  

พบว่านักเรียนเข้าใจจุดประสงค์การเรียนรู้ของแต่ละ

ชั่วโมงดี

			   (2)  การทบทวนความรู้เดิม  เป็นการ

ทบทวนความรู้ที่เคยเรียนมาซึ่งเกี่ยวข้องกับข้อมูล

ความรู้ ใหม ่เพื่อชว่ยใหน้กัเรยีนสามารถนำ�ความรูเ้ดมิ

มาเชื่อมโยงกับความรู้ ใหม่ได้  โดยใช้กิจกรรม  เช่น  

การทบทวนความรู้โดยตรง การเลน่เกม การรอ้งเพลง  

และใช้บทกลอน พบวา่จากกจิกรรมทีห่ลากหลายทำ�ให้

นักเรียนมีความสนใจ สนุกสนาน กระตือรือร้นในการ

ทำ�งานและได้รับความรู้เพียงพอต่อการเรียนเนื้อหา

ใหม่ต่อไป

			   จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในขั้น

ทบทวนความรูเ้ดมิ ไดม้กีารแจง้จดุประสงคก์ารเรยีนรู้

และการทบทวนความรู้ที่เคยเรียนมาแล้ว  ถือเป็น

ข้ันตอนทีส่ำ�คญัในการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้ซ่ึงสอดคลอ้ง

กบัสำ�นกังานคณะกรรมการการประถมศกึษาแหง่ชาต ิ 

(2540) ที่เสนอแนะไว้ว่า  การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนคณิตสาสตร์ ครูผู้สอนจะต้องคำ�นึงถึงด้าน

ความพรอ้ม (Readiness) เรื่องนีเ้ปน็เรื่องสำ�คญัเพราะ

ถ้าผู้เรียนไม่เกิดความพร้อม เขาก็ไม่สามารถจะเรียน

ตอ่ไปได ้ครจูะตอ้งสำ�รวจความพรอ้มของผูเ้รยีนกอ่น  

ผูเ้รยีนทีม่วียัตา่งกนัความพรอ้มยอ่มไมเ่หมอืนกนั ใน

การสอนคณติศาสตรค์รจูะตอ้งตรวจสอบความพรอ้ม

ของผู้เรียนอยู่เสมอ  ครูจะต้องทบทวนเสียก่อนเพื่อ

ใช้ความรู้พื้นฐานนั้นอ้างอิงไปได้ทันที การที่ผู้เรียน

มีความพร้อมก็จะทำ�ให้ผู้เรียนเรียนได้ดี  
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		  2)  ขั้นแสวงหาความรู้ ใหม่  ขั้นตอนนี้

นกัเรียนจะแสวงหาข้อมูลความรู้ ใหม่จากสถานการณ์

ปัญหา หรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ  ที่ผู้สอนจัดเตรียม

ไว้ให้  สอดคล้องกับ สุวัฒนา  อุทัยรัตน์  (2545)  

ที่กล่าวถึง เทคนิคการสอนโดยใช้สถานการณ์ ไว้ว่า  

การค้นพบด้วยตนเองเป็นเทคนิคที่ทำ�ให้นักเรียนเกิด

ความสนใจและเปน็แรงกระตุน้ไดเ้ปน็อยา่งด ี นอกจาก

นียั้งชว่ยพัฒนาความคิดสรา้งสรรค์และความคิดรเิริม่  

ซึ่งเป็นจุดสำ�คัญในการที่ทำ�ให้นักเรียนประสบความ

สำ�เร็จทางคณิตศาสตร์ในอนาคต  จากสถานการณ์

ปัญหาจะ เป็นปัญหาที่สัมพันธ์กับประสบการณ์ของ

ผู้เรียน ทำ�ให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการ

ทำ�กจิกรรม โดยผูว้จิยัชว่ยเตมิเตม็ขอ้มลูความรู้

ให้กับผู้เรียน

		  3)  ขั้นศึกษาและสร้างความเข้าใจข้อมูล

และเชื่อมโยงความรู้ ใหม่กับความรู้เดิม  นักเรียน

จะต้องทำ�ความเข้าใจกับข้อมูลความรู้ ใหม่ที่หามา

ได้ โดยอาศัย การเชื่อมโยงกับความรู้เดิม  และใช้

กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 4  ขั้นตอน เพื่อ

ส่งเสริมกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียน  พบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีความพยายามใน

การทำ�กิจกรรม  มีการแก้ปัญหาที่หลากหลายในบาง

กิจกรรม  สอดคล้องกับ  สถาบันส่งเสริมการสอน

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  (2551)  ที่กล่าวว่าแก้

ปญัหาเปน็กระบวนการทีน่กัเรียนควรจะเรียนรู้  ฝกึฝน 

และพฒันาใหเ้กดิทกัษะขึน้ในตัวนกัเรียน การเรียนการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จะช่วยให้ผู้เรียนมีแนวทาง

การคิดที่หลากหลาย  มีนิสัยกระตือรือร้นไม่ย่อท้อ

และมีความม่ันใจในการแก้ปญัหาทีเ่ผชญิอยูท่ัง้ภายใน

และภาย นอกหอ้งเรยีน  ตลอดจนเปน็ทกัษะพืน้ฐานที่

นกัเรียนสามารถนำ�ติดตัวไปใชแ้ก้ปญัหาในชวิีตประจำ�

วันได้นานตลอดชีวิต 

		  4)  ขัน้แลกเปลีย่นความรูเ้ขา้กบักลุม่

นักเรียนจะอาศยักลุม่เปน็เครื่องมอืในการแลกเปลีย่น

ความรู้ความคิดของตนเอง และใช้กระบวนการแก้

ปัญหาของโพลยาในการแก้สถานการณ์ซึ่ง การที่

นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและช่วยเหลือซึ่งกัน

และกันภายในกลุ่ม  ทำ�ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และ

สามารถแก้ ปัญหาได้ สอดคล้องกับ วัฒนาพร 

ระงับทุกข์  (2541)  ที่กล่าวว่า  การเรียนรู้จะประสบ

ผลสำ�เร็จหากผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน

การสอนรว่มกบัเพื่อน ๆ   ไดค้น้พบขอ้คำ�ถามและ

คำ�ตอบใหม ่ๆ   ประเดน็ทีท่า้ทายความสามารถในเรื่อง

ใหม่ที่เกิดขึ้น  รวมทั้งการบรรลุผลสำ�เร็จของงานที่

พวกเขาริเริ่มด้วยตนเอง

		  5) ข้ันสรุปและจัดระเบียบความร ู้   

นักเรียนจะสรุปแนวคิด  มโนมติ  และกระบวนการ

แก้ปัญหา  นำ�ความรู้ที่ได้รับทั้งหมด ทั้งที่ความรู้เดิม

และความรู้ ใหม่ มาจัดให้เป็นระบบ โดยใช้กิจกรรม 

เช่น  การสรุปโดยตรง การเล่นเกม การทำ�ผัง

มโนมติ  เป็นต้น  ผู้วิจัยใช้คำ�ถามเพื่อนำ�ไปสู่การสรุป  

พบว่า  กิจกรรมที่นักเรียนชอบมากที่สุดคือเกมแฟน

พนัธุแ์ท ้นกัเรยีนตื่นเตน้และสนกุสนานกบัความแปลก

ใหม่จากการจัดกิจกรรมของผู้วิจัย สอดคล้องกับ

เกือ้จติต ์ ฉมิทมิ  (2547)  ทีก่ลา่ววา่  การสรปุบทเรยีน

ถอืเปน็หวัใจของการจดัการเรยีนการสอนแตล่ะช่ัวโมง  

เพราะเป็นการสรุปความคิดรวบยอดของเนื้อหา

นั้น ๆ   ในการสรุปบทเรียนสามารถนำ�เอาเทคนิค

ต่าง ๆ มาใช้  เช่นการสรุปด้วยเพลงหรือกลอน สรุป

ดว้ยการตัง้คำ�ถาม สรปุดว้ยการยกตวัอยา่ง  สรปุดว้ย

การสังเกต  และทดลองหรือสรุปกิจกรรมที่เกิดขึ้น

		  6)  ขั้นแสดงผลงาน  นักเรียนจัด

แสดงผลงานกลุ่มที่ป้ายนิเทศ เพื่อเป็นการแบ่งปัน 

ความรู้  ช่วยให้นักเรียนตรวจสอบความเข้าใจของตน 

เปิดโอกาสให้ผู้เรียนตกแต่งผลงานอย่างเต็มที่ และ

มีกิจกรรมให้คะแนนขวัญใจประจำ�ห้อง  เพื่อเป็นแรง

จูงใจในการทำ�กิจกรรม สอดคล้องกับสำ�นักงานคณะ

กรรมการการประถมศกึษาแห่งชาต ิ (2540) ท่ีไดเ้สนอ

แนะวา่  การจดักจิกรรมการเรยีนการสอนคณติศาสตร ์ 

ครูผู้สอนจะต้องคำ�นึงถึงหลักจิตวิทยาเกี่ยวกับแรง

จูงใจ  (Motivation)  ซึ่งแรงจูงใจเป็นเรื่องที่ครูควร

จะได้เอาใจใส่เป็นอย่างยิ่ง  เพราะธรรมชาติของ

คณิตศาสตร์ก็ยากอยู่แล้ว การให้ผู้เรียนทำ�งานนั้น

ครูต้องคำ�นึงถึงความสำ�เร็จด้วย  การที่ครูค่อย ๆ 
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ทำ�ให้ผู้เรียนเกิดความสำ�เร็จเพิ่มขึ้นเรื่อย ๆ ซึ่งต้อง

คำ�นึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลนั่นเอง การให้

เกิดการแข่งขันหรือเสริมกำ�ลังใจเป็นกลุ่มก็จะสร้าง

แรงจูงใจเช่นเดียวกัน

		  7)  ขั้นประยุกต์ใช้ความรู ้ นักเรียนได้

ฝึกทักษะจากการทำ�แบบฝึกเสริมทักษะที่ผู้วิจัย

สรา้งขึน้  โดยกำ�หนดสถานการณป์ญัหาทีห่ลากหลาย  

เพื่อใหผู้เ้รยีนนำ�ความรู้ไปประยกุต์ใชแ้กป้ญัหา

ด้วยตนเอง สอดคล้องกับ  ทิศนา  แขมมณี  (2548) 

ทีก่ลา่ววา่ การเรยีนรู้นัน้จะมคีวามหมายต่อตนเองและ

ความรู้ความเข้าใจจะมีความลึกซึ้งและอยู่คงทนมาก

เพยีงใดนัน้ ตอ้งอาศยัการถา่ยโอนการเรยีนรู ้หากผูเ้รียน

มีโอกาสนำ�ความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ ในสถานการณ์ที่

หลากหลาย ความรู้นั้นก็จะมีความหมายมากขึ้น

	 2.   กระบวนการแกป้ญัหาทางคณติศาสตร์

กระบวนการแก้ปัญหาในวงจรที่ 1 อยู่ในระดับดี              

(X=45.97)  กระบวนการแก้ปัญหาในวงจรที่ 2  อยู่ใน

ระดับดี (X=45.97)  และกระบวนการแก้ปัญหาใน

วงจรที่ 3  อยู่ในระดับดี (X=45.97)  สอดคล้องกับ

ผลงานวจิยัทีเ่กีย่วกับการจดักิจกรรมการเรยีนรู้ โดยใช้

รูปแบบซิปปา  (CIPPA Model)  ของ  จิรากาญจน์  

หงษ์ชูตา (2545)  ปกาศิต  ปลั่งกลาง  (2545)  และ

ระเบียบ  สมหวัง  (2551)  

	 3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  นักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 77.22 และ

จำ�นวนนักเรียนร้อยละ  72.22  ของจำ�นวนนักเรียน

ทั้งหมด  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70  

ขึน้ไป ซึง่สอดคลอ้งงานวจิยัของศศธิร โคตรหนองปลงิ 

(2549) และทิวาพร สกุลฮูฮา  (2552)  

ข้อเสนอแนะ 

	 1.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

โดยใชร้ปูแบบซปิปา (CIPPA Model) ทีเ่นน้กระบวนการ

แก้ปัญหา  ใช้เวลาในการจัดกิจกรรมค่อนข้างมาก  

ครมูกีารปรบักจิกรรมใหย้ดืหยุน่ไดต้ามความเหมาะสม

	 2. ควรนำ�แนวการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบซิปปา (CIPPA Model)  

ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา  ไปใช้ในกลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องอื่นโดยเลือกเนื้อหา

ที่เหมาะสม
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