
การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้  เรื่องสารชีวโมเลกุล 

สำ�หรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

The development of inquiry-based computer multimedia on biomolecule topic 

for high school students

นิติมา  รุจิเรขาสุวรรณ (Nitima Rujirekhasuwan)*

อลิสา เสนามนตรี (Alisa Sanamontre)**

ปิยรัตน์  ดรบัณฑิต (Piyarat Dornbundit)***

บทคัดย่อ

	 การวิจัยนี้มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุลและศึกษา

ผลของการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเจตคติต่อการเรียนเรื่องสารชีวโมเลกุล โดยสื่อมัลติมีเดียผ่านการประเมิน

จากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและเทคโนโลยีการศึกษา พบว่ามีคุณภาพระดับ ดี และมีประสิทธิภาพ 83.33/81.50 

เมื่อนำ�สื่อมัลติมีเดียดังกล่าวไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ัน ม.6 โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร์ 

กาญจนบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2554 จำ�นวน 30 คน จาก 1 ห้องเรียน ที่ได้จากการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม 

เป็นเวลา 14 ชั่วโมง ใน 5 สัปดาห์ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของ

นกัเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุลหลังเรียนสูงกวา่

ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05 และกลุ่มตัวอย่างมีเจตคติต่อการเรียนเรื่องสารชีวโมเลกุลอยู่

ในระดับดี
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Abstract

	 The purposes of this research were to develop inquiry-based computer multimedia instruction 

on biomolecule topic  and study the effective of inquiry-based computer multimedia instruction on 

achievement, science process skills and attitudes towards learning about biomolecules. The quality of 

the computer multimedia instruction evaluated on content and  educational technology by experts 

was at a good level. 
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The efficiency was up on  83.33/81.50. The experiment was carried out by 30 students of a cluster 

random sampling a  Mathayomsuksa VI mathematic-science classroom of Srinagarindra the Princess 

Mother school Kanchanaburi  in semester 2 of academic year 2011 by using the developed computer 

multimedia on biomolecule topic for 14 hours in 5 weeks. The results revealed that  the achivement 

of biomolecule and science process skills  after studying by using inquiry-based computer multimedia 

was significantly higher at .05 level  and the attitudes towards learning about biomolecules was at 

the good level. 

ที่มาและความสำ�คัญของปัญหา

	 ปจัจบุนัวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็นปัจจยั

สำ�คัญในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม และยังช่วย

ยกระดับมาตรฐานความเปน็อยูข่องประชาชนให้

สูงขึ้น ดังนั้น  จึงมีความจำ�เป็นต้องพัฒนาทางดา้น

วิทยาศาสตรศึกษา เพื่อทำ�ให้คนไทยทุกคนมี

ความรูค้วามเข้าใจในวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี 

จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ. 2542  

ได้ให้ความสำ�คญัเก่ียวกับการเรยีนรูด้้านวิทยาศาสตร์

และเทคโนโลยี อันเป็นพื้นฐานในการพัฒนาประเทศ  

(สำ�นักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 

พ.ศ. 2544,) แต่จากการศึกษาสภาพการจัดการ

เรยีนรูว้ทิยาศาสตรร์ะดบัมัธยมศกึษาพบวา่มีปัญหา

เกิดขึ้นหลายประการ กล่าวคือ นักเรียนมีความรู้

พืน้ฐานวชิาวทิยาศาสตรอ์ยู่ในระดบัต่ำ� โดยพจิารณาจาก

ผลคะแนนของการทดสอบการศึกษาระดับชาติขั้น

พื้นฐาน (O-net) วิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับ

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2553 และ 2554 

ทั่วประเทศ พบว่า มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 30.90 

และ 27.90 ตามลำ�ดับ จากคะแนนเต็ม 100 คะแนน 

ซึ่งต่ำ�กว่าร้อยละ 50 และมีแนวโน้มลดลง (สถาบัน

ทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2555)  และสำ�หรับ

วิชาเคมีที่ถือเป็นพื้นฐานของวิทยาศาสตร์แขนงอื่น ๆ  

เช่น วิทยาศาสตร์การแพทย์  หรือภาคอุตสาหกรรม 

(Cracolice and Peters, 2006) พบว่าการจัดการ

เรียนรู้วิชาเคมีเกิดปัญหาเนื่องจากเนื้อหาที่เข้าใจยาก

เป็นนามธรรม นักเรียนจึงไม่สามารถเชื่อมโยงความ

สัมพันธ์ระหว่างลักษณะทางจุลภาคพื้นฐานกับสมบัติ

ของธาตุและสสาร ทำ�ให้ไม่สามารถเข้าใจเนื้อหาวิชา

เคมีที่ซับซ้อนขึ้นไปได้ (Canan and Tekin,  2006) 

ประกอบกับสภาพบรรยากาศในการเรียนส่วนใหญ่

ทำ�ให้นักเรียนไม่สามารถสังเกต ขบคิด  วิเคราะห์

ปัญหาได้ ไม่กล้าแสดงความคิดเห็น หรือซักถาม 

(สถาบันทรัพยากรมนุษย์มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 

2544) 

	 อย่างไรก็ตาม ได้มีความพยายามในการเพิ่ม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียน

มาโดยตลอด  จากงานวิจัยที่ผ่านมาแสดงให้เห็น

ว่าสื่อมัลติมีเดียสามารถช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ 

ทำ�ให้นกัเรียนมผีลสัมฤทธิท์างการเรียนท่ีสูงข้ึนได ้

(กรมวชิาการ  กระทรวงศกึษาธกิาร, 2542) เนื่องจาก

สื่อมัลติมีเดีย  เป็นการนำ�สื่อหลาย ๆ ประเภทมา

ใช้ร่วมกัน ทั้งวัสดุอุปกรณ์และวิธีการ เพื่อให้เกิด

ประสิทธภิาพและประสิทธผิลสูงสุดในการจดัการเรยีนรู้ 

การใช้สื่อมัลติมีเดียมีประโยชน์ดังนี้คือ สามารถ

อธิบายสิ่งที่ซับซ้อนให้เข้าใจง่ายข้ึน ขยายสิ่งที่เป็น

นามธรรมให้เป็นรูปธรรม (ณัฐกร สงคราม, 2553)  

ช่วยดึงดูดความสนใจ การสืบค้นเชื่อมโยงฉับไว  

นักเรียนสามารถตรวจสอบความเข้าใจเนื้อหา

ที่เรียนได้ (กิดานันท์ มลิทอง, 2543) นอกจากน้ี 

ความกา้วหนา้ของเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ในปจัจบุนั 

ยังเอื้อให้นักออกแบบสื่อมัลติมีเดีย สามารถประยุกต์

สื่อเหล่านี้ ได้แก่ เสียง วีดิทัศน์ กราฟิก ภาพนิ่ง  

ภาพเคลื่อนไหว มาใช้ร่วมกันบนระบบคอมพิวเตอร์

อย่างมีประสิทธิภาพและนักเรียนสามารถโต้ตอบ

กับระบบคอมพิวเตอร์ได้ (กรมวิชาการ  กระทรวง

ศกึษาธกิาร, 2542)  สามารถประเมนิผลการเรยีน หรอื
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ทราบความก้าวหน้าในการเรียนของตนเองได้ ทำ�ให้ผู้

สอนทราบความรูพ้ืน้ฐานของนกัเรยีน เพื่อเตรยีมการ

จัดการเรียนรู้ ให้เหมาะสมกับนักเรียน หรือทราบ

ประสิทธิผลของวิธีการสอนในเรื่องนั้น ๆ เพื่อนำ�

มาปรับปรุงการสอนในครั้งต่อไป นอกจากนั้นสื่อ

มัลติมีเดียยังส่งเสริมการเรียนรู้รายบุคคลกล่าวคือ

ทำ�ให้นักเรียนสามารถเรียนรู้เรื่องราวต่าง ๆ ตาม

ความสนใจ ความสามารถทางสติปัญญา โดยคำ�นึง

ถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  (Chambers, 

2007)  องค์ประกอบต่าง ๆ  เหล่านี้จึงเป็นการ

สง่เสรมิการเรยีนรูแ้บบเสรมิสมองของนกัเรยีน 

ดังนั้นการจัดการเรียนรู้ที่ใช้สื่อมัลติมีเดียจะช่วยให้

นักเรียนมีประสบการณ์ ได้ค้นพบวิธีการที่จะเรียนใน

สิ่งที่ต้องการได้ด้วยตนเองมากยิ่งขึ้น (จริยา เหนียนเฉลย, 

2549)  

	 นอกจากความรู้ความเข้าใจในทฤษฎีทาง

วิทยาศาสตร์แล้ว พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 

พ.ศ. 2542 ยังมุ่งเนน้ใหน้กัเรยีนมทีกัษะในการสบืเสาะ

หาความรู้ด้วย ซ่ึงการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 

เป็นการสอนที่เน้นกระบวนการแสวงหาความรู้ที่จะ

ช่วยให้ นักเรียนได้ค้นพบองค์ความรู้ด้วยตนเอง 

มีประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้เนื้อหาวิชา และเป็น

ผูเ้ริม่ตน้ในการเรียนรูด้้วยตนเอง มคีวามกระตือรอืรน้

ท่ีจะศกึษาหาความรู้โดยวิธกีารเชน่เดียวกับการทำ�งาน

ของนกัวทิยาศาสตร ์และเปลีย่นแนวคิดจากการทีเ่ปน็

ผู้รับความรู้มาเป็นผู้แสวงหาความรู้ สถาบันส่งเสริม

การสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้นำ�วิธีการ

สอนรูปแบบนี้มาใช้กับการสอนวิทยาศาสตร์ ทั้งใน

ระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา  ทั้งนี้เนื่องจาก

หลกัการของวธิกีารสอนนีส้อดคลอ้งกับธรรมชาติของ

วิทยาศาสตร์มากที่สุด (ภพ เลาหไพบูลย์, 2542) และ

ทำ�ให้นักเรียนมีความเข้าใจในกระบวนการแสวงหา

ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ (Keys and Bryan, 2001) 

และยงัเปน็ประโยชนต่์อนกัเรียนคือ 1) เป็นการเพิม่พนู

ศักยภาพทางสติปัญญา 2) ก่อให้เกิดแรงจูงใจภายใน 

3) นักเรียนได้ฝึกความคิดและการกระทำ� 4) มีความ

รู้คงทนและเชื่อมโยงการเรียนรู้ได้ 5) นักเรียนเป็น

ศนูยก์ลางของการเรยีนการสอน 6) นกัเรยีนไดพ้ฒันา

ความคิดและมีความเช่ือมั่นในตนเองเพิ่มมากข้ึน 

(ภพ เลาหไพบูลย์, 2542) และการสอนแบบสืบเสาะ

หาความรู้ยังทำ�ให้นักเรียนได้เพิ่มพูนทักษะการให้คำ�

จำ�กดัความ การจำ�แนก การแทนคา่ การเชื่อมโยง การ

อธบิายเหตผุลขององคค์วามรู ้เปน็ตน้ (Scardamalia, 

2002) และยงัเปน็จดุเริม่ตน้ในการพฒันากระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร์และฝึกฝนทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ (Wilke and Straits, 2005) เช่น การ

สังเกต, การเปรียบเทียบ, การตั้งสมมติฐาน เป็นต้น 

(Cuevas; et.al, 2005) รวมทั้งเปิดโอกาสให้นักเรียน

ไดก้ำ�หนดกระบวนการของการสบืเสาะและสรา้งองค์

ความรูด้ว้ยตนเอง (Scardamalia and Bereiter, 1991) 

นอกจากนี้ยังมีผลงานวิจัยจำ�นวนมาก (เจริญสุข 

คงชาติ, 2552 และเยาวลักษณ์ ชื่นอารมณ์, 2549) 

พบว่าวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้สามารถ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ความสามารถใน

การคิดวิเคราะห์  ความสามารถในการคิดอย่าง

มีวิจารณญาณ และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ของ

นักเรียน  และการสอนด้วยวิธีนี้สามารถพัฒนาทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทำ�ให้นักเรียนสามารถ

นำ�ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง (Yang and Li, 

2009) นกัเรยีนไดเ้พิม่พนูความสามารถดา้นสตปิญัญา  

การคดิอยา่งมวีจิารณญาณ ควบคูไ่ปกบัความเขา้ใจใน

เนื้อหาวิชาอย่างลึกซึ้ง (National  research council, 

1996) และนอกจากนี้ผลของการสอนแบบสืบเสาะ

หาความรู้ยังทำ�ให้ทักษะกระบวนทางวิทยาศาสตร์

และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนเพิ่มข้ึน 

(Remziye; et al, 2011 )

	 คณะผูว้จิยัจงึไดพ้ฒันาสื่อมลัตมิเีดยีแบบ

สืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล สำ�หรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เพื่อใช้เป็นสื่อ

การเรยีนการสอนวิชาเคมี เรื่องสารชวีโมเลกุล โดยแตกตา่ง

จากสื่อมัลติมีเดียเรื่องสารชีวโมเลกุลอื่น ๆ ตรงท่ีมี

การนำ�รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น 

ไดแ้ก ่ขัน้สรา้งความสนใจ, สำ�รวจและคน้หา, อธบิายและ

ลงข้อสรุป, ขยายความรู้และประเมินผล เพื่อให้นักเรียน
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เกิดการพัฒนาศักยภาพด้านสติปัญญา ด้านทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ตลอดจนมีเจตคติที่ดี

ต่อการเรียนเรื่องสารชีวโมเลกุล

วัตถุประสงค์การวิจัย

	 1. เพ่ือพัฒนาสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะ

หาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล สำ�หรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาตอนปลาย  

	 2.  เพื่อศึกษาผลการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบ

สบืเสาะหาความรู ้เรื่องสารชวีโมเลกุล ด้านผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีน ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ

เจตคติต่อการเรียนรู้เรื่องสารชีวโมเลกุล

วิธีดำ�เนินการวิจัย

	 วิจัยระยะที่ 1 การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย

แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล ให้มี

ประสิทธิภาพไม่น้อยกว่าเกณฑ์ 80/80 

	 วิจัยระยะที่ 2  การศึกษาผลของการใช้สื่อ

มลัตมีิเดยีแบบสบืเสาะหาความรู ้เรื่องสารชวีโมเลกุล

ที่พัฒนาขึ้น ในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะ

กระบวนการทางวทิยาศาสตรแ์ละเจตคติต่อการเรยีน

เรื่องสารชีวโมเลกุล  

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 ประชากร  ที่ใช้ในการวิจยัครัง้นีเ้ปน็นกัเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่6  ภาคเรยีนที ่2 ปกีารศกึษา 2554  

โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระศรีนครินทร์ 

กาญจนบุรี  จำ�นวน 131  คน แบ่งเป็น  3  ห้องเรียน

	 กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ ในการวิจัยครั้งนี้ เป็น

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  ภาคเรียนที่ 2 ปีการ

ศึกษา 2554  โรงเรียนเฉลิมพระเกียรติสมเด็จพระ

ศรีนครินทร์ กาญจนบุรี  จำ�นวน 30  คน จาก  1  

ห้องเรียน ท่ี ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม 

(cluster random sampling) 

ตัวแปรที่ศึกษา

	 1.	 ตัวแปรอสิระ ไดแ้ก ่การจดัการเรยีนรู้โดยใช้

สื่อมลัตมิเีดยีแบบสบืเสาะหาความรู ้เรื่องสารชวีโมเลกุล

	 2.   ตวัแปรตาม ไดแ้ก ่ผลการใช้สื่อมลัตมิเีดยี

แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล ด้าน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะกระบวนการทาง

วทิยาศาสตร์และด้านเจตคติต่อการเรียนเรื่องสารชวี

โมเลกุล

เครื่องมือที่ใช้ ในการวิจัย	

	 1. แบบประเมินคุณภาพของสื่อมัลติมีเดีย

แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล 

	 2. 	สื่อมลัตมิเีดยีแบบสบืเสาะหาความรู ้เรื่อง

สารชีวโมเลกุล ที่มีประสิทธิภาพ  83.33/81.50

ซึ่งใช้โปรแกรม Macromedia Authorware  7  ใน

การผลติบทเรยีน ในลกัษณะบทความ ภาพนิง่ วดีทิศัน ์ 

โดยแตกต่างจากสื่อมัลติมีเดียอื่น ๆ เนื่องจากมีการ

จัดการเรียนรู้เป็นแบบสืบเสาะหาความรู้ 5 ขั้น ได้แก่ 

สรา้งความสนใจ, สำ�รวจและคน้หา, อธบิายและลงข้อ

สรุป, ขยายความรู้และประเมินผล

	 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เรื่องสารชีวโมเลกุล มีค่าความยากง่าย  0.24 – 0.82        

คา่อำ�นาจจำ�แนกตัง้แต ่0.3 ข้ึนไป และคา่ความเชื่อมัน่ 

0.88  จำ�นวน 40 ข้อ

	 4. แบบทดสอบวัดทักษะกระบวนการทาง

วทิยาศาสตร ์มคีา่ความยากงา่ย 0.25 – 0.52 คา่อำ�นาจ

จำ�แนกตั้งแต่ 0.43 ขึ้นไป และค่าความเชื่อมั่น 0.81 

โดยจะวัดทักษะขั้นบูรณาการ 3 ขั้นได้แก่ ทักษะ

การตั้งสมมติฐาน ทักษะการทดลอง และทักษะการ

ตีความและลงข้อสรุปจากข้อมูล ตัวอย่างข้อสอบวัด

ทกัษะการทดลองเชน่ ใหน้กัเรยีนออกแบบการทดลอง

เพื่อแสดงให้เห็นว่า  ผลผลิตสุดท้ายที่ได้จากการ

ไฮโดรไลส์แป้งได้แก่กลูโคส

	 5.  แบบวัดเจตคติต่อการเรียนเรื่องสาร

ชีวโมเลกุล มีค่าดัชนีความสอดคล้องและค่าความ

เชื่อมั่น 0.67 และ 0.70 ขึ้นไปตามลำ�ดับ

การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 วิจัยระยะที่  1  พัฒนาสื่อมัลติมีเดียแบบ

สืบเสาะหาความรู้  เรื่องสารชีวโมเลกุล จากนั้นนำ�ไป

ประเมินหาคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
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3 ท่านและด้านเทคโนโลยีการศึกษา 3 ท่าน  ผลการ

ประเมินอยู่ในระดับดี จึงนำ�ไปใช้กับนักเรียนเป็นราย

บุคคลและกลุ่มเล็ก  จากนั้นนำ�ข้อมูลที่ได้มาปรับปรุง 

แก้ไขและนำ�ไปทดลองภาคสนามเพื่อหาประสทิธภิาพ

ของสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีว

โมเลกุล โดยจัดนักเรียน 1 คนต่อเครื่องคอมพิวเตอร์ 

1 เครื่อง ในระหว่างเรียนให้นักเรียนทำ�แบบทดสอบ

ระหว่างเรียน และเมื่อจบบทเรียนให้ทำ�แบบทดสอบ

หลังเรียน จากนั้นนำ�ผลการทดสอบระหว่างเรียน

และหลังเรียนไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพโดยใช้สูตร 

E1/E2

	 วิ จั ย ระยะที่  2  นำ �สื่ อมั ล ติมี เ ดี ยที่ มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ไปใช้จัดการเรียน

การสอนกับกลุ่มตัวอย่าง โดยจัดให้มีการทดสอบ

ก่อนเรียนด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ จากนั้นจัดการเรียน

การสอนด้วยสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ 

เรื่องสารชวีโมเลกลุ โดยนกัเรียน 1 คนต่อคอมพวิเตอร ์

1 เครื่อง เป็นเวลา 14 ชั่วโมง ใน 5 สัปดาห์ จากนั้น

ให้นักเรียนทำ�การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ์และแบบทดสอบ

วัดเจตคติต่อการเรียนเรื่องสารชีวโมเลกุล

การวิเคราะห์ข้อมูล

	 วิจัยระยะที่ 1 หาประสิทธิภาพของสื่อ

มัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีพัฒนาข้ึนโดยคิด

จากคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบระหว่างเรียนและ

แบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียน (E1/E2)

	 วจิยัระยะที ่2  หาผลของการใช้สื่อมลัตมิเีดยี

แบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องสารชีวโมเลกุล ด้านผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ โดยใช้วิธีการแจกแจงที (t-test) แบบ 

t dependent ด้านเจตคติต่อการเรียนรู้เรื่องสารชีว

โมเลกุล ใช้การหาค่าเฉลี่ยเพื่อเทียบเกณฑ์ที่กำ�หนด 

 

ผลการวิจัย

	 ระยะที่ 1 ประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย

แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล ในการ

ทดลองภาคสนาม 

	 ศึกษาโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่องสารชีวโมเลกุลซึ่งพิจารณาคะแนน

เฉลีย่จากการทดสอบระหวา่งเรยีนและหลงัเรยีนของ

นักเรียน จำ�นวน  30 คน ดังแสดงในตาราง

 

ตาราง 1 แสดงค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบระหว่างเรียนและหลังเรียนของนักเรียน จำ�นวน  

	 แบบทดสอบ	   คะแนนเต็ม	       X	            S.D.			  ร้อยละ

ระหว่างเรียน 

หลังเรียน

45

40

37.50

32.60

4.02	

3.74

83.33 (E)

81.50 (E	) 

	 จากตาราง 1 แสดงให้เห็นว่า สื่อมัลติมีเดีย

แบบสืบเสาะหาความรู้   เรื่องสารชีวโมเลกุล 

มีประสิทธิภาพเท่ากับ   83.33/81.50   ไม่น้อยกว่า

เกณฑ์ 80/80 ที่กำ�หนด 

ระยะที่ 2

	 ผลของการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะ

หาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล ด้านผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่องสารชีวโมเลกุล

	 ศึกษาโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเรื่องสารชีวโมเลกุลซึ่งพิจารณาคะแนน

เฉลี่ยจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียน จำ�นวน  30 คน ดังแสดงในตาราง

1

2
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	 แบบทดสอบ	   คะแนนเต็ม	       X	            S.D.	        t		    ร้อยละ

ก่อนเรียน 

หลังเรียน

40

40

18

18

14.43

25.47

4.17

8.43

4.21

5.10

1.78

3.48

.00

.00

-12.755*

-7.837*

	 แบบทดสอบ	   คะแนนเต็ม	       X	            S.D.	        t		    ร้อยละ

ก่อนเรียน 

หลังเรียน

ตาราง 2 แสดงผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน   

และหลงัเรยีนดว้ยสื่อมัลติมีเดียแบบสบืเสาะหาความรูเ้รื่องสารชวีโมเลกลุของนกัเรยีนกลุม่ตวัอยา่ง จำ�นวน 30 คน

 

ตาราง 3 แสดงผลการวิเคราะหเ์ปรยีบเทยีบความแตกตา่งระหวา่งคะแนนทกัษะกระบวนการทาง   วทิยาศาสตร์

ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้เรื่องสารชีวโมเลกุลของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

จำ�นวน 30 คน

* มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

* มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 จากตาราง 2 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนที่ได้

รับการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะ

หาความรู ้เรื่องสารชวีโมเลกลุ มคีะแนนเฉลีย่ดา้นผล

สมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน อยา่ง

มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 ผลของการใช้สื่ อมั ลติมี เดี ยแบบสืบ

เสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล ด้านทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์

	 ศึกษาโดยใช้แบบวัดทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์เรื่องสารชีวโมเลกุล ซึ่งพิจารณาคะแนน

เฉลี่ยจากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของ

นักเรียน จำ�นวน  30 คน ดังแสดงในตาราง

	 จากตาราง 3 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนที่ได้

รับการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะ

หาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล มีคะแนนเฉลี่ยด้าน

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .05  

และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนไม่ถึงร้อยละ 50 ของ

คะแนนเต็ม

	

	 ผลของการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะ

หาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล ด้านเจตคติต่อการ

เรียนเรื่องสารชีวโมเลกุล

	 ศกึษาโดยใชแ้บบวดัเจตคตติอ่การเรยีน เรื่อง

สารชีวโมเลกุล โดยใช้คำ�ถาม 15 ข้อ ดังตัวอย่างต่อ

ไปนี้คือ 1) นักเรียนเห็นคุณค่าของการเรียนเรื่องสาร

ชีวโมเลกุล 2) นักเรียนรู้สึกเพลิดเพลินในการเรียน

เรื่องสารชีวโมเลกุล 3) นักเรียนชอบเรียนเรื่องสาร

ชีวโมเลกุล ถ้ามีภาพ โมเลกุล  3 มิติ ทำ�ให้เห็นเปน็

รูปธรรม เป็นต้น ซึ่งพิจารณาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน

ของนักเรียน จำ�นวน  30 คน พบว่านักเรียนที่ได้รับ

การจดัการเรยีนดว้ยสื่อมลัตมิเีดยีแบบสืบเสาะหาความรู้ 

เรื่องสารชีวโมเลกุล มีค่าคะแนนเฉลี่ยเจตคติต่อ

การเรียนเรื่องสารชีวโมเลกุล เท่ากับ 4.29 อยู่ในระดับดี 

(S.D เท่ากับ 0.66 )
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การอภิปรายผล

	 ระยะที่ 1 

	 จากผลการวิจัยพบว่าสื่อมัลติมีเดียแบบ

สืบเสาะหาความรู้เรื่องสารชีวโมเลกุลที่พัฒนาขึ้น

มีประสิทธิภาพ 83.33/81.10 ซึ่งไม่น้อยกว่าเกณฑ์ 

80/80 ทั้งนี้เนื่องจากการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเป็นไป

อยา่งเป็นระบบ ตัง้แตก่ารศกึษาวเิคราะหเ์นือ้หา การ

วางแผนการดำ�เนินการพัฒนา จนถึงขั้นตอนของการ

พัฒนา  ที่มีการเขียนเนื้อหาและสตอรี่บอร์ด มีการนำ�

ภาพนิ่ง และสื่อวีดีทัศน์มาใช้ และได้ผ่านการตรวจ

สอบจากผูเ้ชีย่วชาญทัง้ด้านเนือ้หาและด้านเทคโนโลยี

การศึกษา ทำ�ให้ได้รับข้อเสนอแนะที่มีประโยชน์และ

คณะผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไข ข้อบกพร่องของสื่อ 

ก่อนจะนำ�ไปทดลองใช้กับนักเรียนเป็นรายบุคคล 

และกลุ่มย่อยเพ่ือศึกษาการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อ

ของนักเรียนแล้วปรับปรุงอีกครั้ง ก่อนจะนำ�ไปหา

ประสิทธิภาพ จนทำ�ให้ได้สื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะ

หาความรู้ ที่มีความเหมาะสมกับความสามารถใน

การเรียนรู้ของนักเรียน สามารถนำ�มาใช้เป็นสื่อหลัก

ในการเรียนการสอนวิชาเคมีเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนได้ ซึ่งสอดคล้องกับงาน

วิจัยของนพพล อุทิศ (2552), สุรเดช แดงเดช (2552) 

และชุติมา ตลอดไธสง (2551) ที่พบว่าการพัฒนาสื่อ

มัลติมีเดียอย่างเป็นระบบ จะทำ�ให้ได้สื่อมัลติมีเดียที่มี

ประสทิธภิาพและยงัสามารถพัฒนาผลสมัฤทธิท์าง

การเรียนของนักเรียนได้ 

	 ระยะที่ 2 

	 ผลของการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะ

หาความรู้ ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัย

พบวา่คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีน

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียแบบ

สืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุล หลังเรียน

สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 ทั้งนี้เนื่องจากสื่อมัลติมีเดีย มีการนำ�สื่อหลาย

ประเภทมาใช้ร่วมกัน เป็นการสร้างความสนใจให้แก่

นักเรียน และยังทำ�ให้บทเรียนที่สลับซับซ้อนเข้าใจ

ง่ายขึ้น สามารถตอบสนองความแตกต่างระหว่าง

บุคคลได้ กล่าวคือนักเรียนสามารถเลือกเรียนเนื้อหา

ได้ตามความสนใจ ตามความสามารถทางสติปัญญา 

(พรพิไล เลิศวิชา, 2544) ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้ด้วย

ตนเองมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย

ของกนกศักดิ์ ลุนสำ�โรง (2551) และสุรภา ชูสวัสดิ์ 

(2550) ที่พบว่าสื่อมัลติมีเดียช่วยให้นักเรียนมีผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนผา่นเกณฑร์อ้ยละ 80 ถงึรอ้ยละ 

90 ของนักเรียนทั้งหมด 

	 นอกจากนัน้รปูแบบของสื่อทีเ่ปน็การจดั

การเรยีนรูแ้บบสบืเสาะหาความรู ้ซึง่จะทำ�ใหน้กัเรยีน

สรา้งความรูค้วามเขา้ใจในเนือ้หาดว้ยตนเอง เกดิการ

เรียนรู้ท่ีมีความหมาย ความรู้คงทนและถ่ายโยงการ

เรียนรู้ได้ดี (พิมพันธ์ เดชะคุปต์, 2545) ซึ่งสอดคล้อง

กับงานวิจัยของวิมลรัตน์ ลีหะสุนนท์ (2551) และ

ลาวรรณ โฮมแพน. (2550) ทีพ่บวา่การสอนแบบสบืเสาะ

หาความรูส้ามารถพฒันาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของ

นักเรียนได้

	 ผลของการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะ

หาความรู้ ด้านทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

ผลการวิจัยพบว่าคะแนนทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่ ได้รับการจัดการเรียนรู้

ด้วยสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องสารชีว

โมเลกุล หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญ

ทางสถิติที่ระดับ  .05 ทั้งนี้เนื่องจากสื่อมัลติมีเดียที่

พัฒนาขึ้นมีรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 

เป็นการสอนที่เน้นกระบวนการแสวงหาความรู้ ทำ�ให้

นักเรียนได้ฝึกการสังเกต การวางแผนการเรียนรู้ 

การสำ�รวจข้อมูลและสรุปองค์ความรู้ ท่ี ได้ ทำ�ให้

นกัเรยีนไดพ้ฒันาทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร ์ 

เป็นไปตามคำ�กล่าวของ Joyce & Weil (1986) 

ทีก่ลา่ววา่เปา้หมายของการเรยีนแบบสบืเสาะหาความ

รู้คือช่วยให้นักเรียนพัฒนาทางสติปัญญาและทักษะ

กระบวนการที่จำ�เป็นต่อการค้นหาคำ�ตอบจากสิ่งที่

นักเรียนสงสัยใคร่รู้ และสอดคล้องกับงานวิจัยของ 

Brickman (2009) ที่กล่าวว่าการสอนแบบสืบเสาะ

หาความรู้สามารถพัฒนาทักษะกระบวนการทาง

วทิยาศาสตร ์และความเชื่อมัน่ในตนเองของนกัเรยีนได ้
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	 อย่างไรก็ตามคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของ

นกัเรยีนทีเ่รยีนดว้ยสื่อมลัตมิเีดยีแบบสบืเสาะหาความรู ้

ไม่ถึงร้อยละ 50 ของคะแนนเต็ม แสดงให้เห็นว่าสื่อ

มลัตมีิเดยีแบบสบืเสาะหาความรู ้เรื่องสารชวีโมเลกุล 

สามารถพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์

ของนักเรียนได้  แต่น้อยกว่าด้านผลสัมฤทธิ์ทาง

การเรียน ท่ีนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่า

ร้อยละ 50 แสดงว่าสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหา

ความรู้ เรื่องสารชีวโมเลกุลพัฒนาด้านผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนได้ดีกว่าด้านทักษะกระบวนการทาง

วทิยาศาสตร์ซ่ึงอาจเกิดจากกิจกรรมในสื่อมลัติมเีดียมี

การให้โอกาสนกัเรียนต้ังสมมติฐาน ตีความหมายและ

ลงข้อสรุป  และการทดลองไม่มากพอ

	 ผลของการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะ

หาความรู้ ด้านเจตคติต่อการเรียนเรื่องสารชีว

โมเลกุล ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการ

เรียนรู้ด้วยสื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่อง

สารชวีโมเลกลุ มีคะแนนเจตคติต่อการเรยีนเรื่องสาร

ชีวโมเลกุลอยู่ในระดับ ดี ทั้งนี้เนื่องจากสื่อมัลติมีเดีย

ทีพ่ฒันาขึน้สามารถมปีฏิสมัพนัธแ์ละใหข้อ้มลูป้อนกลบั

แก่นักเรียนได้ทันทีทำ�ให้นักเรียนทราบความก้าวหน้า

ทางการเรียนของตนเองได้ นักเรียนมีอิสระใน

การเรยีนรู ้สามารถเลอืกเรยีนเนือ้หาทีต่นเองตอ้งการ

และควบคุมอัตราเร็วในการเรียนได้ นักเรียนจึง

ไม่รู้สึกกดดันระหว่างเรียน  และคำ�ถามระหว่าง

เรียนทำ�ให้นักเรียนเกิดความท้าทายและความ

สนกุสนาน ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของประภาพรรณ 

พละสวสัดิ ์(2549) และวิจติร สมบตัวิงศ ์(2549) 

ที่กล่าวว่าการสอนโดยใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์สามารถ

พัฒนาเจตคติและสร้างความพึงพอใจแก่นักเรียนได้

 

ข้อเสนอแนะที่ ได้จากการวิจัย 

	 1.   ควรจัดให้มหูีฟงัท่ีเชื่อมตอ่กับคอมพวิเตอร์

ใหค้รบทกุเครื่อง เสยีงจะได้ไมร่บกวนสมาธเิพื่อนรว่ม

ชั้นเรียน

	 2.  ควรจัดเวลาให้นักเรียนเข้าพบนอกเหนือ

จากเวลาเรียน  เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามหาก

เกิดความไม่เข้าใจในระหว่างการเรียน 

	 3.  ควรนำ�สื่อมัลติมีเดียแบบสืบเสาะหา

ความรู้ไปไว้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (internet) 

เพื่อให้นักเรียนเข้าถึงบทเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา
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